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นโยบายการรับเขา

อุตสาหกรรม IT/ICT* เปนการบูรณาการทั้งสาขาที่เกี่ยวของกับขอมูลและสาขาที่เกี่ยวของกับการจัดการ และเปาหมายของมันมีความซับซอนและหลากหลาย ดวยเหตุนี้ ความสามารถที่เปนที่
ตองการของอุตสาหกรรม IT จึงมีความหลากหลายมากขึ้นกวาเดิม
ปจจุบันนี้ ยังไมสามารถตอบสนองความตองการของอุตสาหกรรมญี่ปุนที่ตองการผูที่มีความสามารถหลากหลายไดดวยระบบการศึกษาของญี่ปุนที่มีอยู เนื่องจากการพัฒนานักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีดานวิศวกรรมขึ้นอยูกับบัณฑิตวิทยาลัยที่เกี่ยวของกับวิศวกรรมเทานั้น ดังนั้น การกาวไปขางหนาเพื่อพัฒนาอุตสาหกรรมและเศรษฐกิจของญี่ปุนตอไปนั้น สิ่งสำคัญ คือ ตองฝกอบรม
ผูคนที่มีภูมิหลังที่หลากหลายใหเปนผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานในอุตสาหกรรม IT/ICT

จากมุมมองเหลานี้ วิทยาลัยของเรามีนโยบายเปดกวางที่จะรับนักศึกษาที่มีภูมิหลังหลากหลายใหมากที่สุดเทาที่จะทำไดโดยไมเจาะจงสาขาที่จบมาในระดับปริญญาตรี

1) ผูที่มีความสามารถทางวิชาการพื้นฐานในการเรียนความรูเฉพาะทางที่วิทยาลัยของเรา

2) ผูที่มีความปรารถนาที่จะเรียนรูสิ่งใหมๆ คิดดวยตนเองและสรางสรรคสิ่งใหมๆ โดยไมติดอยูในแนวคิดที่กำหนด และ

3) ผูที่มีเจตจำนงที่จะทำงานรวมกับผูอื่นรอบตัวและแกปญหาผานการสื่อสาร

มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต
The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics (KCGI)

บัณฑิตวิทยาลัยดาน IT มืออาชีพแหงแรกที่ไดรับการรับรองจากกระทรวงศึกษาธิการ
วัฒนธรรม กีฬา วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (MEXT)

*ICT: เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

◆ เรามีหลักสูตรเขมขนสองสาขา: สารสนเทศและการจัดการศึกษา
สำหรับผูที่มุงสูตำแหนงผูบริหารระดับสูง เชน หัวหนาฝายสารสนเทศ (CIO) และ ผูจัดการโปรเจค

◆ เรารับนักศึกษาจากหลากหลายสาขา ทั้งมนุษยศาสตรและวิทยาศาสตร
แมแตมือใหมที่เพิ่งเริ่มหัดใชคอมพิวเตอรก็สามารถลงทะเบียนที่ KCGI ได โดยจะเรียนรูตามระดับของคุณ

◆ เรามีหลักสูตรตางๆ เชน ระบบการศึกษาระยะยาว เพื่อสนับสนุนการศึกษาตอเนื่องสำหรับ
  มืออาชีพในการทำงาน
KCGI มีระบบการเขาชั้นเรียนที่หลากหลาย เรามีชั้นเรียนภาคค่ำและวันเสาร รวมทั้งอีเลิรนนิงเพิ่มเติมจากชั้นเรียนเวลากลางวันในวันธรรมดา เรามีระบบ
การศึกษาระยะยาวซึ่งขยายระยะเวลาการศึกษาเปนสามหรือสี่ปโดยมีคาเลาเรียนสองปเพื่อสนับสนุนนักศึกษาที่ตองการเรียนไปดวยทำงานไปดวย

◆ KCGI เปดรับสมัครดาน IT (ICT) ในหลากหลายสาขา
จากขอบเขตความรูอันกวางใหญเกี่ยวกับ IT, KCGI คัด 8 สาขาเขมขนที่กำลังไดรับความนิยมเปนพิเศษในโลกธุรกิจที่ตองการความรูและทักษะดาน IT 
อยางมาก KCGI จัดผูเชี่ยวชาญทางดาน IT ที่จะมามอบความรูและทักษะที่หลากหลายตามความตองการของสังคม นอกจากนี้ เรายังมีหลักสูตรเกี่ยวกับ
การประยุกตใชงานดาน IT (ICT) ซึ่งเปนที่ตองการในอุตสาหกรรมสาขาตางๆ

◆ เราไดเปดโรงเรียนทางไกลผานดาวเทียมที่ซัปโปโรและโตเกียว และเรายังคงขยายสาขาทั้งในญี่ปุน
  และตางประเทศ
นักศึกษาสามารถเขารวมชั้นเรียนและเรียนที่โรงเรียนทางไกลผานดาวเทียมแตละแหงได เราวางแผนที่จะเปดโรงเรียนทางไกลผานดาวเทียมเพิ่มเติมอีกใน
หลายๆ ภูมิภาค รวมถึงในตางประเทศดวย

◆ คณาจารยของเราเต็มไปดวยผูที่มีประสบการณจริงมากมาย
อาจารยผูสอนหลายคนของเราเปนผูที่อยูในระดับแนวหนาของธุรกิจ บางคนเปน CIO ของบริษัทใหญ บางคนก็มีบทบาทสำคัญในธุรกิจรูปแบบใหมๆ

◆ นักศึกษาของ KCGI จำนวนมากสอบผานการเปนที่ปรึกษาที่รับรองโดย SAP ERP แลว
เราสงเสริมใหนักศึกษาทุกคนมีคุณวุฒิและความสมบัติในระดับสูงดวยการสอนที่เอาใจใสแบบรายบุคคล ซึ่งหลังจากที่นักศึกษามีคุณสมบัติที่ยอดเยี่ยมแลว 
นักศึกษาหลายคนไดรับการวาจางหรือบรรจุเขาทำงานในบริษัทขนาดใหญ

◆ หลายชั้นเรียนเปดสอนแบบสองภาษาหรือสอนดวยภาษาอังกฤษ
นอกจากชั้นเรียนภาษาญี่ปุนและภาษาอังกฤษแลว KCGI มีชั้นเรียนภาษาอังกฤษและภาษาอื่นๆ มากมาย ดังนั้น นักศึกษาก็สามารถสำเร็จการศึกษาได
แมวาจะเรียนดวยภาษาอังกฤษเทานั้น 

◆ เรามีสวนรวมในกิจกรรมระดับโลก
ทุกๆ ป KCGI จะจัดนิทรรศการที่งาน Japan Expo ซึ่งเปนนิทรรศการเกี่ยวกับวัฒนธรรมญี่ปุนที่จัดขึ้นในประเทศฝรั่งเศส นอกจากนี้ เรายังรวมเปน
ผูสนับสนุนการจัดงาน Kyoto International Manga Anime Fair (“Kyomafu”) ซึ่งเปนงานแสดงสินคาเกี่ยวกับมังงะและอนิเมะ

◆ KCGI ดำรงตำแหนงเลขาธิการของ นิปปอน แอพพลาย อินฟอรเมติคส โซไซตี้ (NAIS) และ 
  เกียวโต มังงะ แอนด อะนิเมะ โซไซตี้ (KMAS)
เราไดจัดตั้งสมาคมวิชาการที่เกี่ยวของกับ IT (ICT) ในหลากหลายประเภท และพยายามเดินหนาวิจัยและพัฒนา รวมทั้งสรางเครือขายผานสมาคมวิชาการนี้

◆ KCGI ภูมิใจที่ไดเปนผูดูแลโดเมนระดับบนสุดอันใหมลาสุดซึ่งระบุชื่อ Kyoto, .kyoto 
  ซึ่งเราจะใชเพื่อแสดงแบรนด Kyoto ไปทั่วโลก
ดวยการสนับสนุนจากรัฐบาลจังหวัดเกียวโตและการอนุญาตจากผูดูแลโดเมนทั่วโลก KCGI ไดกลายเปนสถาบันการศึกษาแหงเดียวในโลกที่จัดการและ
ดำเนินการโดเมนระดับบนสุดตามชื่อทางภูมิศาสตร

◆ ผูที่มีทักษะดาน IT ระดับสูงมีรายไดเฉลี่ย 9.37 ลานเยนตอป
ตามที่สำนักงานสงเสริมเทคโนโลยีสารสนเทศของญี่ปุน (IPA) ระบุมาตรฐานทักษะดาน IT เวอรชั่น 3 วาบุคคลที่อยูในตำแหนง “ระดับสูง” (ระดับ 4 และ 5) 
เปน “บุคคลที่อยูในสาขาเฉพาะทางในฐานะมืออาชีพที่สามารถใชความรูและทักษะการปฏิบัติเพื่อฝกฝนคนรุนตอไป” จากผลการสำรวจคนหาขอเท็จจริง
เกี่ยวกับเงินเดือนในอุตสาหกรรมที่เกี่ยวของกับ IT ซึ่งเผยแพรโดยกระทรวงเศรษฐกิจ การคา และอุตสาหกรรม (METI) ในเดือนสิงหาคม 2017 เงินเดือน
เฉลี่ยของผูที่อยูระดับ 5 คือ 9.37 ลานเยนตอป การยกระดับตำแหนงงานไปสูระดับนั้นตองใชเวลามากกวาการสะสมประสบการณการทำงานในบริษัท 
ตัวเลือกที่มีประสิทธิภาพสูงคือการศึกษาภาคปฏิบัติในสาขาธุรกิจและ IT ที่บัณฑิตวิทยาลัยมืออาชีพ เชน KCGI

มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI)

ปรัชญาวิทยาลัย

วัตถุประสงคของวิทยาลัยของเรา คือ การฝกอบรมผูเชี่ยวชาญ
ดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณสมบัติสูง พรอมดวย

ความรูเชิงปฏิบัติที่แข็งแกรงเกี่ยวกับการดำเนินธุรกิจในปจจุบัน
มีพื้นฐานทางทฤษฎีที่มั่นคงและมีจิตวิญญาณ

ที่สรางสรรคและมุงเนนการสรางนวัตกรรมซึ่งจะชวยให
พวกเขาสามารถตอบสนองความตองการของสังคม และ

มีความรับผิดชอบตอสังคมปจจุบันและอนาคต

ภารกิจและวัตถุประสงคของ KCGI

เพื่อตอบสนองความตองการทรัพยากรบุคคลระดับสูง
และหลากหลายในสังคม IT ของเรา และยังมีสวนรวมในการสรางสังคม

ขอมูลระดับสูงและการพัฒนาเศรษฐกิจดวยการผลิตผูเชี่ยวชาญ
ดาน IT ระดับสูงที่มีความรูกวางขวางและมีทักษะระดับสูง
ที่เหนือกวาทั่วไป และเปนผูที่ไดรับความสนใจในระดับสากล

ในยุคที่คอมพิวเตอรถูกใชกันอยางแพรหลาย
วัตถุประสงคของเรา คือ การปรับตัวใหเขากับการพัฒนา

ดานขอมูลและเทคโนโลยีที่เกี่ยวของ และใหการศึกษาเกี่ยวกับทฤษฎี
และเทคโนโลยีเชิงปฏิบัติในสาขาวิชาการที่เกี่ยวของกับ
วิทยาศาสตรเทคโนโลยีและการบริหารธุรกิจในการ

ฝกอบรมผูเชี่ยวชาญระดับสูง



หาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) เปน
บัณฑิตวิทยาลัยอาชีวศึกษาดาน IT แหงแรกของ
ประเทศญี่ปุน เปนสถาบันที่มีสาขามาจากวิทยาลัย

อาชีวศึกษา สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) สถาบัน
การศึกษาคอมพิวเตอรเอกชนแหงแรกของประเทศญี่ปุน ผูรวมกอตั้ง 
KCG คือ คุณ Shigeo Hasegawa and Yasuko ทั้งสองทานมี
มุมมองและวิสัยทัศนเกี่ยวกับการศึกษาดานเทคโนโลยีในอนาคตที่ไม
เหมือนใคร ตั้งแตกอตั้งขึ้นในป ค.ศ. 1963 ีที่ KCG เปดใหการศึกษา
ดานคอมพิวเตอร  นักศึกษาที่ขาเรียนและสำเร็จการศึกษาจากสถาบัน
สวนใหญจะเปนนักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
และนักศึกษาทีสำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ในเวลานั้นมหาวิทยาลัย
บัญฑิตศึกษาในประเทศญี่ปุนสวนใหญมีไวเพื่อการวิจัย ดังนั้นนักศึกษา
สวนใหญที่สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี และมีความประสงคที่จะ
ศึกษาตอในสถาบันการศึกษาระดับที่สูงขึ้นและสามารถเขารับการฝก
อบรมทักษะวิชาชีพไดจริง จึงเลือกที่จะเขาศึกษาตอที่ KCG ถึงแมวา 
KCG เปนสถาบันการศึกษาภายใตระบบการศึกษาแบบวิทยาลัย
อาชีวศึกษา แตบทบาทสำคัญในสังคมเสมือนเปนสถาบันการศึกษา
สำหรับผูสำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี อีกดานหนึ่งก็ทำหนาที่ใน
ฐานะมหาวิทยาลัยบัญฑิตศึกษาเพื่อการปฏิบัติงานวิชาชีพ

ดวยประสบการณที่ยาวนาน ตั้งแตป ค.ศ. 1988 KCG จัด
โปรแกรมการศึกษา (สาขาวิชา IT, สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และ
สาขาวิชาอื่นๆ) โดยไดรับความรวมมือจากบัณฑิตวิทยาลัย สถาบัน
เทคโนโลยีโรเชสเตอร ประเทศสหรัฐอเมริกา เปดสอนหลักสูตรบัณฑิต
ศึกษาเพื่อการปฏิบัติงานวิชาชีพรวมกับหลักสูตรปริญญาโทอื่น 
หลักสูตรนี้ถือเปนหลักสูตรแรกภายในประเทศ เปนหลักสูตรที่เกิดจาก
ความรวมมือระหวางวิทยาลัยอาชีวศึกษาในประเทศญี่ปุนกับ
มหาวิทยาลัยบัญฑิตในประเทศสหรัฐอเมริกา ถือเปนการเปดศักราชใหม
แหงการศึกษา

บางทีอาจหลีกเลี่ยงไมไดที่บุคคลที่สำเร็จการศึกษาจาก สถาบันการ
ศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) เชนนี้จะจัดตั้งสถาบันการศึกษา
ที่เนน IT ภายใตระบบใหมของบัณฑิตวิทยาลัยมืออาชีพ มหาวิทยาลัย
บัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) กอตั้งขึ้นโดยไดรับการ
รับรองและความรวมมืออยางดีจากผูเกี่ยวของในสาขาการเงินและ
การศึกษา รวมถึงคณาจารยจากสถาบันเทคโนโลยี Rochester และ
มหาวิทยาลัยโคลัมเบีย เดือนเมษายนป 2004 เปนปแรกที่มีการนำ
ระบบใหมมาใช KCGI ถูกเปดเปนบัณฑิตวิทยาลัยผูเชี่ยวชาญดาน IT 
แหงแรกและแหงเดียวของญี่ปุน

ปรัชญาการกอตั้งของ KCGI คือ “การบมเพาะผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่มีความคิดสรางสรรคและมีความ
สามารถในการปฏิบัติระดับสูงซึ่งจะตอบสนองความตองการของสังคม 
รองรับยุคปจจุบัน และนำเราไปสูยุคตอไป” การรวมการศึกษาดาน IT 
เขากับการศึกษาดานธุรกิจระหวางประเทศ KCGI ไดสรางโปรแกรม

เพื่อบมเพาะวิศวกรและ CIO ที่เชี่ยวชาญในธุรกิจเว็บ (e-business) 
ตามหลักสูตรปริญญาโทระบบสารสนเทศ (IS) ฉบับปรับปรุงแกไขของ
สมาคมเครื่องจักรคอมพิวเตอร ( ACM) ภารกิจและวัตถุประสงคของ 
KCGI คือการสงเสริมการผลิตผูเชี่ยวชาญดาน IT ที่มีความรูระดับสูง
และมีความสนใจในระดับสากล และมีทักษะที่ยอดเยี่ยม เราเชื่อวา
ความพยายามเหลานี้จะนำไปสูการพัฒนาเศรษฐกิจและการสราง
สังคม IT ขั้นสูงใหเปนจริง อำนวยความสะดวกในการปรับตัวเขากับ 
IT และเทคโนโลยีที่เกี่ยวของ และสงเสริมการศึกษาดานทฤษฎีและ
เทคโนโลยีเชิงปฏิบัติในสาขาวิชาการที่เกี่ยวของกับวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยีและการจัดการธุรกิจ เรายังเชื่ออีกวาความสำเร็จเหลานี้
จะนำไปสูการบมเพาะผูเชี่ยวชาญที่มีทักษะ IT ระดับสูงรุนตอๆ ไป

กอนการกอตั้ง KCGI แทบจะไมมีหลักสูตรวิชาเอกเกี่ยวกับธุรกิจ
เว็บ (e-business) ในระดับปริญญาตรีและระดับบัณฑิตศึกษาในญี่ปุน
เลย วิชาเอกเหลานั้นไดถูกจัดเปนเพียงสาขายอยในวิชาเอกหลักแบบ
ดั้งเดิม เชน การจัดการธุรกิจ เทคโนโลยีวิศวกรรมอุตสาหการ และ
วิชาเอกที่เกี่ยวของกับขอมูล  และวิชาเอกเหลานั้นถูกวิจัยและถูกสอนใน
ฐานะที่เปนสวนหนึ่งของวิชาเอกตามระบบหรือเปนสวนหนึ่งของสาขา
วิชาหลักเทานั้น

สิ่งที่ทำให KCGI แตกตางจากที่อื่น ก็คือ การเปนบัณฑิตวิทยาลัย
ผูเชี่ยวชาญดาน IT ในความหมายของ IT ที่กวางขึ้น เรามุงมั่นที่จะ
เปนวิทยาลัยวิชาชีพระดับโลกที่มุงเนนไปที่การบมเพาะความสามารถ
ในการเปนผูนำ ซึ่งแตกตางจากมหาวิทยาลัยหลายแหง เราไมไดเปน
บัณฑิตวิทยาลัยวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรแบบ “แบงสาขาเดียวในแนว
ตั้ง” และเราไมใชบัณฑิตวิทยาลัยสารสนเทศและคณิตศาสตร แมวา
เราจะมีความคลายคลึงกันหลายอยางกับสถาบันเหลานั้น แตเราก็เปน
บัณฑิตวิทยาลัยในประเภทที่แตกตางออกไป นอกเหนือจากการ
ออกแบบหลักสูตรและระบบอาจารยที่ปรึกษาตามมุมมองดานการสอน
แลว KCGI ยังมีเปาหมายที่จะสรางระบบการศึกษาที่รูรอบดานซึ่ง
บูรณาการองคประกอบและนโยบายที่หลากหลายซึ่งไมคอยมีใหเห็นใน
มหาวิทยาลัยของญี่ปุน สิ่งเหลานี้รวมถึงการออกแบบการเรียนการ
สอนที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ ระบบการศึกษาที่มีการแบงงานแบบเปด
และแนวนอน และการประเมินผลการเรียนรูเปนระยะ

นอกจากนี้ KCGI ยังใหความสำคัญกับการบมเพาะผูนำระดับ
นานาชาติและนักธุรกิจที่มีทั้งทักษะดาน IT และการบริหารจัดการซึ่งมี
ความสามารถในการทำงานทั่วเอเชียและทั่วโลก ที่ KCGI เราเปดรับ
นักศึกษาจากทั่วโลกอยางแข็งขัน ซึ่งเปนสวนหนึ่งของเปาหมายของ
เรานับตั้งแตกอตั้งเพื่อที่จะเปนวิทยาลัยวิชาชีพดาน IT อันดับหนึ่ง
ในเอเชีย

ปจจุบัน IT เปนสิ่งที่ขาดไมไดในชีวิตประจำวันและในอุตสาหกรรม 
IT แตกแขนงออกไปในหลายสาขาที่เกี่ยวของ และตอบสนองตอความ
ตองการทางสังคมที่หลากหลาย ที่ KCGI นักศึกษาจะไดรับความรูทั่วไป
ในดาน IT หลักสูตรมีการแกไขและปรับปรุงอยางตอเนื่องเพื่อใหแนใจวา

นักศึกษาสามารถนำสิ่งที่เรียนรูไปใชและจะเปนผูมีบทบาทสำคัญในสาขา
ที่ตนเลือก นักศึกษาที่จบหลักสูตรที่ KCGI จะมีความรูและทักษะ รวมถึง
มุมมองที่กวางไกลซึ่งเปนสิ่งที่จำเปนอยางยิ่งตอการมีบทบาทสำคัญใน
สาขาตางๆ ทั้งในญี่ปุนและตางประเทศ

KCGI ไดจัดตั้งวิทยาเขตที่เรียนผานระบบดาวเทียมในซัปโปโรและ
โตเกียว วิทยาเขตที่เรียนผานระบบดาวเทียมเหลานี้ถูกเชื่อมตอกับ
วิทยาลัยหลักในเกียวโต ผานระบบ E-learning ทำใหนักศึกษาไดรับ
การศึกษาระดับมืออาชีพดาน IT ที่ทันสมัยไมวาจะเรียนผานวิทยาเขต
ใด รายวิชาตางๆ จะสอนสดตามเวลาจริงทำใหนักศึกษาสามารถถาม
คำถามกับอาจารยไดโดยตรงผานกลอง หลักสูตรเหลานี้จะถูกบันทึก
ดวย ดังนั้น นักศึกษาสามารถดูรายวิชาตางๆ ที่จัดเก็บไวในเซิรฟเวอร
ของเราไดจากที่บาน นักศึกษาสามารถรับการศึกษาระดับมืออาชีพที่
หลากหลายไดทุกที่ทุกเวลาโดยไมมีขอจำกัดของพื้นที่และเวลา 
นอกจากนี้ KCGI ยังมีเครือขายที่เขมแข็งที่เชื่อมตอกับสถาบันการ
ศึกษาระดับอุดมศึกษาทั่วโลก รวมถึงสถาบันในสหรัฐอเมริกา จีนและ
เกาหลีใต KCGI กำลังพัฒนาการดำเนินงานดานการศึกษาอยางแข็งขัน 
ในขณะที่ยังคงเดินหนาในการขยายเครือขายระหวางประเทศตอไป

นอกจากนี้ KCGI ยังสรางเครือขายมหาวิทยาลัยและสถาบันการ
ศึกษาอื่นๆ เพื่อความรวมมือทางวิชาการและการแลกเปลี่ยนนักศึกษาทั้ง
กับประเทศสหรัฐอเมริกา จีน เกาหลีใตและประเทศอื่นๆ ทั่วโลก นักศึกษา
ของ KCGI จะไดรับประโยชนจากการเปนพันธมิตรกับสถาบันการศึกษา
ระดับสูงกวา 100 แหงทั่วโลก ในขณะเดียวกัน KCGI ก็มุงหนาพัฒนา
ธุรกิจการศึกษาอยางแข็งขัน ในชวงเริ่มตน KCGI สามารถรองรับ
นักศึกษาไดเพียง 80 คน (อัตรารวม 160 คน) ตั้งแตเดือนเมษายน 
ค.ศ.2023 จำนวนในการรับเขาเรียนอยูที่ 700 คน (อัตรารวม 
1,400 คนในปงบประมาณ 2024) ซึ่งเปนการขยายตัวถึง 9 เทา
และจำนวนการรับเขานี้สูงติดอันดับในบรรดาอัตราการรับเขาของ
บัณฑิตวิทยาลัยสารสนเทศตางๆ ในญี่ปุน

ทามกลางการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในโลกปจจุบัน KCGI กำลัง
ทำงานอยางหนักเพื่อพัฒนาผูเชี่ยวชาญดาน IT ที่มีความซับซอน 
ภายใตปรัชญาการศึกษา ภารกิจและวัตถุประสงคที่เรากำหนดไว เรา
รอคอยการเขามาของนักศึกษาผูมีความมุงมั่นตั้งใจเชนตัวคุณเอง 
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ปริญญาตรี คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยวาเซดะ
ปริญญาโท คณะศึกษาศาตรบัณฑิต และ คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัย 
Columbia ประเทศสหรัฐอเมริกา
ประธานกรรมการจังหวัดเกียวโตขอมูลสมาคมอุตสาหกรรม
ผูดูแลผลประโยชนและประธานกรรมการ บริษัท นิปปอนขอมูลสมาคมสภา
อุตสหกรรม (Nippon Information Industry Association Federation (ANIA))
ผูกอตั้งสมาพันธเทคโนโลยีสารสนเทศแหงประเทศญี่ปุน (IT Renmei)
ผูดูแลผลประโยชนและรองประธานกรรมการสมาคมสภาสถาบัน IT 
แหงประเทศญี่ปุน
ประธานสมาคมประมวลผลขอมูลแหงประเทศญี่ปุน (IPSJ)
ประธานสภาเจแปน แมสซีฟ โอเพน ออนไลน เอ็ดดูเคชั่น โปรโมชั่น 
เคานซิล (JMOOC)
รองประธานและกรรมการวางแผนการจัดการ สมาคมผูประสานงาน
ดาน IT (ITCA)
สมาชิก, สภาฝกอบรมบุคลากร, สโลแกนดานความปลอดภัย IT, โปสเตอรและ
คณะกรรมการตรวจสอบการประกวดการตูนสี่ชอง IPA
สมาชิก, คณะกรรมการบริหาร, Advanced Polytech Center 
องคกรเพื่อการจางงานผูสูงอายุ, ผูพิการและผูที่กำลังหางานแหงญี่ปุน
ที่ปรึกษาและประธานสมาคมนิปปอน แอพพลาย อินฟอรเมติคส โซไซตี้ (NAIS)
รางวัลจากรัฐมนตรีชวยวาการกระทรวงศึกษาธิการแหงประเทศไทย (2 ครั้ง)
รางวัลกระทรวงศึกษาธิการสาธารณรัฐกานา
มีคุณสมบัติเปนผูบริหารการศึกษาในรัฐนิวยอรก สหรัฐอเมริกา
อดีตอาจารย มหาวิทยาลัยวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาธารณรัฐประชาชนจีน
คณะกรรมการที่ปรึกษา, JDC ,ศูนยพัฒนาระหวางประเทศ Jeju free

อาจารยประจำวิชา: “ทฤษฎีความเปนผูนำ” “วิทยานิพนธปริญญาโทเกียรตินิยม”

อธิการบดี, ผูอำนวยการและศาสตราจารย 
Kyoto Jyoho Gakuen

Wataru 
Hasegawa

長谷川 亘



บตั้งแตป 1945 เมื่อ Moore School of the University 
of Pennsylvania ไดสรางโปรแกรมในตัวที่กลายมาเปนตน
แบบสำหรับคอมพิวเตอรในปจจุบัน ผานไปเปนเวลาเกือบ 

80 ป ตัวผมเองอยูกับคอมพิวเตอรมาชานานและพัฒนาการของ
คอมพิวเตอรก็กาวหนาไปอยางนาตกใจ ในทศวรรษที่ 1950 เริ่มมีการ
ทำคอมพิวเตอรเชิงพาณิชย และภาษาโปรแกรมตางๆ เชน FORTRAN 
สำหรับการคำนวณตัวเลข, ภาษา COBOL สำหรับใชในสำนักงานและ 
LISP สำหรับปญญาประดิษฐไดรับการพัฒนาและนำไปใชในหลากหลาย
ดาน ป 1964 IBM 360 ถือเปนจุดสิ้นสุดของคอมพิวเตอรอเนก
ประสงคขนาดใหญ นับจากนั้นเปนตนมา ทุกอยางถูกลดขนาดลง และ
ประมาณป 1970 เทคโนโลยีใหมๆ เชน ระบบปฏิบัติการ UNIX, การ
เขียนโปรแกรมเชิงโครงสราง, ARPANET (ตนแบบของอินเทอรเน็ต), 
DRAM 1kbit, ไมโครโปรเซสเซอร Intel 4004 4-bit, C.mmp 
คอมพิวเตอรขนานที่ใชหนวยความจำรวมกันและอื่น ๆ อีกมากมายถูก
นำเขามาใชในเชิงพาณิชย ผมซึ่งตอนนั้นอยูในวัยยี่สิบปลาย ๆ รูสึกสนุก
และตื่นเตนมากไปกับการวิจัยคนควา ผมออกแบบและสรางคอมพิวเตอร
ที่คอนขางใหญดวยโครงสรางที่เปนนวัตกรรมใหม  

ตั้งแตทศวรรษที่ 1970 เปนตนมา โปรเซสเซอร หนวยความจำ 
ฮารดดิสก เทคโนโลยีการสื่อสารไดพัฒนาอยางตอเนื่องและบูรณาการ
มากขึ้น หากไมมีเทคโนโลยีเหลานี้ คอมพิวเตอรคงไมแพรหลายเหมือน
ทุกวันนี้ คอมพิวเตอรที่เร็วที่สุดในปจจุบันมีการประมวลผลมากกวา 
1,018 คำสั่งตอวินาที (คอมพิวเตอรเครื่องแรก EDSAC ซึ่งพัฒนาขึ้น
ในป 1949 ที่มหาวิทยาลัยเคมบริดจ สามารถประมวลผลได 667 
คำสั่งตอวินาที)

นอกจากการปรับปรุงประสิทธิภาพการประมวลผลแลว ยังใชวิธี
การประมวลผลแบบใหมสำหรับขอมูลจำนวนมาก (ขอมูลขนาดใหญ) 
จาก World Wide Web และการทำเหมืองขอมูลซึ่งถูกนำมาใชตั้งแต
ป 1989 และตั้งแตทศวรรษที่ 2000 ไดมีการพัฒนาโครงขายประสาท
เทียมเพิ่มเติมจากเดิมที่เคยศึกษามาตั้งแตทศวรรษที่ 1960 จนใชกัน
อยางแพรหลายในปจจุบันในฐานะอัลกอริธึมการเรียนรูเชิงลึก ซึ่งไม
เพียงใชเพื่อจดจำรูปแบบในภาษาธรรมชาติ คำพูด และความเขาใจ
เกี่ยวกับภาพเทานั้น แตยังรวมถึงการวางแผนกลยุทธทางธุรกิจของ
องคกรและ การตัดสินใจในโลกธุรกิจ

ผมหวังวานักศึกษารุนใหมจะใชคอมพิวเตอรไดเต็มศักยภาพในการ
บูรณาการวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อใชในงานสาขาใหมๆ เชน 
ปญญาประดิษฐและวิทยาศาสตรขอมูล และพวกเขาจะเปนผูบุกเบิกสาขา
ใหมอื่นๆ รวมทั้งมีสวนรวมอยางแข็งขันเพื่อความเปนอยูที่ดีของ
มนุษยชาติ

ทามกลางการเติบโตและการพัฒนาของเทคโนโลยีสารสนเทศ เรา
ไดกอตั้งบัณฑิตวิทยาลัยแหงแรกและแหงเดียวในญี่ปุนที่เชี่ยวชาญดาน 
IT เราเปดรับนักศึกษารุนแรกในเดือนเมษายน ค.ศ.2004 และปหนาจะ
ครบรอบ 20 ป เราเริ่มตนดวยการรับนักเรียนเพียง 80 คนและไดเพิ่ม

อัตราการรับเขาเปน 700 คนในปนี้ นอกจากนี้ยังมีการศึกษาทางไกล
ผานดาวเทียมที่เมืองซัปโปโรและโตเกียว บัณฑิตวิทยาลัยนี้สืบทอด
ประเพณีและความสำเร็จของ Kyoto Computer Gakuin ซึ่งกอตั้งขึ้น
ในป 1963 ในยุคที่คอมพิวเตอรเพิ่งจะอยูในชวงเริ่มตน ผมไมรูตัวเลยวา
มีคอมพิวเตอรจนกระทั่งชวงปลายทศวรรษที่ 1960 (แนนอนวา
มหาวิทยาลัยเกียวโตมีศูนยคอมพิวเตอรสำหรับใชงานรวมกัน ดังนั้น 
ผมแนใจวานักวิจัยไดใชมัน) FORTRAN Study Group ถูกกอตั้งขึ้นใน
ป 1963 ในชวงเริ่มตนของคอมพิวเตอร และผมเชื่อวาพวกเขามอง
การณไกลที่ดีมาก

ปรัชญาการกอตั้งของสถาบันกลาววา: “เพื่อสงเสริมผูเชี่ยวชาญ
ดานเทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่มีความสามารถเชิงปฏิบัติขั้นสูงและ
ความคิดสรางสรรคเพื่อตอบสนองความตองการของสังคม มีบทบาท
ในปจจุบันและเปนผูนำรุนตอไป” ดังนั้น เพื่อใหบรรลุเปาหมายนี้ เราจึง
ไดจัดตั้งภาควิชาเทคโนโลยีธุรกิจเว็บที่ Kyoto College of Graduate 
Studies และพัฒนาสาขาเฉพาะทางจากเทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่
หลากหลาย รวมถึงปญญาประดิษฐ วิทยาศาสตรขอมูล การพัฒนา
ระบบเว็บ การบริหารเครือขาย การเปนผูประกอบการระดับโลก ERP 
(การวางแผนทรัพยากรองคกร), IT มังงะและอะนิเมชั่นและ IT เพื่อการ
ทองเที่ยว นักศึกษาจะไดเลือกหนึ่งในสาขาเหลานี้ นอกเหนือจากสาขา
เฉพาะทางแลว ยังมีหลักสูตรวิชาเลือกและหลักสูตรเขมขน (เกษตรกรรม 
การศึกษา การตลาดเชิงเนื้อหา การเงิน การเดินเรือ การแพทย ฯลฯ) 
ซึ่งนักศึกษาสามารถเลือกหลักสูตรไดอยางอิสระ 

ผมหวังวานักศึกษาทุกคนจะไดศึกษาในบรรยากาศที่สามารถติดตอ

สื่อสารอยางใกลชิดกับคณาจารย การถามคำถามจะชวยใหนักศึกษา
เขาใจเนื้อหาไดดีขึ้น และยังเปนการทบทวนเนื้อหาในชั้นเรียนไดอีกดวย 
สิ่งสำคัญคือตองตระหนักถึงความสำคัญของวิชาพื้นฐาน นักศึกษา
สามารถเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีตางๆ ที่หลากหลายไดที่วิทยาลัยแหงนี้ 
และความรูพื้นฐานที่แนนเปนสิ่งจำเปนในการเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยี
เหลานี้ โดยเฉพาะอยางยิ่งความรูเกี่ยวกับพีชคณิตเชิงเสน แคลคูลัส 
และสถิติ นักศึกษาของเราหลายคนมาจากทางสายศิลปศาสตร เราจึง
ปูพื้นใหนักศึกษาเหลานี้ไดศึกษาวิชาพื้นฐานอยางดีเสียกอน 

มาสเตอรโปรเจค (MP) เปนโปรเจคที่จำเปนที่วิทยาลัยแหงนี้ 
นักศึกษาสามารถคนหาหัวขอการวิจัยของตนเอง สังเกตแนวโนมการ
วิจัย และเรียนรูความรูใหมๆ ผมหวังวาคุณจะสามารถแขงขันกับนักวิจัย
จากทั่วโลกและจะสนุกกับการทำวิจัยแนนอน 

นอกจากอาจารยที่มีผลงานวิจัยขั้นสูงแลว วิทยาลัยของเรายังมี
อาจารยจำนวนมากที่มีประสบการณจริง เชน อดีต CIOs และ
ผูประกอบการ ตลอดจนอาจารยที่ไมใชชาวญี่ปุน เพื่อใหนักศึกษาไดรับ
ทั้งความรูในเชิงทฤษฎีและทักษะในการปฏิบัติดาน ICT ไปอยางสมดุล

เราหวังวาจะสรางผูเชี่ยวชาญที่มีทักษะสูงซึ่งเขาใจถึงผลกระทบที่ 
IT มีตอสังคมอยางถองแทและนำสังคมไปในทิศทางที่ถูกตอง เราเปด
กวางสำหรับทุกคนที่มีความใฝรูโดยไมมีขอจำกัดเรื่องอายุ ภูมิหลัง 
สัญชาติ และพ้ืนฐานดานมนุษยศาสตรหรือวิทยาศาสตร เรายินดีตอนรับ
นักศึกษาทุกคนอยางจริงใจ รวมถึงผูที่เพิ่งสำเร็จการศึกษาจาก
มหาวิทยาลัย คนทำงานมืออาชีพที่มีเปาหมายเพื่อพัฒนาอาชีพการงาน
และนักศึกษาตางชาติที่สนใจศึกษาตอในญี่ปุน

บุกเบิกยุคใหมดวยจิตวิญญาณแหงความทาทาย
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ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต, มหาวิทยาลัยเกียวโต; ปริญญาเอก 
วิศวกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต, มหาวิทยาลัยเกียวโต (สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟา); 
ศาสตราจารยดานวิศวกรรม, มหาวิทยาลัยเกียวโต

ศาสตราจารยกิตติคุณ, มหาวิทยาลัยเกียวโต; อดีตคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย
สารสนเทศ, มหาวิทยาลัยเกียวโต; อดีตผูอำนวยการ, ศูนยสื่อสารมวลชนทั่วไป, 
มหาวิทยาลัยเกียวโต; อดีตศาสตราจารยและหัวหนาแผนกบริหาร, ฐานที่กำหนด, 
ฐานระบบวัสดุเซลลแบบผสมผสาน, มหาวิทยาลัยเกียวโต; อดีตศาสตราจารย, 
มหาวิทยาลัยคิวชู; อาจารยที่ปรึกษา, สถาบันเทคโนโลยีแหงฮารบิน

สมาชิก, คณะกรรมการหลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาเอกดานการแพทย, 
รวมสาขา (สารสนเทศ) ดำรงตำแหนงตางๆ รวมถึงสมาชิก, คณะกรรมการ 
TC10, สหพันธการประมวลผลขอมูลระหวางประเทศ (IFIP); ผูจัดการดูแล
ทรัพยสิน, สมาคมประมวลผลขอมูลแหงประเทศญี่ปุน (IPSJ); ผูอำนวยการ
สาขา, สาขาคันไซ, IPSJ; ผูอำนวยการฝายวิจัยรับเชิญ, วิทยาศาสตรขั้นสูง, 
สถาบันวิจัยเทคโนโลยีและการจัดการแหงเมืองเกียวโต (ASTEM RI/Kyoto); 
สมาชิก, คณะกรรมการที่ปรึกษาดานไอทีจังหวัดเกียวโต; สมาชิก, 
คณะกรรมการตรวจสอบผูเชี่ยวชาญ, สภาวิทยาศาสตร, เทคโนโลยีและ
นวัตกรรม (CSTI); คณะกรรมการประเมินและตรวจสอบโครงการพัฒนา 
Exascale Supercomputer ; และดำรงตำแหนงประธาน,

คณะผูเชี่ยวชาญดานนโยบายสารสนเทศของจังหวัดเกียวโต ผานการฝกอบรม, 
ที่สถาบันวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส สารสนเทศและการสื่อสาร (IEICE); 
ผานการฝกอบรม, ที่ IPSJ

อาจารยประจำวิชา: 
“ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร” “วิทยานิพนธปริญญาโทเกียรตินิยม”

คณบดี มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษา
สารสนเทศเกียวโต คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศประยุกต

คำทักทายจากอธิการบดี

สีประจำของ KCG Group

KCG สีแดง 
(เปนสีประจำของ มหาวิทยาลัย
บัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศเกียวโต 
(KCGI))

นอกจากนี้การบริหารจัดการโรงเรียน Shigeo Hasegawa ผูกอตั้ง KCG Group ไดกลับไป
ศึกษาที่มหาวิทยาลัยฮารเวิรดอีกครั้งในชวงบั้นปลายชีวิต เพื่อทาทายวิชาความรูที่ไมเคยไดเรียน
มาเม่ือคร้ังยังเปนเด็ก เขาเชาอพารทเมนในกรุงบอสตัน เรียนวิชาวรรณคดีและปรัชญารวมกับเด็ก
นักศึกษาที่มีอายุนอย สีประจำโรงเรียนของมหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศเกียวโต 
(KCGI) นี้ ไดมาจากสีแดงเขมซึ่งเปนสีประจำของมหาวิทยาลัยฮารเวิรด มหาวิทยาลัยที่ผูกอตั้ง
ไดสำเร็จการศึกษามา เปนสีที่ตัดกับ KCG สีน้ำเงิน แสดงใหเห็นถึงทัศนคติที่วา ไมวาคุณจะอายุ
มากหรืออายุนอย เพศชายหรือเพศหญิง ก็สามารถทาทายและเรียนรูในสิ่งใหมๆ ไดเสมอ

KCG สีสม 
(เปนสีประจำของโรงเรียนอาชีวศึกษา
ยานยนตเกียวโต (KCGM))

สีประจำของโรงเรียนอาชีวศึกษายานยนตเกียวโต ถูกกำหนดขึ้นในป ค.ศ. 2013 ตอนเขา
รวมกลุม KCG Group สีสมแสดงถึงไดนามิก ภาพลักษณเชิงบวกและยังใชเพิ่มทัศนวิสัย
เพื่อความปลอดภัย ดวยเหตุนี้จึงเปนสัญลักษณของการแสวงหาความปลอดภัยในสังคม
การขับขี่ยานยนตในปจจุบัน เชนเดียวกับความพยายามของนักเรียนที่จะเอาชนะความยาก
ลำบากตางๆ ที่ตองเผชิญ

KCG สีฟา
(เปนสีประจำของ สถาบันการศึกษา
คอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) และสีประจำ
ของ KCG Group)

เพราะสมาชิกผูกอตั้ง KCG ในชวงแรกทั้งหมดนั้นเปนผูสำเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทและ
ปริญญาตรีจากมหาวิทยาลัยเกียวโต สีฟาซึ่งเปนสีประจำโรงเรียนของสถาบันการศึกษา
คอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) และสีประจำของ KCG Group จึงไดมาจากสีน้ำเงินเขมซึ่งเปน
สีประจำของมหาวิทยาลัยเกียวโต สีฟานี้ถูกใชมาตั้งแตป ค.ศ. 1970 และไดมีการกำหนดชื่อวา 
“KCG สีฟา” เนื่องในโอกาสครบรอบ 35 ปของการกอตั้งสถาบัน (ป ค.ศ.1998)

KCG สีเขียว 
(เปนสีประจำของ ศูนยฝกอบรม
ภาษาญี่ปุนเกียวโต (KJLTC))

ศูนยฝกอบรมภาษาญี่ปุนเกียวโต (KJLTC) ของ KCG Group ถือเปนประตูดานแรกสำหรับ
นักศึกษาชาวตางชาติ เปนโรงเรียนสอนภาษาญี่ปุนที่ไดรับอนุญาตจากสมาคมสงเสริมการศึกษา
ภาษาญี่ปุน และไดรับมอบหมายใหเปนผูกำหนดหลักสูตรการศึกษาเพื่อเตรียมความพรอมโดย
กระทรวงศึกษาธิการ ถูกกำหนดใหใชสีเขียวเปนสีประจำโรงเรียน ซึ่งเกิดจากสีผสมระหวาง 
KCG สีฟา และKCG สีแดง ดังที่กลาวไวขางตน เปนสีที่เกิดจากภาพจินตนาการของพื้นโลก
สีเขียวจาก 7 ทวีปทั่วโลก

富田 眞治

Shinji 
Tomita



ชั้นเรียนแบบผสมผสาน: สามารถเลือกเรียนในหองเรียน ที่บานหรือที่ใดก็ได

ไดรับทักษะการปฏิบัติงานจริงที่เปน
ประโยชนในสังคม
█ การออกแบบหลักสูตรที่ปรับใหเขากับความตองการของ
อุตสาหกรรมและความกาวหนาทาง IT
เพื่อสงเสริมการศึกษาใหสอดคลองกับความตองการของโลกอุตสาหกรรม 
สถาบันเราไดรับคำแนะนำจากผูเชี่ยวชาญมืออาชีพทั้งภายในและภายนอก
องคกรในการกำหนดหลักสูตรและการออกแบบการเรียนการสอน 
นอกจากนี้เพื่อตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของโลก IT 
(ICT) ไดอยางทันทวงที เราไดรวมพัฒนาและนำหลักสูตรการศึกษาดาน 
IT ที่ทันสมัยที่สุดในโลกเขามาใชโดยรวมมือกับสถาบันเทคโนโลยีโรเชสเตอร
ของประเทศสหรัฐอเมริกา

█ มีโครงสรางหลักสูตรในรูปแบบที่สามารถลงมือปฏิบัติจริงใน
สถานที่จริงได
เพื่อสรางและพัฒนาบุคลากรที่เพรียบพรอมไปดวยทักษะดานบริหารการ
จัดการและทักษะดาน IT (ICT) ทางมหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศ
เกียวโต (KCGI) เล็งเห็นความสำคัญในการเรียนรูวิชาตางๆ ที่เกี่ยวของ 
ไมเฉพาะแตวิชาดาน IT เทานั้น ทางสถาบันไดจัดเตรียมวิชาที่เกียวของกับ
ธุรกิจ เชน วิชาเศรษฐศาสตร วิชาบริหารและการจัดการ เปนตน เพื่อให
นักศึกษาไดเรียนรูมากที่สุด สำหรับปที่นักศึกษาจะสำเร็จการศึกษา 
นักศึกษาจะตองทำแผนและจัดทำโครงงาน รวมทั้งจะไดเรียนรูทักษะขั้นสูง
เพื่อที่จะนำไปใชในอาชีพแทนการทำวิทยานิพนธอยางที่เคยทำกันมา
มหาวิทยาลัยระดับปริญญาโท

█ นำรูปแบบการศึกษาที่มีประสิทธิภาพเขามาใช ดวยการเรียน
แบบระบบ e-learning และ การสอนแบบตัวตอตัว
ตั้งแตเริ่มกอตั้ง KCGI ไดนำระบบอีเลิรนนิงที่ทันสมัยมาใชอยูเสมอ รวมถึง
โรงเรียนทางไกลผานดาวเทียมที่ซัปโปโรและโตเกียวที่เปดในเวลาตอมา 
นอกจากนี้ KCGI ยังมีชั้นเรียนออนไลนแบบเรียลไทมที่เชื่อมโยง
มหาวิทยาลัยตาง ๆ ทั่วโลกกับ Kyoto Head School KCGI พยายามทุก
วิถีทางที่จะรักษาความสำเร็จในดานเทคโนโลยีหองเรียนออนไลนและอัพเดต

เทคโนโลยีใหมๆ เสมอ เรายังมุงมั่นที่จะทำใหชั้นเรียนออนไลนมีประสิทธิภาพ
เทียบเทากับการเรียนแบบปกติที่มีการพบหนากันในหอง 
ปจจุบัน KCGI มีรูปแบบการเรียนการสอน 4 รูปแบบ:

1) ชั้นเรียนทั่วไปแบบตัวตอตัวในหองเรียน 
2) ชั้นเรียนออนไลนแบบเรียลไทม ที่สามารถสื่อสารแบบสองทิศทาง

ผานเครื่องมือการประชุมออนไลนและระบบอีเลิรนนิง 
3) ชั้นเรียนแบบผสมผสานซึ่งผูสอนดำเนินการสอนในหองเรียนหรือ

จากสถานที่หางไกลในขณะที่นักศึกษาสามารถเลือกไดวาจะเรียนใน
หองเรียน ที่บานหรือสถานที่อื่นที่ไมใชหองเรียน 

4) บทเรียนแบบอะซิงโครนัสออนดีมานดซึ่ง นักเรียนสามารถดูและฟง
เนื้อหาในชั้นเรียนภายในกรอบเวลาที่กำหนด ดวยตัวเลือกหลากหลาย
รูปแบบนี้ นักศึกษาสามารถเขาเรียนในชั้นเรียนไดโดยไมมีขอจำกัดดาน
สถานที่หรืออุปกรณ

นับจากนี้เปนตนไป นักศึกษาของ KCGI สามารถเลือกรูปแบบ
ชั้นเรียนที่เหมาะกับตนเองไดเพื่อใหพวกเขาสามารถศึกษาตอไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ปลอดภัยและสบายใจแมจะอยูในสถานการณการแพรระบาด
ของโรครายแรง

การศึกษา IT (ICT) และการจัดการ และ
การประยุกตใชในอุตสาหกรรมตางๆ
█ การบมเพาะผูเชี่ยวชาญที่มีความสามารถในการทำงาน
หลากหลายสาขา เชน IT และการจัดการ
โลกแหงธุรกิจในปจจุบัน สิ่งที่ขาดไมไดคือ ทรัพยากรมนุษยที่เพียบพรอมไป
ดวยทักษะการบริหารการจัดการ เชน การกำหนดกลยุทธการบริหารงาน 
และทักษะดาน IT (ICT) ที่เปนหัวใจสำคัญสำหรับเทคโนโลยีเว็บไซต 
ที่มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) จะสรางและพัฒนา
ผูเชี่ยวชาญมืออาชีพในดานสารสนเทศและการบริหารการจัดการ ทาง
สถาบันไดจัดทำหลักสูตรการเรียนการสอนที่สามารถเรียนรูรายวิชา
เกี่ยวกับการบริหารการจัดการและสารสนเทศไดอยางสมดุลยและ
สอดคลองกับพื้นความรูของนักศึกษาแตละคน
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█ ศูนยรวมอาจารยจำนวนมากที่มีประสบการณในการทำงานใน
องคกรและการพัฒนากลยุทธดาน IT อื่นๆ
ทางสถาบันมอบหมายหนาท่ีใหอาจารยผูสอนผูเคยมีประสบการณการจริง
ในการทำงานเปน CIO ผูบริหารสูงสุดทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ของ
องคกรใหญๆ มาชวยสรางและพัฒนาผูเชี่ยวชาญมืออาชีพ อาจารย
ผูสอนแตละทานจะบรรยายวิชาจากประสบการณในการทำงานจริงและ
สอนทักษะการปฏิบัติงานจริงใหแกนักศึกษา นักศึกษาจะความเขาใจใน
ทฤษฎีและเทคโนโลยีใหมลาสุดที่เชื่อมโยงโดยตรงกับการปฏิบัติงานจริง 
และจะไดรับทักษะทุกดานเพื่อเปนผูเชี่ยวชาญมืออาชีพตอไปในอนาคต

เปลี่ยนอาชีพ และมีบทบาทในสาขา
งานดาน IT 
█ นักศึกษาจากหลากหลายสาขา ไมวาจะเปนสาขามนุษยศาสตร
หรือวิทยาศาสตร สามารถลงทะเบียนเรียนไดดาน IT อื่นๆ
วัตถุประสงคประการหนึ่งของ KCGI คือการพัฒนาผูเชี่ยวชาญดาน IT 
ข้ันสูงท่ีมีภูมิหลังท่ีหลากหลาย เรารับสมัครผูเขาศึกษาท่ีมาจากหลากหลาย
สาขาทั้งในดานมนุษยศาสตรและวิทยาศาสตร โดยไมจำกัดคณะหรือวิชา
เอกที่จบมา KCGI สนับสนุนนักศึกษาท่ีมาจากภูมิหลังท่ีหลากหลาย โดยจัด
รายวิชาเลือกท่ีเหมาะสมกับความรูเดิม ทักษะและความตองการของ
นักศึกษา นอกจากนี้ KCGI มีการจัดตัวเลือกการเรียนรูที่หลากหลายเพื่อ
ใหผูใหญวัยทำงานสามารถเรียนตอไดในขณะที่ทำงานไปดวย เราภูมิใจที่จะ
ไดสรางโอกาสในการเปลี่ยนเสนทางอาชีพ ซึ่งบัณฑิตวิทยาลัย
แบบดั้งเดิมในญี่ปุนไมสามารถตอบสนองใหได

█ สามารถเลือกเรียนตามระดับความรูของแตละคน
ท่ี KCGI มีนักศึกษาท่ีมีระดับทักษะทางดาน IT ท่ีหลากหลาย ต้ังแตผูสำเร็จ
การศึกษาดานมนุษยศาสตรที่แทบไมมีความรูดานคอมพิวเตอรไปจนถึงผูท่ีมี
ประสบการณในฐานะ SE ในอุตสาหกรรม IT ทางสถาบันจะจัดรูปแบบการ
เรียนที่เหมาะสมที่สุดใหกับนักศึกษาแตละคนตามจุดมุงหมายในอนาคตไมวา
นักศึกษาผูนั้นจะมีทักษะทางดาน IT หรือไมมีก็ตาม ดวยเหตุนี้ นักศึกษาที่
ไมเคยมีความรูพื้นฐานก็สามารถไปถึงเปาหมายตามลำดับ ในบัณฑิต
วิทยาลัยทั่วไปของญี่ปุน นักศึกษาจะไดรับปริญญาโทเมื่อเรียนครบ 32 
หนวยกิต แตที่ KCGI กำหนดใหนักศึกษาตองเรียนทั้งหมด 44 หนวยกิต 
ซึ่งมากกวาบัณฑิตวิทยาลัยทั่วไป 12 หนวยกิต ทำไมถึงเปนเชนนี้? เพราะ
ที่ KCGI เปาหมายของเราคือการพัฒนาบุคลากรที่มีความรูเฉพาะทางใน
สาขาที่ตนเลือก ซึ่ง ไมเพียงแตมีความรูที่ลึกซึ้งแตตองมีความรูที่กวางไกล
ดวย และไมเพียงแตรอบรูในทักษะและความรูดาน ICT เทานั้นแตตอง
สามารถนำไปใชไดจริงอีกดวย

เรามุงมั่นที่จะมีบทบาทอยางแข็งขันใน
เวทีระดับโลก
█ สามารถรับฟงบรรยายจากตัวแทนดาน IT ระดับแถวหนา
ของแตละประเทศทั่วโลก
ธุรกิจ IT เปนศาสตรแขนงหนึ่งที่ขยายไปสูระดับสากลอยางไรพรมแดน 
สถาบันเราไดเชิญอาจารยระดับแนวหนาจากภูมิภาคตางๆ ในประเทศแถบ
เอเชียและประเทศสหรัฐอเมริกา เพื่อใหนักศึกษาไดทราบและเรียนรูถึง
มุมมองตางๆ ในแบบสากล ทางสถาบันใหความสำคัญกับการพัฒนาแลก
เปลี่ยนระดับนานาชาติ เชน มีการจัดงานประชุมสัมมนาระหวางประเทศและ

การวิจัยรวมกัน มีการลงนามขอตกลงใหความรวมมือทางธุรกิจ และ
แลกเปลี่ยนทางวิชาการกับองคกรและมหาวิทยาลัยในแตละประเทศทั่วโลก 
เชน มหาวิทยาลัยโคลัมเบีย ประเทศสหรัฐอเมริกา, สถาบันเทคโนโลยี 
Rochester, บัณฑิตวิทยาลัยคุมครองขอมูลของมหาวิทยาลัยเกาหลีใต 
ซึ่งเปนมหาวิทยาลัยที่มีชื่อเสียงมากที่สุดในโลกในดานการรักษาความ
ปลอดภัยขอมูล

█ การศึกษาในตางประเทศและการสงไปเรียนรูที่ตางประเทศ
KCGI รวมมือกับวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยหลายแหงในหลากหลายประเทศ 
รวมถึง Rochester Institute of Technology ในเมืองโรเชสเตอร 
รัฐนิวยอรก ประเทศสหรัฐอเมริกา KCGI จริงจังในการสงนักศึกษาไป
ศึกษาตอตางประเทศในสถาบันพันธมิตรเหลานี้ และมีสวนรวมในการประชุม
วิชาการระดับนานาชาติ เรายังใชประโยชนจากโปรแกรมการฝกงานใน
ตางประเทศ เชน การใหโอกาสในการเขารวมเปนผูชวยสอน (TAs) ในชั้น
เรียนที่สถาบันพันธมิตรในตางประเทศ

ใชประโยชนจากการศึกษาเพื่อสรางความ
รุงเรืองใหสังคม
█ สรางอาชีพในอุดมคติดวยการแนะแนวสวนตัวอยางจริงจัง
KCGI มีเปาหมายเพื่อใหนักศึกษาทุกคนสามารถหางานไดเมื่อ จบการ
ศึกษา เหลาอาจารยผูสอนที่รับผิดชอบหลักสูตรจะใช ประโยชนจาก
ประสบการณและเครือขายสวนตัวในแวดวง อุตสาหกรรมและชุมชนอื่นๆ 
ในการใหคำปรึกษาแบบตัวตอตัวกับ นักศึกษา บรรดาอาจารยผูสอนจะ
ชวยแนะนำใหนักศึกษาคนพบ อาชีพในฝน นอกจากนี้ ทางสถาบันจะใหการ
สนับสนุนในเรื่อง ตางๆ สำหรับนักศึกษาผูปรารถนาที่มีธุรกิจเปนของ
ตัวเอง เชน การใหความรูเกี่ยวกับการบริหารจัดการและการดำเนินงาน 
รวมถึงการจัดตั้งบริษัท

█ การสรางเครือขายทางธุรกิจในหมูบัณฑิต
ที่มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) ใหการสนับสนุน
ผูสำเร็จการศึกษาจากสถาบันที่มีความสามารถดาน IT ดานการพัฒนา
เครือขายธุรกิจระหวางผูสำเร็จการศึกษาดวยกัน มีการจัดสรางโอกาสใน
การทำงานเปนกลุมตั้งแตสมัยเรียนอยู ดังนั้น หลังจากสำเร็จการศึกษา 
ศิษยเกาทุกทานจะรวมมือกัน เพื่อขยายธุรกิจโดยใชทักษะความสามารถ
ของแตละคนที่มีอยู 

ลักษณะโดดเดนของ KCGI
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KCGI มีการบรรยายมากมายใน “โหมดภาษาอังกฤษ” เพื่อใหนักศึกษาสามารถเขารวมชั้นเรียนและรับปริญญาโทจาก KCGI 
แมจะเรียนดวยภาษาอังกฤษทั้งหมด การบรรยายนี้บางสวนสอนโดยอาจารยระดับสูงที่ไดรับเชิญจากตางประเทศ ปจจุบัน KCGI 
เปดรับนักศึกษาตางชาติจาก 15 ประเทศและภูมิภาค (รวมถึงนักศึกษาที่จบหลักสูตรในเดือนมีนาคม 2022) ซึ่งหลายคนเลือกที่
จะเขารวมการบรรยายเปนภาษาอังกฤษ นี่คือขอไดเปรียบที่สำคัญของการศึกษาที่ KCGI

ตัวเลือกนี้ไมไดมีไวสำหรับนักศึกษาตางชาติเทานั้น นักศึกษาญี่ปุนยังสามารถเขารวมการบรรยายเปนภาษาอังกฤษได หาก
ความสามารถทางภาษาอังกฤษของพวกเขาถึงระดับที่กำหนด KCGI มอบโอกาสที่ดีใหกับนักศึกษาชาวญี่ปุนในการฝกฝนความ
สามารถทางภาษาอังกฤษในขณะที่เรียน ICT ดวยการจัดสภาพแวดลอมการเรียนนานาชาติที่หลากหลายใหกับพวกเขา

อุตสาหกรรม IT ตองการใหผูคนไดรับขอมูลลาสุดอยางตอเนื่อง ผูที่สามารถใสขอมูลที่เปนประโยชนตอการทำงานในดาน
การพัฒนาหรือการผลิตได คือคนที่จะเติบโตเปนนักธุรกิจที่ประสบความสำเร็จ สาขา IT สรางเทคโนโลยีใหมๆ ทุกวัน ดังนั้น
ความสามารถในการติดตามขอมูลลาสุดจึงมีความสำคัญอยางยิ่ง แนนอนวาเทคโนโลยีล้ำยุคจำนวนมากเหลานี้มาจากญี่ปุน 
สหรัฐอเมริกาและประเทศหรือภูมิภาคอื่นๆ ในตางประเทศ ดังนั้น ขอมูลเกี่ยวกับเทคโนโลยีเหลานี้จึงเขียนเปนภาษาอังกฤษแทบ
ทั้งหมด วิศวกรจากประเทศที่ใชภาษาราชการเปนภาษาอังกฤษมีจำนวน
มากกวาวิศวกรชาวญี่ปุนอยางมาก ดังนั้น ขอมูลและบทความที่มีคุณภาพ
สูงจึงจำเปนตองเขียนเปนภาษาอังกฤษเปนสวนใหญ หากคุณสามารถ
ติดตามขอมูลภาษาอังกฤษที่จำเปนตอการปฏิบัติหนาที่และการพัฒนาทักษะ
ของคุณไดตั้งแตเนิ่นๆ คุณจะพบวาความสามารถนั้นเปนขอไดเปรียบที่
สำคัญในการทำงานของคุณอยางไมตองสงสัย

นักศึกษาที่มุงสูอาชีพที่อยูในอุตสาหกรรมชั้นนำ เชน บริษัท IT ใน
เครือตางประเทศหรือบริษัทที่ปรึกษา สามารถใชขอไดเปรียบจากการเรียน
ดวยโหมดภาษาอังกฤษที่ KCGI เพื่อผลลัพธที่ดี

ในการศึกษาระดับมหาวิทยาลัย การพัฒนาบุคลากรระดับโลกและการปลูกฝงความคิดแบบ
สากลใหแกนักศึกษาถือเปนความสำคัญอันดับแรก ผมเติบโตมาในสภาพแวดลอมที่อยูรวมกับ
คนท่ีมีความตางทางวัฒนธรรมและศาสนาอยางสันติและเคารพในคานิยมและขนบธรรมเนียม
ที่หลากหลาย ในเมืองที่ผมเติบโตมามีความหลากหลายทางวัฒนธรรมมาก ดังนั้น วิชาที่
สอนในโรงเรียนหลายแหงจึงไมใชแคภาษาเทานั้น แตยังรวมถึงวัฒนธรรมและมุมมองของ
ชาติตางๆ ดวย จากประสบการณนั้น ผมไดเรียนรูวาถาผมอยากที่จะเขาใจความคิดของ
ผูคนที่มีภูมิหลังที่หลากหลายและสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับพวกเขาได ผมตองมี
มากกวาความรูเฉพาะดานและทักษะทางภาษา และ ผมยังตองการความสามารถในการ
สื่อสารความคิดอยางเปนระบบดวย นั่นคือ ทักษะการจัดระบบความคิดอยางมีตรรกะ ผม
จึงขอแนะนำใหนักศึกษาทุกคนพยายามมองหาโอกาสในการเขารวมการแขงขัน การนำเสนอ 
การพูดในการประชุมวิชาการเพื่อพัฒนาทักษะดังกลาว 

สาขาที่ผมสนใจคือการสื่อสารโดยใชเทคโนโลยี AI ผมบรรยายหัวขอเฉพาะทางเปน
ภาษาอังกฤษ ขอดีประการหนึ่งของการไดรับการศึกษาในสภาพแวดลอมที่ใชภาษาอังกฤษคือ คุณจะเปนคนที่มีกรอบความคิดแบบสากลและจะไดเปรียบในการ
แขงขันในตลาดแรงงาน การบรรยายเปนภาษาอังกฤษจะชวยใหเขาถึงความรูและขอมูลในระดับสากลพรอมๆ กับเขาใจขอมูลเชิงลึกเกี่ยวกับวัฒนธรรมและคานิยม
ที่แตกตางกัน

นอกจากนี้ การพัฒนาภาษาอังกฤษของตัวเองยังเปนการสรางรากฐานที่แข็งแรงสำหรับการทำวิจัยและการศึกษาตอที่มหาวิทยาลัยในตางประเทศและ
โอกาสในการมีสวนรวมในงานระดับนานาชาติ การเขาเรียนในชั้นเรียนที่สอนเปนภาษาอังกฤษชวยใหคุณเติบโตและกลายเปนผูที่จะมีสวนชวยในการพัฒนาภูมิภาค
และประเทศของคุณ มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) เปดสอนหลักสูตรที่หลากหลายทั้งภาษาอังกฤษและภาษาญี่ปุน โดยมีจุดมุงหมายเพื่อให
นักศึกษาสามารถศึกษาเนื้อหาเฉพาะทางระดับแนวหนาได แมวาจะเริ่มตนดวยความรูเพียงเล็กนอยหรือไมมีเลยก็ตาม นอกจากนี้ นักศึกษายังสามารถลงเรียน
หลักสูตรเพื่อเตรียมความพรอมสำหรับการทดสอบคุณสมบัติที่บริษัทตางๆ ทั่วโลกยอมรับ

ทุกคนที่ไดเขามาศึกษาที่ KCGI จะไดรับประสบการณที่ดีเยี่ยมตลอดระยะสองปที่ศึกษาที่นี่  ซึ่งไมเพียงแตไดรับดานความรูเฉพาะทาง แตยังมีโอกาส
มากมายที่จะมีสวนรวมและผูกมิตรกับผูคนจากประเทศตางๆ ทั่วโลก

ข อความจากผู สน ับสนุนหลักสูตรโหมดภาษาอังกฤษ  รองศาสตราจารย Badr Mochizuki

ปจจุบัน ในโลกแหงอุตสาหกรรม การเพิ่มยกระดับดาน IT (ICT) 
(โดยเฉพาะอยางยิ่ง การนำมาใชในเทคโนโลยีดานธุรกิจเว็บไซตอยาง
แพรหลาย) และการนำเทคโนโลยีสารสนเทศ IT ระดับสูงเขามาใช เม่ือ
เปรียบเทียบกับ “การเปล่ียนแปลงดาน IT” ในอดีต ถือเปนหัวขอปญหา
ที่ตองนำไปขบคิด กลาวคือ ในโลกแหงอุตสาหกรรม IT ไมไดถูกนำไปใช
ในการปรับปรุงการดำเนินงาน แตถูกนำไปใชในการกำหนดกลยุทธขั้นสูง
ขององคกร สิ่งนี้เองที่เรียกวา IT ระดับสูงสุดของการบริหารและการ

จัดการ ดังนั้นทรัพยากรมนุษยที่เกี่ยวของในเรื่องนี้ จำเปนตองมีความรู
และเทคโนโลยีระดับสูง และในเวลาเดียวกันจะตองเปนทรัพยากรมนุษยที่
สามารถรับรูและเขาใจเกี่ยวกับการบริหารและการจัดการขั้นสูง

มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) จัดทำหลักสูตร
เพื่อสรางและพัฒนาบุคลากรดาน IT ระดับสูงเพื่อตอบสนองความ
ตองการในโลกแหงอุตสาหกรรม นักศึกษาที่สำเร็จหลักสูตรจากสถาบัน
เราเปนที่ตองการในสายงานอาชีพดาน IT ดังตอไปนี้

สายงานที่มีบทบาท

ดวยความกาวหนาดาน IT ในองคกร ทำให IT เขามา
มีบทบาทสำคัญในการวางรากฐานการบริหารและการ
จัดการ ดังนั้นในองคกรตางๆ จึงจำเปนตองมี CIO มา
ชวยรับผิดชอบการวางแผนกลยุทธดาน IT และทำหนาที่
เสมือนเปนปกสำคัญในการบริหารจัดการองค CIO คือ
ผูเชี่ยวชาญมืออาชีพระดับสูง เปนผูกำหนดกลยุทธดาน
สารสนเทศเพื่อสรางสภาพแวดลอม และนำความรูดาน
การบริหารการจัดการที่หลากหลายที่บริษัทมี มาสราง
เปนระบบสารสนเทศไดอยางมีประสิทธิภาพ เพื่อมีสวนรวม
ในการวางแผนและกำหนดกลยุทธการบริหารการจัดการ
องคกร 

CIO (ผูบริหารสูงสุดทางดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศขององคกร)

บทบาทหนาที่ของผูจัดการโครงการถือวามีความสำคัญ
มาก เพราะเปนผูนำโครงการในการสงเสริมการใชระบบ 
IT ผูจัดการโครงการคือผูเชี่ยวชาญมืออาชีพระดับสูง เปน
ผูแนะนำเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยไดอยางถูกตอง
แมนยำ มีความสามารถในการจัดการและปรับปรุงพัฒนา
ประสิทธิภาพโครงการไดอยางกลมกลืน สามารถทบทวน
โครงการโดยนำทรัพยากรที่มีอยูภายในบริษัทมาใชในการ
บริหารจัดการไดอยางมีประสิทธิภาพดังนั้นผูจัดการ
โครงการจำเปนตองมีความรูกวางขวางดาน IT และดาน
การบริหารการจัดการ นอกจากนี้ ยังตองมีสวนรวมใน
โครงการตางๆ ที่มีบุคคลมากมายจากหนวยงานตางๆ เขา
มาของเกี่ยว ดังนั้นความเปนผูนำและการมีทักษะใน
การสื่อสารระดับสูงเปนคุณสมบัติที่ผูจัดการโครงการ
จำเปนตองมี

ผูจัดการโครงการ สถาปนิกดาน AI

ปญญาประดิษฐ (AI) เปนเทคโนโลยีหลักที่ตระหนักถึง
สังคมที่มีคนเปนศูนยกลางในอนาคต มันจึงเปนตัวแทนของ
สังคมยุค 5.0 สถาปนิกดาน AI ไมใชเปนแคผูที่มีความ
เชี่ยวชาญในการเรียนรูของเครื่องและเทคโนโลยี AI อื่นๆ 
แตเปนมืออาชีพขั้นสูงที่เชี่ยวชาญในการใชทักษะเพื่อ
วิเคราะหเปาหมายและการใชงานในสาขาตางๆ ตลอดจน
สามารถพัฒนาและประยุกตใชระบบ AI เพื่อแกปญหาและ
เพิ่มประสิทธิภาพในสาขาตางๆ ได สถาปนิกดาน AI 
ไดรับความคาดหวังอยางมากที่จะมีบทบาทสำคัญ 
เนื่องจากพวกเขามีหนาที่หลักในการสรางระบบสังคมและ
โครงสรางอุตสาหกรรมแหงอนาคต

เนื่องจากภายในบริษัทญี่ปุนยังขาดบุคลากรดาน IT จึงมี
ความจำเปนที่จะตองจางที่ปรึกษาภายนอกองคกรมาให
คำแนะนำสงเสริมดาน IT ที่ปรึกษาทั่วไปดานระบบจะเปน
ผูใหคำปรึกษาเกี่ยวกับความคิดริเริ่มระบบการทำงานของ
ธุรกิจที่สอดคลองกับกลยุทธทางธุรกิจของบริษัทลูกคา 
และเปนผูเชี่ยวชาญมืออาชีพระดับสูง มีทักษะที่เหมาะสม
เพื่อสงเสริมความรวมมือทางธุรกิจระหวางบริษัทไดอยาง
มีประสิทธิภาพ เพื่อเอาชนะการแขงขันแผนธุรกิจนานาชาติ
ที่รุนแรงในปจจุบัน เพราะตองเขาใจและตอบสนองความ
ตองการของลูกคาไดอยางเหมาะสม จึงจำเปนตองมีทักษะ
ระดับสูงในเรื่องการสื่อสาร การจัดการ และดาน IT

ที่ปรึกษาทั่วไปดานระบบ ผูประกอบการ

ผูประกอบการคือผูที่ริเริ่มในการทำธุรกิจ ในฐานะผูกอตั้ง
ธุรกิจหรือโครงการใหม ผูประกอบการตองมีความ
ทะเยอทะยานที่แรงกลา มีความยึดมั่นตอหลักการการ
กอตั้งบริษัทและมีความเปนผูนำสูงที่จะนำพาทั้งองคกรไป
ในทิศทางที่ตั้งใจไว ผูประกอบการมีหนาที่รับผิดชอบอยาง
สูงในการดำเนินธุรกิจของบริษัท และตองมีความเขาใจ
อยางถองแทเกี่ยวกับสถานะของธุรกิจและประเด็นตางๆ 
ในองคกรตลอดเวลา ดวยเหตุนี้จึงจำเปนที่จะตองมีทักษะ
การจัดการที่ยอดเยี่ยม

นักวิทยาศาสตรขอมูลเปนผูรวบรวมขอมูลจากขอมูลขนาด
ใหญ วิเคราะหขอมูลที่จำเปนและใชขอมูลนั้นเพื่อเสนอ
มาตรการในการปรับปรุงสภาพของธุรกิจ ผลการสำรวจ
ของ METI เกี่ยวกับแนวโนมลาสุดและการคาดการณ
เกี่ยวกับบุคลากรดาน IT พบวามีการขยายตัวของขอมูล
ขนาดใหญซึ่งบงชี้วาจะมีความตองการนักวิทยาศาสตร
ขอมูลเพิ่มขึ้น ในชวงไมกี่ปที่ผานมา การใชขอมูลขนาด
ใหญเพื่อประโยชนในดานตาง ๆ เชน การเกษตรและการ
แพทยมีความกาวหนามากขึ้น และมีการขยายขอบเขตการ
ใชงานออกไป นอกเหนือจากความรูดานการตลาดและการ
จัดการแลว นักวิทยาศาสตรขอมูลยังไดรับการคาดหวัง
ใหมีทักษะดาน IT อยาง การวิเคราะหทางสถิติและการทำ
เหมืองขอมูล ตลอดจนความสามารถในการคิดอยางมี
เหตุผลตามสมมติฐานและการทดสอบพิสูจน

สถาปนิกเทคโนโลยีสารสนเทศเปนผูเชี่ยวชาญเฉพาะทาง
ขั้นสูงที่มีความรูความเขาใจดาน IT อยางลึกซึ้ง ความ
รับผิดชอบของสถาปนิกเทคโนโลยีสารสนเทศครอบคลุม
หนาที่ทั้งหมดตั้งแตการเสนอกลยุทธดาน IT การออกแบบ
ดาน IT เพื่อแกปญหาการจัดการหรือการทำงานไปจนถึง
การวางแผนดาน IT และติดตามความกาวหนาและการ
นำไปปฏิบัติ ในการทำหนาที่เปนผูเชี่ยวชาญดาน IT 
สถาปนิกเทคโนโลยีสารสนเทศจะเพิ่มมุมมองดานการ
จัดการ การกำหนดขอกำหนดทั่วไปที่ใชในการตรวจสอบ 
และขอกำหนดในการพัฒนาระบบ ตลอดจนตั้งสถานะ
เปาหมายของระบบ สถาปนิกดานสารสนเทศตองมีทักษะ
ในการระบุเงื่อนไขสำหรับการดำเนินงานและการบำรุง
รักษาระบบ โดยพิจารณาจากการวางแนวและการ
จัดเรียงระบบโดยรวม  

สถาปนิกเทคโนโลยีสารสนเทศ

ผูจัดการฝายการผลิตเนื้อหาจะดูแลทีมงานของโครงการ
ในการผลิตเนื้อหาสื่อเชน เนื้อหาภาพยนตร ภาพเคลื่อนไหว
แอนิเมชัน และซอฟแวรเกมส เริ่มจากการรางแผนงาน 
เจรจากับบริษัทเกี่ยวกับความรวมมือในการผลิต และ
กำหนดงบประมาณใหชัดเจน นอกจากนี้ผูจัดการฝาย
การผลิตเนื้อหาจะตองวางแผนวาจะทำอยางไรกับผลงาน
ที่ผลิตไดเพื่อเรียกเงินที่ลงทุนไปกลับคืนมา และดำเนินงาน
ตามแผนที่วางไว ผูจัดการฝายการผลิตเนื้อหาตองมี
ความสามารถในการวิเคราะหผลการดำเนินงานที่ผานมา 
และสภาพตลาดในปจจุบัน ฯลฯ และตองมีความเปนผูนำใน
การรวบรวมทีมงานเพื่อดำเนินการตามแผนงาน

ผูดูแลการผลิตเนื้อหา นักวิทยาศาสตรขอมูล

เครือขายขอมูลกลายเปนโครงสรางพื้นฐานที่จำเปนตอ
การสราง e-Commerce และ IoT (อินเทอรเน็ตในทุกสิ่ง) 
อยางไรก็ตาม ความเสี่ยงดานความปลอดภัยรอบ
เครือขายเหลานี้ยังคงขยายตัวอยางตอเนื่อง ที่ปรึกษา
ดานการรักษาความปลอดภัยทางขอมูล จะคอยใหคำ
ปรึกษาและชวยเหลือลูกคาในการกำหนดนโยบายการรักษา
ความปลอดภัยทางขอมูล เพื่อปกปองสินทรัพยทางขอมูล 
นอกจากนี้ ที่ปรึกษาดานการรักษาความปลอดภัยทาง
ขอมูลตองมีความสามารถในดานการจัดการและการ
สื่อสารเพื่อเขาใจสถานการณและจัดการกับปญหาได
อยางเหมาะสม

ที่ปรึกษาดานการรักษา
ความปลอดภัยทางขอมูล

เราฝกใหนักศึกษากลายเปนมืออาชีพระดับโลก

ดวยชั้นเรียนที่ใชภาษาอังกฤษเต็มรูปแบบ
We train students to become global players  through a full roster of classes in English Mode.
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อาคารการศึกษาใหมในวิทยาเขต
Hyakumanben

ของ Kyoto Head School
อาคารเรียนหลังใหมถูกสรางขึ้นและเพิ่มเขาไปในวิทยาเขต Hyakumanben ของ Kyoto Head School ในฤดูรอนป 2022 สิ่งอำนวยความสะดวกใหมใน
เมืองเกาโบราณของญี่ปุนไดรับการใชงานในฐานะศูนยกลางการศึกษาดาน IT และการแลกเปลี่ยนระหวางประเทศแหงใหมของ KCGI จากการเพิ่มอาคาร
ใหมและการขยายบริเวณโดยรอบทำใหวิทยาเขต Hyakumanben มีพื้นที่เพิ่มขึ้นสามเทา อาคารหลังใหมนี้ประกอบดวยชั้นเหนือพื้นดินสี่ชั้นและชั้นใตดินหนึ่งชั้น 
เปนอาคารสำหรับการศึกษาขั้นสูง ปฏิวัติวงการและจัดการศึกษาระดับสากล ภายใตประสบการณที่ยาวนานและความเชี่ยวชาญทางทฤษฎีของ KCGI

KCGI เปดทำการในป 2004 ในฐานะบัณฑิตวิทยาลัยแหงเดียวในญี่ปุนที่เชี่ยวชาญดาน IT ตั้งแตนั้นเปนตนมา KCGI ไดสั่งสมผลงานที่นาประทับใจ 
ผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาจำนวนมากจากทั่วญี่ปุนและทั่วโลกกำลังมุงมั่นทุมเทอยูกับ KCGI ในวันนี้เพื่อสรางหลักสูตรที่สอดคลองกับความตองการของ
ยุคสมัย นับตั้งแตวันกอตั้ง ตอนนี้สถาบันขยายตัวเปนเกาเทา จากนักศึกษาเพียง 80 คน (ความสามารถในการรับเขารวม 160 คน) เปน 700 คน 
(ความสามารถในการรับเขารวม 1,300 คน) ในปจจุบัน และยังคงเปนหนึ่งในบัณฑิตวิทยาลัยดาน IT ที่ใหญที่สุดในญี่ปุนในดานความสามารถในการรับเขา 
ปจจุบัน KCGI ตอนรับนักศึกษาตางชาติหลายรอยคน ไมเพียงแตจากประเทศอื่นๆ ในเอเชีย อเมริกาเหนือ และยุโรปเทานั้น แตยังมาจากแอฟริกาและจาก
อเมริกากลางและใตดวย

หอประชุมใหญ หองนวัตกรรม บูธทำงานสวนบุคคลหองฝกอบรม

ออกแบบตาม
ทฤษฎีการศึกษาลาสุด

สิ่งแวดลอมทางการศึกษาและระบบการศึกษา
สภาพแวดลอมทางการศึกษาในทางปฏิบัติจริง ไดนำระบบสำนักงานที่มีมาตรฐานระดับโลก

■ การพัฒนาบุคลากรทางธุรกิจโดยการใชแพ็คเกจ 
ERP จาก SAP
ในการพัฒนาบุคลากรทางธุรกิจใหมีทักษะดาน IT ขั้นสูง KCGI ไดนำ 
SAP S/4HANA ที่เปนระบบการวางแผนทรัพยากรองคกร (ERP) จาก 
SAP GmbH ของเยอรมนีซึ่งเปนผูจำหนายซอฟตแวรแพ็คเกจ ERP ราย
ใหญที่สุดในโลกเพื่อใชในการเรียนรูและการวิจัยเชิงปฏิบัติ KCGI เปน
สถาบันในประเทศญี่ปุนที่นำระบบดังกลาวมาใชในการพัฒนาผูเชี่ยวชาญ
ดาน ERP รวมถึงการพัฒนาระบบ

■ การดำเนินการที่มีประสิทธิภาพดานการจัดการ
ระบบ ERP ของ SAP เปนระบบขนาดใหญและซับซอน ที่ KCGI นักศึกษา
ไมเพียงแคเรียนรูวิธีใชงานระบบ SAP ERP เทานั้น แตยังไดเรียนรูลำดับ
ขั้นตอนการทำงานในบริษัท พรอมทักษะเชิงปฏิบัติขั้นสูง เชน การปรับแตง
ระบบ SAP เพื่อรองรับกระบวนการทำงาน และการใหคำปรึกษาในการ
แนะนำระบบ ERP ในบริษัท

■ ฝกฝนทักษะการปฏิบัติขั้นสูง
ที่ KCGI นักศึกษาจะไดพิจารณาวา SAP S/4HANA ทำงานอยางไรและ

จะเอามาสนับสนุนกระบวนการทำงานไดอยางไรจากหลายๆ แงมุม 
นักศึกษาจะไดเรียนรูวาการใช ERP เปลี่ยนแปลงกระบวนการทำงานโดย
รวมอยางไร รวมถึงการจัดการการซื้อ-สินคาคงคลัง การผลิต การขาย
และการจัดจำหนาย การบัญชีและการจัดการทรัพยากรมนุษยผานการ
เรียนภาคปฏิบัติ ดวยหลักสูตร ERP เฉพาะทางเหลานี้ นักศึกษาที่สำเร็จ
การศึกษาจาก KCGI จะผานการสอบคุณสมบัติการเปนที่ปรึกษาที่รับรอง
โดย SAP 

■ ระบบคอมพิวเตอรประสิทธิภาพสูง
นักศึกษาที่ KCGI จะทำวิจัยในสาขาที่ตองใชพลังการประมวลผลมหาศาล 
เชน AI/แมชชีนเลิรนนิง การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ คอมพิวเตอรกราฟ
ฟกส การเพิ่มประสิทธิภาพเชิงผสม และการคำนวณดวยควอนตัม ดังนั้น 
ในปการศึกษา 2022 KCGI จึงไดเปดตัวระบบคอมพิวเตอรประสิทธิภาพ
สูง 16 ระบบที่รวม GPU ระดับไฮเอนดรุนลาสุด NVIDIA RTX A6000 
เพื่อสนับสนุนกิจกรรมทางการศึกษาเหลานี้ คอมพิวเตอรเหลานี้มี
ประสิทธิภาพสูงสุดประมาณ 620 เทราฟลอป (620 TFLOPS) แตละ
ระบบประกอบดวยเซิรฟเวอรคอมพิวเตอร 4 เครื่อง ทำใหสามารถรัน
หลายโปรแกรมพรอมกันได

ระบบ SAP ERP เพื่อการศึกษา

นับตั้งแตกอตั้งสถาบัน KCGI ไดสราง IT เขาไปในสภาพแวดลอมการ
เรียนรู การเปดตัวระบบการจัดการเรียนรู KING-LMS ก็เปนหนึ่งในความ
พยายามดังกลาว 

KING-LMS สามารถเขาถึงไดจากวิทยาเขต Hyakumanben ของ 
Kyoto Head School จาก Kyoto Ekimae Satellite, Sapporo Satellite 
และ Tokyo Satellite และจากที่บานหรือที่ใดก็ไดผานพีซีหรือสมารทโฟน 
สภาพแวดลอมการเรียนนี้ชวยใหนักศึกษาสามารถทำงานตางๆ เชน เรียก
ดูเนื้อหาบทเรียน สงงานที่มอบหมาย และติดตอผูสอนได สิ่งที่ชวยเสริม 
KING-LMS คือหองเรียนแบบยืดหยุนได ("hy-flex") ในอาคารหลักของ
วิทยาเขต Hyakumanben ชั้นเรียนที่จัดขึ้นที่นี่ชวยใหนักศึกษาสามารถเขา
รวมไดจากทุกที่อยางเทาเทียมกันโดยไมมีการแบงแยก

ในหองเรียนที่ยืดหยุนแบบไฮบริด กลองสามารถติดตามผูสอนขณะ
ที่เขาเดินไปรอบ ๆ หอง เพื่อใหนักศึกษาที่เรียนออนไลนสามารถเห็นใบหนา
ของผูสอนขณะที่กำลังเรียนได ในขณะเดียวกันจอมอนิเตอรขนาดใหญใน
หองเรียนจะแสดงภาพของนักศึกษาที่เขารวมเรียนจากทางไกล ดังนั้น

นักศึกษาจึงสามารถถามคำถามและมีสวนรวมในการสนทนาโดยใช
ไมโครโฟนและลำโพงแบบกำหนดทิศทางได ดวยนวัตกรรมเหลานี้จึงทำให 
นักศึกษาที่อยูหางไกลสามารถเขารวมชั้นเรียนไดราวกับวาพวกเขาอยูใน
หองเรียนดวยตนเอง

ระบบการจัดการการเรียน

หองสมุดในอาคารหลักของวิทยาเขต Hyakumanben มีบริการยืมและคืน
หนังสือดวยตนเอง

นอกจากนี้ ที่วิทยาเขตหลัก KCGI ยังเปนสมาชิกของหองสมุด
อิเล็กทรอนิกสของสมาคมเพื่อคอมพิวเตอรเครื่องจักร (ACM) ซึ่งตั้งอยูใน
สหรัฐอเมริกา และสมาคมประมวลผลขอมูลแหงประเทศญี่ปุน (IPSJ) 
นักศึกษาสามารถเขาถึงสิ่งพิมพของสมาคมทั้งสองและสมาคมอื่นๆ ผาน

หองสมุดอิเล็กทรอนิกสเหลานี้รวมถึงสามารถอานบทความฉบับเต็มของ
วารสารวิชาการจำนวนมาก และในหลายๆ กรณี นักศึกษาสามารถดู
รายการยอนหลังไปไดหลายทศวรรษ นักศึกษายังสามารถใชแหลงขอมูล
ตางๆ เชน เครือขายขอมูลวิชาการของสถาบันสารสนเทศแหงชาติ 
ซึ่งทรัพยากรเหลานี้มีคุณคาและประโยชนอยางมากตอการสำรวจและ
การทำวิจัย

หองสมุดและหองสมุดอิเล็กทรอนิกส

* KING-LMS….เปนระบบที่สนับสนุนการศึกษาของสถาบัน ซึ่งเปนระบบ
 ที่มีเฉพาะในสถาบันเราเทานั้น นักศึกษาสามารถเลือกเรียนเนื้อหาที่ตองการ
 ศึกษาไดอยางอิสระ KCG Information Network Galaxy-Learning 
 Management System

บาน

KING-
LMS

หองเรียนแบบยืดหยุน
ที่วิทยาเขตหลักเกียวโต

วิทยาเขตซัปโปะโระ/
โตเกียว Satellite

เกาหลี, จีน
และในตางประเทศ

■ KCGI จัดระบบการสนับสนุนการศึกษาที่ครอบคลุมดวยรูปแบบชั้นเรียนสามรูปแบบเพื่อการศึกษาสมัยใหม: ชั้นเรียนออนไลนแบบ
เรียลไทม (อีเลิรนนิงแบบซิงโครไนซ) ชั้นเรียนแบบออนดีมานด (อีเลิรนนิงแบบไมซิงโครไนซ) และชั้นเรียนแบบไฮบริด 
(การเรียนแบบผสมผสานระหวางการเรียนแบบตัวตอตัวรวมกับการสตรีมออนไลน)



หองนวัตกรรมเปนพื้นที่ที่นักศึกษาและอาจารยจากสาขาตาง ๆ มาพบปะพูดคุย 
อภิปราย นำเสนอและทำกิจกรรมตางๆ เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดนวัตกรรมใหมๆ หองนี้
ออกแบบมาเพื่อจุดประกายความคิดสรางสรรค ผนังของหองนวัตกรรมตั้งแตพื้นจรด
เพดานสามารถใชเปนกระดานไวทบอรดไดเหมือนกับหองเรียนที่ยืดหยุนแบบไฮบริด หอง
นวัตกรรมยังเปนเวทีสำหรับความรวมมือระหวางนักศึกษาและผูใหญวัยทำงาน เชน 
ผานโครงการความรวมมือภาคอุตสาหกรรม-รัฐบาล-สถาบันการศึกษา ฉากกั้นกระจก
สามารถเปดไดเพื่อสรางพื้นที่เปดโลงเพื่อเปนหองโถงสำหรับกิจกรรมและการบรรยาย

หอประชุมใหญ
หอประชุมขนาดใหญสามารถใชเพื่อวัตถุประสงคที่หลากหลาย ไมเพียงแตการบรรยายเทานั้น แตยัง
สามารถใชในการประชุม คอนเสิรต การแสดงละคร การฉายภาพยนตร และอื่นๆ KCGI รวมทำงานกับ
บริษัทที่ปรึกษาดานอะคูสติกอยางใกลชิดตั้งแตขั้นตอนการออกแบบ จนถึงการทดลองใชเพื่อใหแนใจวา
หอประชุมนี้จะมีสภาพแวดลอมการฟงที่เหมาะสมในทุกโหมดการใชงาน แตละที่นั่งมีแหลงจายไฟชวยให
สามารถเชื่อมตออินเทอรเน็ตแบบใชสายและไรสายเพื่อการใชงานโนตบุกและอุปกรณอื่นๆ ไดสะดวก 
หอประชุมรองรับไดสูงสุด 200 คน

หองเรียนที่ยืดหยุนแบบไฮบริด (“hy-flex”) จัดเตรียมไวเพื่อรองรับรูปแบบการเรียนที่หลากหลายอยางยืดหยุน เปน
ชั้นเรียนที่สนับสนุนการเรียนรูแบบ Active Learning ซึ่งนักศึกษาจะมีบทบามหลักและมีสวนรวมในการเรียนอยาง
แข็งขันผานการทำงานกลุมและกิจกรรมการเรียนการสอนตางๆ นอกจากนี้ยังเหมาะสำหรับการเรียนแบบผสม
ผสานที่ผนวกการเรียนแบบตัวตอตัวและแบบออนไลนเขาดวยกัน หองเรียนที่ยืดหยุนแบบไฮบริดสรางสภาพแวดลอม
สำหรับการเรียนรูและการศึกษาที่ราบรื่นดวยอุปกรณตาง ๆ เชน จอแสดงผลอัจฉริยะ ไมโครโฟนและลำโพงแบบ
ปรับทิศทางได อุปกรณเหลานี้ชวยใหนักศึกษาในหองเรียนและนักศึกษาจากทางไกลที่เรียนทางออนไลนสามารถ
เรียนรวมกันโดยปราศจากการอุปสรรคดานสภาพแวดลอม ผนังของทุกหองสามารถใชเปนกระดานไวทบอรดและ
ใชเปนกระดานความคิดได

หองสมุดมีหนังสือภาษาญี่ปุน ภาษาอังกฤษและภาษาจีน
ประมาณ 10,000 เลม โดยสวนใหญเปนเรื่องเกี่ยวกับ 
IT การยืมหนังสือสามารถทำไดอยางงายดายและ
อัตโนมัติเพียงแคถือหนังสือและบัตรนักศึกษาไปสแกนที่
เครื่องยืมหนังสืออัตโนมัติ ในหองสมุดมีพื้นที่สวนบุคคล
สำหรับการอานหนังสือและการเรียน และมีโตะสำหรับ
การใชงานเปนกลุม

หองเรียนที่ยืดหยุนแบบไฮบริด

หองสมุด

บูธทำงานสวนบุคคลมีใหบริการที่ชั้น 2 และ 3 บูธติดตั้ง
ระบบกันเสียงที่มีประสิทธิภาพสูงทำใหมีสภาพแวดลอม
ที่สะดวกสบายสำหรับการสื่อสารกับผูคนในสถานที่หางไกล 
แตละบูธเพียบพรอมไปดวยโตะขนาดใหญและการเชื่อมตอ
อินเทอรเน็ต ดังนั้น ผูใชสามารถออนไลนเพื่อเขารวมชั้นเรียน
ออนไลน ทำงานกลุม ศึกษา ทำงานที่ไดรับมอบหมายหรือ
ใชในการสัมภาษณออนไลน และอื่นๆ

บูธทำงานสวนบุคคล

หองนวัตกรรม

หองฝกอบรมที่ติดตั้งคอมพิวเตอรประสิทธิภาพลาสุดสำหรับการฝกใช
คอมพิวเตอร โดยเฉพาะอยางยิ่งสำหรับการเขียนโปรแกรม AI การพัฒนา
ฐานขอมูลและ ERP นักศึกษายังสามารถใชคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษาสวน
บุคคลและการทำงานที่ไดรับมอบหมายได

หองฝกอบรม
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หน่ึงในเปาหมายของปรัชญาการศึกษาของ KCGI คือ การพัฒนาและการ
ผลิตผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณสมบัติสูง ดังนั้น เพื่อให
บรรลุเปาหมายนี้ KCGI จึงจัดทำหลักสูตรบูรณาการโดยรวมรูปแบบการ
ลงทะเบียนหลักสูตรที่หลากหลาย เพื่อตอบสนองวัตถุประสงคทางการ
ศึกษาที่แตกตางกันของนักศึกษา ดวยโปรเจคและกิจกรรมตางๆ ท่ีขับเคล่ือน
โดยตัวผูเรียน

■ ไดมาซึ่งความเปนผูเชี่ยวชาญ
ในฐานะที่เปนผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณสมบัติสูง การ
คาดหวังวาจะมีความรูหลากหลายครอบคลุมเกี่ยวกับ IT นั้นเปนเรื่องไม
สมเหตุสมผล ดังนั้น เพื่อใหนักศึกษามีความเชี่ยวชาญ KCGI จึงระบุสาขา
วิชาเฉพาะจำนวนหนึ่งและพัฒนาหลักสูตรสำหรับสาขาเหลานั้น สาขาการ
เรียนแบบติวเขมจะชวยใหนักศึกษาไดรับความรูเชิงกวางและเชิงลึกเกี่ยวกับ
สาขาที่ตนเลือก ตั้งแตพื้นฐานไปจนถึงเทคโนโลยีประยุกตและทักษะการ
ปฏิบัติ

■ ตอบสนองความตองการของสังคม
ในอุตสาหกรรมสมัยใหม จำเปนที่จะตองใช IT ประยุกตเพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพ รวบรวมความรูและการแกปญหาในดานอื่นๆ ที่เพิ่มขึ้นอยาง
ตอเนื่อง KCGI ตอบสนองความตองการเหลานี้ดวยการจัดรายวิชา

อุตสาหกรรมที่ชวยใหนักศึกษาสามารถเลือกสาขาอุตสาหกรรมและฝกฝน 
IT ในสาขานั้น เรียนรูผานกรณีศึกษาและการแกไขปญหาตางๆ

■ กำเนิดความคิดสรางสรรคและความสามารถในการปฏิบัติ
แตละรายวิชาไปใชในทางปฏิบัติและแกไขปญหาจริงได พวกเขาตองสามารถ
วางแผนและออกแบบชุดปฏิบัติการดวยความคิดริเริ่มของตนเอง และแก
ปญหาใหเกิดผลดีแกผูอื่น เพื่อใหแนใจวานักศึกษาไดรับความรูที่ตองการ 
นักศึกษาจะเรียนตามหลักสูตรที่ประกอบดวย มาสเตอรโปรเจคในหัวขอ
ตางๆ ที่หลากหลาย ตลอดจนโครงการวิจัย/การศึกษาคนควาอิสระภายใต
คำแนะนำของผูสนับสนุนโปรเจค

■ ความมุงมั่นสูการเปนมืออาชีพ
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณสมบัติสูงคาดวาจะปฏิบัติ
หนาที่ตามบทบาทของตนในฐานะผูเชี่ยวชาญที่ผานการฝกอบรมมาแลว 
ซึ่งสามารถแกปญหาจริงและนำเสนอวิธีการแกปญหาในเชิงปฏิบัติตอสาขา
ตางๆ ในอุตสาหกรรมได ดวยเหตุนี้ KCGI จึงสนับสนุนใหนักศึกษาสมัคร
เขารับการฝกงาน การฝกงานจะเปดโอกาสใหไดรับประสบการณจริงที่
สามารถเพิ่มระดับความสามารถทางเทคนิคของนักศึกษาและเพิ่มพูนทักษะใน
การแกปญหาได

นโยบายการมอบวุฒิปริญญา
วิทยาลัยจะมอบคุณวุฒิปริญญาโทใหกับบุคคลที่มีคุณสมบัติตรงตามขอกำหนดตอไปนี้
1) เรียนรายวิชาตางๆ ที่กำหนดไวเสร็จสมบูรณภายในระยะเวลาที่กำหนด (เชน 4 ภาคการศึกษา)
2) เก็บหนวยกิตครบถวนตามเงื่อนไขของการสำเร็จการศึกษาที่กำหนดไว

วิทยาลัยมุงหวังใหนักศึกษามีคุณลักษณะดังตอไปนี้:
a. เรียนรูและเผยแพรความรูพื้นฐานเพื่อเปนผูใหขอมูลแกอาชีพตางๆ 
b. ใชความรูนี้ในสาขาที่นักศึกษาเลือกเพื่อเปนผูเชี่ยวชาญที่มีทักษะสูง
ประพฤติตนอยางมีจริยธรรมสูงเพื่อเปนสมาชิกวิชาชีพที่นาเคารพ
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นโยบายหลักสูตร การศึกษาที่ KCGI
เพื่อใหสอดคลองกับพันธกิจและเปาหมายของเรา เราจัดทำหลักสูตรเพื่อ
ฝกอบรมผูเชี่ยวชาญเฉพาะทางที่มีทักษะการจัดการ IT/ICT และสามารถ
พัฒนาสาขาธุรกิจ IT ท่ีตนเลือกไดอยางแข็งขัน

1. หลักสูตรการเรียนการสอน แบงออกเปนประเภทตางๆ ดังนี้
• สาขาการเรียนแบบติวเขม - รายวิชาตางๆ จะถูกจัดกลุมอยางเปนระบบ
เพื่อเพิ่มพูนความรูเชิงลึกเกี่ยวกับสาขาวิชาเฉพาะ
• อุตสาหกรรม - รายวิชาตางๆ จะเนนการใชเทคโนโลยีและทักษะทาง
อุตสาหกรรมเฉพาะกับธุรกิจ และจะเรียนกับผูเชี่ยวชาญดาน IT โดยใช
กรณีศึกษาและการเรียนรูผานโปรเจค
• วิชาเลือกเรียนรวม - รายวิชาที่ประกอบไปดวย แนวโนมของเทคโนโลยี 
ทฤษฎีระดับสูง ตลอดจน รายวิชาทักษะตางๆ ที่เติมเต็มสาขาการเรียน
แบบติวเขมและอุตสาหกรรม

2. การสรางรูปแบบและวิธีการลงทะเบียนหลักสูตร
เพื่อตอบสนองตอวัตถุประสงคและความชอบในการเรียนรูของแตละคน 
นักศึกษาจะเลือกหนึ่งในชุดรายวิชา “แบบติวเขม” ชุดรายวิชานี้จะเนนความ
เชี่ยวชาญทั้งแนวกวางและเชิงลึก ตั้งแตความรูพื้นฐานไปจนถึงการ
ประยุกตใช และการฝกปฏิบัติในสาขาที่เกี่ยวของกับ IT โดยเฉพาะดวยความ
รูที่หลากหลาย นอกจากนี้ หลักสูตรตามความตองการยังชวยใหนักศึกษา
สามารถเลือกรายวิชาที่สอดคลองกับความตองการของผูเรียน และ

เปาหมายสวนตัวในการเรียนและการวิจัยได
เพื่อขยายการเรียนรูไปสูการประยุกตใชอยางมืออาชีพ หลักสูตรยัง

เปดสอนรายวิชาอุตสาหกรรมที่เนนการประยุกตใชเทคโนโลยีในสาขา
อุตสาหกรรมที่หลากหลาย นักศึกษาจะนำความรูไปใชในการรับมือกับ
ปญหาที่เฉพาะเจาะจง รวมทั้ง ออกแบบและสรางแผนในอุตสาหกรรม
ตางๆ รายวิชาอุตสาหกรรมมีขึ้นเพื่อเสริมหลักสูตรสำหรับนักศึกษาที่เรียน
หลักสูตการเรียนแบบติวเขมเปนหลัก

3. มาสเตอรโปรเจค
นอกจากรายวิชาที่เปนการเรียนในชั้นเรียนแลว หลักสูตรของเราออกแบบ
มาเพื่อสงเสริมความสามารถของนักศึกษาในการปฏิบัติและการประยุกตใช 
โดยใหนักศึกษาคนหาความสนใจของตนเองดวยการทำมาสเตอรโปรเจค
ภายใตคำแนะนำของอาจารย

4. การตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลง
หลักสูตรของเราตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วใน
อุตสาหกรรม IT/ICT วิทยาลัยมีการทบทวนและปรับเปลี่ยนหลักสูตรอยาง
ตอเนื่องเพื่อใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของอุตสาหกรรมและสังคม 
ซึ่งตองการผูเชี่ยวชาญที่มีทักษะสูงทั้งในญี่ปุนและตางประเทศ

หลักสูตรบูรณาการเพื่อการพัฒนาผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณสมบัติสูง

วัตถุประสงคของความเฉพาะทางนี้ คือ การฝกอบรมผูเชี่ยวชาญเฉพาะ
ทางขั้นสูงที่สามารถตอบสนองการพัฒนาดาน IT และสาขาที่เกี่ยวของได
อยางรวดเร็ว สามารถนำความสามารถในการวิเคราะหขั้นพื้นฐานมาปรับ
ใชดวยวิสัยทัศนที่กวางไกลไดผานการศึกษาและการวิจัยในทฤษฎีของสาขา

วิชาที่เกี่ยวของกับฟสิกส วิศวกรรม การจัดการ ฯลฯ และเทคโนโลยี
ประยุกต รวมทั้งมีทักษะทางเทคโนโลยีขั้นสูงที่จำเปนตอการประสบความ
สำเร็จในวิชาชีพที่ตองใชความเชี่ยวชาญสูง

วัตถุประสงคทางการศึกษา บัณฑิตวิทยาลัยเทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตเฉพาะทางดานเทคโนโลยีธุรกิจเว็บ

เพื่อใหวิทยาลัยของเราตระหนักถึงภารกิจและจุดประสงคในการใหความรู
แกนักศึกษา เราจึงกำหนดเปาหมายทางการศึกษาสำหรับวิชาเอก
เทคโนโลยีธุรกิจเว็บตามที่ระบุไวดานลาง

1) การบรรลุความรูพื้นฐาน
นักศึกษาจะไดเรียนรูทักษะทางสังคมและการสื่อสารซึ่งเปนรากฐานในการ
สงเสริมธุรกิจ และเขาใจเทคโนโลยีพื้นฐาน เชน เครือขายซอฟตแวรและ
ฮารดแวรที่จัดโครงสราง IT/ICT

2) การพัฒนาความสามารถในการวางแผนและการออกแบบ
นักศึกษาจะพัฒนาความสามารถตางๆ ดังนี้: 1) คนควาในเชิงกวางและ
วิเคราะหแนวโนมของธุรกิจในปจจุบันและอนาคต และใช IT/ICT ในการ
สนับสนุน และ 2) วางแผนและเสนอแนวทางเชิงตรรกะในการผลักดัน
องคกรและสรางความทาทายตอสังคม นอกจากนี้ นักศึกษาจะไดพัฒนา
ความสามารถในการออกแบบระบบและเนื้อหาตางๆ ที่หลากหลายตาม
แผนที่เสนอ

3) การเพิ่มความสามารถในการพัฒนาและดำเนินการ
นักศึกษาจะพัฒนาความสามารถในการใชระบบและเนื้อหาสวนตัวที่วางแผน
และออกแบบดวยการใชงานซอฟตแวร หรือเสนอใหกับผูใชปลายทาง 
ในกระบวนการนี้ นักศึกษาจะตองเพิ่มพูนความรูเชิงปฏิบัติที่เกี่ยวของกับ
เครื่องมือตางๆ และกฎการเขารหัสที่จำเปนในการพัฒนาและใชงานระบบ
และเนื้อหาเหลานี้

4) สงเสริมการรับรูและจริยธรรมระดับมืออาชีพ
นักศึกษาจะพัฒนาความสามารถในการดูแลกระบวนการทางธุรกิจอยางมี
ความรับผิดชอบ และตองพัฒนาความตระหนักในวิชาชีพระดับสูงและ
มุมมองดานจริยธรรม เพื่อปรับปรุงกระบวนการทางธุรกิจอยางตอเนื่อง 
เมื่อรวมสองสิ่งนี้เขาดวยกัน นักศึกษาจะไดรับท้ังทักษะความเปนผูนำและ
วิธีการในการจัดการองคกร

เปาหมายทางการศึกษา

การเลือกรูปแบบการเรียนการสอนและงานที่มอบหมายใหทำในโปรเจคจะไมไดถูกกำหนดใหเปนแบบเดียวกันสำหรับนักศึกษาทุกคน แตนักศึกษาสามารถเลือก
เรียนไดหลากหลายตามความสนใจ ความถนัด และการเจาะลึกในการศึกษาของตนเอง KCGI ออกแบบหลักสูตรที่เคารพเสรีภาพของนักศึกษาในการเรียนตาม
ที่ตนเองเลือก ในขณะเดียวกันก็ทำใหม่ันใจไดวา พวกเขาจะคนพบความรูและเทคนิคท่ีจำเปนและเหมาะสมสำหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มี
คุณสมบัติสูง



1716

มาสเตอรโปรเจค

ลงทะเบียน

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิตสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ (ระดับวิชาชีพ)

วิชาเลือกเรียนรวม

มาสเตอรโปรเจค

กลุมรายวิชาติวเขม

● ปญญาประดิษฐ (AI)     ● วิทยาศาสตรขอมูล      ● การพัฒนาระบบเว็บไซต  
● การบริหารเครือขาย      ● ความเปนผูประกอบการระดับสากล     ● ERP   
● IT มังงะและอะนิเมะ      ● IT เพื่อการทองเที่ยว   

● ปญญาประดิษฐ (AI)
● วิทยาศาสตรขอมูล  
● การพัฒนาระบบเว็บไซต
● การบริหารเครือขาย

● ความเปนผูประกอบการระดับสากล
● ERP    
● IT มังงะและอะนิเมะ  
● IT เพื่อการทองเที่ยว 

เลือกหนึ่งในสาขาการเรียนแบบติวเขมขางตน

กลุมรายวิชาภาคอุตสาหกรรม
● การเงิน        ● ทางทะเล                  ● การทำการตลาดผานเนื้อหา
● การเกษตร     ● สุขภาพและการแพทย     ● การศึกษา

หลักสูตรตามความตองการ
สรางหลักสูตรของคุณเอง โดยเลือก
จากรายวิชาที่ไมบังคับที่เหมาะสมกับ
เปาหมายทางการศึกษาของคุณ

หรือ

โครงสรางหลักสูตรของ KCGI
KCGI สรางหลักสูตรที่ใหเทคนิคพื้นฐานและความรูที่จำเปนตองใชในสาขา 
ICT รายวิชาบังคับรวมถึงรายวิชาการสอนทักษะพื้นฐานเปนสิ่งที่จำเปน
สำหรับนักธุรกิจ รวมไปถึงทักษะการปฏิบัติที่ใชในสาขาวิชาชีพ กลุมรายวิชา
ติวเขมเปนหลักสูตรที่มีเนื้อหาหลากหลายเกี่ยวกับสาขาวิชาชีพเฉพาะ กลุม
รายวิชาภาคอุตสาหกรรมประกอบดวยรายวิชาที่เกี่ยวของกับสาขาวิชาหลัก
ที่กำลังเปนที่ตองการ กลุมรายวิชาเลือกเรียนรวมเปนรายวิชาที่จัดทำโดยมี

วัตถุประสงคเพื่อพัฒนาฐานความรูในวงกวางโดยไมขึ้นกับสาขาวิชาที่มีความ
เขมขนและอุตสาหกรรมเฉพาะ รายวิชาบังคับรวมถึงรายวิชาการสอนทักษะ
พื้นฐานที่จำเปนสำหรับนักธุรกิจตลอดจนทักษะการปฏิบัติที่ใชในสาขาวิชาชีพ 
ที่ KCGI วิชาเรียนจะสอนโดยบุคคลที่โดดเดนซึ่งทำงานอยูในแนวหนาตาม
สาขาของตน หลักสูตรท่ีประกอบดวยรายวิชาแตละหมวดท่ีสะทอนถึงแนวโนม
ลาสุดของอุตสาหกรรมและไดรับการอัปเดตอยางทันทวงที

◆ ภาพรวม

มาสเตอรโปรเจคที่ KCGI เปนหลักสูตรภาคบังคับที่เนนการใชงานได
จริงและเทคโนโลยีที่ถูกใชใน IT โดยมีวัตถุประสงคเพื่อใหนักศึกษาเปน
ผูนำในการกำหนด วิเคราะห และแกไขปญหาจากการรับรูและตระหนัก
ถึงปญหานั้นๆ ดวยตัวเอง ในมาสเตอรโปรเจคของ KCGI นักศึกษา
จะวิเคราะหปญหาและนำเสนอวิธีแกปญหาโดยเนนที่เครื่องมือเฉพาะ 
(รวมถึงแพลตฟอรม ซอฟตแวร บริการ เฟรมเวิรก และโมเดลธุรกิจ) 
โดยใชความรูเฉพาะทางในสาขาและความรูทางดานอุตสาหกรรม

วิทยานิพนธปริญญาโทที่ KCGI อาจเปนวิทยานิพนธระดับ
ปริญญาโทที่เปนรูปเลมหรือเปนการคนพบความรูใหมหรือการ
ประยุกตใชเครื่องมือที่มีอยูในการทำโปรเจค นักศึกษามีอิสระในการ
เลือกหัวขอและแนวทางการทำงานตามความชอบและแรงบันดาลใจ
ของตนเอง

คณาาจารยของ KCGI มีประสบการณมากมายในการใหคำปรึกษาแกนักศึกษาที่มหาวิทยาลัยเกียวโตและมหาวิทยาลัยชั้นนำอื่นๆ 
ของญี่ปุน หรือมีสวนรวมในการเปนผูนำธุรกิจทั่วโลก นักศึกษาของ KCGI สามารถรับคำแนะนำไดโดยตรงจากอาจารยเหลานี้
ในการทำมาสเตอรโปรเจคของพวกเขา

กลุมรายวิชา
ติวเขม

นักศึกษาเลือกวิชาเฉพาะ, สาขาเฉพาะดานจากกลุมองคความรูที่เกี่ยวของกับ IT ที่มีมากมายและศึกษาเชิงลึกในขอบเขตดังกลาว และเพื่อชวย
ใหนักศึกษาไดรับความรูเฉพาะทางในฐานความรูที่กวางขวางไดอยางมีประสิทธิภาพ, รายวิชาตางๆจึงถูกจัดกลุมไวในหลากหลายสาขา

● การเงิน      ● การเกษตร      ● ทางทะเล      ● สุขภาพและการแพทย
● การทำการตลาดผานเนื้อหา      ● การศึกษา

กลุมรายวิชา
ภาคอุตสาหกรรม

รายวิชาเหลานี้มุงเนนไปที่การประยุกตใชความรูทางวิชาชีพและเทคโนโลยีในสาขาเฉพาะ รายวิชาจะเปนรายวิชาเฉพาะสำหรับแตละอุตสาหกรรม 
การเรียนแบบบรรยายจะเรียนกับบุคคลที่โดดเดนซึ่งอยูในชั้นแนวหนาของแตละอุตสาหกรรม 

● การสื่อสารระดับมืออาชีพในอุตสาหกรรม ICT      ● ทฤษฎีความเปนผูนำ   
● พื้นฐานโปรเจค      ● มาสเตอรโปรเจค

รายวิชาบังคับ

KCGI รับนักศึกษาจากหลากหลายภูมิหลังโดยไมจำกัดสาขาที่สำเร็จการศึกษา แนวทางที่เปดกวางนี้เปดโอกาสใหผูเชี่ยวชาญจำนวนมากได
เปลี่ยนอาชีพ ซึ่งจะเปนการเติมเต็มบทบาททางสังคมที่สำคัญ ดวยเหตุนี้ รายวิชาบังคับจึงถูกกำหนดขึ้นโดยมีวัตถุประสงคเพื่อฝกฝนทักษะ
พื้นฐานในการสื่อสารอยางมีตรรกะและมีพลัง ซึ่งเปนสิ่งที่สังคมคาดหวังจากนักธุรกิจที่เชี่ยวชาญขั้นสูงโดยไมคำนึงถึงสาขาความเชี่ยวชาญ

วิชาเลือกเรียนรวม
หลักสูตรนี้ประกอบดวย รายวิชาที่สอนทักษะพื้นฐานที่นักศึกษาจะตองใชในฐานะมืออาชีพโดยไมเกี่ยวกับวาเปนหลักสูตรอุตสาหกรรมหรือ
หลักสูตรติวเขม เชน การสื่อสารและการจัดการ ตลอดจนรายวิชาที่ครอบคลุมกรณีศึกษาเกี่ยวกับแอปพลิเคชัน ICT ระดับแนวหนาและแนวโนม
ทางเทคโนโลยี เนื่องจากเปนการรวบรวมรายวิชาจากหลากหลายมุมมองตั้งแตขั้นพื้นฐานไปจนถึงการประยุกตใช รายวิชาเหลานี้จึงชวยเพิ่ม
ความหลากหลายในการเรียนรูของนักศึกษา

◆ องคประกอบของหลักสูตร

รายวิชาบังคับ
● การสื่อสารระดับมืออาชีพในอุตสาหกรรม ICT        ● ทฤษฎีความเปนผูนำ        ● พื้นฐานโปรเจค

รายงานหลัก

นักศึกษาเลือกหนึ่งวิชาจากสาขาที่เชี่ยวชาญ 
ดำเนินการตามหัวขอที่เกี่ยวของกับรายวิชานั้น 
และทำรายงานใหเสร็จ

รูปแบบที่

1

มาสเตอรโปรเจค

นักศึกษาตัดสินใจเลือกหัวขอตามแนวคิดอิสระของ
ตนเอง ดำเนินโปรเจคตามจุดมุงหมายและความชอบ
ของตนเอง

รูปแบบที่

2

มาสเตอรโปรเจคเกียรตินิยม

นักศึกษาดำเนินโปรเจคที่มีเนื้อหาขั้นสูงโดยเฉพาะหรือ
หัวขอใหญพิเศษ นักศึกษาตัดสินใจเลือกหัวขอดวย
ตัวเองและใชเวลาในการศึกษาเทาที่จำเปน

รูปแบบที่

3

วิทยานิพนธปริญญาโทเกียรตินิยม

รูปแบบนี้มีไวสำหรับนักศึกษาที่ตองการทำวิทยานิพนธ
ระดับปริญญาโทในระดับเดียวกับมหาวิทยาลัยใหญๆ 
ของโลก นักศึกษาเปนผูตัดสินใจและเลือกหัวขอ
ดวยตนเองและใชเวลาสวนใหญในการทำโปรเจค

รูปแบบที่

4

มาสเตอรโปรเจคคือจุดหมายปลายทางของการศึกษาของ
นักศึกษา เปาหมายคือ เพื่อใหนักศึกษามีโอกาสที่จะปรับปรุงชุมชนและ
การใชชีวิตของผูคนผานการประยุกตใช ICT 

◆ วิธีการดำเนินการ

นักศึกษาจะทำมาสเตอรโปรเจคตามความคิดริเริ่มของตนเองภายใต
การแนะนำของอาจารยที่ปรึกษา มาสเตอรโปรเจคจะเปนโปรเจคที่ใช
เทคโนโลยีเฉพาะทางหรือเปนการวิจัยทางวิชาการเชิงลึกก็ได การ
ปฏิบัตินั้นไดรับรูปแบบมาจากมหาวิทยาลัยโคลัมเบียในสหรัฐอเมริกาซึ่ง
เปนตนแบบของสาขาการศึกษาที่สุดยอดระดับโลก แนวทางที่ยืดหยุนนี้
ถูกนำมาใชโดยนักศึกษาสามารถเลือกมาสเตอรโปรเจคจากสี่ประเภท
ตอไปนี้ โดยขึ้นอยูกับความรอมดานเวลาและลักษณะของโปรเจค



1918

สาขาการเรียนแบบติวเขม

การประยุกตใชในอุตสาหกรรม

เราเตรียมพรอมสาขาที่เขมขนแปดสาขาไวที่ KCGI

วงการ ICT กาวหนาขึ้นทุกวัน ดังนั้นเพื่อตอบสนองตอความกาวหนาที่ตอเนื่องนี้ เราจึงไมจำกัดใหนักศึกษาเรียนเฉพาะดานที่ตนเองศึกษาแบบ
เขมขนเทานั้น แตสามารถเลือกและศึกษาหลักสูตรในแบบฉบับของตนเองได โดยนักศึกษาตองปรึกษากับอาจารยตามวัตถุประสงคการเรียน
ของตนเองและเลือกรายวิชาจากกลุมรายวิชาอื่นนอกเหนือจากหลักสูตรบังคับไดอยางอิสระเพื่อสรางหลักสูตรฉบับเฉพาะที่ครอบคลุมความรู
และสาขาวิชาที่หลากหลายซึ่งเรียกวา หลักสูตร “Bespoke Curriculum”

ในขณะที่สภาพแวดลอมโดยรอบ ICT เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วและตอเนื่อง สาขาวิชาตาง ๆ ที่ใช ICT จึงมีความหลากหลายอยางไมหยุดยั้ง ที่ KCGI 
หลักสูตรที่รวมอยูในแตละสาขาวิชามุงเปาไปที่การนำการศึกษาเหลานั้นไปใชในอุตสาหกรรมและธุรกิจเฉพาะที่ตองการความรูเฉพาะทางดวยการนำ ICT 
ไปประยุกตใชจริง เรามุงเนนอุตสาหกรรมและธุรกิจ 6 ประเภทตอไปนี้ซึ่งมีความคาดหวังสูงเปนพิเศษวาการประยุกตใช ICT จะนำไปสูการแกปญหาได 
รายวิชาไดถูกคัดเลือกและจัดกลุมโดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบุคลากรที่จะมีบทบาทในแตละอุตสาหกรรม รายวิชาเหลานี้สามารถเรียนควบคูกับสาขาวิชา
ที่เลือกเรียนได (สำหรับรายละเอียดเกี่ยวกับแตละหลักสูตรอุตสาหกรรม โปรดดูหนา 24 และ 25)

นักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับปญญาประดิษฐ (AI) และสาขาทางเทคนิคที่เกี่ยวของ เชน 
วิทยาศาสตรขอมูล หลังจากศึกษาวิธีประยุกตใช AI ในสาขาตางๆ โดยอางอิงตัวอยาง
การใชงานจริงแลว นักศึกษาจะมีความเชี่ยวชาญในการใชงานซอฟตแวรที่เกี่ยวของกับ 
AI มากมาย เปาหมายคือการพัฒนาผูเชี่ยวชาญที่สามารถนำ AI ไปใชงานอยางมี
ประสิทธิภาพ

ปญญาประดิษฐ (AI)
จุดมุงหมายของหลักสูตรนี้ คือ การปลูกฝงความเปนผูนำและกรอบความคิดของ
ผูประกอบการ และเพื่อสอนความรูและทักษะที่จำเปนในการเปนผูประกอบการในแวดวง
ธุรกิจระดับโลก การศึกษามุงเนนไปที่ธุรกิจระดับโลกรวมถึงอีคอมเมิรซและธุรกิจ
ออนไลน นอกจากนี้ นักศึกษายังไดรับความรูภาพรวมดานการเงินและพื้นฐานการ
จัดการ ตลอดจนแนวทางการตลาดเชิงปฏิบัติลาสุด เชน การเจาะระบบการเติบโตและ
กลยุทธการตลาดที่เนนการเติบโต

ความเปนผูประกอบการระดับสากล

เปนที่ทราบกันดีวามีความจำเปนที่จะตองเพิ่มปริมาณขอมูลสะสมเพื่อใหนำไปใชไดอยางมี
ประสิทธิภาพในดาน IT ประยุกต KCGI มีรายวิชามากมายที่จะสรางความเชี่ยวชาญที่
สำคัญตอสาขา IT ตางๆ ดวยเปาหมายการเรียนที่จะสามารถนำไปประยุกตใชไดจริง
ในโลกธุรกิจ

วิทยาศาสตรขอมูล
นักศึกษาจะไดมีสวนรวมในการศึกษาเชิงปฏิบัติเกี่ยวกับแนวทางในการรวมธุรกิจและ
กระบวนการสำหรับงานตางๆ เชน การบัญชีการเงินและโลจิสติกสการขาย โดยมุงเนน
ไปที่ระบบการวางแผนทรัพยากรองคกร (ERP) ของ SAP ยักษใหญในอุตสาหกรรม
การศึกษา นอกจากนี้ นักศึกษาจะไดวิเคราะหปญหาที่ธุรกิจตางๆ เผชิญและสำรวจ
ตัวอยางการนำ ERP ไปใช การวิจัยจะเปนเรื่องที่เชื่อมโยง ERP กับโครงสรางพื้นฐาน
ลาสุดขององคกร เชน ฐานขอมูลในหนวยความจำและ IoT

ERP

ผูพัฒนาระบบเว็บใชภาษาโปรแกรมและภาษามารกอัป เชน HTML5 เพื่อเขียนโคดเว็บไซต 
หนาที่ของผูพัฒนาระบบจะรวมถึงการใชระบบจัดการเนื้อหา (CMS) นอกเหนือจากการ
เขียนโปรแกรมและการเขารหัสของระบบเว็บแลว นักศึกษาในหลักสูตรนี้จะไดศึกษา
เทคโนโลยีหลักที่รองรับเครือขายดวย

การพัฒนาระบบเว็บไซต
ความเชี่ยวชาญดาน ICT เปนสิ่งจำเปนในอุตสาหกรรมคอนเทนตและงานสรางสรรค 
เชน มังงะและอะนิเมะ นอกจากเทคโนโลยีพื้นฐานแลว ผูปฏิบัติงานในสาขาเหลานี้ตองมี
ความเชี่ยวชาญในการใชเครื่องมือดิจิทัลที่หลากหลายและมีความสามารถในการคิดคน
โซลูชันตามสถานการณ หลักสูตรนี้บมเพาะผูที่สามารถใชทักษะที่ครอบคลุม ที่ไมใชเปน
เพียงแคการสรางคอนเทนตแตยังตองตอบสนองตอความทาทายที่หลากหลายอยาง
สรางสรรค

IT มังงะและอะนิเมะ

เครือขายเปนสวนสำคัญของการเชื่อมตอซึ่งใชสนับสนุนระบบขอมูล การจัดการบริการ
เครือขายเกี่ยวของกับการกำหนดคาเครือขายคอมพิวเตอรและระบบเซิรฟเวอร การแกไข
ปญหา การจัดการการสนับสนุน และการกูคืนจากความลมเหลวและการบันทึกขอมูล
เมื่อเกิดความลมเหลว ดวยเหตุนี้ หลักสูตรนี้จึงใหความรูเกี่ยวกับการทำงานของระบบ
เครือขายและความปลอดภัยของขอมูล

การบริหารเครือขาย
ในหลักสูตรนี้ นักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับการประยุกตใช ICT เพื่อสรางบริการการ
ทองเที่ยวและรูปแบบธุรกิจการทองเที่ยวใหมๆ ตัวอยางเชน การใหขอมูลการทองเที่ยว
ในหลายภาษาและสื่อตางๆ การสรางคลังขอมูลดิจิทัลเกี่ยวกับประวัติกิจกรรม 
ประสบการณและความประทับใจของนักทองเที่ยว และการวิเคราะหและคาดการณ
แนวโนมการทองเที่ยว หลักสูตรนี้จะสรางบุคคลที่สามารถเสนอวิธีแกปญหาเพื่อฟนฟู
พื้นที่การทองเที่ยวโดยใช DX การทองเที่ยว การสรางและประยุกตใชทรัพยากรดิจิทัล
อยางการทองเที่ยวเสมือนจริง

IT ดานการทองเที่ยว

Fintech เปน IT ที่ใชในดานการเงิน รายวิชาเหลานี้จะเรียนเกี่ยวกับการดำเนินงานหลัก
ของธนาคาร รวมถึงสถานะของเงินอิเล็กทรอนิกสในปจจุบัน, สกุลเงินเสมือนและ
เทคโนโลยีทางการเงินอื่นๆ

การเงิน
นักศึกษาเรียนรูเกี่ยวกับแอพพลิเคชันดาน IT ในดานการแพทย หัวขอจะครอบคลุมเรื่อง
การจัดการขอมูลในเวชระเบียนอิเล็กทรอนิกสและการสนับสนุนการวินิจฉัยโดยใช AI 
และการแสดงขอมูลเชิงประจักษ

สุขภาพและการแพทย

นักศึกษาเรียนรูวิธีการใช IT ในการเกษตร หัวขอตางๆ ไดแก การใช IT เพื่อควบคุม
สภาพแวดลอมการเพาะปลูก (เชนในโรงงานเพาะปลูก) และการปฏิวัติการกระจายผลผลิต

การเกษตร
นักศึกษาเรียนรูการใชงาน IT ในการตูน, อะนิเมะ, วิดีโอ, เพลงและสื่ออื่นๆ หัวขอของ
เรียน ไดแก การแปลงกระบวนการผลิตเปนแบบดิจิทัล, การจัดการสิทธิในทรัพยสินทาง
ปญญาและกลยุทธการสงเสริมการขาย

การทำการตลาดผานเนื้อหา

หลักสูตรนี้เกี่ยวของกับการประยุกตใช IT ในการตอเรือและการขนสงทางทะเล นักศึกษา
เรียนรูเกี่ยวกับการควบคุมการเดินเรือและการควบคุมสภาพแวดลอมสำหรับการเพาะเลี้ยง
สัตวน้ำในทะเล

ทางทะเล
ในรายวิชาเหลานี้นักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับแอพพลิเคชันดาน IT ในดานการศึกษา 
รวมถึงการออกแบบและผลิตเนื้อหา e-learning,ระบบการสื่อสารที่หลากหลายและอื่นๆ 
อีกมากมาย

การศึกษา

หลักสูตรตาม
ความตองการ

สาขาที่เขมขนเปนสาขาของหลักสูตรที่นักศึกษาสามารถเลือกเพื่อสรางองคความรูในโดเมนเฉพาะที่มีทั้งแบบเฉพาะทางและแบบกวาง ที่ KCGI เราไดระบุสาขา
อาชีพแปดประเภทที่ไดรับการจับตามองจากภาคอุตสาหกรรมและเปนสาขาที่ตองการความรูและทักษะที่เกี่ยวของกับ ICT สูงเปนพิเศษ เราเลือกและจัดกลุม
รายวิชาตามวัตถุประสงค นักศึกษาแตละคนเลือกสาขาที่เขมขนตามความสนใจและเปาหมายของแตละคนแลวมุงความสนใจไปที่การศึกษาสาขานั้นๆ 
(สำหรับรายละเอียดเกี่ยวกับสาขาที่เขมขนแตละสาขา โปรดดูหนา 19) ▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 28

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ผูที่กำลังศึกษาเทคโนโลยี AI ขั้นพื้นฐานและขั้นนประยุกตเพื่อใหสามารถทำงานไดในสังคม AI ที่กำลังจะมาถึง
● ผูที่มีทักษะในการพัฒนาโปรแกรม Python ขนาดใหญและสามารถนำซอฟตแวรที่เกี่ยวของกับ AI ที่มีอยูไปใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ
● วิศวกรขั้นสูงที่สามารถพัฒนาซอฟตแวรสำหรับแอปพลิเคชัน AI ที่เปนนวัตกรรมในการจดจำรูปแบบ (ภาพ เสียง ภาษา ฯลฯ) และใชในธุรกิจ

 ปญญาประดิษฐ (AI)

ปญญาประดิษฐ (AI) เปนสาขาวิชาหลักดานสารสนเทศที่เปนที่สนใจตั้งแต
ชวงครึ่งหลังของศตวรรษที่ 20 ปจจุบันมันเปนเทคโนโลยีหลักที่สำคัญซึ่ง
กำลังเปลี่ยนแปลงสังคมอยางมาก จากการที่มันเปนเทคโนโลยีหลักที่ใชในการ
รับรู คนหา และอนุมานภาษาธรรมชาติ เสียงและภาพได ขอบเขตของ
แอปพลิเคชันสำหรับ AI จึงขยายวงกวางขึ้นอยางทวีคูณ รวมถึงการแปล
ดวยคอมพิวเตอร การชวเลขอัตโนมัติ การขับเคลื่อนอัตโนมัติ การประมวลผล
ขอมูลทางการแพทย หุนยนตเพื่อการพยาบาลและการใชงานอื่นๆ เกม อาทิ

เชน โกะและหมากรุก และความบันเทิงอยางเชนอีสปอรต ในสาขาของกลุมวิชา
ติวเขมนี้ นักศึกษาจะไดศึกษาทฤษฎีพื้นฐานของ AI และสาขาที่เกี่ยวของ เชน 
วิทยาศาสตรขอมูล เรียนรูวิธีการใชเทคโนโลยีเหลานี้ผานกรณีศึกษา ซึ่ง
นักศึกษาจะไดคุนเคยกับแอปพลิเคชันซอฟตแวรจำนวนมากที่เกี่ยวของกับ AI 
เพื่อที่จะเปนผูเชี่ยวชาญที่สามารถนำเทคโนโลยี AI ไปใชงานจริงได นอกจากนี้ 
KCGI ยังมีโปรแกรมการฝกอบรมที่มุงเนนการพัฒนาวิศวกรขั้นสูงที่สามารถ
พัฒนาซอฟตแวรประยุกตสำหรับ AI ดวย

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค  ศาสตราจารย Shinji Tomita

ทฤษฎีพื้นฐานของคณิตศาสตรมีความสำคัญตอการศึกษา AI อันที่จริงแลว คณิตศาสตรไมใชแคขอกำหนดอันดับหนึ่งเทานั้น แตยังเปนขอที่สองและขอที่สามดวย นาเสียดาย
ที่นักศึกษาจำนวนมากเกลียดวิชาคณิตศาสตร จึงเปนเรื่องนาเศราใจจริงๆ เพราะผลไมแสนอรอยนี้กำลังรอใหพวกเขาเด็ดอยู แตพวกเขาไมทำเพราะวาพวกเขาไมชอบมันกอนที่จะ
ไดลิ้มรสเสียอีก

ผมไมเชื่อวาในป 2045 จะเกิด “ภาวะเอกฐาน” ซึ่ง AI จะเขามาแทนที่มนุษย แตไมตองสงสัยเลยวา AI จะเปลี่ยนสังคมจนจำไมได นั่นเปนเหตุผลที่เราตองเตรียมบุคลากร
ใหมีทักษะที่จำเปนตอการเติบโตในสังคมที่สนับสนุนโดย AI หลังจากที่ผูคนไดศึกษาและเขาใจทฤษฎีพื้นฐานที่จำเปนแลวก็ไมเปนไรถา พวกเขาจะลืมทฤษฎีพื้นฐานนั้นไดหากตองการ 
แตกอนอื่นพวกเขาตองสัมผัสเทคโนโลยี AI ดวยตัวเองกอน

▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 28

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● นักวิเคราะหที่ทำการสกัดและใชทรัพยากรขอมูล (การทำเหมืองขอมูล) การวิเคราะหตลาด ฯลฯ
● ที่ปรึกษาที่ใหคำแนะนำและวางนโยบายในการวางแผนผลิตภัณฑ
● CIOs ที่สามารถนำเสนอและเลือกขอเสนอและการสงเสริมกลยุทธองคกรไดจากฐานขอมูล
● ผูจัดการ CRM ผูสรางโมเดลการบันทึกและกลยุทธ ตลอดจนโมเดลเพื่อการคาดการณพฤติกรรมผูบริโภค

 วิทยาศาสตรขอมูล

วิทยาศาสตรขอมูลเปนสาขาหนึ่งของสารสนเทศที่เพิ่งไดรับความสนใจอยาง
มาก มันคือรากฐานสำคัญในการใชขอมูลสะสมขนาดใหญในสาขา IT ที่หลาก
หลาย ดวยเหตุนี้ KCGI จึงวิจัยและใหการศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยีการจัดการ
ขอมูลและการวิเคราะหขอมูลที่เกี่ยวของ นักวิทยาศาสตรขอมูลไดนำเทคโนโลยี
ฐานขอมูลและการวิเคราะหทางสถิติมาใชงานอยางกวางขวางตั้งแตยุคแรกๆ 
ของวิทยาการขอมูล การจัดการและการวิเคราะหขอมูล อยางไรก็ตาม 

ปจจุบันนี้ เราไดทราบแลววาเทคโนโลยีดั้งเดิมเหลานี้ไมสามารถรับมือกับการ
เติบโตอยางรวดเร็วของปริมาณขอมูลขนาดใหญไดอยางแทจริง จึงจำเปน
ตองมีเทคโนโลยีการประมวลผลขอมูลขั้นสูงมากขึ้น ทั้งในแงของฮารดแวรและ
ซอฟตแวร ทำใหวิทยาศาสตรขอมูลและ AI มีความเชื่อมโยงกันอยางใกลชิด 
วัตถุประสงคของการศึกษาในหลักสูตรติวเขมนี้อยูในสาขาธุรกิจ 
(ในความหมายเชิงกวาง)

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค  ศาสตราจารย Yoichi Terashita

โปรเจคที่ผมดูแลเกี่ยวของกับการวิจัยและประสบการณเชิงปฏิบัติการในการรวบรวม จัดการ และการวิเคราะหขอมูล แมวาโปรเจคจะมีพื้นฐานมาจากเทคโนโลยีการจัดการฐาน
ขอมูลแบบเดิม แต นักศึกษาจะไดสัมผัสกับการประยุกตใชเทคโนโลยีการจัดการขอมูลใหมที่สามารถจัดการกับขอมูลขนาดใหญที่เกิดขึ้นในยุคนี้ได เปาหมายของผมคือการฝกอบรม
ผูที่จะเปนผูมีบทบาทจริงจังในบริษัท IT ระดับแนวหนาที่มีอยูมากมาย ชื่อของสาขาติวเขมนี้บงชี้วาเทคโนโลยีการจัดการขอมูลเหลานี้ถูกเรียกโดยรวมวา “วิทยาศาสตรขอมูล” 
ซึ่งจะมีความสำคัญเพิ่มขึ้นในอนาคตในฐานะรากฐานของ IT
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การเขียนหลักสูตรของคุณ

▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 29

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ที่ปรึกษาดานการจัดการ    ● ผูจัดการองคกร    ● ผูชวยนักวิเคราะหธุรกิจและนักรวมทุน    ● ผูพัฒนาธุรกิจในองคกร

 ผูประกอบการระดับสากล

ผูประกอบการระดับสากล เปดตัว, พัฒนาและบริหารองคกรทางธุรกิจของ
ตนเองและผูอื่นและใชความเชี่ยวชาญเพื่อสนับสนุนการพัฒนาธุรกิจใน 
อุตสาหกรรมอื่นๆ จุดมุงหมายของรูปแบบติวเขม คือ การสงเสริมให นักศึกษา
มีความคิดแบบผูประกอบการและมีความเปนผูนำพรอมทั้งไดรับความรูและ
ทักษะที่จำเปนในการเริ่มตนองคกรในธุรกิจระดับสากล ในขณะที่มุงเนนไปที่
ธุรกิจระดับสากล รวมถึง e-commerce และธุรกิจบนเว็บ, นักศึกษาจะได
เรียนแนวคิด เบื้องตนดานการเงิน, การตลาดและการจัดการดวย

ในหลักสูตรผูประกอบการระดับสากล นักศึกษาไมเพียงแตจะไดศึกษา
แนวคิดดาน IT และการจัดการเทานั้น แตยังไดศึกษาวิธีการทางการตลาดที่
ใหมลาสุดอีกดวยเพื่อที่จะนำความรูที่เรียนไปใชไดทันทีในบริษัทหรือโปรเจค วิธี
การใหมๆ  อาทิเชน การทำใหบริษัทเติบโตอยางกาวกระโดดเปนวิธีแกปญหาโดย
ใชการตลาดบนเว็บและการตลาดที่มุงเนนการเติบโตซึ่งเปนการเพิ่มผลกำไรโดย
การจับขอมูลที่เนนการเสริมสรางความสัมพันธกับลูกคา (การใชขอมูลขนาด
ใหญและวิทยาศาสตรขอมูลเพื่อปรับปรุง UX ฯลฯ ในชวงเวลาสั้นๆ)

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค  ศาสตราจารย Hong Seung Ko

โปรเจคที่ผมดูแลสวนใหญมุงเนนไปที่กลยุทธการตลาดแบบ B2C เพื่อการดำเนินธุรกิจออนไลนอยางมีประสิทธิภาพ (“e-marketing”) ในขณะท่ีส่ังสมความเขาใจเก่ียวกับ ICT ซ่ึง
เปนพ้ืนฐานของ e-marketing นักศึกษาของผมจะวิเคราะหพฤติกรรมการซ้ือของผูท่ีมีโอกาสจะเปนลูกคาทางออนไลนเพ่ือเพ่ิมยอดขายและรายไดทางออนไลน จากน้ัน นำผลลัพธ
เหลานี้ไปใชในการพัฒนากลยุทธโดยใชเทคนิคทางสถิติ เชน การวิเคราะหกลุมประชากรและการวิเคราะห AHP

ตัวแทนของนักศึกษาที่อยูภายใตการควบคุมของผมจะไดเดินทางไปประชุมวิชาการระดับนานาชาติที่จัดขึ้นในอเมริกาเหนือ ยุโรปและอื่นๆ ปละครั้ง เพื่อนำเสนอผลงานเปน
ภาษาอังกฤษ ผมขอเชิญชวนใหคุณศึกษากลยุทธการตลาดที่เปนหัวใจสำคัญของการจัดการความรูที่มุงเนนลูกคาเปนสำคัญ คุณจะลองมาพิสูจนความสามารถของคุณดวย
การไปนำเสนอในการประชุมวิชาการระดับนานาชาติในตางประเทศหรือไม?

▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 28

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● นักออกแบบ / นักเขียนโปรแกรมของเว็บไซตที่สะดวกและเปนประโยชน    ● ผูผลิตที่มีสวนรวมในการเปดตัวเว็บไซตใหมๆ และสนับสนุน รวมทั้งปรับปรุงเว็บที่มีอยู
● ผูจัดการเว็บไซตที่สงเสริมและปรับปรุงเว็บไซตของบริษัทใหมีความเปนเลิศ
● วิศวกรที่สามารถรวมบริการเว็บที่มีอยูกับบริการคลาวดเพื่อสรางแอพพลิเคชัน

 การพัฒนาระบบเว็บไซต

การพัฒนาระบบเว็บโดยหลักการจะรวมท้ังการผลิตเว็บไซตบนอินทราเน็ตของ
บริษัท, การสรางเนื้อหาเพื่อใชภายในบริษัท, และการผลิตเว็บไซตบน
อินเทอรเน็ต, ที่เผยแพรเพื่อการใชงานภายนอก โดยทั่วไป นักพัฒนาระบบเว็บ
จะเขียนโคดเว็บไซตโดยใชภาษาโปรแกรมและภาษามารกอัป เชน HTML5 

อยางไรก็ตาม หนาที่ของพวกเขายังรวมถึงการใชระบบจัดการเนื้อหา 
(CMS) ก็ยังจัดรวมอยูในการพัฒนาระบบเว็บ ในรูปแบบติวเขม, นักศึกษาจะ
ไดเรียนรูวิธีการเขียนโปรแกรมและระบบการเขียนเว็บและศึกษาพื้นฐานของ
เครือขาย

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค

การพัฒนาระบบเว็บมีความหลากหลายอยางไมนาเช่ือ มีการใชท้ังเทคโนโลยีท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลายในการใหบริการอยาง
มีประสิทธิภาพ และใชเทคโนโลยีลาสุดเพ่ือสรางสรรคบริการท่ีไมเคยมีมากอนดวย ซ่ึงเก่ียวของกับระบบเว็บท่ีมีหนาจอการดูแล
ระบบท่ีติดต้ังในสำนักงาน หรืออาจประกอบดวยการสรางแอปพลิเคชัน AR สำหรับใชบนสมารทโฟน
บางโปรเจคอาจเก่ียวของกับ Internet of Things (IoT) ซ่ึงรวบรวมขอมูลจากอุปกรณตางๆ เชน เซ็นเซอรและกลองถายรูป 
โปรเจคอ่ืนๆ อาจใชปญญาประดิษฐ (AI) เพ่ือรวมการจดจำภาพเขากับการตรวจจับความผิดปกติ เปนตน โปรเจคการ
พัฒนาระบบลาสุดหลายโครงการเปนท่ีรับรูจากการใชเทคโนโลยีเว็บ ภาษาโปรแกรมฐานขอมูลและอ่ืนๆ ท่ีหลากหลายก็ไดเขามา
มีบทบาทดวยเชนกัน

ส่ิงท่ีสำคัญเม่ือจัดการกับเทคโนโลยีท่ีหลากหลายเชนน้ี คือ การกำหนดจุดประสงคของการพัฒนาระบบใหชัดเจน ระบบมี
ไวสำหรับใชในสาขาใด ปญหาคืออะไร และระบบจะแกไขอยางไร คุณจะใชเทคโนโลยีอะไรในการสรางขอเสนอของคุณ เม่ือคุณ
กำหนดส่ิงเหลาน้ีแลว คุณสามารถพัฒนาระบบของคุณ ใหผูใชทดลองใช และประเมินผลลัพธ  การมีสวนรวมในโปรเจคดังกลาวทำใหนักศึกษามีทักษะท่ีจำเปนในการออกแบบและ
พัฒนาระบบท่ีสังคมกำลังตองการ หลังจากสำเร็จการศึกษา เราหวังวานักศึกษาจะเร่ิมอาชีพในฐานะผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีเว็บอยางกระตือรือรนและมีไฟ

 รองศาสตราจารย Takao Nakaguchi

▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 28

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ผูออกแบบบริการอินเทอรเน็ต / ผูดำเนินการ / ผูดูแลระบบ    ● ผูจัดการความปลอดภัยสำหรับอินทราเน็ตขององคกรและระบบธุรกิจสำคัญๆ
● ผูจัดการที่สรางและจัดการสภาพแวดลอมเซิรฟเวอรตางๆ (เว็บ, ฐานขอมูล, วิดีโอ, ฯลฯ)
● ที่ปรึกษาที่รวบรวมและสนับสนุนเครือขายที่หลากหลาย, รวมถึงบริการคลาวดและอุปกรณ IoT
● วิศวกรพัฒนาและจัดการซอฟตแวรไคลเอ็นต / เซิรฟเวอรสำหรับระบบเครือขาย

 การบริหารเครือขาย

บริการเครือขายเปนองคประกอบที่สำคัญของระบบสารสนเทศในปจจุบัน 
ผูดูแลระบบเครือขายมีหนาที่สรางเครือขายคอมพิวเตอรและระบบเซิรฟเวอร, 
กำจัดปญหาอุปสรรคตางๆ, และจัดการและสนับสนุนเครือขายและระบบเหลานี้ 

เมื่อปญหาเกิดขึ้นบนเครือขาย, ผูดูแลระบบเครือขายจะแกปญหาและกูขอมูล
คืนมาจากเครือขาย ในรูปแบบติวเขม, นักศึกษาจะไดรับความรูเกี่ยวกับการ
ทำงานของระบบเครือขายและเกี่ยวกับการรักษาความปลอดภัยของขอมูล

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค

ความเช่ียวชาญเฉพาะดานของผม คือ การรักษาความปลอดภัยขอมูลและเครือขาย ในการสรางและการใชงานระบบขอมูล เครือขาย
และความปลอดภัยจะเติมเต็มซ่ึงกันและกันเชนเดียวกับลอของรถยนต ระบบเครือขายทำใหระบบขอมูลสะดวก แตก็เพ่ิมความเส่ียงดาน
ความปลอดภัยแบบสัมพันธกันโดยตรง เทคโนโลยีเครือขายและเทคโนโลยีความปลอดภัยกาวหนาอยางตอเน่ืองในรูปแบบท่ีแขงขัน
ระหวางกันและกัน ในรูปแบบของการแขงขันทางอาวุธ “สังคมเครือขายท่ีแพรหลาย” เปนคำท่ีคุณไดยินบอยในปจจุบันน้ี มันหมายถึง 
แนวโนมปจจุบันท่ีทุกส่ิงเช่ือมตอกันมากข้ึนผานเครือขาย ในทางกลับกัน แนวโนมอีกอยางท่ีกำลังดำเนินอยู คือ การรวมศูนยของทุก
อยาง ต้ังแตฮารดแวรและแพลตฟอรมไปจนถึงซอฟตแวร (แอปพลิเคชัน) บนเซิรฟเวอรขอมูลซ่ึงแสดงโดยการประมวลผลแบบ cloud

แนนอนวา สภาพแวดลอมการใหบริการอยางท่ีผมอธิบายไปน้ันเปนท่ีรับรูไดดวยการรักษาความปลอดภัยของขอมูลท่ีมี
ประสิทธิภาพเทาน้ัน ขนาดของความเสียหายท่ีอาจเกิดข้ึนจากการร่ัวไหลของขอมูลสวนบุคคล การติดไวรัสคอมพิวเตอร การแฮ็ก
เว็บเซิรฟเวอร การลบเว็บไซตและการฉอโกงบน e-commerce เพ่ิมข้ึนตามสัดสวนเม่ือเครือขายขยายตัว แตการกลับสูสถานะปดและไมมีเครือขายไมใชตัวเลือกท่ีทำได แตเราตองหาวิธี
แกปญหาท่ีใหความสมดุลท่ีเหมาะสมสำหรับสถานการณปจจุบัน

ผมขอเชิญชวนใหนักศึกษาใหมของเรารับความทาทายในการศึกษาเครือขายและเทคโนโลยีความปลอดภัยขอมูลลาสุด โดยสรางความสมดุลระหวางทฤษฎีและการปฏิบัติ 
หลักสูตรน้ีเปดโอกาสในการพิจารณาบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศและจริยธรรมของขอมูลท่ีเก่ียวของกับการใชเทคโนโลยีน้ีในระบบสังคม

 ศาสตราจารย Shozo Naito

▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 29

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ผูผลิตที่จัดการเรื่องการวางแผน, การผลิตและการโปรโมตการตูนและแอนิเมชันแบบครบวงจร
● ผูสรางเนื้อหาที่มีทักษะในการใชทั้งเครื่องมือการผลิตแบบดิจิทัลและอนาล็อก
● ผูกำกับที่สามารถใชเทคนิคการถายทำและเอฟเฟคที่เหมาะสมกับจุดประสงคของการผลิตเนื้อหา
● ผูอำนวยการฝายการตลาดที่สามารถวางแผนเนื้อหาโดยดูแนวโนมในตลาดการตูนและแอนิเมชัน, ในดานการศึกษา, 
   ในดานบันเทิงและอื่นๆ

 IT มังงะและอะนิเมะ

รายวิชาเหลานี้มุงเนนไปที่วัฒนธรรมที่ผลิตในประเทศญี่ปุนและอุตสาหกรรม
การสรางเนื้อหาที่ไดรับความสนใจจากทั่วโลก โดยมีมังงะและอะนิเมะเปนตัว
เดน นักศึกษาจะไดสัมผัสสถานการณที่หลากหลายที่เกี่ยวของกับอุตสาหกรรม
สรางสรรค เพื่อเรียนรูวิธีนำไปใชในธุรกิจบนเว็บ ในการเรียนจะมีกิจกรรม
ตางๆ มากมายเชน การพัฒนาโมเดลธุรกิจใหมจากการวิจัยโมเดลธุรกิจที่

เกี่ยวของกับเนื้อหาที่มีอยูและอุตสาหกรรมสรางสรรค และการฝก
ประสบการณจากสถานการณที่หลากหลายในอุตสาหกรรมสรางสรรค เชน 
การวางแผนและการผลิตอนิเมะ หลักสูตรประกอบดวยการศึกษาเชิงปฏิบัติ
เพื่อเจาะเฉพาะปญหาของแตละบุคคลและคนหาแนวทางแกไข

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค  ศาสตราจารย Koji Ueda

สาขาวิชาเฉพาะของผม คือ การพัฒนาหลักสูตรเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม มัลติมีเดียและ ICT และการถายทอดเทคโนโลยีไปยังประเทศกำลังพัฒนา สำหรับประเทศกำลัง
พัฒนาและประเทศที่พัฒนาแลว ผมเชื่อวา ในไมชาทุกคนทั่วโลกจะไดรับการศึกษาที่ตองการอยางงายดายและมีประสิทธิภาพโดยใชเนื้อหาที่ยอดเยี่ยมที่มีใหผานทาง e-learning 
เมื่อเปนเชนนั้น ผมคาดวา แอนิเมชั่นจะเปนหนึ่งในวิธีที่มีประสิทธิภาพที่ถูกนำไปใชและสามารถพบไดทุกที่

การที่จะเปนผูสรางอะนิเมะนั้น เกี่ยวของกับทักษะในการใชเครื่องมือดิจิทัลเพื่อสรางผลงานศิลปะ แตยังมีทักษะอื่นๆ ที่เกี่ยวของอีกมากมาย ผูสรางอะนิเมะจำเปนตองรู
เกี่ยวกับรูปแบบธุรกิจที่ครอบคลุมวิธีการพัฒนาเนื้อหา การควบคุมตนทุน และการเผยแพรผลงานศิลปะ ผูสรางเนื้อหาตองมีความยืดหยุนในการสรางเนื้อหาที่สามารถนำเสนอ
ขามพรมแดนไดงาย ซึ่งขึ้นอยูกับความเขาใจในเงื่อนไขและวัฒนธรรมของแตละประเทศ เปาหมายของผมสำหรับการเรียนแบบติวเขมนี้ คือ การพัฒนาผูสรางเนื้อหาที่สามารถ
เขาถึงการสรางเนื้อหาจากมุมมองที่ครอบคลุมและเผยแพรไปทั่วโลกโดยใช ICT
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การเขียนหลักสูตรของคุณ

มหาวิทยาลัยภาษาและสื่อนานาชาติ (IULM), ตั้งอยูในมิลาน,เปนหนึ่งในโรงเรียนดานการทองเที่ยวที่มีชื่อเสียงที่สุดในอิตาลีและ
เปนพันธมิตรของ KCGI กอตั้งขึ้นในปค.ศ. 1968, IULM ประกอบดวยสามคณะคือ การทองเที่ยว; ศิลปกรรม; 

และภาษาและการสื่อสาร-และมีนักศึกษาทั้งในระดับปริญญาตรีและปริญญาโทประมาณ 7,400 คน

หลักสูตรนี้ขยายหลักสูตรปริญญาโทของ KCGI จากเดิมที่เรียน 2 ปเปน 3 ป โดยปสุดทายของการศึกษา 
นักศึกษาจะตองไปเปนนักศึกษาแลกเปลี่ยนที่ IULM, ซึ่งเปนโรงเรียนหุนสวนของ KGCI เมื่อเสร็จสิ้นโปรแกรมนี้นักศึกษาสามารถรับปริญญาโทได

จากทั้ง IULM และ KCGI สามารถรับปริญญาภาษาญี่ปุนหรือภาษาอังกฤษที่ KCGI, และภาษาอังกฤษที่ IULM

International University of 
Languages and Media  
https://www.iulm.it/en/home

หนึ่งในโรงเรียนดานการทองเที่ยวที่มีชื่อเสียงที่สุดของมิลาน

หลักสูตรสองปริญญา

IULM

IULMKCGI +

เรียนการทองเที่ยวที่โรงเรียนชั้นนำของโลก, ดวยภาษาอังกฤษ!

ไดปฏิสัมพันธกับนักศึกษาจากอิตาลีและประเทศอื่นๆ ในชวงระยะเวลาการศึกษาสามป!

จบการศึกษาดวยวุฒิการศึกษาที่เปดเสนทางอาชีพในญี่ปุน, อิตาลีและประเทศอื่นๆ อีกมากมาย!

คุณสามารถเขารับการฝกงานในญี่ปุน, อิตาลีและประเทศอื่นๆ !

▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 29

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● วิศวกรวางแผนระบบการทองเที่ยว, พัฒนาระบบและการใช Big Data
● ผูจัดการที่มีทักษะในการจัดการบริการการทองเที่ยวใหมีประสิทธิภาพมากขึ้นโดยใช IT
● บุคลากรของ Tourism-DX ที่สามารถคนหาขอมูลที่เปนประโยชนสำหรับอุตสาหกรรมการทองเที่ยวในอนาคต
   ไดอยางรวดเร็ว สรางสรรค และเปนเชิงรุก
● ผูบริหารระดับสูงที่สามารถเปนผูนำในอุตสาหกรรมการทองเที่ยว

 IT เพื่อการทองเที่ยว 

พื้นที่ทองเที่ยวที่ “นาอยูและนาเที่ยว” กำลังเกิดขึ้น และการทองเที่ยวแบบ
ยั่งยืนกำลังเปนที่ตองการ ในหลักสูตรติวเขมนี้ นักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับ
การสรางการบริการทางการทองเที่ยวใหมๆ และรูปแบบธุรกิจการทองเที่ยว
ใหมๆ เชน การใหขอมูลการทองเที่ยวในหลายภาษาและผานสื่อตางๆ การ
ทำใหเปนดิจิทัล การวิเคราะหและการพยากรณประวัติกิจกรรมการทองเที่ยว 
หลักสูตรติวเขมนี้กำลังฝกฝนและบมเพาะนักแกปญหารุนใหมเพื่อทำงานดาน

อุตสาหกรรมการทองเที่ยวที่ตองเผชิญกับปญหาใหมๆ มากมาย นักศึกษา
เหลานี้จะเปนผูที่สามารถเสนอแผนการที่จะทำใหพื้นที่ทองเที่ยวกลับมามีชีวิต
ชีวาโดยการใชการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลเพื่อการทองเที่ยว (tourism DX) 
รวมทั้งสามารถสรางสรรคและประยุกตใชทรัพยากรดิจิทัลจากการใชการ
ทองเที่ยวดิจิทัลและเครื่องมือที่คลายคลึงกันได

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค

ความเชี่ยวชาญของดิฉัน คือ การพัฒนาบุคลากรทั่วโลก ในชวงไมกี่ปที่ผานมา โลกาภิวัตนทางเศรษฐกิจกาวหนาขึ้น ในขณะที่จำนวนบริษัทเครือขายตางชาติที่เขามาในญี่ปุนเพิ่ม
ขึ้น ในขณะเดียวกัน ตลาดตางประเทศก็เติบโตขึ้นอยางไมหยุดนิ่ง เปนผลใหจำนวนบริษัทญี่ปุนที่ตองการยายฐานการผลิตและการขายไปตางประเทศเพิ่มขึ้นอยางรวดเร็ว ความ
ตองการบุคลากรระดับโลกกำลังเฟองฟูในบริษัทเหลานั้น ซึ่งตอนนี้กำลังดิ้นรนเพื่อฝกอบรม รักษา และรักษาความปลอดภัยใหกับบุคลากรดังกลาว ในขณะที่รัฐบาลแหงชาติ
ดำเนินนโยบายในการทำใหญี่ปุนเปนจุดหมายปลายทางการทองเที่ยวที่สำคัญ อุตสาหกรรมการทองเที่ยวกำลังไดรับความสนใจเพิ่มขึ้นในฐานะอุตสาหกรรมหลักที่สนับสนุน
เศรษฐกิจของญี่ปุน กระแสความตองการคนที่สามารถทำงานในการทองเที่ยวขาเขานั้นเกี่ยวของกับเทรนดนี้อยางแนนอน

ทามกลางการสนับสนุนนี้ ปญหาหนึ่งที่เกิดขึ้น คือ การทองเที่ยวมากเกินไป ปญหาตางๆ เชน ความแออัดของระบบขนสงสาธารณะและพฤติกรรมที่ชาวญี่ปุนมองวาขาด
มารยาททำใหชาวบานรูสึกสูญเสียความปลอดภัย KCGI ตั้งอยูในเกียวโต เมืองที่เต็มไปดวยแหลงทองเที่ยว วัดและศาลเจาแบบดั้งเดิมหลายแหงที่ตั้งอยูทั่วเกียวโตควรไดรับการ
ยกยองวาเปนสถานที่ศักดิ์สิทธิ์หรือเปนแหลงการทองเที่ยวหรือไม เราสังเกตเห็นความขัดแยงในชีวิตจริงเปนประจำระหวางการอนุรักษมรดกทางวัฒนธรรมในภูมิภาคและความ
ตองการของนักทองเที่ยว

ในสาขาความเช่ียวชาญน้ี เราใชการทำงานภาคสนามเพ่ือถกเถียงและคิดเก่ียวกับมาตรการในการแกปญหาเหลาน้ีจากมุมมองบูรณาการระหวางวิทยาศาสตรกับศิลปะท่ัวโลก 
เรามุงม่ันท่ีจะพัฒนาผูเช่ียวชาญดาน IT เพ่ือการทองเท่ียวท่ีมีความรู ทักษะและมุมมองท่ีกวางเพ่ือทำงานดาน IT เพ่ือการทองเท่ียวในเกียวโตซ่ึงเปนหน่ึงในเมืองทองเท่ียวท่ียอดเย่ียมของโลก

 ศาสตราจารย Meihui Li

(2ป) (1ป)

▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 29

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ที่ปรึกษาการดำเนินงาน ERP    ● วิศวกรปรับแตงระบบ ERP    ● วิศวกรพัฒนาระบบ ERP

 ERP (การวางแผนทรัพยากรทางธุรกิจขององคกรโดยรวม)

การวางแผนทรัพยากรขององคกร (ERP) คือ การวางแผนการจัดการ
ทรัพยากรทั้งหมดของบริษัท-ผูบริโภค, สินคา, เครื่องจักร, เงินและขอมูล-
โดยใช IT ความรูความเขาใจเกี่ยวกับระบบการวางแผนทรัพยากรของ
องคกร (ERP systems) ที่ใชวิธีนี้นั้นเปนขั้นตอนแรกของการใชระบบ ERP, 
ซึ่งสามารถปรับปรุงกระบวนการทางธุรกิจของบริษัทได

ในรูปแบบการติวเขมนี้ นักศึกษาจะเขารวมในการศึกษาภาคปฏิบัติโดยใชระบบ

การศึกษา SAP ERP (SAP S / 4HANA) รวมทั้ง การรวมธุรกิจ ระบบ
บัญชีทางการเงิน ระบบการขายและการจัดจำหนาย และนักศึกษายังได
สำรวจกรณีศึกษาเกี่ยวกับการวิเคราะหปญหาและการนำ ERP ไปใชในบริษัท
ตางๆ นอกจากนี้, นักศึกษายังตองทำการวิจัยเกี่ยวกับการเชื่อมตอระบบ 
ERP กับโครงสรางพื้นฐานขององคกรลาสุด, เชน ฐานขอมูลในหนวย
ความจำและ IoT

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค

ในชวงนี้การแขงขันทวีความรุนแรงขึ้น หลายบริษัทตางนำแพ็คเกจบูณาการ ERP มาใชเพื่อปรับปรุงธุรกิจของตน 
เนื่องจากบริษัทตางๆ ในหลากหลายธุรกิจติดตั้งระบบ ERP เปนระบบหลักสำหรับการรวมธุรกิจ จึงจำเปนตองมีที่
ปรึกษา ERP ซึ่งมีทักษะในการวิเคราะหลักษณะของธุรกิจแตละประเภทและใชระบบที่ตอบสนองตอความตองการในการ
ดำเนินงานของแตละบริษัท

เมื่อไดรับความรูดานการจัดการและการบัญชี และเรียนรูทักษะ IT ขั้นพื้นฐาน เชน การเขียนโปรแกรม นักศึกษาที่ 
KCGI จะไดเรียนรูวิธีปรับแตงระบบ ERP สำหรับการซื้อสินคาคงคลัง การผลิต โลจิสติกส การขาย การบัญชี และการ
จัดการบุคลากร ในมาสเตอรโปรเจค นักศึกษาจะทำวิจัยเกี่ยวกับการใช ERP เฉพาะอุตสาหกรรมและเสนอแนวทางแกไข
ปญหาดานการจัดการที่มุงปรับปรุงกระบวนการทางธุรกิจ นักศึกษาไมเพียงแตจะสามารถปรับแตงระบบ ERP เทานั้น 
แตยังตองสามารถพัฒนาสวนเสริมและระบบภายนอกเมื่อจำเปน

ในขณะที่โลกาภิวัตนกาวหนาขึ้น ความตองการที่ปรึกษา ERP ที่สามารถทำงานระหวางประเทศไดก็เพิ่มมากขึ้น KCGI พัฒนาที่ปรึกษา ERP ระดับโลกที่สามารถตอบสนอง
ความตองการของยุคสมัย ทั้งในภาษาญี่ปุนและภาษาอังกฤษ นอกเหนือจากการปรับแตงระบบ ERP ภาษาอังกฤษ/ญี่ปุนแลว เรายังวิจัยเพื่อตอบสนองความตองการระบบ ERP 
ที่สอดคลองกับมาตรฐานการรายงานทางการเงินระหวางประเทศ (IFRS) นอกจากนี้ เรายังทำการวิจัยเกี่ยวกับการใชงานระบบ ERP เฉพาะประเทศ สำรวจระบบบัญชีและ
ธรรมเนียมทางธุรกิจของประเทศตางๆ นักศึกษาของเราหลายคนกำลังเรียนอยางขะมักเขมนเพื่อสานฝนในการเปนที่ปรึกษา ERP ในบริษัทที่ปรึกษาระดับโลก

 ศาสตราจารย Yi Li

นักศึกษา KCGI รวมกวา 270 คนผานการสอบการเปนที่ปรึกษา SAP ที่ไดรับรองโดย SAP 

นับตั้งแตที่นักศึกษาของ KCGI คนแรกสอบผานในป 2005 ตัวเลขของผูที่สอบผานก็เพิ่มขึ้นอยาง

ตอเนื่อง มิถุนายน 2017 ตัวเลขผูสอบผานเกิน 100; มิถุนายน 2019 เปน 150; ป 2020 

สอบผาน 200 และสิ้นปการศึกษา 2022 มีนักศึกษาสอบผานกวา 270 คน นักศึกษาในหลักสูตร

ติวเขม ERP และคณาจารย ERP มารวมตัวกันในหองเรียนในวิทยาเขต Hyakumanben ของ 

Kyoto Head School เพื่อแสดงความยินดีแกผูที่ประสบความสำเร็จทั้ง 200 คน

ศาสตราจารย Masaki Fujiwara ซึ่งเปนโคชใหกับนักศึกษาไดมอบของขวัญที่ระลึกใหกับ

ผูสำเร็จการศึกษาในพิธีนี้ ศาสตราจารย Masahiro Furusawa กลาวแสดงความยินดีพรอมกับ

ใหโอวาทวา: “นักศึกษาทุกคน ผมคิดวาความสำเร็จของคุณเปนผลมาจากความขยันหมั่นเพียร

ของตัวคุณเองรวมกับความพยายามอยางหนักของคณาจารยผูสอน ขอใหจำคำที่โพสตบน

เว็บไซตทางการของ SAP ที่วา: ที่ปรึกษาที่ผานการรับรองจะตอง “รักษาทักษะใหทันสมัยอยูเสมอและดำรงไวซึ่งความรูเฉพาะทางในระดับสูงสุด” ขอใหเดินหนา

เก็บเกี่ยวประสบการณและรวมเปลี่ยนแปลงสังคมใหดีขึ้น”

ในตอนทาย ศาสตราจารย Fujiwara กลาวใหกำลังใจนักศึกษาที่ประสบความสำเร็จวา “การสอบรับรอง SAP เปนมาตรฐานระดับโลก เมื่อคุณไดรับการ

รับรองแลว หมายถึงคุณไดสรางเวทีสำหรับตัวคุณเองที่จะมีบทบาทสำคัญระดับโลกในฐานะที่ปรึกษา ERP หลังจากที่คุณจบการศึกษาแลว ขอใหชวงเวลาอันเปน

มงคลนี้สรางแรงบันดาลใจใหคุณสยายปกและทำงานใหสำเร็จลุลวงไปดวยดี”

นักศึกษาของ KCGI กวา 270 คนสอบผานการรับรอง 
SAP แลว!

ภาพถายที่ระลึกของนักศึกษาสาขาติวเขม ERP และคณาจารย ERP

รายงาน
พิเศษ
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เปาหมายเสนทางอาชีพ
● วิศวกรระบบที่สามารถพัฒนา, กำหนดคาและจัดการระบบ IT ดานการแพทยไดหลากหลาย, รวมถึง ระบบการบันทึกระเบียนอิเล็กทรอนิกสและการสั่งยาระยะไกล
● ผูชวยดานขอมูลที่มีความเชี่ยวชาญในการรวบรวม, วิเคราะหและดูขอมูลทางการแพทยและอุปกรณทางการแพทยเพื่อสนับสนุนการวินิจฉัยของแพทย
● วิศวกรที่สามารถจัดการเครือขายขอมูลสำหรับโรงพยาบาลตางๆและการรักษาพยาบาลในระดับภูมิภาค

 สุขภาพและการแพทย

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ผูอำนวยการฝายการตลาดที่วางแผนเนื้อหาดานการศึกษา, ดนตรีและอื่นๆ ที่รวมเอาแนวโนมในตลาดหนังสือการตูนและตลาดการตูนแอนิเมชันเขาดวยกัน
● นักวางแผนที่พัฒนากลยุทธทางการตลาดโดยคำนึงถึงกรอบกฎหมายที่เกี่ยวกับทรัพยสินทางปญญา, รวมทั้งลิขสิทธิ์และสิทธิ์ในทรัพยสินทางปญญาอื่นๆ

 การทำการตลาดผานเนื้อหา

การใช IT ในดานการแพทยกำลังกาวหนาไปอยางรวดเร็ว, โดยใชในระบบงานดานการแพทย, ระบบการ
สั่งซื้อ, ระบบบันทึกขอมูลทางการแพทย, การวินิจฉัยภาพและอื่นๆ อีกมากมาย ขอมูลการรักษาที่แตเดิม
เคยใชเพื่อรักษาผูปวยแตละรายในแตละครั้ง, ขอมูลดานอุปกรณทางการแพทยและอื่นๆ นี้ กำลังถูกรวบ
รวมและวิเคราะหใหเปนฐานขอมูลขนาดใหญ, เพื่อใชในการปองกันโรคติดเชื้อและเพิ่มประสิทธิภาพให
แกการวางแผนการรักษา การวิเคราะหคำหรือวลีที่เกี่ยวของกับการรักษาในอินเตอรเน็ตกำลังมีบทบาท
อยางมากในการคาดการณและปองกันโรค ในดานน้ีและดานอ่ืนๆ, การใช IT ทางการแพทยกำลังขยายตัว
และผูเชี่ยวชาญทางดานการแพทยที่สามารถใช IT ขั้นสูงในการแกปญหาก็กำลังเปนที่ตองการมากขึ้น

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาที่มีสวนรวมในการพัฒนาและใชระบบ e-learning โดยใชสื่อและรูปแบบการแสดงออกหลากหลายรูปแบบ
● ผูสรางเนื้อหาที่ใชและถายทอดความรูความเชี่ยวชาญในสาขาอุตสาหกรรมตางๆใหกับคนรุนถัดไปผานการพัฒนาสื่อการเรียนรู e-learning 
● วิศวกรที่เกี่ยวของกับการวิเคราะหและออกแบบระบบสื่อสารทางการศึกษาที่รวมสื่อตางๆ ไวดวยกัน

 การศึกษา

ชองทางที่หลากหลายทาง IT ไดถูกนำมาใชอยางมากในดานการศึกษา, รวมทั้งระบบ e-learning และ
แทบเล็ตตางๆ การรวมสื่อการเรียนการสอนจากผูสอนกับสื่ออื่นๆ และรูปแบบการแสดงออก, ซึ่งเปนการ
สรางและแชรเน้ือหาใหม, จัดวาเปนกระบวนการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในปจจุบัน ผูเรียนสามารถสรางและเขา
ถึงแหลงขอมูลทางการศึกษาที่นาสนใจไดไมเพียงแคอักษรและภาพเทานั้น, แตยังรวมถึงเสียง, วีดีโอและ
กราฟฟกตางๆ ในปจจุบันนี้ กิจกรรมตางๆ เชน การจัดระเบียบและการนำเสนอขอมูลที่ไดจากการศึกษา
ของตัวเองเปนกราฟนั้นเปนสิ่งที่ทำเปนประจำ

ตอนน้ีคาดวา, ไมเพียงแตในดานการศึกษาเทาน้ัน แตในสาขาอุตสาหกรรมท่ีหลากหลาย เชน 
เกษตรกรรมและการจัดการทางทะเล, ผูท่ีปฏิบัติงานอยางเช่ียวชาญและชำนาญกำลังหาวิธีท่ีจะรักษาความ
เช่ียวชาญนั้นและถายทอดตอใหกับคนรุนถัดไป ดังนั้น การบันทึกและจัดระเบียบความรูเปนวิดีโอ หรือ ขอมูล
กิจกรรม และการเชื่อมโยงตั้งแตแหลงขอมูลไปสูการสรางเนื้อหาดานการศึกษาที่สามารถเขาถึงผูชมใน
วงกวางไดจึงเปนสิ่งจำเปน

นักศึกษาจะไดเรียนรูวิธีการรวมสื่อและรูปแบบการแสดงออกที่หลากหลายโดยอยูบนพื้นฐานการออกแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสม, ซึ่งจะเปนการ
สรางสภาพแวดลอมที่มีประสิทธิภาพสำหรับการเรียนรูดวยระบบ e-learning นักศึกษาจะไดเรียนรูภาคปฏิบัตใินการใชและประยุกตสื่อการศึกษาในวิธีตางๆ 
เพื่อสงเสริมบทบาทระหวางผูสอนและผูเรียนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น

ในสาขาอุตสาหกรรมนี้จะชวยเพิ่มความเขาใจและความเคารพตอทรัพยสินทางปญญา, ซึ่งเปนแนวคิด
หลักของธุรกิจเนื้อหาทุกประเภท รายวิชาเหลานี้จะเกี่ยวของกับการจัดการลิขสิทธิ์สำหรับมังงะและ
อะนิเมะ; เว็บไซตโฮสติ้งเพลง, ภาพและวิดีโอ; และทำงานในหลากหลายรูปแบบโดยศิลปนที่สรางเนื้อหานี้ 
นักศึกษายังไดเรียนรูเกี่ยวกับธุรกิจเนื้อหาและวิจัยธุรกิจตนแบบที่ใชตัวละครยอดนิยม

ควบคูไปกับการไดรับความรูและเทคนิคที่จำเปนในการจัดการกระบวนการตั้งแตการวางแผนและ
การผลิตไปจนถึงการโปรโมตหนังสือการตูน, แอนิเมชันและเนื้อหาอื่นๆ, นักศึกษาจะไดสำรวจและวิเคราะห
แนวโนมลาสุดทางเทคโนโลยีและตลาดระหวางประเทศ จากการวิจัยนี้, นักศึกษาตองสงขอเสนอการ
ปรับปรุงและรูปแบบธุรกิจ

การตอบสนองตออุตสาหกรรม

 รายวิชาเหลานี้มีเพื่อศึกษาในสาขาการเรียนแบบติวเขมดานอุตสาหกรรมเฉพาะที่ตองการความรูเฉพาะทางเกี่ยวกับการใช ICT ในเชิงปฏิบัติ KCGI 
ไดใหความสำคัญกับอุตสาหกรรมและประเภทธุรกิจ 6 ประเภทที่ระบุไวดานลางนี้ โดยคาดวา IT จะมีบทบาทสำคัญในการแกไขปญหาตางๆ 
รายวิชาไดถูกคัดสรรและจัดกลุมโดยมีเปาหมายเพื่อพัฒนาบุคลากรที่จะมีทำหนาที่อยางจริงจังและแข็งขันในแตละอุตสาหกรรม

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● วิศวกรระบบหรือนักวางแผน, ที่มีความรูดานการเงินและการบัญชีและความรูพื้นฐานเกี่ยวกับธุรกิจบนเว็บ
● นักวิเคราะหขอมูลที่รวบรวมและวิเคราะหขอมูลสวนบุคคลและขอมูลทางการเงินของลูกคา
● วิศวกรแอ็พพลิเคชันที่ใชเทคโนโลยีใหม ๆ เชน สกุลเงินเสมือนและ API ทางการเงิน

 การเงิน

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● นักวิเคราะหขอมูลที่รวบรวมและวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมของผูผลิตและคุณภาพสินคาเกษตร
● ผูพัฒนาสื่อการเรียนรูออนไลนเพื่อรักษาความชำนาญของผูผลิตและอบรมผูสืบทอดงานในรูปแบบลายลักษณอักษร
● วิศวกรระบบหรือที่ปรึกษาที่สนับสนุนการเชื่อมตอโดยตรงระหวางผูผลิตและผูบริโภค (CRM)

 การเกษตร

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● วิศวกรระบบที่สามารถสรางและใชงานระบบ IT ที่หลากหลายเพื่อสนับสนุนความปลอดภัยในการนำทาง
● ที่ปรึกษาซึ่งวางแผนและพัฒนาสื่อการเรียนรูออนไลน, โดยอาศัยความรูความชำนาญของชาวประมงและผูประกอบการเพาะเลี้ยงสัตวน้ำเพื่อการฝกอบรมคนรุนตอไป
● ผูจัดการที่สามารถวิเคราะหและจัดการการขนสงสัตวน้ำตั้งแตการผลิตไปสูการกระจายสินคาและจัดจำหนาย

 ทางทะเล

Fintech เปนคำที่ใชสำหรับบริการ IT ดานการเงินใหมๆ เชน การชำระบัญชีทางอิเล็กทรอนิกสและสกุล
เงินเสมือน วันนี้ fintech เปนหนึ่งในภาคอุตสาหกรรมที่ถูกจับตามองมากที่สุดในดานธุรกิจ

นักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับการจัดทำบัญชีและการเงินที่เปนพื้นฐานในการใหบริการ IT ดานการเงิน, 
พรอมทั้งเรียนการออกแบบระบบ fintech ดวย การใชความรูนี้เปนจุดเริ่มตน, นักศึกษาจะไดเรียนรูที่จะ
รวมทักษะดาน IT ตางๆ, เชน การพัฒนาแอพพลิเคชันบนเว็บและสมารทโฟน และการรวบรวมและ
วิเคราะหขอมูล, ซึ่งมีบทบาทสำคัญใน fiFintech

บริการคลาวดท่ีสนับสนุนโรงงานแปลรูปผักและการเกษตรยืนยันวา, IT สามารถชวยแกปญหาท่ีเกษตรกร
ชาวญี่ปุนกำลังเผชิญในชวงหลายปที่ผานมา, เชน การขาดผูสืบทอดฟารมและความสามารถในการตอสู
กับสินคานำเขาลดลง

จะนำเสนอกรณีศึกษาที่หลากหลายเกี่ยวกับจุดเชื่อมโยงระหวางการเกษตรกับ IT; ขอมูลเบื้องหลังที่
ทำใหการผลิตเติบโต, การกระจายสินคาและการบริโภค; และทิศทางในการสรางสรรคนวัตกรรมในขอบเขต
เหลานี้ นักศึกษาจะไดเรียนรูวิธีการออกแบบระบบ stand-alone ที่เปน ITดานการเกษตร, รวมถึง
เซ็นเซอรดานสิ่งแวดลอมและ IoT จากการรวบรวมความรูเหลานี้อยางเขมขน เชน การวิเคราะหขอมูล
ทางธุรกิจและการพัฒนาระบบเว็บ, นักศึกษาสามารถมุงสูอาชีพวิศวกรและที่ปรึกษาซึ่งมีบทบาทสำคัญใน
ดานการเกษตร

การพัฒนาอุตสาหกรรมทางทะเลและการเพาะเล้ียงสัตวน้ำโดยใช IT จะเพ่ิมความปลอดภัยในการนำทาง
และทำใหการประมงมีประสิทธิภาพและยั่งยืน ปจจุบันนี้ อุตสาหกรรมกำลังหาวิธีการแกปญหาใหมๆ โดย
ใช IT, เชน การใชดาวเทียมติดตามและระบบการเก็บรวบรวมขอมูลดานสิ่งแวดลอมเพื่อสำรวจและ
ติดตามทรัพยากรทางทะเล ในขณะเดียวกันอุตสาหกรรมทางทะเลก็กำลังไดรับการกดดันใหลดการใช
พลังงานและปรับปรุงความปลอดภัยในการนำทาง, ลดการปลอยกาซเรือนกระจก, ปองกันมลพิษทางทะเล
และใชพลังงานธรรมชาติจากทะเล ในสาขาอุตสาหกรรมนี้, KCGI จะปนผูนำในอนาคตดาน IT ทางทะเล

การเขียนหลักสูตรของคุณ
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จากรายชื่อรายวิชา
ทางดานซาย
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• รายวิชาแกน คือ รายวิชาที่มีเครื่องหมายดอกจัน “＊” รายวิชาแกนเปนรายวิชาที่สอนความรูและทักษะที่สำคัญสำหรับการติวเขมในแตละสาขา
• การที่จะสำเร็จการศึกษาได จะตองเก็บหนวยกิตอยางนอย 44 หนวยกิต (รวมรายวิชาบังคับ)
• เพื่อใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและความตองการทางสังคม รายวิชาที่เปดสอนอาจมีการเปลี่ยนแปลงในปการศึกษาหนึ่งๆ หรือในภาคการเรียนถัดไป นอกจากนี้ 
 บางรายวิชาอาจจะไมเปดสอนหากมีคนลงทะเบียนนอยกวา 5 คน
☆ สำหรับรายละเอียดเกี่ยวกับมาสเตอรโปรเจค โปรดดูหนา 17

เลือกหนึ่งในสาขา
ติวเขมเหลานี้
สามารถเลือกรายวิชา
จากหลักสูตร
อุตสาหกรรมได
อีกดวย 

เลือกหนึ่งในสาขา
ติวเขมเหลานี้
สามารถเลือกรายวิชา
จากหลักสูตร
อุตสาหกรรมได
อีกดวย 

หมวดหมู ชื่อวิชา ฝก
ปฎิบัติ

จำนวน
หนวยกิตชื่อวิชา ฝก

ปฎิบัติจำแนกเนื้อหา หมายเหตุ จำนวน
หนวยกิตหมวดหมู ชื่อวิชา ฝก

ปฎิบัติ
จำนวน
หนวยกิตชื่อวิชา ฝก

ปฎิบัติจำแนกเนื้อหา หมายเหตุ

สถิติสำหรับ IT
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ AI
บทนำสูอัลกอริธึม
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร (Python)
พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล
ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
การเรียนรูเครื่องจักรและการประยุกตใชงาน
การเพิ่มประสิทธิภาพการผสมผสาน
แอปพลิเคชั่นซอฟตแวรสำหรับ AI 1, 2
การทำเหมืองขอมูล
หัวขอขั้นสูงในเทคโนโลยีฐานขอมูล
พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล
สถิติสำหรับ IT
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1, 2
พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
แนะนำธุรกิจเว็บไซต
การวิเคราะหและการแปลงขอมูลเชิงคุณภาพ
การวิเคราะหขอมูลเชิงสำรวจและการสรางมโนภาพ
ทฤษฎีการทำเหมืองขอมูล
หัวขอขั้นสูงในเทคโนโลยีฐานขอมูล
พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล
สถิติสำหรับ IT
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร (Python)
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1, 2
แอปพลิเคชั่นซอฟตแวรสำหรับ AI 1
แนะนำธุรกิจเว็บไซต
หัวขอขั้นสูงในเทคโนโลยีฐานขอมูล
ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร
พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล
สถิติสำหรับ IT
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1
ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร (Python)
พื้นฐานระบบเครือขาย
แอปพลิเคชั่นซอฟตแวรสำหรับ AI 1
การบริหารระบบ
กฎหมายใหมสำหรับผูประกอบการ
การกำหนดเสนทางและการสลับขั้นสูง
ทฤษฎีการจัดการอินเทอรเน็ตทั่วโลก 
สถิติสำหรับ IT
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1
ความเปนผูนำเพื่อการเติบโตอยางยั่งยืน
พฤติกรรมองคกร
หัวขอขั้นสูงในจริยธรรมขอมูล
แนะนำธุรกิจเว็บไซต
เศรษฐศาสตรธุรกิจ 1,2
กฎหมายทรัพยสินทางปญญา
หัวขอขั้นสูงในการบริหารธุรกิจ
การศึกษาเชิงปฏิบัติเพื่อการจัดการธุรกิจ
ปญหาปจจุบันในอุตสาหกรรม IT
ทฤษฎีการจัดการอินเทอรเน็ตทั่วโลก 

การประมวลผลภาษาธรรมชาติ
สารสนเทศขอบเขตดานการแพทย
วิทยาการหุนยนตและ AI
ธุรกิจใหมกับ AI
คณิตศาสตรสำหรับ AI
IoT กับ AI 
ความเขาใจภาษาพูด
พื้นฐานของ Fintech (เทคโนโลยีทางการเงิน)
การคิดอยางมีตรรกะ
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ
การวิเคราะหขอมูล 1,2
เกมและ AI
กลยุทธทางธุรกิจอินเทอรเน็ตและการตลาด
หัวขอขั้นสูงในจริยธรรมขอมูล
ระเบียบวิธี e-Commerce
การทำงานของคอมพิวเตอรบน Cloud ในเชิงปฎิบัติ
พฤติกรรมองคกร
คลังขอมูลและขอมูลขนาดใหญ
เทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่ล้ำสมัย ในฐานขอมูลหนวยความจำ
พื้นฐานของ Fintech (เทคโนโลยีทางการเงิน)
หัวขอขั้นสูงในการบริหารธุรกิจ
การวิเคราะหขอมูล 1,2

พื้นฐานระบบเครือขาย
แนะนำเทคโนโลยีเว็บไซต
การพัฒนาการใหบริการเว็บไซต
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 3
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ
การออกแบบระบบเชิงวัตถุ
วิศวกรรมซอฟตแวร
การคิดออกแบบ
การพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือ 
เครือขายระบบ Cloud และ Virtualization
IoT และเครือขายไรสาย 
IoT และ AI 
การรับษาความปลอดภัยขอมูล
การกำหนดเสนทางและการสลับ
หัวขอขั้นสูงในระบบเครือขาย
แนะนำเทคโนโลยีเว็บไซต
การพัฒนาการใหบริการเว็บไซต
ความปลอดภัยทางไซเบอร
หัวขอขั้นสูงในจริยธรรมขอมูล
ธรรมาภิบาลอินเทอรเน็ต

การออกแบบตราสินคาและการจัดการธุรกิจ
กลยุทธทางธุรกิจอินเทอรเน็ตและการตลาด
ระเบียบวิธี e-Commerce
ความเปนผูประกอบการและรูปแบบธุรกิจระดับสากล
การเจรจาธุรกิจ IT
ทฤษฎีเกมและทักษะการเจรจาตอรอง
การคิดออกแบบ
การทำงานของคอมพิวเตอรบน Cloud ในเชิงปฎิบัติ
กฎหมายใหมสำหรับผูประกอบการ
การบริหารโครงการ
การพัฒนาทรัพยากรมนุษยทั่วโลก
ธรรมาภิบาลอินเทอรเน็ต

พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล
สถิติสำหรับ IT
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1, 2
ระบบสารสนเทศทั้งองคกร
การรวมระบบและ e-Business
การบัญชีระหวางประเทศ
การพัฒนาระบบบัญชีการเงิน 1, 2
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร
พื้นฐานการวาดภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน A, B
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1
เทคนิคการมองเห็นพิเศษ
การผลิตระบบเสียงดิจิตอล
ภาพเอฟเฟคพิเศษขั้นสูง
หัวขอพิเศษในอุตสาหกรรมเนื้อหา
การสรางแอนิเมชันแบบดิจิตอล
สถิติสำหรับ IT
พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1, 2
การออกแบบระบบเชิงวัตถุ
การพัฒนาเนื้อหาสื่ออยางสมบูรณ
การเลาเรื่องและการสื่อสารดวยวิสัยทัศน
เทคนิคการมองเห็นพิเศษ
การวิเคราะหขอมูล 1
เศรษฐศาสตรธุรกิจ 1
การออกแบบตราสินคาและการจัดการธุรกิจ
การเงินและการธนาคาร
พื้นฐานของ Fintech (เทคโนโลยีทางการเงิน)
สารสนเทศการเกษตรในรุนตอไป
เศรษฐศาสตรเกษตร
หลักเบื้องตนของอุตสาหกรรมทางทะเล
พื้นฐานของ IT ทางทะเล
ขอมูลทางการแพทยและกฎหมาย
สารสนเทศขอบเขตดานการแพทย
หัวขอพิเศษในอุตสาหกรรมสารัตถะ
IT ดานดนตรี
พื้นฐานระบบ e-Learning
การออกแบบการเรียนการสอนในธุรกิจ e-Learning
การพัฒนาบทเรียน e-Learning 
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
สถิติสำหรับ IT
การประมวลผลภาพ
ทักษะการสื่อสารดานเทคนิค
การนำเสนอทางธุรกิจ
การสื่อสารทางธุรกิจ 1, 2
การคิดอยางมีตรรกะ
การสื่อสารผานสื่อ
หัวขอขั้นสูงในการออกแบบระบบ
หัวขอขั้นสูงในทฤษฎีระบบ
วิศวกรรมระบบการผลิต
ระบบอัตโนมัติของกระบวนการหุนยนต
การสื่อสารระดับมืออาชีพในอุตสาหกรรม ICT
ทฤษฎีความเปนผูนำ 

พัฒนาระบบการขายและการจัดจำหนาย 1, 2
การพัฒนาระบบควบคุมการผลิต
การพัฒนาระบบการจัดการวัสดุ
การพัฒนาระบบการจัดการทรัพยากรมนุษย
การพัฒนาแอพพลิเคชันธุรกิจ ERP
หัวขอขั้นสูงในการใหคำปรึกษา ERP
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ

การเขียนบทภาพยนตรและสตอรี่บอรดดิ้ง
การพัฒนาเนื้อหาสื่ออยางสมบูรณ
การเลาเรื่องและการสื่อสารดวยวิสัยทัศน
หัวขอพิเศษเกี่ยวกับอะนิเมะ, การวางแผน, การผลิตและการสงเสริม
คอมพิวเตอรกราฟก
การผลิตแอนิเมชั่นเชิงปฏิบัติ
สันทนาการดาน IT
การออกแบบตราสินคาและการจัดการธุรกิจ
การประมวลผลภาพ
การสื่อสารผานสื่อ
การบริหารโครงการ
ความรูเบื้องตนดาน IT เพื่อการทองเที่ยว
ความรูเบื้องตนดานธุรกิจการทองเทียว
ความเขาใจสังคมญี่ปุน
การจัดการสถานที่ทองเที่ยว
การวิเคราะหขอมูลการทองเที่ยว
หัวขอขั้นสูงใน IT เพื่อการทองเที่ยว
การออกแบบการทองเที่ยว
ฝกงานดาน IT เพื่อการทองเที่ยว
การพัฒนาทรัพยากรมนุษยทั่วโลก
การพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือ 
การออกแบบระบบเทคโนโลยีทางการเงิน

การออกแบบระบบสารสนเทศทางการเกษตร

การออกแบบระบบสารสนเทศทางทะเล

การออกแบบระบบสารสนเทศลทางการแพทย

สันทนาการดาน IT
กลยุทธการโปรโมทเนื้อหา 
สารสนเทศหองสมุด
การศึกษาเปรียบเทียบระหวางประเทศเรื่องโรงเรียนและองคกรการศึกษา
ทฤษฎีการอุดมศึกษายุคหนา 
เทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่ล้ำสมัย A
เทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่ล้ำสมัย B
การสื่อสาร ICT ธุรกิจขั้นสูง
ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษเชิงเทคนิค
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1
พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล
ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร
พื้นฐานระบบเครือขาย
พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
พื้นฐานของ IT การกอสราง
การศึกษาแนวโนมของเทคโนโลยีประยุกต

พื้นฐานโปรเจค
มาสเตอรโปรเจค ☆ 
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สามารถดูภาพรวมของ
หลักสูตรหลักที่เปดสอนไดที่นี่
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เสนทางของหลักสูตรตามสาขาการเรียนแบบติวเขม (รูปแบบการศึกษาทแนะนำ)

◆ ปญญาประดิษฐ (AI)

นักศึกษาในโปรแกรมนี้จะไดรับการปลูกสรางความสามารถในการเติบโตในสังคมที่
สนับสนุนโดย AI แหงอนาคต และสามารถใชและประยุกตเทคโนโลยี AI ใน
หลากหลายสาขาในฐานะผูเชี่ยวชาญดาน AI

หลังจากศึกษาทฤษฎีพื้นฐานของ AI และเทคโนโลยีที่เกี่ยวของแลว นักศึกษาจะสำรวจกรณีศึกษาในโลกแหง
ความเปนจริงเพื่อคนหาวิธีที่พวกเขาสามารถนำทฤษฎีและเทคโนโลยีพื้นฐานไปประยุกตใชในสาขาตางๆ ที่
ประยุกตใช AI ได ดวยการศึกษา Python ซึ่งเปนภาษาที่ใชกันอยางแพรหลายในดาน AI พรอมกับ
ผลิตภัณฑซอฟตแวรอื่นๆ ที่เกี่ยวของกับ AI มากมาย นักศึกษาจะพัฒนาเปนคนที่สามารถใชและประยุกต
เทคโนโลยี AI ในหลากหลายสาขาวิชาได เรายังเตรียมโปรแกรมที่จะสรางวิศวกรขั้นสูงที่สามารถทำงาน
ใหพัฒนาซอฟตแวรแอปพลิเคชัน AI ได

◆ วิทยาศาสตรขอมูล

นักวิเคราะหที่สามารถวิเคราะหขอมูลทางธุรกิจและนำขอมูลไปใชในการตัดสินใจได

สาขาติวเขมนี้มีจุดมุงหมายเพื่อสรางนักวิเคราะหที่สามารถใชเทคนิคตางๆ เชน การทำเหมืองขอมูลและ
การวิเคราะหทางสถิติเพื่อวิเคราะหขอมูลทางธุรกิจและสามารถใหขอเสนอและคิดกลยุทธองคกรได ในวิชา
พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูลและหัวขอขั้นสูงในเทคโนโลยีฐานขอมูล นักศึกษาจะไดเรียนรูเทคนิคในการ
รวบรวมขอมูลทางธุรกิจ สวนในวิชาการวิเคราะหขอมูล 1, 2 และวิชาอื่นๆ นักศึกษาจะไดเรียนรูเทคนิคการ
ดึงความรูจากขอมูลที่สะสมไว

◆ ความเปนผูประกอบการระดับสากล

สำหรับนักศึกษาที่ตั้งใจจะเปนผูประกอบการที่ใช IT ในธุรกิจใหม

นักศึกษาที่เรียนแบบการติวเขมนี้มีเปาหมายที่จะเปนผูประกอบการที่รับความทาทายในการเปดตัวธุรกิจที่
จัดการคน เงินทุน และ/หรือขอมูลอยางมีกลยุทธ นักศึกษาจะไดเรียนรูวิธีการเสนอแผนธุรกิจ, ซึ่งเปนสวน
สำคัญของการเปดตัวองคกร โดยการเขารวมความเปนผูประกอบการและรูปแบบธุรกิจระดับสากล เพื่อ
เรียนรูวิธีจัดการบัญชีหลังจากการจัดตั้งบริษัทใหม นักศึกษาจะไดเรียนรูประเด็นปญหาปจจุบันใน
อุตสาหกรรม IT ในพฤติกรรองคกร, นักศึกษาจะไดเรียนรูวิธีการกระตุนมนุษยองคกร

◆ ERP

สำหรับนักศึกษาที่กำลังศึกษา ERP เพื่อเปนที่ปรึกษาที่จะชวยเพิ่มประสิทธิภาพ
กระบวนการทางธุรกิจ

การติวเขมนี้มีไวสำหรับนักศึกษาที่ตองการเปนที่ปรึกษา ERP ที่สามารถแนะนำและปรับระบบ IT ขององคกร
ใหเหมาะสม หรือเปนวิศวกรระบบ หรือโปรแกรมเมอรที่ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมเสริมสำหรับแพ็คเกจ ERP 
จากการศึกษารายวิชาประยุกตที่เกี่ยวของกับแพคเกจ ERP ของ SAP (การพัฒนาระบบบัญชีการเงิน 1, 2 
เปนตน) นักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับระบบ ERP ในแตละขั้นตอน

◆ IT มังงะและอะนิเมะ

สำหรับนักศึกษาที่ประสงคจะเปนผูสรางเนื้อหาแบบมืออาชีพในแอนิเมชั่น, วีดีโอ, 
หรือสื่ออื่นๆ 

นักศึกษาที่เรียนแบบติวเขมนี้มีเปาหมายที่จะเปนผูสรางเนื้อหามืออาชีพโดยเนนที่มังงะและอะนิเมะ, ในหัวขอ
พิเศษเกี่ยวกับอะนิเมะ การวางแผน การผลิตและการโปรโมต การเขียนฉากและการสรางสตอรี่บอรด 
นักศึกษาจะไดเรียนรูกระบวนการสรางมังงะและอะนิเมะตั้งแตเริ่มตน และนักศึกษาจะไดเรียนรูวิธีการผลิต
เนื้อหาดิจิทัลโดยใชเครื่องมือเฉพาะในระหวางที่ฝกพัฒนาเนื้อหาสื่อสมบูรณและการสรางแอนิเมชั่นดิจิทัล

◆ IT ดานการทองเที่ยว

สำหรับนักศึกษาที่ตองการเปนผูเชี่ยวชาญดาน IT เพื่อการทองเที่ยวที่สามารถ
วางแผนธุรกิจการทองเที่ยว และเสนอระบบที่เกี่ยวของได

นักศึกษาดาน IT เพื่อการทองเที่ยวมุงหวังที่จะเปนผูเชี่ยวชาญที่เขาใจลักษณะเฉพาะของภูมิภาคซึ่งเปน
ทรัพยากรการทองเที่ยวและความตองการของนักทองเที่ยว และสามารถใช ICT ในการปรับใชบริการและ
กลยุทธทางการตลาด จากการเขาเรียนรายวิชาตางๆ เชน ความรูเบื้องตนดาน IT เพื่อการทองเที่ยวและ
ความรูเบื้องตนดานธุรกิจการทองเที่ยว นักศึกษาจะไดรับความรูดานการปฏิบัติงานและทักษะองคประกอบที่
เหมาะกับอุตสาหกรรมการทองเที่ยว ผานการศึกษาในวิชาตางๆ เชน การวิเคราะหขอมูลการทองเที่ยว, การ
ออกแบบการทองเที่ยว และการจัดการปลายทางการทองเที่ยว, นักศึกษาจะเรียนรูที่จะใชเครือขายสังคมเพื่อ
เปนเครื่องมือสงเสริมการขาย, ใหขอมูลการทองเที่ยวในหลายภาษาและสื่อตางๆ , แปลงกิจกรรมการ
ทองเที่ยวเชิงประวัติศาสตรไปสูรูปแบบขอมูล, และประยุกตใชขอมูลเหลานั้นในการวิเคราะหและการคาดการณ

◆ การพัฒนาระบบเว็บไซต

สำหรับนักศึกษาที่มุงมั่นอยางยิ่งในการพัฒนาระบบเว็บที่มุงเนน HTML5

เพื่อที่จะเปนวิศวกรที่พัฒนาเว็บแอปหรือผูจัดการเว็บไซต, นักศึกษาจะสามารถพัฒนาทักษะของตนเองไดโดย
เขารวมการเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1, 2, 3 และจากการเขารวมพื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล / หัวขอขั้นสูง
ในเทคโนโลยีฐานขอมูล, นักศึกษาจะไดเรียนรูที่จะสรางสวนที่จัดการขอมูลที่ไดรับจากระบบเว็บ นอกจากนี้, 
นักศึกษายังเรียนรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับการออกแบบระบบเชิงวัตถุและวิศวกรรมซอฟตแวรในหลักสูตรของตนเอง
เพื่อเรียนรูเกี่ยวกับการออกแบบกระบวนการตางๆ

◆ การบริหารเครือขาย

สำหรับนักศึกษาที่มุงมั่นในการเปนผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีโครงสรางพื้นฐานของ
ระบบเครือขายและการรักษาความปลอดภัยขอมูล

นักศึกษาที่เรียนแบบติวเขมนี้มีเปาหมายที่จะเปนผูเชี่ยวชาญดานเครือขายขอมูล เชน วิศวกรบำรุงรักษา /
ปฏิบัติการสำหรับเครือขายและเซิรฟเวอรภายในบริษัท หรือเปนผูจัดการดานความปลอดภัย หลังจากผาน
การเรียนวิชาพื้นฐานระบบเครือขาย / หัวขอขั้นสูงในระบบเครือขายแลว นักศึกษาจะไดการเรียนรูเทคโนโลยี
ใหมๆ โดยเขารวมรายวิชาตางๆ เชน IoT และระบบเครือขายไรสาย ระบบเครือขาย cloud และVirtualization 

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค

แนะนำธุรกิจเว็บไซต

พื้นฐานเทคโนโลยี
ฐานขอมูล

พื้นฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร

ทฤษฎีการจัดการ
ดานคอมพิวเตอร

สถิติสำหรับ IT

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

การวิเคราะหขอมูล 1

ทฤษฎีการทำเหมืองขอมูล

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 2

กลยุทธทางธุรกิจ
อินเทอรเน็ตและการตลาด

การวิเคราะหขอมูลเชิงสำรวจ
และการสรางมโนภาพ

หัวขอขั้นสูงใน
จริยธรรมขอมูล

หัวขอขั้นสูงใน
เทคโนโลยีฐานขอมูล

ระเบียบวิธี e-Commerce

การวิเคราะหและ
การแปลงขอมูลเชิงคุณภาพ

เทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่
ล้ำสมัยในฐานขอมูลหนวยความจำ

พื้นฐานของ Fintech
(เทคโนโลยีทางการเงิน)

หัวขอขั้นสูง
ในการบริหารธุรกิจ

การทำงานของคอมพิวเตอร
บน Cloud ในเชิงปฎิบัติ

พฤติกรรมองคกร

การวิเคราะหขอมูล 2

คลังขอมูลและ
ขอมูลขนาดใหญ

แนะนำเทคโนโลยีเว็บไซต

แนะนำธุรกิจเว็บไซต

การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร (Python)

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

พื้นฐานระบบเครือขาย

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

พื้นฐานเทคโนโลย
ีฐานขอมูล

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 2

การออกแบบระบบเชิงวัตถุ

หัวขอขั้นสูง
ในเทคโนโลยีฐานขอมูล

แอปพลิเคชั่นซอฟตแวร
สำหรับ AI 1

ทฤษฎีการจัดการ
ดานคอมพิวเตอร

สถิติสำหรับ IT

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 3

การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ

การพัฒนาการ
ใหบริการเว็บไซตการคิดออกแบบ

วิศวกรรมซอฟตแวร

การพัฒนา
แอปพลิเคชันมือถือ

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค
การสื่อสารระดับมืออาชีพ

ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค

ความรูเบื้องตน
ดานธุรกิจการทองเทียว

ความรูเบื้องตนดาน IT 
เพื่อการทองเที่ยว

การบริหารโครงการ

ความเขาใจสังคมญี่ปุน

พื้นฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

สถิติสำหรับ IT

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

การออกแบบ
การทองเที่ยว

การพัฒนา
ทรัพยากรมนุษยทั่วโลก

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 2

เศรษฐศาสตรธุรกิจ 1

การสื่อสารผานสื่อ

การจัดการ
สถานที่ทองเที่ยว

การวิเคราะหขอมูล
การทองเที่ยว

การออกแบบระบบ
เชิงวัตถุ

วิทยาศาสตรขอมูล 1

หัวขอพิเศษเกี่ยวกับอะนิเมะ, การ
วางแผน, การผลิตและการสงเสริม

การเลาเรื่องและ
การสื่อสารดวยวิสัยทัศน

หัวขอขั้นสูงใน IT
เพื่อการทองเที่ยว

ฝกงานดาน IT
เพื่อการทองเที่ยว

การพัฒนา
แอปพลิเคชันมือถือ

การพัฒนาเนื้อหาสื่อ
อยางสมบูรณ

เทคนิคการมองเห็นพิเศษ

การออกแบบตราสินคาและ
การจัดการธุรกิจ

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค

การพัฒนาเนื้อหาสื่อ
อยางสมบูรณ

พื้นฐานการวาด
ภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน A

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

หัวขอพิเศษใ
นอุตสาหกรรมเนื้อหา

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

ทฤษฎีการจัดการ
ดานคอมพิวเตอร

การสรางภาพเคลื่อนไหว
แอนิเมชันแบบดิจิตอล

หัวขอพิเศษเกี่ยวกับอะนิเมะ, การ
วางแผน, การผลิตและการสงเสริม

การเขียนบทภาพยนตรและ
สตอรี่บอรดดิ้ง

การประมวลผลภาพ

พื้นฐานการวาด
ภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน B

คอมพิวเตอรกราฟก

การเลาเรื่องและ
การสื่อสารดวยวิสัยทัศน

การผลิตแอนิเมชั่น
เชิงปฏิบัติ

เทคนิคการมองเห็นพิเศษ

การผลิตระบบเสียงดิจิตอล

ภาพเอฟเฟคพิเศษขั้นสูง

สันทนาการดาน IT

การออกแบบตราสินคาและ
การจัดการธุรกิจ

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค

แนะนำเทคโนโลยีเว็บไซต

การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร (Python)

พื้นฐานระบบเครือขาย

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

พื้นฐานเทคโนโลยี
ฐานขอมูล

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

ทฤษฎีการจัดการ
ดานคอมพิวเตอร

สถิติสำหรับ IT

การรับษา
ความปลอดภัยขอมูล

แอปพลิเคชั่นซอฟตแวร
สำหรับ AI 1

กฎหมายใหมสำหรับ
ผูประกอบการ

หัวขอขั้นสูง
ดานจริยธรรมสารสนเทศ ธรรมาภิบาลอินเทอรเน็ต

ทฤษฎีการจัดการ
อินเทอรเน็ตทั่วโลก

ทฤษฎีการจัดการ
อินเทอรเน็ตทั่วโลก

หัวขอขั้นสูง
ในระบบเครือขาย

IoT และเครือขายไรสาย

การบริหารระบบ

การกำหนดเสนทาง
และการสลับ

IoT และ AI 

เครือขายระบบ Cloud และ
Virtualization

การกำหนดเสนทางและ
การสลับขั้นสูง

การพัฒนาการ
ใหบริการเว็บไซต

ความปลอดภัยทางไซเบอร

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค

ระบบสารสนเทศทั้งองคกร

การรวมระบบและ
e-Business

การบัญชีระหวางประเทศ

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

สถิติสำหรับ IT

คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับ
สารสนเทศประยุกต

การพัฒนา
ระบบบัญชีการเงิน 1, 2

การพัฒนา
แอพพลิเคชันธุรกิจ ERP

การพัฒนา
ระบบควบคุมการผลิต

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 2

พื้นฐานเทคโนโลยี
ฐานขอมูล

พัฒนาระบบการขายและ
การจัดจำหนาย 1, 2

การพัฒนา
ระบบการจัดการวัสดุ

การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ

หัวขอขั้นสูง
ในการใหคำปรึกษา ERP

การพัฒนาระบบ
การจัดการทรัพยากรมนุษย

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค

เศรษฐศาสตรธุรกิจ 1

เศรษฐศาสตรธุรกิจ 2

แนะนำธุรกิจเว็บไซต

สถิติสำหรับ IT

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

การบริหารโครงการ

ความเปนผูประกอบการและ
รูปแบบธุรกิจระดับสากล

การทำงานของคอมพิวเตอร
บน Cloud ในเชิงปฎิบัติ

กฎหมายทรัพยสิน
ทางปญญา

ปญหาปจจุบัน
ในอุตสาหกรรม IT

หัวขอขั้นสูง
ในจริยธรรมขอมูล

พฤติกรรมองคกร

การพัฒนาทรัพยากร
มนุษยทั่วโลก

กลยุทธทางธุรกิจอินเทอรเน็ต
และการตลาด

ระเบียบวิธี e-Commerce

การคิดออกแบบ

กฎหมายใหมสำหรับ
ผูประกอบการ

ความเปนผูนำ
เพื่อการเติบโตอยางยั่งยืน

การศึกษาเชิงปฏิบัติเพื่อ
การจัดการธุรกิจ

การออกแบบตราสินคา
และการจัดการธุรกิจ

การเจรจาธุรกิจ IT

ธรรมาภิบาลอินเทอรเน็ต

ทฤษฎีเกมและ
ทักษะการเจรจาตอรอง

หัวขอขั้นสูง
ในการบริหารธุรกิจ

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT พื้นฐานโปรเจค

ทฤษฎีความเปนผูนำ มาสเตอรโปรเจค

ความรูเบื้องตน
เกี่ยวกับ AI

บทนำสูอัลกอริธึม

การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร (Python)

พื้นฐานเทคโนโลยี
ฐานขอมูล

ทฤษฎีการจัดการ
ดานคอมพิวเตอร

สถิติสำหรับ IT

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

การเรียนรูเครื่องจักรและ
การประยุกตใชงาน

การเพิ่มประสิทธิภาพ
การผสมผสาน

แอปพลิเคชั่นซอฟตแวร
สำหรับ AI 1

คณิตศาสตรสำหรับ AI

การทำเหมืองขอมูล

การวิเคราะหขอมูล 1

การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ

หัวขอขั้นสูง
ในเทคโนโลยีฐานขอมูล

เกมและ AI

ความเขาใจดวยเสียง

ความเขาใจภาษาธรรมชาติ

สารสนเทศขอบเขต
ดานการแพทย

วิทยาการหุนยนต
และ AI

IoT และ AI 

แอปพลิเคชั่นซอฟตแวร
สำหรับ AI 2

การวิเคราะหขอมูล 2

การคิดอยางมีตรรกะ

พื้นฐานของ Fintech
(เทคโนโลยีทางการเงิน)

ธุรกิจใหมกับ AI

รายวิชาพื้นฐานรายวิชาบังคับ รายวิชาแกน รายวิชาประยุกต หลักสูตรอุตสาหกรรม / วิชาเลือกเรียนรวม

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม
เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2 ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4 ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4 ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4 ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4

ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4



ชีวิตนักศึกษาที่มีคุณภาพ
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ขั้นตอนสูการรับปริญญาวิชาชีพ
นักศึกษาชั้นปที่หนึ่ง
ภาคการเรียนที่หนึ่ง

การศึกษาความรูขั้นพื้นฐาน
แบบเขมขน

▪พิธีเปดการศึกษา / ปฐมนิเทศนักศึกษาใหม / 
 การใหคำปรึกษาดานวิชาการ
▪การสอบฤดูใบไมผลิ
▪ชั้นเรียนเรงรัดฤดูรอน

ชีวิตนักศึกษาที่มีคุณภาพ

• พิธีตอนรับสำหรับนักศึกษาใหม
• ฝกงานที่มหาวิทยาลัยในตางประเทศ (วิทยากรรับเชิญ)
• การฝกงานกับบริษัทเอกชน
• คอนเสิรต   • การใหคำปรึกษาดานอาชีพ

นักศึกษาชั้นปที่หนึ่ง
ภาคการเรียนที่สอง

การไดรับความรูเฉพาะทางขั้นสูง
เริ่มเตรียมมาสเตอรโปรเจค

▪เริ่มตนการเตรียมการสำหรับมาสเตอรโปรเจค
▪การสอบฤดูใบไมรวง
▪ชั้นเรียนเรงรัดฤดูใบไมผลิ
▪การบรรยายพิเศษโดยอาจารยชาวญี่ปุนและ
 ชาวตางชาติที่มีชื่อเสียง

• การแนะแนวอาชีพ
• คลาสชวยเหลือในการหางาน
• เทศกาลเดือนพฤศจิกายน

พิธีเปดการศึกษา คำแนะนำในการเตรียมตัวทำมาสเตอรโปรเจค รางวัล KCG

1 2 นักศึกษาชั้นปที่สอง
ภาคการเรียนที่สาม

การศึกษาวิชาภาคปฏิบัติและวิชาขั้นสูง
เริ่มทำมาสเตอรโปรเจค

▪เริ่มตนลงมือทำมาสเตอรโปรเจค
▪การสอบฤดูใบไมผลิ
▪ชั้นเรียนเรงรัดฤดูรอน

กิจกรรมและการศึกษาเพื่อเสริมความเชี่ยวชาญเฉพาะทาง
ทำมาสเตอรโปรเจคใหสมบูรณ

▪สอบปองกันมาสเตอรโปรเจค โดยการนำเสนอดวยปากเปลา
▪การบรรยายพิเศษโดยอาจารยชาวญี่ปุนและ
 ชาวตางชาติที่มีชื่อเสียง
▪รางวัล KCG (ประกาศโปรเจคที่โดดเดนที่สุดของ 
 KGI และ KCGI)
▪พิธีมอบปริญญา

ชีวิตนักศึกษาที่มีคุณภาพ

• การนำเสนอภายในมหาวิทยาลัยโดยบริษัทเอกชน
• การไดมาซึ่งคุณสมบัติที่หลากหลาย
• ฝกงานที่มหาวิทยาลัยในตางประเทศ (วิทยากรรับเชิญ)
• คอนเสริ์ต
• การมีสวนรวมในการแขงขันตางๆ

นักศึกษาชั้นปที่สอง
ภาคการเรียนที่สี่

ชีวิตนักศึกษาที่มีคุณภาพ

• ฉลองการสำเร็จการศึกษาระดับปริญญา

ชั้นเรียนเรงรัดฤดูรอน
 แลกเปลี่ยนความรูกับครูอยางลึกซึ้งยิ่งขึ้นในชวงเวลากาแฟคำแนะนำในการเตรียมตัวทำมาสเตอรโปรเจค

ชั้นเรียนเรงรัดฤดูรอน
 แลกเปลี่ยนความรูกับครูอยางลึกซึ้งยิ่งขึ้นในชวงเวลากาแฟ
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วิทยาเขต Hyakumanben ถือกำเนิดขึ้นเพื่อเปนศูนยกลางดานการศึกษาและการ
วิจัย โดยเปดที่ KCGI ในป 2004 ในป 2022 ไดมีการขยายพื้นที่และสรางอาคาร
เรียนใหม (อาคารหลัก) เสร็จสิ้น ทำใหมีสภาพแวดลอมทางการศึกษามีความ
สมบูรณยิ่งขึ้นซึ่งชั้นเรียนสวนใหญของ KCGI จัดอยูที่นี่ ตำแหนงของ 
Hyakumanben อยูใกลกับมหาวิทยาลัยเกียวโตและอยูในใจกลางยานนักศึกษา
ของเกียวโต ซึ่งเปนยานที่เต็มไปดวยความใฝรูทางการศึกษาและอิสระทางความ
คิด อาคารทางทิศใตเคยใชเปนศูนยคอมพิวเตอรขนาดใหญของ KCG ซึ่งเปนที่
เก็บคอมพิวเตอร UNIVAC Vanguard ที่ใหนักศึกษาใชเพื่อฝกใชคอมพิวเตอร

เกียวโต เอะคิมะเอะ Satellite เสร็จสมบูรณในฤดูใบไมผลิป 2005 โดยตั้งอยูติด
กับสถานีเกียวโตซึ่งเปนศูนยกลางการเดินทางที่มีผูสัญจรไปมาจำนวนมาก 
วิทยาเขตแหงนี้ตั้งอยูในทำเลที่สะดวกสบายเปนพิเศษ โดดเดนดวยภายนอกที่สวาง
สดใส เกียวโต เอะคิมะเอะ Satellite มีสตูดิโอ e-Learning ที่ล้ำสมัย ทำใหสามารถ
เผยแพรการบรรยายจำนวนมากในตางประเทศไดจากสถานที่นี้ เกียวโต เอะคิมะ
เอะ Satellite ทำหนาที่เปนศูนยกลางที่สำคัญของการศึกษาดาน IT ระดับ
แนวหนารวมกับวิทยาเขตเกียวโต เอะคิมะเอะ ของ KCG ในบริเวณใกลเคียง

วิทยาเขตหลักเกียวโตประกอบดวยสองวิทยาเขต นักศึกษาที่อยูตามวิทยาเขตเหลานี้ศึกษาและวิจัยในหัวขอที่หลากหลายเพื่อมุงสูปริญญาโท
ดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งเปนระดับการศึกษาสูงสุดในสาขา IT ประยุกต การเดินทางระหวางสองวิทยาเขตสามารถทำไดโดยใชรถรับสงฟรี

วิทยาเขต

รถรับสง

วิทยาเขตเฮียะขุมังเบน / สะเกียว-คุ, เกียวโต เกียวโต เอะคิมะเอะ Satellite / มินามิ-คุ, เกียวโต

วิทยาเขตหลัก
เกียวโต

ในเดือนเมษายน 2012 วิทยาเขตซัปโปโร Satellite เปดขึ้นที่ซัปโปโร ใจกลาง
จังหวัดฮอกไกโดทางตอนเหนือของญี่ปุน วิทยาเขตแหงนี้เปนสถานที่แหงแรกของ 
KCG Group ที่ตั้งอยูนอกเมืองเกียวโต

อาจารยผูสอนทุกคนที่ซัปโปโร Satellite เปนผูที่มีบทบาทอยูในแนวหนาของ
อุตสาหกรรม IT เกี่ยวกับประเด็นปจจุบันในอุตสาหกรรม IT ผูสอนจะผสมผสาน
ขอมูลอุตสาหกรรมลาสุดกับเรื่องเลาจากประสบการณของตนเอง โดยใหคำ
อธิบายที่ชัดเจนเกี่ยวกับความรู ทักษะ และความสามารถในการสื่อสารที่จำเปน
สำหรับธุรกิจ IT ในอนาคตอันใกล หลักสูตรนี้ไมเพียงแตกระตุนสติปญญาใหกับ
นักศึกษาที่ไดรับการฝกอบรมดาน IT ในฮอกไกโดเทานั้น แตยังรวมถึงนักศึกษา
ที่วิทยาเขตหลักเกียวโตดวย

โตเกียว Satellite ตั้งอยูใกลกับ Roppongi Hills ในเมืองมินาโตะ กรุงโตเกียว 
โตเกียว Satellite เปดในเดือนตุลาคม 2012 โดยเปนสถานที่แหงที่สองถัดจาก
ซัปโปโร Satellite

อาจารยผูสอนหลายคนที่โตเกียว Satellite เปนผูที่มีบทบาทแถวแนวหนาใน
การแปลงเปนสังคมดิจิทัล ดวยเหตุผลนี้ การฝกอบรมดาน IT และชั้นเรียนการ
คิดเชิงตรรกะที่เผยแพรโดยโตเกียว Satellite จึงเปนที่ชื่นชอบของนักศึกษามาโดย
ตลอด รวมถึงนักศึกษาที่วิทยาเขตหลักเกียวโตดวย การศึกษาที่โตเกียว Satellite 
มีสวนชวยอยางมากในการปลูกฝงผูนำระดับสูงดาน IT ประยุกตซึ่งสามารถ
มีสวนสำคัญในเวทีโลก

วิทยาเขต Satellite ดึงดูดนักศึกษาหลากหลาย รวมทั้งผูคนที่อยูในโลกแหงการทำงานไดเชนเดียวกับวิทยาเขตหลัก วิทยาเขต Satellite 
เชื่อมตอกับวิทยาเขตหลักของเกียวโต ไมเพียงแตโดยการจัดชั้นเรียน (ชั้นเรียนที่สอนโดยอาจารยที่มาจากวิทยาเขตหลัก) แตยังรวมถึงระบบ 
e-Learning ลาสุดซึ่งเชื่อมโยงกับวิทยาเขตหลักแบบเรียลไทมและยังมีการเรียนรูโดยใชวิดีโอที่บันทึกไวลวงหนา ยิ่งไปกวานั้น ผูสอนเฉพาะของ
แตละ Satellite ยังใหขอมูลสำรองการศึกษาที่สำคัญ เพื่อชวยใหนักศึกษาแตละคนบรรลุเปาหมายของตน

ซัปโปโร Sattellite / ตั้งอยูภายใน dGIC Inc. โตเกียว Satellite / ตั้งอยูภายใน Hitomedia, Inc.

วิทยาเขต
Satellite

สำหรับนักศึกษาที่ลงทะเบียนในภาคฤดูใบไมผลิหรือผูที่เริ่มมาสเตอรโปรเจคในภาคการเรียนที่สาม



สมาชิกผูกอตั้ง Gainax
ประธานกรรมการบริหาร Gainax Kyoto Co., Ltd. 
สมาชิกกลุมนักเขียนนิยายวิทยาศาสตรและ
แฟนตาซีแหงญี่ปุน (SFWJ) และ Space Authors Club of 
Japan (SACJ)

ศาสตราจารย Yasuhiro Takeda ดำรงตำแหนงผูอำนวยการที่ Gainax 
Co., Ltd. ซึ่งเปนผูผลิตแอนิเมชั่นยอดนิยมของญี่ปุนมากมายมาตั้งแตเริ่ม
กอตั้งบริษัท มีผลงานยอดนิยมมากมาย อาทิเชน Nadia: The Secret of 
Blue Water (นาเดียกับปริศนาอัญมณีมหัศจรรย) Gekijoban Tengen 
Toppa Gurren Lagann (อภินิหารหุนทะลวงสวรรค) และWish Upon 
the Pleiades (สาวนอยเวทมนต) ปจจุบันศาสตราจารย Takeda ดำรง
ตำแหนงรักษาการผูอำนวยการของ Gainax Kyoto ซึ่งเปนสตูดิโอ
วางแผนและผลิตแอนิเมชั่นซึ่งกอตั้งขึ้นที่เกียวโต 

ส ั มภ าษณ ศ าสตร า จ า ร ย 

อาจารยเลาใหฟงวา บริษัทนี้ไมใชบริษัทเกมสหรือแอมิเนชัน แตเปนบริษัทที่
เกี่ยวของกับเสียงดนตรี ซึ่งแตกตางกับบริษัทอัดเสียงที่มีอยูทั่วไป การที่ผม
สรางงานอดิเรกของผมใหกลายเปนธุรกิจคอมพิวเตอรมิวสิคนั้น ทำใหผม
คิดวาตัวผมเองเปนนักเสียง “HATSUME MIKU” ไดออกวางจำหนายเปน
ครั้งแรกเมื่อเดือนสิงหาคม ป ค.ศ. 2007 แตผมคิดวานั่นเปนแคโอกาสสำหรับ
คนที่จะทำงานในกิจกรรมสรางสรรคเทานั้น
มีคนกลาวไววา ในอดีตมนุษยไดผานประสบการณการปฏิวัติมาถึงสามครั้ง 
การปฏิวัติครั้งแรกคือการปฎิวัติเกษตรกรรม จากการปฏิวัติครั้งนี้ สงผลให
มนุษยที่เคยตองแสวงหาถิ่นที่อยูใหมเพื่อดำรงชีพดวยการลาสัตว เริ่มรูจัก
วางแผนการผลิตและการสำรองอาหาร รูจักตั้งรกรากถิ่นฐานอยางถาวรได
ในพื้นที่เฉพาะ จากที่เคยเปนสังคมเล็กๆ ก็กลายเปนรัฐ ดวยเหตุนี้เองจึงเริ่ม
เกิดความแตกตางระหวางคนรวยกับคนจน สามารถกลาวไดวา ความเจริญ
กาวหนาทางเศรษฐกิจ เปนสาเหตุสำคัญที่กอใหเกิดการทำสงคราม
การปฏิวัติครั้งที่สองคือ การปฏิวัติอุตสาหกรรม ดวยความกาวหนาทาง
วิทยาศาสตรจึงเกิดการประดิษฐคิดคนเครื่องมือในการผลิตสิ่งของชนิด

ส ั มภ าษณ ศ าสตร า จ า ร ย 

 

Hiroyuki 
Itoh

เดียวกันไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถผลิตไดทีละจำนวนมาก และบริโภคได
จำนวนมาก เกิดการคาและนำไปสูการกระจายความมั่งคั่งไปทุกพื้นที่ นอกจากนี้ 
การปฏิวัติครั้งนี้ยังสงผลให “ประชากรเพิ่มมากขึ้น” กอนยุคการปฏิวัติ
อุตสาหกรรม ถือเปนยุคที่มี “อัตราการเกิดและอัตราการตายของประชาการสูง” 
จึงทำใหมีจำนวนประชากรคอนขางคงที่ การกระจายความมั่งคั่งในสังคมมีนอย 
แตเมื่อการปฏิวัติอุตสาหกรรมไดเกิดขึ้น จึงทำใหจำนวนประชากรเพิ่มขึ้นอยาง
รวดเร็ว
ตอจากนั้น การปฏิวัติครั้งที่สาม คือการปฏิวัติขอมูลซึ่งไดรับอิทธิพลมาจาก
อินเทอรเน็ท ตัวแทนของโลกแหง ITกอนที่จะมาเปนอินเทอรเน็ท ผูสงขอมูล
ขาวสารจะถูกจำกัดเฉพาะในวงแคบ ซึ่งหมายถึงสื่อตางๆ เชน บริษัทหนังสือพิมพ 
โทรศัพท สถานีวิทยุ และสำนักพิมพ สื่อตางๆ ดังกลาว จำเปนตองเสียคาใชจาย
จำนวนมากในการสงขอมูลขาวสาร เชน คาจางแรงงานคน คาอุปกรณเครื่อง
มือ ยิ่งไปกวานั้น ที่ผานมาจำนวนขอมูลขาวสารที่สงมีจำนวนนอย และถูก
ถายทอดไปในทิศทางเดียว แตการปฏวัติในครั้งนี้ที่ไดรับอิทธิพลจากอินเทอรเน็ท 
เปนเหตุใหเกิดการเปลี่ยนแปลงครั้งใหญในการสงขาวสารขอมูล
ปจจุบัน เครื่องมือสื่อสารทางอินเทอรเน็ทถือวาเปนสิ่งที่อยูใกลตัวเรามาก 
มีอยูในมือ บนโตะ และในกระเปาเส้ือผา ส่ือตางๆ ในรูปแบบดิจิตอล เชน ขาว ภาพยนตร 
เพลง ฯลฯ จะถูกแปลงเปนไฟร และสามารถสงผานทางอินเทอรเน็ทหรือจัดเก็บได
งาย สามารถเปดหรือเรียกดูภาพถายหรือการถายทอดรายการที่ตัวเองชื่นชอบ
ไดในชวงเวลาอันสั้น สะดวกสบาย และใหความบันเทิงมากในการทำงานและการ
ดำรงชีวิตประจำวัน นอกจากนี้ ขอมูลขาวสารเหลานี้ รวมทั้งขาวสารเล็กๆ 
นอยๆ ที่เกี่ยวของกับตัวเอง ก็สามารถสงตอไปสูโลกภายนอกไดงายในชวงเวลา
อันสั้นโดยผานทาง Facebook Twitter หรือ บล็อค เปนตน
แตการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดจากการปฏิวัติทางขอมูลคร้ังน้ี ผมคิดวายังคงเปนแค
การเริ่มตนเทานั้น การปฏิวัติเกษตรกรรมและการปฏิวัติอุตสาหกรรมสรางความ
เปลี่ยนแปลงครั้งสำคัญตอการดำรงชีพของมนุษยการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากการ
ปฏิวัติขอมูลยังมีไมมากเทาไหรนัก ยังคงเปนแคชวงกำลังเปลี่ยนยุคเทานั้น การ
เปลี่ยนแปลงอยางเต็มรูปแบบนาจะกำลังจะเริ่มตนในไมชานี้ อีก 20–30 ปตอจาก
นี้ไป นาจะมีการเปลี่ยนแปลงครั้งยิ่งใหญบนโลกและการดำรงชีพของมนุษย ซึ่ง
เราไมสามารถทราบไดวาจะเปลี่ยนแปลงไปในทิศทางใด ถาตองการจะให
เปลี่ยนแปลงไปในทิศทางใดนั้น ก็คงขึ้นอยูกับน้ำมือของพวกเราและเด็กวัยรุนที่มี
หนาที่รับผิดชอบในยุคสมัยตอไป

คลำหาธุรกิจดวยภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชันของญี่ปุน

武田 康廣 伊藤 博之

Yasuhiro 
Takeda

ภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน และ (ICT) ในญี่ปุน
ในสาขาการเรียนแบบติวเขมดาน IT มังงะและอะนิเมะ KCGI ใชการผสมผสาน
เหลานี้ในการคนหาและสรางตลาดและโมเดลธุรกิจใหมๆ หัวขอพิเศษในการ
วางแผน การผลิตและการสงเสริมอะนิเมะสอนโดยศาสตราจารย Yasuhiro 
Takeda ศาสตราจารย Takeda เปนหนึ่งในผูกอตั้ง Gainax สตูดิโอที่มีชื่อ

เสียงจากผลงาน เชน Nadia The Secret of Blue Water และ Tengen Toppa 
Gurren Lagann เนื่องจากเปนผูผลิตอะนิเมะของ Gainax 
ศาสตราจารย Takeda จึงมีสวนรวมในผลงานมากมายรวมถึงเกม เชน Neon 
Genesis Evangelion: Iron Maiden และมังงะ เชน Aim for the Top 2 
Diebuster Magical Shopping Arcade Abenobashi และ Hanamaru 
Kindergarten ดวยความรวมมือกับ Gainax ศาสตราจารย Takeda ไดจัดทำ
โฆษณาที่ระลึกครบรอบ 50 ปของ KCG Group

การทำธุรกิจตองหาหนทาง “จะเรียกเงินลงทุนที่เสีย
ไปกลับคืนมาไดอยางไร”
-กุญแจสำคัญในการสรางธุรกิจภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชันคืออะไร
จนถึงตอนนี้ คือ การวางแผนและผลิตงานแอนนิเมชันที่ Gainax ผมตองราง
โครงการสรางภาพเคลื่อนไหวแอนนิเมชัน ตองเจรจาตอลองกับบริษัทที่ผมอยาก
จะรวมงานดวย ตองกำหนดเวลาของการออกอากาศ และตองดูแลงบประมาณใน
การผลิตอยางละเอียด หลังจากผลงานสรางเสร็จ สิ่งสำคัญคือ ตองคิดและหา
หนทางเรียกเงินลงทุนที่เสียไปกลับคืนมา ซึ่งสามารถกลาวไดวานี่คือการทำธุรกิจ 

-ขอใหศาสตราจารย Yasuhiro Takeda ชวยเลาถึงเหตุจูงใจ
ที่ทำใหเขามามีสวนเกี่ยวของกับงานภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน
ผลงานที่ผมไดเปนผูวางแผนไว ไดแก Wish Upon the Pleiades และ Tengen 
Toppa Gurren Lagann ตอนนี้ผมกำลังทำแผนอะนิเมะใหมหลายเรื่อง แตทราบ
ไหมครับวา การที่ผมไดเขามาทำงานเหลานี้ ถือเปนเรื่องบังเอิญมากครับ สมัยที่
ผมเปนนักเรียนผมไมเคยเรียนวิชาเหลานี้มากอน แตดวยความชอบสวนตัวในสมัยที่
ผมเปนนักเรียน ผมมักจะมีกิจกรรมงานผลิตแบบอิสระ และจัดแสดงผลงาน 
พอรูตัวอีกที งานที่เหลานี้ก็กลายเปนอาชีพหลักของผม ดังนั้น ถาคิดตามความ
รูสึกของผมตอนนี้ ผมก็ยังถือวางานที่ทำอยูนี้เปนกิจกรรมมือสมัครเลน ซึ่งแสดง
ใหเห็นวาผมไมมีวันลืม “ความสนุก ความนาสนใจ” กับสิ่งที่ทำทำในสมัยที่เปน
มือสมัครเลนตลอดไป

-ขอใหอาจารยชวยฝากขอความไปถึงนักศึกษาที่ตั้งใจจะศึกษา
เกี่ยวกับความเคลื่อนไหวแอนิเมชัน
การวางแผนและการผลิตภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน จำเปนตองมีความกระตือรือรน
เปนอยางมาก นอกจากนั้น ตองมีหนาที่รับผิดชอบรวบรวมเงินทุนในการสราง 
ผลงานที่สรางตองมีผูชม ตองไดรับคำวิพากวิจารณ สามารถเรียกเงินทุนคืนและ
ไดผลตอบแทนที่คุมคา ถาคิดไดเชนนี้ ถือวาผูนั้นมีระบบการวางแผนงานอยาง
สมบูรณ สำหรับวิธีคิดที่วา แคมีผลงานเปนของตัวเองก็เพียงพอแลว ถือเปนวิธี
คิดเพียงเพื่อสรางความพอใจใหกับตัวเองเทานั้น ผลงานจะเสร็จสมบูรณไดจะตอง
ไดรับการวิพากวิจารณ และการวิพากวิจารณนั้นไมใชเปนเพียงแคการประเมินคา
ของผลงานเทานั้น แตเปนการประกาศพฤติกรรมและการแสดงออกดวยคำพูดออก
ไปสูทั่วโลก ดังนั้นขอใหนักศึกษาทุกคนตั้งใจศึกษาเลาเรียน และมีความกลาที่จะ
เผชิญหนาตอคำวิพากวิจารณ 

The Secret of Blue Water
(นาเดียกับปริศนาอัญมณีมหัศจรรย)

Wish Upon the Pleiades
(สาวนอยเวทมนต)

The Secret of Blue Water
(นาเดียกับปริศนาอัญมณีมหัศจรรย)

Wish Upon the Pleiades
(สาวนอยเวทมนต)

โฆษณาครบรอบ 50 ปของ KCG Group
(https://www.kcg.ac.jp/kyocotan/cm/)

The world of Hatsune Miku 
เปนการปฏิวัติการสังเคราะหเสียง

ผูอำนวยการบริษัท Crypton Future Media 
จำกัด ผูใหกำเนิด “HATSUME MIKU”

ถาคุณลองใสทำนองและเนื้อเพลงลงไปในเครื่องคอมพิวเตอร นักรองเสียง
สังเคราะห (Virtual IDOL) ซึ่งมีตนกำเนิดมาจาก “เสียงแรกของอนาคต 
(HATSUNE MIKU)” จะทำหนาที่รองเพลงใหคุณฟงดวยเสียงสังเคราะห 
คอนเสิรตของนักรองเสียงสังเคราะหถูกจัดขึ้นทั้งภายในประเทศและตาง
ประเทศ ครองใจแฟนเพลงจำนวนมาก ผูใหกำเนิด “HATSUME MIKU” 
โปรแกรมเสียงสังเคราะหคืออาจารย Hiroyuki Ito ผูอำนวยการบริษัท 
Crypton Future Media จำกัด และดำรงตำแหนงศาสตราจารยที่ KCGI 
อาจารย Ito เปนผูพัฒนาซอฟตแวรอยางตอเนื่องเกี่ยวกับการสรางเสียง
ดวยคอมพิวเตอร ทานไดฝากขอความมาถึงเด็กวัยรุนสมัยนี้ที่ตองรับผิดชอบ
โลกแหง IT ในอนาคตวา (“การปฎิวัติขอมูล” ซึ่งเรียกไดวายังคงดำเนินไ
ปไดแคครึ่งทาง ยังมีสิ่งที่ตองเรียนรูอีกมากมาย ถนนที่อยูขางหนาของ
นักศึกษาก็กวางมาก ดังนั้นอยากใหนักศึกษาทุกคนรับรูในสิ่งนี้ และทุมเท
กับการเรียนใหมากๆ”

ภาพวาด : KEI ©CFM
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มุงพัฒนาบุคลากรใหเปนผูนำดาน e-Business

高 弘昇ศาสตราจารย

อดีตผูจัดการฝายขาวสารและกลยุทธ 
สำนักงานวางแผนกลยุทธ (CIO) 
บริษัท ซัมซุง อิเลคโทรนิคส จำกัด
ผูแทนกรรมการสมาคม นิปปอน แอพพลาย อินฟอรเมติคส 
โซไซตี้ (NAIS)

อาจารยKo Hong Seung ชาวเกาหลี ในฐานะอดีตผูจัดการฝายขาวสารและ
กลยุทธ สำนักงานวางแผนกลยุทธ (CIO) บริษัท ซัมซุง อิเลคโทรนิคส จำกัด 
บริษัทยักษใหญผูผลิตเครื่องใชไฟฟาและชิ้นสวนอิเลคโทรนิคสของเกาหลี ผูทุมเท
สรรพกำลังในการริเริ่มสิ่งตางๆ ใหเกิดขึ้นในองคกร เชน กลยุทธการใช
อินเตอรเนตขององคกร, CAL ที่เปนแนวคิดสำคัญของ B2B, การจำหนายสินคา
อิเลคทรอนิคสไปสูผูบริโภคทั่วไป และอุทิศตนอยางเต็มที่เพื่อทำใหองคกรเปน
องคกรแหงขาวสาร รวมทั้งสรางรายไดใหสูงขึ้น
อาจารยKoไดเลาเรื่องราวเกี่ยวกับบุคลากรที่จำเปนสำหรับวงการอีบิสซิเนส

e-business กลยุทธที่แสวงหา
-ดูเหมือนวงการอีบิสซิเนสจะมีการปรับเปลี่ยนที่รวดเร็วมาก ดังนั้น สภาพของ
ธุรกิจเองก็มีการเปลี่ยนแปลงไปพรอมกับการใชอินเตอรเนตกันอยางแพรหลายหรือไม

ชวงกลางทศวรรษที่1990ตอนที่ผมทำงานในตำแหนงผูจัดการฝายขาวสารและกลยุทธ
ของซัมซุง อิเลคโทรนิคส ไดเริ่มทำเวบไซตสำหรับตางประเทศดวย ในตอนนั้น ยังไมได
คิดวาอินเตอรเนตจะกลายเปนเครื่องมื่อที่สรางความแข็งแกรงในการทำการตลาด แตเปน
เพียงวิธีหนึ่งในการทำใหองคกรเปนที่รูจักเพิ่มขึ้นตามปกติเทานั้น แตเมื่อเวบไซตไดเปดตัว
สูสาธารณชนในขณะนั้นแลว พบวามีจดหมายสงมาจากที่ตางๆ ทั่วโลก วันละประมาณ 
200 ฉบับที่มีทั้งสอบถามและรองเรียนเกี่ยวกับบริการหลังการขายของผลิตภัณฑ ซึ่ง
ตอนนั้นเอง จึงทำใหเกิดแนวคิดวา เวบไซตนาจะเปนประโยชนในการทำการตลาดได
หลังจากนั้นมา ธุรกิจที่ใชอินเตอรเนตเปนเครื่องมือก็เพิ่มมากขึ้น เชน ระบบการจองสินคา
หรือซื้อขายหุนบนเวบไซต เปนตน แตถาเพียงแคจะขยายธุรกิจโดยการพัฒนาระบบที่
สามารถใชงานบนอินเตอรเนตได ก็ไมไดหมายความวาจะทำใหยอดขายเพิ่มขึ้นมากมาย 
ในตอนนั้น แมแตที่เกาหลีเอง ก็เกิดกระแสนิยม IT แบบผิดๆ ที่วา แคใชอินเตอรเนตก็จะ

ทำใหธุรกิจรุดหนาไดอยางดีเยี่ยม โดยหลงเชื่อกันไปวา หากสรางอินเตอรเนต ชอปปง 
มอลส ขึ้นมาและนำสินคาแสดงไวหละก็ ลูกคาจากทั่วโลกก็จะมารวมตัวกัน ทำใหเกิดการ
คาขายขึ้นได ซึ่งในความเปนจริงแลว ในหลายปมานี้ ชอปปง มอลสสวนมากก็หายไปจาก
อินเตอรเนตเสียแลว
ผลสุดทาย เราก็ไมรูตัวกันเลยใชไหมวาอินเตอรเนตก็เปนเพียงเครื่องมือหนึ่งเทานั้น และ
ยังกลาวไดอีกวา มี [กลยุทธ ]ที่ไมเพียงพอ สินคาที่จำหนายบนอินเตอรเนตไมวาจะโชว
เรียงไวเทาใดก็ตาม สุดทาย ก็เปนแคแสดงอยูบนหนาจอเทานั้น เพราะในความเปนจริง 
เวลาที่จะซื้อสินคา ลูกคาเกือบจะทุกรายที่จะไปดูและจับตองสินคาในทางออฟไลนใหแนใจ
เสียกอน แลวจึงตัดสินใจซื้อกันทั้งนั้น

บริษัทญี่ปุนที่ปรับตัวชากับการขาดแคลนบุคลากร
-ทามกลางสภาพแวดลอมที่เปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว คุณมองสภาพธุรกิจใน
โลกปจจุบันเปนอยางไรบาง

เปนที่นาเสียดาย ไมวาจะเปนญี่ปุนหรือเกาหลี ปจจุบันยังมีบุคลากรจำนวนนอยที่ใชITให
เปนประโยชนในการกำหนดกลยุทธเพื่อเพิ่มยอดขายของบริษัท อีกดานหนึ่ง เนื่องจาก
บริษัทตองลงทุนมหาศาลในการวางระบบโครงสรางพื้นฐานดานIT จึงเปนเหตุผลที่
องคกรยังประสบปญหาอยูไมสิ้นสุดนั่นเอง
พูดสั้นๆ ไดวา สิ่งที่องคกรแสวงหาอยูก็คือ “บุคลากรที่สามารถกำหนดกลยุทธดาน
อีบิสซิเนสได” นั่นหมายถึง การที่ตองมีขีดความสามารถในการใชทรัพยากรดาน IT ให
เกิดประโยชนกับการทำการตลาดและการบริหาร
แตเดิมพนักงานที่ทำงานในบริษัทญี่ปุนหรือเกาหลี จะถูกมองวาไมคอยมีแนวคิดดานการ
ตลาด เพราะมีความคิดที่ฝงลึกที่วาเปนการจัดสรรผลประโยชนกันอยางเทาเทียม ซึ่งถา
ทำงานไปไดในแตละวันเงินเดือนก็จะไดรับอยูแลว
ตางกับที่อเมริกา พนักงานจะถูกถามอยางเขมงวดอยูตลอดวา ปริมาณงานที่ทำเปน
อยางไร และผลงานที่ทำนั้นไดทุมเทใหกับบริษัทเพียงใด ในบริษัทที่อเมริกา แทบจะไมมี
ตำแหนงงานที่เชี่ยวชาญเฉพาะทางดานการตลาดเลย เพราะพนักงานทุกคนตางมี
จิตสำนึกในเรื่องดังกลาวเอง ดังนั้นจึงไมมีความจำเปนตองจางบริษัทอเมริกาแมวาจะ
ประสบกับสภาพเศรษฐกิจตกต่ำก็ตาม แตเนื่องจากมีความคิดอยูตลอดที่จะทำอยางไรให
เพิ่มยอดขายได จึงทำใหสามารถผลักดันธุรกิจใหกาวไปขางหนาไดอยูเสมอ บริษัทญี่ปุน
และเกาหลีสิ่งที่มีการแขงขันเปนเรื่องที่ทำยาก บริษัทที่ญี่ปุนและเกาหลีจำนวนมากรวมถึง
บริษัทขนาดใหญก็ตาม ยังเขาใจกันอยางผิดๆ วา คำวาการตลาดคืองานดาน 
“การขาย” “การโฆษณา” และ “ตราสินคา”
ดังนั้น บริษัทที่ประสบความสำเร็จในฐานะองคกรดานIT ที่ใชอินเตอรเนตใหเปนประโยชน
ตอการทำธุรกิจ ปจจุบัน จึงมีเพียงที่อเมริกาเทานั้น ที่ญี่ปุนและเกาหลีก็มีบริษัทที่นำการ
ประเมินผลงานแบบอเมริกามาใช แตความจริงคือ เปนการเติบโตดวยเกมสการเงิน ที่
อาศัยความนิยมในอีบิสซิเนสที่เกิดขึ้นเพื่อวางระบบโครงสรางพื้นฐานใหรุดหนา ซึ่งแมแต
ที่ยุโรปเองก็ยังไมมีบริษัทที่ประสบความสำเร็จดานอีบิสซิเนส นั่นก็เพราะการแพรหลายใน
การใชอินเตอรเนตยังลาชาอยูมาก

มุงสูบัณฑิตวิทยาลัยเฉพาะทางที่ทรงอิทธิพลในเอเชีย
-ที่มหาวิทยาลัยอะไรคือจุดเดนเปนพิเศษ และมีเปาหมายที่จะใหเปนไปอยางไรบาง

บัณฑิตวิทยาลัยที่มีสอนเฉพาะทางดาน IT มีอยูไมมาก ยิ่งไปกวานั้นที่มหาวิทยาลัยที่มี
ประวัติความเปนมาจากโรงเรียนเกียวโตคอมพิวเตอร ที่ชวยเสริมความแข็งแกรงใหกับ
การสอน ซึ่งถือเปนขอไดเปรียบที่สุด
และที่มหาวิทยาลัยมีอาจารยมากมายที่จะถายทอดความรูและเทคนิคเฉพาะทางจาก
ประสบการณทำงานจริงในบริษัทตางๆ ไดเปนอยางดี ซึ่งในการบรรยายของผมเองนั้น 
ก็จะเนนพูดคุยเกี่ยวกับสิ่งที่เคยดูแลรับผิดชอบโดยตรงเทาที่จะเปนได ซึ่งจะไมไดยกเรื่องที่
เปนผลงานเยี่ยมขึ้นมาบรรยายเทานั้น แตจะรวมถึงการยกตัวอยางสิ่งที่เคยทำผิดพลาด
ขึ้นมาบรรยายดวย การยกตัวอยางสิ่งที่ผิดพลาด ยิ่งมีจำนวนมากเทาไหร ก็จะยิ่ง
เรียนรูไดมากขึ้นไปดวย ซึ่งการสอนในลักษณะนี้จะพัฒนาบุคลากรที่เปนที่ตองการตาม
ยุคสมัยไดอยางแทจริง
การเชื่อมโยงเครือขายการศึกษากับมหาวิทยาลัยในตางประเทศก็เปดกวางมากขึ้นเรื่อยๆ 
ในทุกๆ ป ซึ่งสนามแขงขันไมไดจำกัดเฉพาะที่ญี่ปุน ซึ่งผมอยากขอบคุณบัณฑิตวิทยาลัย
เฉพาะทางที่ไดทุมเทในสรางบุคลากรที่สามารถแขงขันกับเวทีระดับเอเชียและระดับโลกได
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ผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาคณะ การศึกษาเปรียบเทียบ
ดานการศึกษา ประวัติศาสตรการปฏิรูปการศึกษา
หลังสงครามและการศึกษาวัฒนธรรม

ศาสตราจารย Tsuchimochi กลาววา ปรัชญาการสอนของเขา คือ "การทำงาน
รวมกับนักศึกษาของ KCGI เพื่อสรางบทเรียนของพวกเขา" เขาเรียกรองให
นักศึกษา KCGI จัดตั้งชุมชนการเรียนรูเพื่อสรางชั้นเรียนที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ 
สำรวจรูปแบบของแฟมสะสะมผลงานการสอนและแฟมสะสมผลงานการเรียนรู

จุดประสงคดั้งเดิมของการศึกษา คือ กระตุนการเรียนรู
ของนักเรียน
-คุณชวยอธิบายปรัชญาการสอนแตละขอไดไหม

ทำไมเราจึงตองหลีกเลี่ยงการตกเปนทาสของแนวคิดอุปาทาน? เพราะเมื่อเราทำเชนนั้น 
เราจะสูญเสียความสามารถในการคิดอยางยืดหยุนและอิสระ KCGI เปนสถานที่ที่เรา
ศึกษา IT ระดับแนวหนารวมถึง AI และสาขาเหลานี้จำเปนตองมีความคิดสรางสรรค

ความแตกตางระหวางการเรียน (gakushu) และนักวิชาการ (gakumon) คืออะไร? 
ที่ผานมาจนถึงตอนนี้ โรงเรียนตางๆ ใหความสำคัญกับการศึกษาในสิ่งที่สอน นี่คือการ
เรียนรู การศึกษาแบบนี้เนนการปอนขอมูล บัณฑิตวิทยาลัยแตกตางจากสิ่งนั้น ไมมีใคร
สอนคุณ: นักศึกษาจะตองตั้งคำถามเอง นั่นคือ ความหมายดั้งเดิมของคำวา 
“นักวิชาการ” การเรียนรูโดยการสอบถามเปนพื้นฐานของการเปนผูใหญวัยทำงาน 
การศึกษาแบบนี้เนนขอมูลที่สงออกมา

การเรียนรูที่ขับเคลื่อนดวยประเด็น คืออะไร? ในอนาคต สังคมจะเรียกรองการเรียนรูที่
ขับเคลื่อนดวยประเด็นปญหามากขึ้นเรื่อยๆ การสรางสิ่งใหมตองการการคนพบ และ
สำหรับการคนพบ การต้ังคำถามเปนส่ิงสำคัญ แมวาการต้ังคำถามเพียงลำพังสามารถ
ดำเนินไปได แตนักศึกษาตองเรียนรูในรูปแบบทีม ไมใชเปนกลุม แนวทางการเรียนรูโดยใช
ทีมเปนฐาน (TBL) กำลังแพรหลายไปแทนที่การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (PBL)

ส ั มภ าษณ ศ าสตร า จ า ร ย 

สภาพแวดลอมการเรียนรู คืออะไร? ประเภทของการศึกษาขึ้นอยูกับสภาพแวดลอมการ
เรียนรู งานของครูไมใชการสอน แตครูจะตองเปนผูอำนวยความสะดวก นี่คือความ
แตกตางระหวางรูปแบบการศึกษาของญี่ปุนและสไตลอเมริกัน อดีตเปนแนวทางของญี่ปุน
และแบบหลังเปนแนวทางของอเมริกัน

ศิลปศาสตร คืออะไร? ศิลปศาสตรเปนสาระสำคัญของการศึกษาระดับมหาวิทยาลัย ตาม
ธรรมเนียมแลว ศิลปศาสตรมีความเกี่ยวของกับมนุษยศาสตร แตปจจุบัน เราเนนย้ำวา 
ศิลปศาสตรมีความจำเปนในวิทยาศาสตรเชนกัน ตัวอยางเห็นไดจากการตั้งศูนย
ศิลปศาสตรที่สถาบันเทคโนโลยีโตเกียว และหนึ่งในอาจารยของที่นั่นไดแก อาจารย Akira 
Ikegami ผูซึ่งเปนอดีตนักขาว NHK สถานการณที่เหมือนกันนี้อีกอันอยูที่ MIT บนทาง
ชายฝงตะวันออกของสหรัฐอเมริกา ตัวอยางที่คลายกันคือ Wellesley College ซึ่งมีชื่อ
เสียงเพราะเปนสถาบันเกาของอดีตรัฐมนตรีตางประเทศ Hillary Clinton และเปนสถานที่
ถายทำภาพยนตรเรื่อง Mona Lisa Smile Wellesley College เปนหนึ่งในวิทยาลัย
วิทยาศาสตรสำหรับผูหญิงที่มีชื่อเสียงที่สุดในสหรัฐอเมริกา แตก็มีชื่อเสียงในฐานะของ
การเปนวิทยาลัยศิลปศาสตรดวย ผมไดแนะนำ “สัมมนานองใหม” ใหแกญี่ปุน

จุดแข็งพื้นฐานที่คาดหวังใหผูใหญวัยทำงานตองมี คืออะไร? “จุดแข็งพื้นฐานของผูใหญ
วัยทำงาน” (shakaijin kisoryoku) เปนวลีที่คุณมักไดยินในมหาวิทยาลัยและบริษัท ตางๆ 
ในญี่ปุน มีการตีพิมพหนังสือเกี่ยวกับเรื่องนี้ หนึ่งในหนังสือเหลานี้มีเนื้อหาของวิชาที่ผม
สอนซึ่งผมชี้ใหเห็นถึงการคิดเชิงวิพากษ ซึ่งเปนหนึ่งในลักษณะของศิลปศาสตรซึ่งเปน
จุดแข็งพื้นฐานของผูใหญวัยทำงาน

คนเราสามารถอยูรวมกับ AI ไดหรือไม? เมื่อมีการเปดเผยรายงานที่ยืนยันวา AI จะมี
ความสามารถเหนือมนุษยภายในป 2045 มันไดจุดประกายความวิตกกังวลถึงวิกฤต 
หลายคนสงสัยวา AI จะแยงงานของผูคนไปหรือไม ใน “Enterprise-site Training โดย 
University Faculty” โครงการรวมดานอุตสาหกรรม - วิชาการของ Japan 
Universities Association for Computer Education (JUCE) ซึ่งผมไดเขารวม
โครงการฝกอบรมภายในของบริษัทผูผลิตอุปกรณอิเล็กทรอนิกสรายใหญ บริษัทนี้เปน
ผูนำดานเทคโนโลยี AI Angela Merkel อดีตนายกรัฐมนตรีของเยอรมนีซึ่งสำเร็จการ
ศึกษาระดับปริญญาเอก สาขาฟสิกสก็ไดมาเยี่ยมเยียนอยูบอยครั้ง เธอเนนย้ำถึงความ
จำเปนในการอยูรวมกัน ไมใชการเผชิญหนากับ AI เธอถือวา AI คือ การรวม
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเขากับการศึกษาของมนุษย

การศึกษาแนวทางการเรียนรู หมายความวาอยางไร? ทั้ง MIT และ Wellesley 
College เนนความสำคัญของการสอน “การศึกษาแนวทางการเรียนรู” เหมือนกับการ
สอนใหคนเรียนรูดวยตนเอง นี่คือแกนแทของวิทยาลัยศิลปศาสตร 

ความรวมมือระหวางมหาวิทยาลัยกับองคกรคืออะไร? มันเปนคำของผมเองสำหรับการ
เปนหุนสวนระหวางมหาวิทยาลัยและบัณฑิตวิทยาลัยในดานหนึ่ง และกับสังคม (องคกร) 
ในอีกดานหนึ่งที่จำเปนตอไปในอนาคต เปนเหตุผลวา ทำไมเราจึงตองใหความรูแกผูคนเพื่อ
ใหเปนผูเรียนรูอยางอิสระ 

ตามปรัชญาการศึกษาของ KCG Group: ทุกมหาวิทยาลัยมีนโยบายการรับสมัคร 
นโยบายหลักสูตรและนโยบายการมอบวุฒิปริญญา ปรัชญาการศึกษาของสถาบันแมของ 
KCGI คือ KCG จะมอบสิ่งตางๆ เหลานี้: “ปลูกฝงความคิดสรางสรรคในเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร” และ “ปลูกฝงการคิดจากมุมมองที่หลากหลาย” โดยสรุป นี่คือ
ศิลปศาสตรซึ่งเปนการรวมกันของวิทยาศาสตรและมนุษยศาสตร

รับมือกับความทาทายในการคนหาโลก
ที่ไมเคยรูจักมากอนดวย IT
-สุดทายนี้ คุณมีอะไรอยากบอกนักศึกษาของเราหรือไม 

ในฐานะนักศึกษาของ KCGI คุณจะเพลิดเพลินกับสภาพแวดลอมทางการศึกษาที่สมบูรณ
กวาใครๆ นั่นเปนเพราะวา คุณสามารถรับความรูเฉพาะทางดาน IT ไดอยางงายดาย
และนำไปใชเพื่อรับมือกับความทาทายในการคนหาโลกที่ไมรูจัก ความฝนของผม คือ การ
ทำงานรวมกับนักศึกษาของ KCGI เพื่อสรางชั้นเรียนที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ ใหคุณคา
กับการสื่อสารกับนักศึกษาเหลานั้นเพื่อจัดตั้งชุมชนแหงการเรียนรู โปรดนำจุดแข็งของ
คุณเขามาเพื่อที่เราจะไดรวมกันสานฝนนั้นใหเปนจริง

อยาตกเปนทาสของอุปาทาน 
จงเปนตัวของตัวเองและทำตามความฝน

ศาสตราจารย
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แนะนำอาจารย
ศาสตราจารย 1 ทานจะรับนักศึกษาจำนวนไมเกิน 10 คน

ที่สถาบันมีคณาจารยผูทรงคุณวุฒิจากทั่วโลก ประกอบดวยอาจารยผูมี
ประสบการณอยางกวางขวางในดานวิชาการสารสนเทศ การบริหารจัดการ
ธุรกิจ และการศึกษา รวมถึงอาจารยผูมีประสบกาณในการออกแบบ การ
วางแผนและการดำเนินกลยุทธทางธุรกิจ IT ระดับแนวหนาใหกับกลุมธุรกิจ
ขนาดใหญที่มีชื่อเสียง คณาจารยทุกทานมีเปาหมายที่จะสรางและพัฒนา
บุคลากรใหเปนผูนำและมีบทบาทในธุรกิจโลก IT ระดับสากล และจะบรรลุ
เปาหมายที่วางไวรวมกัน 

ภาระหนาที่ของอาจารย
ที่มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) เราจัดเตรียมสภาพ
แวดลอมที่เหมาะแกการเรียนเพื่อตอบสนองเปาหมายในอนาคตของนักศึกษา
แตละคน โดยมีอาจารยที่ปรึกษาคอยใหคำแนะนำ
บทบาทหนาที่หลักของอาจารยมีสองหนาที่ หนาที่แรกคือ เปนทรัพยากรทาง

การศึกษา สำหรับนักศึกษา อาจารยคือแหลงความรูเปรียบเสมือนเพื่อนรวม
ชั้นเรียน ประสบการณภาคสนาม อุปกรณการศึกษา เชน ตำราเรียน รายงาน
วิจัย สื่อตางๆ เปนตน นักศึกษาทุกคนสามารถเรียนรูในสิ่งที่ตองการไดจาก
อาจารยเพื่อบรรลุเปาหมายของแตละคน
หนาที่ตอมาคือ เปนผูสงเสริมและสนับสนุนการศึกษา (ผูประสานงาน) 
อาจารยจะเปนผูวางแผนและสรางกระบวนการเรียนรู เพื่อสงเสริมความเขาใจ
ในเนื้อหาการเรียนของนักศึกษา การเชื่อมโยงทรัพยากรความรูตางๆ ใหกับ
นักศึกษาจึงถือเปนหนาท่ีของอาจารยในฐานะผูสงเสริมและสนับสนุกการศึกษา
การรับผิดชอบในหนาที่ดังกลาว และใหการสนับสนุนอยางเต็มที่ เพื่อให
นักศึกษาทุกคนบรรลุเปาหมายของการศึกษาคือภาระหนาที่ของอาจารยที่
มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI)

Yoichi Terashita
ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต จากมหาวิทยาลัยเกียวโต, 
ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (สาขาดาราศาสตรทางกายภาพ) จาก
มหาวิทยาลัย Iowa, ประเทศสหรัฐอเมริกา 
ศาสตราจารยเกียรติคุณ ที่สถาบันเทคโนโลยี Kanazawa, 
อดีตผูเชี่ยวชาญประจำโครงการของ JICA (องคการความรวมมือระหวาง
ประเทศของญี่ปุน)

Shigeru Eiho
ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต จากมหาวิทยาลัยเกียวโต   
ปริญญาเอก วิศวกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต จากมหาวิทยาลัยเกียวโต
ศาสตราจารยเกียรติคุณ ที่มหาวิทยาลัยเกียวโต   
อดีตประธานของสถาบันระบบ วิศวกรควบคุมและสารสนเทศ
ที่ปรึกษาของสถาบันระบบ วิศวกรควบคุมและสารสนเทศ   
ผูควบคุมดูแลการประชุมสัมมนาทางวิชาการของ Japanese Society of 
Medical Imaging Technology (JAMIT)
ผานการฝกอบรมที่ที่สถาบัน วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส 
สารสนเทศและการสื่อสาร

Masaki Nakamura
ปริญญาตรี เศรษฐศาสตรบัณฑิต จากมหาวิทยาลัย Aoyama Gakuin
หลังจากทำงานที่บริษัท Nihon Unisys, Ltd., ทานไดกอตั้งบริษัท dGIC Inc. 
ขึ้นเมื่อป ค.ศ. 1987
ปจจุบันทานดำรงตำแหนงคณะกรรมการและผูบริหารระดับสูงของบริษัท   
กรรมการผูจัดการใหญของ Hokkaido Computer-related Industrial Health 
Insurance Union
ประธานสมาคมอุตสาหกรรมระบบสารสนเทศ Hokkaido   
ประธานสมาคมสหพันธ All Nippon Information Industry Association Federation

Gary Hoichi Tsuchimochi
ศิลปศาสตรบัณฑิตและศิลปศาสตรมหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยแคลิฟอรเนีย (สหรัฐอเมริกา); ปริญญาโทสาขาเอเชียตะวันออก, ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (ศษ.ม.), ศึกษาศาสตรดุษฎีบัณฑิต (ศษ.ด.), 
มหาวิทยาลัยโคลัมเบีย, สหรัฐอเมริกา; ศึกษาศาสตรดุษฎีบัณฑิต, มหาวิทยาลัยโตเกียว   
อดีตอาจารยประจำ, ภาควิชาศึกษาศาสตร, คณะมนุษยศาสตร, มหาวิทยาลัยโคะคุชิคัง; อดีตศาสตราจารยดานวิทยาศาสตรมนุษย, บัณฑิตวิทยาลัย, มหาวิทยาลัยสตรีโทโย เอวะ; อดีตศาสตราจารย, 
ศูนยการศึกษาศตวรรษที่ 21, มหาวิทยาลัยฮิโรซากิ; อดีตศาสตราจารยมหาวิทยาลัยเทเคียว; อดีตผูอำนวยการ, ศูนยการเรียนการสอน, มหาวิทยาลัยเทเคียว
อดีตศาสตราจารยอาคันตุกะ, ภาควิชาศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยวิกตอเรีย (แคนาดา); นักวิจัยอาคันตุกะ, ศูนยการศึกษาญี่ปุน Mark T. Orr, มหาวิทยาลัยเซาทฟลอริดา; อาจารยอาคันตุกะ, 
ศูนยการศึกษาอุดมศึกษา, มหาวิทยาลัยนาโกยา
ศาสตราจารยตรวจสอบ, กระทรวงศึกษาธิการ, วัฒนธรรม, กีฬา, วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (MEXT) สภากอตั้งมหาวิทยาลัย (การศึกษาเปรียบเทียบ, ประวัติความเปนมาของการศึกษาในประเทศญี่ปุน, การฝกงานขั้นพื้นฐานใน
ดานวิทยาศาสตรมนุษย (การศึกษา), การฝกขั้นพื้นฐานในทฤษฎีการสอนมนุษยแหงมนุษยชาติ I และ II); ศาสตราจารยตรวจสอบ, คณะมนตรีการจัดตั้งมหาวิทยาลัย MEXT (ประวัติศาสตรการศึกษาเปรียบเทียบ); ประกาศนียบัตร
ที่ปรึกษาดานการศึกษา, มหาวิทยาลัยบริคัมยังก, สหรัฐอเมริกา; ใบรับรองการฝกอบรมการสอนผลงาน, สถาบันเพื่อการประเมินมหาวิทยาลัยและระดับการศึกษาที่ Dalhousie University (แคนาดา)

Hisaya Tanaka 
ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต จากมหาวิทยาลัยวะเซะดะ   
อดีตผูจัดการฝายสนับสนุนระบบที่บริษัท Fujitsu Limited
อดีตผูอำนวยการมหาวิทยาลัย Fujitsu   
อดีตกรรมการบริหารและผูจัดการของสำนักงานใหญฝายพัฒนาทรัพยากรบุคคล
ดานไอที สำนักงานสงเสริมเทคโนโลยีสารสนเทศ   
เจาหนาที่ระดับอาวุโสโดยสมาคมญี่ปุนเพื่อการศึกษาวิศวกรรม   
สมาชิกคณะกรรมการวางแผนโครงการ สมาคมญี่ปุนเพื่อการศึกษาวิศวกรรม   
สมาชิกคณะกรรมการของมูลนิธิ Mitou

เรียนรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับ
ศาสตราจารยและรองศาสตราจารย

ของ KCGI ที่นี่

รองประธาน / ศาสตราจารย

ผูอำนวยการ ซัปโปโรแซทเทลไลท / ศาสตราจารย ผูอำนวยการ โตเกียวแซทเทลไลท / ศาสตราจารย

อธิการบดีกิตติมศักดิ์ / ศาสตราจารย

Toshihide Ibaraki
ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต จากมหาวิทยาลัยเกียวโต,ปริญญาโท วิศวกรรมศาสตรมหาบัญฑิต 
(สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟา) และปริญญาเอก วิศวกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต
ศาสตราจารยเกียรติคุณมหาวิทยาลัยเกียวโต
อดีตหัวหนาภาควิชาสารสนเทศที่บัณฑิตวิทยาลั มหาวิทยาลัยเกียวโต
อดีตศาสตราจารยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี Toyohashi
อดีตศาสตราจารยที่บัญฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยคันไซ
อธิการบดีของมหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) (2010 - 2023)

 

Shozo 
Naito 

内藤 昭三

ส ั มภ าษณ ศ าสตร า จ า ร ย 

อดีตนักวิจัยอาวุโส สถาบันวิจัยแพลตฟอรมการ
กระจายขอมูลขาวสาร บริษัท นิปปอนเทเลกราฟ
แอนดเทเลโฟน จำกัด
ผูอำนวยการ หองปฏิบัติการไซเบอรเกียวโต

ศาสตราจารย Shozo Naito ทำงานใหกับบริษัท นิปปอนเทเลกราฟแอนด
เทเลโฟน จำกัด (ปจจุบันคือ NTT) ในตำแหนงหัวหนานักวิจัยในหองปฏิบัติการ
แพลตฟอรมขอมูลและการกระจาย เขาเปนผูเชี่ยวชาญดานเครือขายและความ
ปลอดภัยของขอมูล ศาสตราจารย Naito ไดพูดคุยกับเราเกี่ยวกับสถานะ
ปจจุบันของเครือขายและความปลอดภัยทางไซเบอรในประเทศญี่ปุนและทั่วโลก
พรอมกับประเด็นที่เกี่ยวของในแงของการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัส
โคโรนา COVID-19

ญี่ปุนตองกาวไปสูการสงเสริมดิจิทัล
-การแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา COVID-19 กระตุนสังคมใหหันมา
ยอมรับระบบดิจิทัลและใชไอทีกันมากขึ้น การเปดตัว“ หนวยงานดิจิทัล” ซึ่งมี
กำหนดในเดือนกันยายน 2564 นาจะชวยเรงกระแสนี้ได

เชนเดียวกับโลกทางกายภาพ ไซเบอรสเปซที่เต็มไปดวยไวรัสสายพันธุใหมเกิดขึ้นทุกวัน 
การกลายพันธุเกิดขึ้นในโลกทางกายภาพเชนกัน และเราพยายามตอบโตดวยการปรับ
เปลี่ยนวิธีการดำรงชีวิตของเรา ในบางวิธีการ ดิจิทัลของญี่ปุนจะลาหลังไมทันโลก 
อยางไรก็ตามในที่สุดการทำงานระยะไกลไดเริ่มขึ้นแลว เมื่อเร็วๆ นี้ไดรับคำแนะนำจาก
แนวทางการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล (DX: การเปลี่ยนแปลงชีวิตของผูคนผานการแพร
กระจายของเทคโนโลยีดิจิทัล นวัตกรรมที่รุนแรงไดพลิกความรูสึกถึงคุณคาและกรอบที่มี
อยู) การกาวไปสูความกาวหนาของดิจิทัลกำลังเรงดำเนินการในหลากหลายวิธี ดูเหมือน
วารัฐบาลแหงชาติของญี่ปุนจะเดินหนาจัดตั้งหนวยงานดิจิทัล ผมเชื่อวานี่เปนแนวทางที่
สำคัญสำหรับภาคเอกชนที่จะดำเนินการเชนกัน โลกธุรกิจตองเขาใจถึงความเสี่ยงที่เกิด
จากการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา COVID-19 และเปลี่ยนวิกฤตใหเปนโอกาส
อยางไรก็ตามโดยปกติแลวการพึ่งพาเครือขายที่เพิ่มขึ้นจะเพิ่มความเสี่ยงตอความ

ส ั มภ าษณ ศ าสตร า จ า ร ย 

ปลอดภัย ระบบเครือขายและการรักษาความปลอดภัยเสริมซึ่งกันและกันเหมือนลอรถ 
การรักษาความสมดุลระหวางสองเรื่องนี้เปนหนาที่ที่เราตองคำนึงถึงตลอดเวลา ในโลก
วิชาการเราใช Zoom เปนประจำในการบรรยายและในชั้นเรียน ในภาคเอกชนมีการนำ
ระบบการประชุมออนไลนที่มีความปลอดภัยที่แข็งแกรงมากขึ้น ในการตรวจสอบความถูก
ตองของบัญชี คำถามเกี่ยวกับวิธีการตรวจสอบผูถือบัญชีอยางละเอียดถี่ถวนจะตองมี
ผลกระทบตอยอดกับความตองการความเปนสวนตัวของแตละบุคคล สิ่งสำคัญคือตอง
เลือกวิธีแกปญหาที่สรางความสมดุลระหวางการทำสิ่งที่เราตองการและระดับความ
ปลอดภัยที่เราตองการ ในการสงเสริมการเปนดิจิทัลเราตองคำนึงถึงความสมดุล
ระหวางเครือขายและความปลอดภัยตลอดเวลา

การโตเถียงกันวาเราสามารถรับมือไดขนาดไหนเมื่อเกิดการ
โจมตีทางอินเทอรเน็ต
-การโจมตีทางอินเทอรเน็ตกำลังเพิ่มขึ้นอยูทั่วทุกมุมโลก และมีอันตรายมาก
ขึ้นเรื่อยๆ

มีขาวลือวารัสเซียมีบทบาทในการเลือกตั้งประธานาธิบดีป 2016 ในสหรัฐอเมริกา บาง
ประเทศกำลังรับมือกับพื้นที่ฉุกเฉินและไซเบอรสเปซในฐานะสนามรบที่สี่และที่หารองจาก
พื้นที่ทางบกทางทะเลและทางอากาศโดยการจัดตั้งกองกำลังอวกาศและกองกำลังไซเบอร 
เห็นไดชัดวาเราจำเปนตองเสริมสรางการรับมือตอการโจมตีทางไซเบอร แตเราควรจะ
ปกปองตัวเองไดมากแคไหน? คำถามนี้จำเปนตองมีฉันทามติระหวางประเทศ หัวขอการ
อภิปรายในปจจุบัน ไดแก: ประเทศจะสามารถตอบโตการโจมตีทางไซเบอรไดมากแคไหน 
เฉกเชนเดียวกับการโจมตีฐานขีปนาวุธของศัตรูเพื่อตอบโตการโจมตีดวยขีปนาวุธ? เรา
สามารถโจมตีไซตที่โจมตีเราไดขนาดเพียงใด? ฐานทัพขีปนาวุธอาจตั้งอยูในประเทศของ
ตน แตการโจมตีทางไซเบอรอาจมาจากที่ใดก็ได เซิรฟเวอรที่ใชในการโจมตีทางไซเบอร
อาจอยูนอกญ่ีปุนได เราจำเปนตองมีเทคโนโลยีเพ่ือรับมือกับภัยคุกคามดังกลาว ในอนาคต
สังคมจำเปนตองมีการสนทนาเพื่อพิจารณาหาวิธีการตอตานการโจมตีทางไซเบอรที่มี
ประสิทธิภาพสูงสุด
การโจมตีทางไซเบอรไมเพียงเกิดขึ้นในระดับรัฐบาลตอรัฐบาล แตยังเกิดขึ้นในระดับภาค
เอกชนดวย ขอมูลทรัพยสินจำนวนมากอยูบนอินเทอรเน็ต การแลกเปลี่ยนเงินทาง
ออนไลนเริ่มตนจากการทำธุรกรรมโอนถายสกุลเงินดวยระบบดิจิทัล แมแตขอมูลเกี่ยวกับ
หุนและอสังหาริมทรัพยก็ยังเปนขอมูลอิเล็กทรอนิกสบริษัทญี่ปุนมีขอมูลเกี่ยวกับทรัพยสิน
ทางปญญาจำนวนมากมายและนักแสดงที่มุงประสงครายก็มีความสนใจในสิ่งเหลานั้น 
บริษัทขนาดใหญมักถูกโจมตีทางไซเบอรอยางตอเนื่อง แมวาจะยังไมมีมาตรการความ
ปลอดภัยที่สมบูรณแบบ แต บริษัทตางๆ ก็ตองเตรียมมาตรการเพื่อรับมือกับภัยที่จะมา
คุกคาม

ขอมูลบนเครือขายสามารถมองเห็นไดโดยทั่วไป
-พวกเราประชาชนธรรมดาก็ตกอยูภายใตการคุกคามจากการโจมตีทาง
อินเทอรเน็ตและการโจรกรรมทางไซเบอร

เราชอบชำระเงินทางอิเล็กทรอนิกส อีมันนี่และอื่นๆ เพราะเปนวิธีที่สะดวกมาก แตในขณะ
เดียวกันเราก็ตองเฝาระวังอยูตลอดเวลาเพื่อไมใหเกิดการถูกแฮ็กขอมูล ความสะดวก
สบายของแอพมาพรอมกับความจำเปนในการคอยเฝาระวังกับดักดานความปลอดภัยและ
อันตรายที่ซอนอยูในความสะดวกนั้นๆ การเชื่อมตอ WiFi ฟรีในบริเวณใกลเคียงเพื่อ
ออนไลน อาจทำใหเราเสี่ยงตอการถูกดักฟงหรือถูกแฮ็กขอมูล โดยทั่วไปขอมูลทั้งหมดบน
เครือขายสามารถมองเห็นไดและอาจเกิดการถูกดักฟงหรือถูกตรวจสอบได เมื่อคุณจะสง
ขอมูล คุณควรพึงระวังวามีใครบางคนกำลังดูขอมูลของคุณอยู เมื่อใดก็ตามที่คุณเขาถึง
เครือขายดวยวิธีการที่เกี่ยวของกับบัญชีการเงินของคุณหรือเปดเผยขอมูลสวนบุคคล
โปรดจำไววา “เราจะปลอดภัยไหมถาเราถูกใครแอบดูขอมูลของเรา” ตัวอยางเชน กอนที่
คุณจะสงขอมูล ใหถามตัวเองวาคุณไดเขารหัสอยางถูกตองแลวหรือยัง มันไมใชเรื่อง
งาย แตพึงจำไวเสมอวาจะตองทำขั้นตอนนี้ทุกครั้ง ถึงแมวาเทคโนโลยีจะมีบทบาท
ดานมาตรการรักษาความปลอดภัย แตสุดทายแลวการตระหนักและความรอบคอบยังคง
เปนสิ่งทีจำเปน

สรางความสมดุลระหวางการแสวงหาดิจิทัลกับ
ความตองการความปลอดภัย

ศาสตราจารย
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เกียวโต เมืองนักศึกษา
เกียวโต ราชธานีที่มีประวัติความเปนมากวา 1200 ป ในอดีตถือเปนเมืองนานาชาติ
และเขตศูนยกลางทางวัฒนธรรมของญี่ปุน ปจจุบันเปนเมืองที่มีนักศึกษาหนุมสาว
อาศัยอยูเปนจำนวนมาก
แตละวิทยาเขตของ KCG ตั้งอยูในพื้นที่ที่มีการคมนาคมขนสงที่สะดวกสบาย ทาน
สามารถเดินทางไปมาตามสถานที่ตางๆ ไดอยางสะดวก ไมเฉพาะแตในเขตพื้นที่
ภายในเมืองเกียวโตเทานั้น แตยังรวมถึงทุกพื้นที่ในเขตคันไซ ไมวาจะเปนจังหวัด
โอซากา นารา โกเบ และ โอะสึ เปนตน

บริเวณโดยรอบ KCGI วิทยาเขต 
Hyakumanben วิทยาลัยหลักเกียวโต
มีสถานที่นาสนใจมากมายในบริเวณนี้เชน วัดวิหารทอง คินคะคุจิ ตัวแทน
ของวัฒนธรรม มุโระมะชิ ที่เกาแกของญี่ปุน, ศาลเจา เฮะอิอัน จิงงุ ที่ใช
ประกอบกิจกรรมในเทศกาล จิดะอิ มะสึริ ซึ่งเปนหนึ่งในสามของเทศกาล
ที่มีชื่อเสียงมากที่สุดของเกียวโต, ถนนแหงนักปราชญ เทสึงะคุ โนะ มะชิ 
ซึ่งขนาบดวยตนซากุระเรียงรายสองขางทาง, สวนสัตวเมืองเกียวโต 
สวนสัตวที่ถือวาเกาแกที่สุดเปนอันดับสองของญี่ปุน และพิพิธภัณฑสถาน
ศิลปะเมืองเกียวโต เปนตน เปนเขตพื้นที่ที่ทานสามารถสัมผัส
ประวัติศาสตรและวัฒนธรรมที่หลากหลายของเกียวโต

รอบ KCG วิทยาเขต คะโมะงะวะ 
เปนทั้งเมืองและพื้นที่ที่อุดมสมบูรณไปดวยธรรมชาติ เปนเขตที่ตั้งของ
พระราชวังเกียวโต และศาลเจา คะมิงะโมะ จินจะ ที่ใชประกอบกิจกรรม
ในเทศกาล อะโอะอิ มะสึริ ซึ่งเปนหนึ่งในสามของเทศกาลที่มีชื่อเสียงมาก
ที่สุดในเกียวโต

สถานที่นาสนใจ
ศาลเจา ชิโมะงะโมะ จินจะ
พระราชวังเกียวโต

ปา ทะดะสุ โนะ โมะริ
พิพิธภัณฑสถานประวัติศาสตร

วัด ซันจูซันเงน โดะอุ
พิพิธภัณฑสถานแหงชาติเกียวโต
อาคารสถานีรถไฟเกียวโต
พิพิธภัณฑสัตวน้ำเกียวโต

รอบ KCGI หนาสถานีรถไฟเกียวโต Satellite
สถานีเกียวโต ที่มีทั้งรถไฟ JR รถไฟใตดิน และรถไฟคินเทสึผาน ถือเปน
ประตูเขาสูกรุงเกียวโตที่มีผูคนจำนวนมากจากทั่วประเทศหลั่งไหลเขามา 
บริเวณพื้นที่โดยรอบเกียวโต มีทั้งสิ่งกอสรางที่ทันสมัยและสิ่งกอสรางใน
ประวัติศาสตรอยูรวมกัน เปนเขตพื้นที่ที่ใหความรูสึกถึงบรรยากาศที่
แตกตางกันแตกลมกลืน

สถานที่นาสนใจ
วัด โทะอุจิ
วัด นิชิ โฮงวันจิ  
วัด ฮิงะชิ โฮงกังจิ
วัด โทะอุฟุคะจิ
เกียวโตทาวเวอรวัดวิหารทอง คินคะคุจิ

วัด นันเซนจิ
ศาลเจา เฮะอิอัน จิงงุ
วัด เออิคันโดะอุ
วัด ชิโอนจิ

ถนนแหงนักปราชญ เทสึงะคุ โนะ มะชิ
พิพิธภัณฑสถานศิลปะเมืองเกียวโต
สวนสัตวเมืองเกียวโต
พิพิธภัณฑสถานศิลปะสมัยใหมแหงชาติ
พิพิธภัณฑศิลปะ KYOCERA เมืองเกียวโต

สถานที่นาสนใจ

รอบ KCG 
วิทยาเขต ระคุโฮะคุ 
สามารถเดินทางสัญจรไดอยางสะดวกจากสถานีรถไฟใตดิน คิทะโอะจิ และ
สถานีรถประจำทางไปยังเขตพื้นที่ ระคุโฮะคุ, ใจกลางเมืองเกียวโต และ
สถานีรถไฟเกียวโต ระแวกถนน คิทะยะมะ ซึ่งมีสิ่งกอสรางที่ทันสมัย
เรียงรายอยูนั้น เปนที่ตั้งของศาลเจา ศาลเจา คะมิงะโมะ จินจะ ที่ใช
ประกอบกิจกรรมในเทศกาล อะโอะอิ มะสึริ และเปนพื้นที่ที่คุณสามารถ
สัมผัสธรรมชาติใกลตัวที่สวนพฤกษศาสตร, บอน้ำ มิโดะโระงะ อิเคะ, และ
แมน้ำ คุโมะ

สถานที่นาสนใจ
ศาลเจา คะมิงะโมะ จินจะ     สวนพฤกษาศาสตรเกียวโต
บอน้ำ มิโดะโระงะ อิเคะ       ถนนคิตะยะมะ
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สถาบันเทคโนโลย
Rochester

เครือขายเพื่อการศึกษา
มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศเกียวโต (KCGI) เปนสถาบันเครือขายที่ใกลชิดกับ
สถาบันการศึกษาอื่นในกลุม KCG Group เปนสถาบันการศึกษาระดับโลกที่ทำงานรวมกับมหาวิทยาลัยตางๆ 
และรัฐบาลของตางประเทศ ในฐานะผูนำการศึกษาดาน IT มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศเกียวโต (KCGI) 
มีความมุงมั่นที่จะมอบการศึกษาดาน IT ที่ดีที่สุดในโลกใหแกนักศึกษาทุกคน

สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) เปน
สถาบันการศึกษาดานคอมพิวเตอรแหงแรกของญี่ปุนที่
สืบทอดมายาวนานกวา 60 ป นับตั้งแตกอตั้งขึ้นในป 
1963 สถาบันนี้ไดสรางเครือขายบุคคลที่ใหญที่สุดใน
อุตสาหกรรมขอมูลของญี่ปุนโดยมีผูสำเร็จการศึกษา
มากกวา 50,000 คน

เปนมหาวิทยาลัยที่เปดสอนวิชาวิศวกรรมศาสตร กอตั้ง
ขึ้นเมื่อป ค.ศ. 1829 เปนที่รูจักกันดีในประเทศสหรัฐ
อเมริกาวา เปนมหาวิทยาลัยแรกๆ ที่เปดสอนสาขาวิชา
ดาน IT (ค.ศ. 1991) เรามีผลงานอันดับตนๆ ในสหรัฐ
อเมริกาในดานคอมพิวเตอรกราฟก เกมและ IT และมี
สัมพันธภาพที่ดีฉันทพี่นองกับสถาบันการศึกษา
คอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) ในป ค.ศ. 1996

ศูนยฝกอบรมเพื่อการศึกษาภาษาญี่ปุนนี้ เปนสถาบัน
การศึกษาภาษาญี่ปุนที่ไดรับการรับรองจากสมาคม
สงเสริมการศึกษาภาษาญี่ปุน เปดสอนหลักสูตรการ
ศึกษาเพื่อเตรียมความพรอมซึ่งเปนหลักสูตรที่ถูกกำหนด
ขึ้นโดย กระทรวงศึกษาธิการของญี่ปุน 

ถือเปนสำนักงานในตางประเทศที่ดำเนินงานโดยกลุม
ของ KCG Group ตั้งอยูในตึกเวิลดเทรดเซ็นเตอร 
(WTC) ที่กรุงนิวยอรกในป ค.ศ. 2000 
หลังจากนั้นไดรับความเสียหายจากการโจมตีของ
ผูกอการรายในประเทศสหรัฐอเมริกา ปจจุบัน
กลับมาดำเนินกิจการอีกคร้ัง มีสำนักงานตั้งอยูที่ 
Rockefeller Center

สำนักงาน KCG ปกกิ่งกอตั้งขึ้นในปค.ศ. 2002 ภายใน
หอสมุดแหงชาติของจีนในกรุงปกกิ่งเพื่อเปนฐานในการ
แลกเปลี่ยนกับมหาวิทยาลัยของจีน, ซึ่ง KCG กำลัง
เสริมสรางความสัมพันธใหแข็งแรง KCG เปด
สำนักงาน KCG ตาเหลียนในปค.ศ. 2008 และ
สำนักงาน KCG เซี่ยงไฮในปค.ศ. 2018, โดยการ
สนับสนุนการศึกษาดาน IT แกมหาวิทยาลัยของจีน, 
รวมถึงกิจกรรมอื่นๆ 

พัฒนา IT ระดับสูงใหสอดคลองกับเทคโนโลยียานยนต
ยุคอนาคต และสรางผูเชี่ยวชาญการปรับแตงรถยนตที่
เพียบพรอมไปดวยความรูและเทคโนโลยีดานเครือขาย

KJLTC
ศูนยฝกอบรมภาษาญี่ปุนเกียวโต

KCGM
โรงเรียนอาชีวศึกษายานยนตเกียวโต

KCG
สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต

ชื่อทางการ : มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI)
The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics 

สถาบันที่จัดตั้ง : สถาบันการศึกษานิติบุคคล Kyoto Jyoho Gakuen

สถานที่ตั้ง : 7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kyoto 606-8225, Japan

ภาควิชา : ภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศประยุกต

สาขาวิชา : สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจเว็บและพัฒนาระบบเว็บ

จำนวนหนวยกิต : 44 หนวยกิต

จำนวนรับเขาศึกษา : 700 (จำนวนนักศึกษาที่สามารถรับได 1300 คน)

ระยะเวลาการศึกษาตลอดหลักสูตร : 2 ป

ปริญญาบัตร : ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัญฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (วิชาชีพ)
Master of Science in Information Technology (M.S. in IT)

URL: https://www.kcg.edu/
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สำนักงานที่นิวยอรก
K y o t o  C o m p u t e r  G a k u i n  -  U. S. A.

สำนักงานที่ปกกิ่ง
สำนักงานที่ตาเหลียน
สำนักงานเซี่ยงไฮ 

K y o t o  C o m p u t e r  G a k u i n  -  C h i n a

KCGI
มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษา
สำหรับสารสนเทศเกียวโต

KYOTO

บริษัท dGIC Inc. อาคารดะอิโงะ ชั้น 7 
5-11 Odorinishi, Chuo-ku, Sapporo, 
060-0042, Japan

• เดิน 1 นาที ไปทางทิศเหนือ จากประตูทางออก
หมายเลข 2 

สถานที่ตั้ง

วิธีเดินทาง

10-5 Nishikujoteranomae-cho, Minami-ku, Kyoto, 
601-8407, Japan

• เดิน 7 นาที ไปทางทิศตะวันตก ประตูฮะชิโจวนิชิงุจิ 
“สถานีรถไฟเกียวโต”

สถานที่ตั้ง

วิธีเดินทาง

7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kyoto,  
606-8225, Japan

• เดิน 1 นาที ไปทางทิศเหนือ จากสี่แยก เฮียะคุมังเบน โคะอุสะเทน
• เดิน 8 นาที จากสถานีรถไฟ “เดะมิชิยะนะงิ” รถไฟ เคะอิฮัง / 
รถไฟ เอะอิซัง

• จากสถานีรถไฟเกียวโต ขึ้นรถบัสเบอร 17 ลงปาย 
“เฮียะคุมังเบน” หรือ รถบัสเบอร 206 
ลงปาย “อะสุคะอิโชะอุ” จะถึงเลย

สถานที่ตั้ง

วิธีเดินทาง

บริษัท Hitomedia, Inc. VORT โมะโทะอะซะบุ ชั ้น 4
3-1-35 Motoazabu, Minato-ku, Tokyo, 
106-0046, Japan

• เดิน 8 นาที จากประตูทางออกหมายเลข 1a 
ที่สถานีรถไฟใตดิน “โรปโปงงิ” สายโตเกียว เมโทร ฮิบิยะ เซน

• เดิน 10 นาที จากประตูทางออกหมายเลข 3 
ที่สถานีรถไฟใตดิน “โรปโปงงิ” สายโทะเออิ โอเอะโดะ เซน

สถานที่ตั้ง

วิธีเดินทาง

ขอมูลโดยยอเกี่ยวกับ KCGI

มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต 
(KCGI) วิทยาเขต เฮียะคุมังเบน

มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต 
(KCGI) วิทยาเขตเกียวโตเอะคิมะเอะ Satellite 

วิทยาเขต ซัปโปะโระ Satellite

วิทยาเขต โตเกียว Satellite

เกียวโตเปนศูนยกลางของวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี
แบบดั้งเดิมของประเทศญี่ปุน เปนที่ตั้งสำนักงานใหญของบริษัท
ที่มีชื่อเสียงในดานเทคโนโลยีสารสนเทศ IT ในโลกอุตสาหรรม
ของญี่ปุนมากมาย เชน บริษัท Rohm, Murata Manufacturing 
Co., Ltd., Nintendo, HORIBA, Ltd., KYOCERA Corporation, 
NIDEC Corporation และ Omron Corporation เปนตน 
นอกจากน้ี ผูไดรับรางวัลโนเบลสวนใหญจะเปนคนจังหวัดเกียวโต ที่
มหาวิทยาลัยของเรามุงมั่นที่นำพลังงานจากธรรมชาติตางๆ 
ที่ไดรับจากสภาพภูมิอากาศของเกียวโตมาใชในมหาวิทยาลัย

แมน้ำ คะโมะ
ถนน คะวะบะทะ

ถนน อิมะเดะงะวะ

มหาวิทยาลัย
เกียวโต

แมน้ำ คะโมะ

แม
น้ำ

 ท
ะค
ะโน

ะ

KCGI

KCG
KCGI (อาคาร 2)

Miyakomichi

KCGI
KCG

เกียวโตทาวเวอร

ถนน ฮะชิโจะอ

สถานีเกียวโต

โรงแรม Rihga Royal Hotels

อิออน 
มอลล 
เกียวโต

โรงเรม 
Miyako 
Kyoto 
Hachijo

วาโก

ถนน อุบุระ โนะ โคะอุจิ
ถนน โฮะริงะวะ

รถไฟใตดินสาย 
คะระสุมะ เซน

ประตู ชูโอว

ประตูฮะชิโจวนิชิงุจิ

สาย JR เกียวโต เซน

สาย คินเทะสึ 
เกียวโต

KCGI

สถานีรถไฟ
JR ซัปโปะโระ

สถานีรถรางซัปโปะโระชิเดน  
นิชิ 4 (โยน) โชะอุเมะ

สถานีรถไฟใตดิน
โอโดะริ

สถานีรถไฟใตดิน
ซัปโปะโระ

ถนน อิชิยะมะ ที่วาการฮอกไกโด
หอนาิกา

NTT
East

KCGI

สถานีรถไฟ โรปโปงงิ

ประตูทางออก

เคะยะคิซะคะ

สถานีรถไฟ 
ฮิโร

กรมสรรพากร
อะซะบุ เซะอิมุโชะ

สถานีดับเพลิง 
Azabu

โรปโปงงิ ฮิวล
โรงแรม แกรนด 

ไฮแอท โตเกียว

รถ
ไฟ

ใต
ดิน

สา
ย 

นัม
โบ
ะค

ุ เซ
น

รถ
ไฟ

ใต
ดิน

สา
ย 

โอ
เอ
ะโด

ะ เ
ซน

รถไฟ
ใตดิน

สาย 
ฮิบิยะ

 เซน

สถานีรถไฟ
อะซะบุจูบัง

ประตูทางออก


