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Objetivo: treinar
profissionais de alto
nivel no campo de T'1

Com os avangos da ciéncia e tecnologia, inovacdes
tecnolégicas impressionantes e mudancas
socioecondmicas radicais (diversificacdo,
complexidade crescente, sofisticacdo cada vez mais
profunda, globalizacdo e o despontar da era da
Internet das Coisas, etc.) dos tltimos anos, também
crescem as expectativas para uma educacdo de TI de
alto nivel, profissionais capazes tanto em sociedade
quanto internacionalmente.

Contudo, no campo de TI, que engloba areas como
informacio e administra¢io, o nimero de faculdades
e cursos de pds-graduagdo capazes de enfrentar

o desafio de capacitar profissionais com sistema de
alto nivel de TI tem sido virtualmente zero até agora.
A fim de lidar com essa situagdo, a Faculdade de
Quioto de Pés-Graduagdo em Informatica foi
estabelecida em abril de 2004, como a primeira

e Unica escola de pés-graduagao em TI do Japao.

A KCGI herda as tradi¢des e conquistas do primeiro
instituto computacional do pais, a Kyoto Computer
Gakuin, que tem treinado engenheiros de
processamento de informac¢do compativeis com

as necessidades da indtstria ha 57 anos.

A KCGI também implementa um curriculo
internacional de ponta em TI baseado na rede global
de educagio com universidades ao redor do mundo,
incluindo o Instituto Rochester de Tecnologia.

Além disso, o curriculo da KCGI também leva

em consideragao o ensino de gerenciamento

e administragio, capacitando lideres nos campos
aplicados a TI, tais quais profissionais de TI de alto
nivel, especialmente CIO - Chief Information Officers
(diretoria informacional), posi¢cdes para as quais

é dificil encontrar uma educag¢do adequada nas escolas

de graduacgdo tradicionais, voltadas para a pesquisa.

Filosofia da Escola

O objetivo da nossa escola é treinar profissionais de tecnologia
da informagéo altamente qualificados com um forte conhecimento
funcional das praticas atuais de mercado, uma base teérica
solida e um espirito criativo e inovador que os capacite
a atenderem as demandas da sociedade e a serem
responsaveis pelas geragdes atual e futura.

Missao e Objetivo da KCGI

Para atender a demanda por recursos humanos diversificados
e de alto nivel em nossa sociedade de Tl e, ademais, para
contribuir para a realizagao de uma sociedade da informagao
de alto nivel e para o desenvolvimento da economia
através da provisao de profissionais de Tl de alto nivel que
possuam conhecimento amplo e habilidades de alto nivel,
para além do convencional, e que também tenham mentalidade
internacional na era da computagéo ubiqua.

Nosso objetivo € adaptar-nos aos avangos em tecnologia da
informagao e areas relacionadas, bem como prover uma educacao
teorica e pratica em tecnologia nos campos académicos
relacionados a ciéncia, a tecnologia e a administracao de negocios
para o treinamento de profissionais de alto nivel.
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Politicas de Ingresso

A industria de TI/TCI é um campo integrado de areas relacionadas tanto a informagao quanto a gestédo, e seus alvos sdo complexos e diversos.
Consequentemente, a demanda da industria de Tl por talentos promissores esta se diversificando de maneira crescente, agora mais do que nunca.

Até recentemente néo era possivel satisfazer a demanda da indUstria do Japdo por um suprimento de talentos diversificados com o sistema educacional
japonés existente; o pais dependia apenas no desenvolvimento de estudantes de graduagdo de engenharia nas faculdades de pés-graduagao e pesquisa
relacionados a engenharia. Daqui para frente, a fim de desenvolver ainda mais a economia e a industria do Jap&o, sera importante treinar pessoas com
histéricos diversos, a todo custo, como profissionais altamente especializados na industria de TI/TCI.

Partindo de tais perspectivas, nosso instituto tem como politica aceitar de forma abrangente o maior niumero possivel de estudantes de areas
diversificadas, sem especificar sua area de graduacao.

1) Pessoas que tenham a capacidade académica de base para poder aprender conhecimento especializado em nosso
instituto;

2) Pessoas que tenham um desejo de aprender coisas novas, pensem de forma autdnoma e criem algo inovador sem
estarem presas a conceitos estabelecidos; e

3) Pessoas que tenham um desejo de colaborar com outros a sua volta e de solucionar problemas através da
comunicacao.
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Faculdade de Quioto de Pés-Graduaciao em Informatica

Presidente e Professor,
Kyoto Joho Gakuen

Wataru:-
Hasegawa

Bacharel em Artes pela Universidade de Waseda

Mestre em Educacéo e Mestre de Artes pela Universidade
de Columbia, EUA

Presidente da Associagéo das IndUstrias de Informagéo da
Provincia de Quioto

Administrador e Presidente da Federacao da Associacao
Japonesa da IndUstria de Informagéo

Diretor Representante e Vice-Presidente,
Federagdo Japonesa das Associagdes de Tl

Prémio do Vice-Ministro do Ministério da Educagéo do
Reino da Tailandia (duas vezes)

Prémio do Ministério da Educagao da Republica de Gana

Qualificado como Administrador Educacional no Estado de
Nova lorque, EUA

Professor visitante na Universidade de Ciéncia e
Tecnologia de Tianjin, China

Membro do comité consultivo de politica do JDC, Centro
de Desenvolvimento da Cidade Internacional Livre de Jeju

Cursos: Teoria da Lideranca; Projeto de Mestrado

Faculdade de Quioto de Pds-Graduagdo em
Informatica (KCGI, em inglés) é a primeira
escola de pds-graduacgdo profissional em TI
do Japao. A organizacgdo irma da KCGI, a Kyoto
Computer Gakuin (KCG), foi o primeiro instituto de
educagdo computacional privado do pais. A KCG foi
estabelecida como uma escola privada por Shigeo e Yasuko
Hasegawa, com base em uma filosofia tnica e vanguardista.
A KCG tem se envolvido com educagdo computacional ha
mais de 55 anos, desde seu estabelecimento em 1963.
Durante essa época, ndo apenas estudantes do ensino
médio, mas também muitos graduandos de cursos de
quatro anos também se formaram em seus programas.
Naquele tempo, apenas escolas de pos-graduagdo voltadas
a pesquisa existiam no Japao.
Muitos estudantes que se matricularam apds a graduacdo
escolheram a KCG em busca de um instituto de educacdo
superior diretamente conectado com o lado pratico da
computacdo. Mesmo que a KCG tenha se organizado sob
um sistema de ensino profissional, ela tem um papel de
instituto educacional japonés para graduados que também
atendeu a fungdo de escola de p6s-graduagio do tipo
pragmatico e funcional.
Em 1998, com base em seu status e historia, a KCG
estabeleceu um programa de parceira com programas
de pés-graduacdo (incluindo Ciéncias e Tecnologias da
Informacédo, Ciéncias da Computagdo e outros) do
Instituto Rochester de Tecnologia nos Estados Unidos,
e desde entdo tem implementado um curriculo de
pds-graduacgdo profissional orientado para o aprendizado
pratico. Esta colaboragdo entre escola profissional
japonesa e programas de pds-graduacdo americanos foram
inovadores e inéditos no Japao.
Talvez fosse inevitavel que individuos talentosos da Kyoto
Computer Gakuin (KCG) como esses estabeleceriam uma
instituicdo educacional com foco em TI sob 0 novo sistema
de um instituto de p6s-graduagdo profissional. A Faculdade
de Quioto de Pds-Graduagdo em Informatica (KCGI) foi
fundada com generosa aprovagdo e cooperagdo de entidades
relacionadas nas areas de financas e de educagdo, incluindo
dos corpos docentes do Instituto de Tecnologia Rochester
e da Universidade de Columbia. Em abril de 2004, o primeiro
ano em que o novo sistema foi adotado, a KCGI foi inaugura-
da como a primeira e tinica escola de p6s-graduagdo profis-
sional em TI.
A filosofia de base da KCGI é "cultivar especialistas em tecno-
logia da informacdo aplicada que possuam criatividade e
habilidades praticas de alto nivel, as quais deverdo atender
as necessidades da sociedade, dar suporte a era atual e
conduzir-nos a préxima geragdo." Combinando educagio
em TI com educagdo internacional em negdécios, a KCGI
criou um programa para cultivar engenheiros e, particular-
mente, CIOs especializados em web negdcios (e-business),

com base na edi¢do revisada do curriculo do programa de
mestrado em Sistemas da Informagao (SI) da Association
for Computing Machinery (ACM). A missao e o objetivo da
KCGI é defender a provisdo de profissionais em TI com men-
talidade internacional e alto conhecimento que possuam
niveis excepcionais de habilidade. Acreditamos que esses
esforgos contribuirdo para o desenvolvimento econdmico
e para a realizacdo de uma sociedade de TI avangada; facilita-
rdo a adaptagdo a Tl e as tecnologias relacionadas; e promo-
verdo educagdo em tecnologia tedrica e pratica em areas
académicas relacionadas a ciéncia, tecnologia e gestdo de
negocios. Acreditamos ainda que essas conquistas, por sua
vez, levardo a criagdo de novas geragdes de profissionais
altamente habilitados.

Até a fundagao da KCGI, programas de mestrado relaciona-
dos a web negécios (e-business) em nivel de graduagao e
pos-graduacdo eram praticamente inexistentes no Japao.
Tais programas de mestrado eram tratados meramente
como uma subarea de programas tradicionais como gestdo
de negdcios, tecnologia em engenharia industrial e mestra-
dos relacionados a informagdo. Os cursos eram meramente
pesquisados e ministrados como parte de um curso sistema-
tico e abrangente ou como parte de outra area de mestrado.
0 que distingue a KCGI é que, como um instituto de pds-gra-
duagdo profissional em TI no sentido mais amplo desta area,
nés visamos ser uma escola profissional de nivel mundial
que também foca na criacdo de habilidades de lideranca.
Diferentemente de muitas universidades, ndo somos um
instituto de pés-graduacio em ciéncia da computagio de
"campo Unico dividido verticalmente", tampouco um institu-
to de p6s-graduagdo em informatica e matematica. Embora
compartilhemos muitas semelhangas com tais instituicdes,
somos um tipo diferente de escola de pés-graduagio. Além
de projetos de curriculo e um sistema de professores conse-
lheiros baseados em uma perspectiva pedagogica, a KCGI
visa oferecer um sistema de educagdo balanceado, integran-
do uma vasta gama de elementos e politicas raramente
vistos nas universidades japonesas. Isso inclui um projeto
educativo orientado ao aluno, um sistema de educa¢do com
uma divisdo de trabalho aberta e horizontal e avalia¢des
periddicas dos resultados da aprendizagem.

Ainda, a KCGI também esta focada na criagdo de profissio-
nais de negdcios e lideres internacionais equipados com
habilidades tanto em gestdo quanto em TI, que possam colo-
car suas habilidades em pratica pela Asia e pelo mundo. Na
KCGI nés aceitamos ativamente estudantes de todo o globo,
como forma de alcangar o objetivo que buscamos desde
nossa fundagao, isto é, ser o instituto profissional de TI
niimero um da Asia.

Hoje a TI é indispensavel em nossas vidas didrias e na indus-
tria. Diversificada em inimeras areas relacionadas, a TI
satisfaz uma vasta gama de demandas sociais. A KCGI cons-
tantemente revisa e atualiza seu curriculo a fim de oferecer

aos pds-graduandos os fundamentos gerais em T1, as habili-
dades para desempenharem um papel vital nas areas que
venham a escolher, bem como habilidades praticas que
possam ser aplicadas no mundo da industria. No ano acadé-
mico de 2018, a KCGI langou um conjunto de trés modelos
de registro de cursos. As Areas de Concentragio proporcio-
nam aos estudantes conhecimento profissional em um
campo especifico, desde o basico até técnicas aplicadas. Os
Cursos de Industria ensinam planejamento e habilidades
de projeto efetivas para cada area da industria em que a TI
é aplicada. Por fim, respondendo a diversidade de objetivos
de estudo dos alunos, o Curriculo sob Medida lhes permite
escolher uma vasta gama de cursos relacionados a uma area
especifica. Com as habilidades praticas e o panorama geral
que adquirem na KCGI, nossos estudantes desempenham
papéis vitais em uma ampla variedade de campos no Japao
e internacionalmente.

A KCGI também estabeleceu unidades em Sapporo e Téquio.
Esses campi estdo conectados ao instituto central em Quioto
via um sistema de e-learning, possibilitando aos estudantes
receberem uma educagio profissional em TI de ponta
enquanto estudam em qualquer das unidades.

Os cursos sdo ministrados em tempo real, permitindo fazer
perguntas aos professores diretamente via cimera. Como
esses cursos também sdo gravados e armazenados em
nossos servidores, estudantes podem assistir ao contetido
desde suas casas. Transcendendo as barreiras do tempo e
espaco, é possivel receber uma educacio profissional sofisti-
cada em qualquer lugar e a qualquer hora. Além disso, a
KCGI também é dotada de uma rede robusta que a conecta
com institui¢cdes de ensino superior em todo o mundo, inclu-
sive nos Estados Unidos, China e Coreia do Sul. A KCGI esta
desenvolvendo ativamente suas operacgdes educacionais
enquanto expande ainda mais essa rede internacional.
Apesar das mudangas bruscas acontecendo no mundo hoje,
a KCGI esta trabalhando intensamente para desenvolver
profissionais de TI sofisticados, conduzidos pela nossa
filosofia de base e pela missdo e objetivo que definimos.
Eu aguardo ansioso a entrada de alunos ambiciosos como
vocé.
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No alvorecer de uma nova era

Mensagem do presidente

Presidente e Chefe da Escola de Tecnologia da Informagé&o Aplicada,
Faculdade de Quioto de Pds-Graduagao em Informatica

Toshihide Ibaraki »«»

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Quioto. Doutor em Engenharia pela Universidade
de Quioto (especialidade: Engenharia Eletronica). Professor emérito da Universidade de Quioto.
Antigo reitor da Escola de Pos-Graduagao em Informatica, Universidade de Quioto.

Antigo professor da Universidade Kwansei Gakuin.

Antigo professor e professor visitante da Universidade de lllinois e outras.

Membro da ACM;

Revolucdo Industrial, que ocorreu na segunda
metade do século XVIII até o século XIX, teve
inicio gragas a criagdo de um novo tipo de
forca, conhecida como maquina a vapor.
0 aumento na produtividade foi mais tarde acelerada
pelo uso de eletricidade e petréleo, até que pela segunda
metade do século XX, a capacidade de produgdo humana
atingiu um nivel que ultrapassou aquele das préprias
necessidades. Como resultado, a conversao de quantida-
de para qualidade levou a obsolescéncia dos métodos de
produgdo em massa e levou a transi¢do para a era da
grande variedade em detrimento de um pequeno volume
de produgdo. Em meio a atual era turbulenta de mudangas,
a composicdo industrial do mundo esta presentemente
passando por uma transformacio significativa, dando luz
a uma nova ordem social.
Esse mesmo fendomeno também ocorre no mundo da
informacio. Mas nele, a velocidade com que acontece
é muito maior. Apesar de que ha apenas 70 anos desde
que os primeiros computadores foram produzidos, seu
progresso tem sido explosivo, a ponto de presenciarmos
tanto sua velocidade operacional como capacidade de
memoria a niveis inconcebiveis. A habilidade dos compu-
tadores de resolver as equagdes diferenciais parciais que
descrevem as mudancas atmosféricas mais rapido que o
proprio fendmeno climatico é um fato decisivo ao se
tornar a previsdo numeérica de tempo possivel. Andlise e
reconhecimento de voz também tém se desenvolvido com
tal presteza que sdo capazes de lidar com a velocidade do
discurso humano. Obstaculos para capacidade de memé-
ria sdo virtualmente inexistentes, sendo agora possivel
armazenar todos os livros do mundo em arquivos digitais.
Computadores também tém o potencial de registrar cada
pedaco de dados obtidos pelos olhos e ouvidos humanos
durante toda sua vida. Ndo ha duvidas de que esse aumen-
to no poder de informagdo alcancou um nivel tal que é
suficiente para mudar a qualidade de nosso proprio estilo
de vida e cultura.
De fato, sinto que desde que entramos no século XXI
estamos presenciando sinais de uma mudanca qualita-
tiva. Com a implementac¢do de fun¢des convenientes
e reducdo no tamanho, celulares e smartphones encon-

Instituto de Engenheiros de Comunicagéo, Informagao e Eletronica; Sociedade de Processamento
de Informacéo do Japéo; e da Sociedade Japonesa para Matematica Industrial e Aplicada.

Cursos: Topicos Avangados de Sistemas; Projeto de Mestrado

traram seu espag¢o nos bolsos das pessoas, mudando
particularmente o estilo de vida dos jovens. Sinais pela
internet também podem permitir a troca instantanea-
mente ndo apenas de cartas e letras, mas de dados de
imagem e video via cabo de fibra 6ptica. A Tecnologia de
Comunicagdo e Informacgdo (TCI), como infraestrutura,
estd globalizando as financas e os negocios, continuando
a exercer influéncia significativa no modo de ser dos
paises e sociedades por meio da conexdo direta das
pessoas ao redor do mundo. Mas nem todas essas
mudancas seguem necessariamente em uma direcdo
positiva. Aspectos negativos como crimes cibernéticos
ndo podem ser ignorados. Nesse sentido, estamos verda-
deiramente no meio desta conversao, e seria possivel até
mesmo dizer que estamos indo em direcdo a um momen-
to de virada para a humanidade.

A Kyoto Computer Gakuin, a organiza¢do irma da KCGI,
foi estabelecida em 1963, quando computadores
estavam ainda em sua infancia. A KCG cresceu com o de-
senvolvimento de computadores como a primeira
instituicdo educacional computacional, e revelou muitos
formandos promissores ao mundo. Herdando esta
tradicdo e histérico de resultados, a Faculdade de
Quioto de Pés-Graduacgdo em Informatica foi concebida
como a primeira escolha de pés-graduacgdo profissional
do Japdo, anunciando seu estabelecimento em novem-
bro de 2003 e acolhendo seus primeiros estudantes em
abril de 2004. No alvorecer de uma nova era, podemos
agora dizer que nossa jornada apenas comegou. A KGCI
continua a se devotar ao estudo da tecnologia da comu-
nicacdo e informacgao, compreendendo inteiramente sua
influéncia na sociedade e buscando capacitar recursos
humanos que a guiardo na diregdo certa. Se tiver a vontade
para tal, as portas irdo se abrir, independente da idade,
histérico pessoal, nacionalidade ou de suas raizes
académicas, sejam elas das ciéncias humanas ou exatas.
Acolheremos de bragos abertos ndo apenas aqueles que
acabaram de completar seus estudos de graduagdo, mas
também adultos ja no mercado de trabalho que desejam
avangar em suas carreiras e que ja estdo prosperando
no mundo real, bem como estudantes internacionais
que estejam interessados em estudar no Japao.

Insignia da KCG
Kcg.edu

O Grupo KCG é um coletivo global de instituicdes educacionais. Ele inclui a Faculdade de Quioto de Pés-Graduagéo em Informatica (KCGI); a
Kyoto Computer Gakuin (KCG), que inclui o0 Campus Rakuhoku, Campus Kamogawa e Campus Kyoto Ekimae; a Escola Automobilistica de
Quioto; o Centro de Treinamento de Lingua Japonesa de Quioto; e a KCG Career.

0 emblema do Grupo KCG, "kcg.edu", é derivado do dominio de Internet adquirido em 1995 (www.kcg.edu). Ele foi selecionado pelo CEO do

Grupo KCG, Wataru Hasegawa, em 2003.

O nome de dominio "kcg" corresponde a "Kyoto Computer Gakuin", o nome da primeira instituicio educacional de computagao no Japé&o.
".edu" € um dominio primario genérico (gTLD: um dos principais dominios de setor na Internet), cujo uso é permitido apenas a instituigbes de
ensino superior aprovadas por organizagdes de creditagdo dos EUA. O primeiro registro de instituigdes educacionais sob o dominio ".edu"
ocorreu em abril de 1985, quando seis instituicdes estadunidenses de ensino superior — Universidade de Columbia, Universidade Carnegie
Mellon, Universidade de Purdue, Universidade Rice, Universidade da Califérnia em Berkeley e Universidade da Califérnia em Los Angeles —
adquiriram o gTLD. Outras universidades renomadas dos EUA seguiram o exemplo pouco tempo depois, inclusive o Instituto de Tecnologia de
Massachusetts (MIT), a Universidade de Harvard e a Universidade de Stanford.

Em 1989, o Grupo KCGI inaugurou um campus em Boston, um centro para treinamento internacional e intercdmbio de estudantes com o MIT e
outras universidades e centros de pesquisas dos Estados Unidos. Como resultado desses esforgos, o Grupo KCGI foi reconhecido por pionei-
ros da era da Internet e desenvolvedores de computadores dos EUA como uma escola de informatica de confianga e um instituto de ensino
superior digno da designacéo ".edu". O grupo foi a primeira instituicdo educacional no Japao a incorporar esse gTLD. Posteriormente, o gTLD
".edu" foi reservado exclusivamente para o uso de instituicées educacionais nos Estados Unidos. Até hoje, o Grupo KCG permanece como a

Unica instituicao de ensino no Jap&o que carrega a designacéo ".edu".

A posse do dominio "kcg.edu" pelo Grupo KCG prova que a KCG e a KCGI séo reconhecidas como institui¢des de ensino superior tanto no
Jap@o quanto nos Estados Unidos. Nosso dominio ".edu" permanece hoje como um simbolo de nossa iniciativa. O emblema "kcg.edu" capta o
espirito forte do Grupo KCG como uma instituicdo de ensino que valoriza de forma constante a mentalidade pioneira em uma avangada socie-

dade da informagao, além de refletir nosso ideal educacional de preparar pessoas que possam tomar as rédeas do avango para a proxima era.

Cores do grupo KCG
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Kyoto Computer Gakuin

Vermelho KCG

(Cor da Faculdade de Quioto de Pés-Graduagéo em Informética (KCGI, em inglés))

Além da administragédo escolar, Shigeo Hasegawa, fundador do grupo KCG,
estudou novamente em anos mais recentes na Universidade de Harvard para
enfrentar os estudos que ndo pode fazer quando era jovem. Ele alugou um
apartamento em Boston e teve aulas de literatura e filosofia com jovens
estudantes. Com base no escarlate, a cor da Universidade de Harvard, onde o
fundador depreendeu seus conhecimentos, a cor escolhida para a KCGI foi o
Vermelho KCG, contrastando com o Azul KCG. Isso representa uma postura de
desafio e aprendizado de novas coisas de modo empreendedor, independente da
idade ou sexo.

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin Automobile School

Azul KCG
(Cor simbolo do Instituto de Computagao Quioto (KCG : Kyoto Computer
Gakuin) e do Grupo KCG)

Em razéo de todos os membros originais do KCG em sua fundagao haverem sido
graduados e graduandos da Universidade de Quioto, a cor da KCG e do grupo
KCG foi selecionada com base na cor da Universidade de Quioto, que era azul
escuro. A cor comegou a ser usada a partir de 1970, sendo definida como "Azul
KCG" em seu 35° aniversario, em 1998.

Kcg.edu

Kyoto Japanese Language Training Center

Laranja KCG
(Cor da Escola Automotiva de Quioto (KCGM, em inglés))

Verde KCG

(Cor do Centro de Treinamento de Lingua Japonesa de Quioto (KJLTC, em inglés))

A Escola Automotiva de Quioto prové técnicas avangadas de mecanica automotiva,
bem como conhecimentos em Tl e redes aplicaveis as tecnologias automotivas da
préxima geragao. Para a KCGM, uma nova membro do Grupo KCG desde 2013, nds

designamos o laranja como a cor da escola, para expressar o novo vigor trazido por

ela ao Grupo KCG.

Para os estudantes internacionais, o Centro é a porta de entrada para o grupo
KCG. E um estabelecimento de ensino da lingua japonesa, notificado pelo
Ministério da Justica, e designado no curriculo de educagéao preparatério pelo
Ministério da Educagé&o, Cultura, Esportes, Ciéncia e Tecnologia. A partir da
imagem da terra e dos sete continentes, a cor verde foi selecionada como cor
oficial, contrastando com o Azul KCG e o Vermelho KCG mencionados acima.




Destaques da KCGI

Dominar de fato habilidades
praticas, uteis em sociedade.

M Projeto de curriculo adaptado as necessidades
da industria e aos avancos em TI

Na KCGI, curriculos, projeto de disciplinas e de instrugdes
sdo criados com o aconselhamento de especialistas tanto
de dentro como de fora da escola, a fim de promover uma
educac¢do adaptada as necessidades da industria. Curriculos
internacionais de educacdo de ponta em TI sdo importados
e conjuntamente desenvolvidos baseados em nossa
colaboragdo com o Instituto Rochester de Tecnologia nos
Estados Unidos, visando se adaptar as rapidas mudancas

da TI (TCI).

B Uma composicao curricular rigorosamente
baseada na pratica

A fim de capacitar recursos humanos que possuam tanto
TI (TCI) quanto habilidades de administracdo, a KCGI leva
em consideracdo o poder do estudante de ter uma
diversidade de aulas, ndo apenas no campo de TI, mas
também disciplinas relacionadas aos negdcios, como
gerenciamento e economia. No ultimo ano, estudantes na
KCGI planejam e implementam um projeto no lugar de
uma dissertacdo de mestrado, adquirindo os niveis de
exceléncia necessarios para estabelecer suas carreiras.

W Adocao de métodos efetivos de educacao através
do uso de e-learning e classes presenciais

Com o firme apoio dos professores da Universidade de
Columbia, nos Estados Unidos, a KCGI almeja efetivar
uma educacdo internacional de alto nivel em TI. Desta-
cando flexibilidade mesmo no modo como as classes sao
ensinadas e assistidas, as disciplinas sdo praticas e varia-
das em sua composigio, incluindo estudo de caso, aula
de campo, trabalho em grupo e discussdes. Além disso,
a KCGI tem estabelecido um estidio altamente equipado
de e-learning e implementado um ensino efetivo através
do uso tanto de turmas virtuais quanto presenciais.

Estude igualmente T'1 (T'CI)
e administracao.

B Formando profissionais capazes de operar em
multiplas areas, como Tl e gestao

A demanda por individuos talentosos, portadores de
habilidades tanto de TI (TCI) como de tecnologia web,
e administracdo, como criacdo de estratégias de
gerenciamento, estd em alta nos mercados modernos.
A KGCI capacita profissionais que compreendem tais
campos de especialidade, como informagado e administragio.
Os curriculos sdo organizados de modo que os estudantes
possam estudar igualmente as disciplinas de informacgao
e de administracdo de maneira adequada a seu histérico

de atuacdo.

W Contratacao de diversos instrutores com

experiéncia pratica em desenvolvimento de

estratégias de T, inclusive no cenario corporativo
A fim de capacitar profissionais, a KCGI indica muitos
docentes experientes, tais como instrutores que ja traba-
lharam como CIOs em empresas de grande porte. Nosso
corpo docente estimula as habilidades praticas de nossos

alunos através de disciplinas baseadas em sua prépria
experiéncia. Os estudantes adquirem habilidades profissio-
nais abrangentes que s6 aumentam a medida em que com-
preendem as teorias e tecnologias mais modernas direta-
mente conectas ao uso pratico.

Mude de carreira e prospere
no campo de TT.

M Estudantes de uma grande variedade de areas,
seja de humanidades ou ciéncias, podem se
matricular

Um dos objetivos da KCGI é desenvolver profissionais de TI
avancados com uma vasta gama de historicos. Recrutamos
ingressantes de inimeras areas, tanto das humanidades
quanto das ciéncias, sem impor limites aos departamentos
ou principais areas de estudo nas quais se espera que eles
tenham se graduado. A KCGI auxilia estudantes com uma
ampla variedade de histoéricos, oferecendo cursos eletivos
adequados ao seu nivel de conhecimento, as suas habilidades
e as suas necessidades. Para permitir que pessoas que ja
tenham ingressado no mercado de trabalho possam continuar
estudando, a KCGI oferece suporte com uma vasta gama de
opcoes de estudo. Temos orgulho em criar oportunidades
para quem deseja mudar de carreira, algo que, tradicional-
mente, ndo tem sido oferecido adequadamente pelas escolas
de pés-graduacgdo do Japao.

B Tenha aulas proporcionais ao conhecimento que
traz para a KCGI

Os estudantes na KCGI possuem diferentes niveis de
habilidade no estudo de TI: ha tanto aqueles recém-graduados
em humanidades, sem praticamente nenhum conhecimento
de computacio, até trabalhadores ja prosperando como
engenheiros de sistemas na industria de TI. A KCGI oferece
um esquema de optimizagdo de disciplinas para cada aluno
individualmente, com base em suas habilidades em TI e suas
metas futuras. Isso torna possivel que os alunos sem um
histérico na 4area possam alcangar seus objetivos
confortavelmente através de etapas. Estudantes que ja
possuem conhecimento basico na drea podem comecar seus
estudos em disciplinas mais especializadas, fazendo com que
crescam efetivamente e melhorem suas habilidades.

Buscamos desempenhar um
papel ativo no cendrio global.

M As disciplinas sao conduzidas por lideres em TI
de varias partes do mundo

Os negocios de TI sdo um campo em desenvolvimento
global, além de fronteiras nacionais. A KGCI convida profes-
sores reconhecidos de varias regides ao redor do mundo,
incluindo América do Norte e Asia, para ajudar os estudan-
tes a adquirir uma perspectiva internacional. Ela também
conclui acordos de intercambio académico e de colabora-
¢Oes empresariais com universidades internacionais,
incluindo o Instituto Rochester de Tecnologia nos Estados
Unidos e a Escola de Pés-Graduagdo em Seguranca da
Informacdo da Universidade da Coreia, que é um dos
melhores programas do mundo na area de seguranca da
informacdo. A KCGI foca também no desenvolvimento das
relacdes internacionais, incluindo o envolvimento em
pesquisas conjuntas e simpdsios internacionais. pesquisas
conjuntas e simpdsios internacionais.

Preparamos estudantes para se tornarem atores globais através
de uma lista completa de aulas em inglés.

A KCGI oferece muitas aulas em inglés, permitindo que os estudantes concluam seus cursos e obtenham diploma de mestrado
estudando apenas em inglés. Muitos desses cursos sao ministrados por alguns dos professores de maior distincao
internacionalmente. Estudantes de mais de 17 paises e regides estudam na KCGI, incluindo tanto alunos de graduagdo quanto
de pds-graduagdo. Muitos deles escolhem cursos ministrados em inglés. Os estudantes japoneses também podem estudar em
inglés, desde que satisfagam os niveis de proficiéncia em inglés exigidos. Aproveitando os beneficios desse ambiente cosmopolita,
esses estudantes ndo apenas aprimoram seu nivel de inglés enquanto estudam TI, mas também adquirem uma mentalidade

internacional.

Premathilaka
Shashikala Nimanthi (S)

Student enrolled in KCGI in April 2018,
Graduate of Rajarata University

Student Interview

Professor Hasegawa (H): Hi, how are you?

Premathilaka Shashikala Nimanthi (S): I'm very fine, thank you.
H : OK, let’s talk about your life at KCGI. First, please relax
(ha-ha).

S : Thank you.

H : How is your life in Japan?

S : Before | came to Japan, | really admired Japanese culture
and life. | especially liked the self-discipline and self-control of
Japanese people. The only difficult thing is Japanese
language.

H : 1 see. How did you learn about our graduate school?

S : | wanted to do my Master’s degree outside of Sri Lanka. So,
| searched many universities. At that time, a Sri Lanka agency
introduced me to KCGI. | learned that KCGI has Master
courses that can be taken in English and Japanese. Then, |
searched the KCGI’s online website, where | found details
about the school, courses and especially about job focus
areas. | was really happy because | could come to Japan.

H : So, you are interested in Information Technology....

S : Yes, my undergraduate degree was in Information and
Communication.

H : How are your studies going so far?

S : 1 am really enjoying my studies here. | have learned so much
interesting and useful things across many IT fields. And the
KCGI professors are teaching me a lot. They have much
knowledge and experience to share. | have learned a lot of

Afie seus estudos para
prosperar em sociedade.

W Tornar seu emprego ideal em realidade através
de uma minuciosa orientacao individual

A KCGI visa possibilitar a todos os estudantes encontrarem
emprego depois de formados. Os instrutores responsaveis
empregam sua experiéncia e redes de contato pessoais na
indudstria e em outras comunidades a favor dos alunos.
Através de consultorias particulares com os estudantes, os
instrutores trabalham para ajuda-los a encontrar a carreira
dos sonhos. A KCGI proporciona uma variedade de assisténcia
para estudantes que buscam abrir sua propria empresa,
incluindo o suprimento de know-how necessario para
fundar, administrar e operar um negdcio.

Koichi Hasegawa (H)

Professor of KCGI

things from them, and also have done self-study using the class
materials. It’s been a really good experience.

H : What is your concentration?

S : My concentration is ERP.

H : Do you have any favorite courses?

S : Yes, | enjoy all courses especially, “International Accounting”
and “Computer Organization Theory”.

H : In the future, do you want to take a job related to ERP?

S : Yes, after | graduate, | want to start my career as an ERP
consultant. Before | came to Japan, | worked as a project
manager. While | am here, | wish to pursue a job as an ERP
consultant.

H : Are you planning to take the test for ERP qualification?

S : Yes, my professor always recommends me to take extra
examinations. | will register for the SAP ERP examinations soon.
H : After you graduate from KCGl, do you want to stay in Japan
and find a job?

S : Yes, | would prefer to find a job here in Japan. | want to work
in a company which has branches all over the world so | can get
more work experience in different environments. One day |
would like to return to Sri Lanka and give back to my country.
That is my target. | have been given so many things from my
country so | feel it is my responsibility to give back my
knowledge.

H : I see. Thank you for your time and cooperation.

B Formacao de redes de contatos profissionais
entre alunos graduados

Cada ano a KCGI produz formandos numerosos e altamente
diversificados focados na palavra-chave “T1”, incentivando
o fortalecimento de uma rede de negocios formada por
esses novos especialistas. A KCGI estabelece varias oportuni-
dades para envolver os alunos em trabalho em grupo, para
que explorem as habilidades Unicas de cada um e cooperem
no desenvolvimento e expansado de suas empresas.




Ambiente

Um ambiente de educacdo prdtica que inclui sistemas de administracdo de nivel internacional

Sistema de ensino SAP

B Capacitando verdadeiros talentos praticos via
pacote de SAP's ERP

A educagdo em TI nas universidades e escolas de pds-gra-
duagio tradicionais frequentemente carecem da perspecti-
va de “como isso pode ser utilizado nos negbcios?” Até
agora, ndo havia um ambiente que buscasse uma educacio
que pudesse ser usada no mundo real em particular, ou
com o Tl relacionado a atividades empresariais de fato, tais
como negdcios e integracdo departamental.

A KCGI usa o software ERP (Enterprise Resource Planning)
da SAP AG da Alemanha, uma das vendedores de pacote
ERP lideres do mercado, para a educacdo, proporcionando
um ambiente pratico de pesquisa e estudo, a fim de capaci-
tar recursos humanos de alta qualificagdo para o campo de

TI. Este sistema de planejamento de recursos empresariais
(ERP) é usado por cerca de 437.000 empresas, inclusive
aquelas que adotam seu software periférico (dados da SAP
de marco de 2020). Dentre as maiores empresas, 92% das
firmas na Forbes Global 2000 usam o SAP ERP.

Por conveniéncia, este sistema tem sido usado por outras
instituigdes académicas para proporcionar uma educagdo
em administracio de empresas e gerenciamento de
informacdo. Um dos destaques da KCGI, contudo, é que
apenas ela, a primeira escola de pds-graduagdo profissio-
nal em TI do Japao, usa este software no pais para propiciar
uma educacdo profissional via ERP que verdadeiramente
inclua um sistema de desenvolvimento.

Sistema de e-l.earning

A KCGI usa um sistema de e-learning de iiltima geracdo para ligar o campus principal em
Quioto aos demais campi e a outras localidades, transmitindo palestras em tempo real e dando

suporte aos estudantes com um ambiente de aprendizado remoto abrangente.

A KCGI proporciona disciplinas em tempo real conectando
Sapporo e Téquio com Quioto, usando o mais recente
sistema de e-learning (e-learning sincronizado). Nos
também usamos o contetido de estudos incorporado no
KING-LMS para possibilitar estudo e revisdo online a
qualquer momento, em qualquer lugar. Com essas inovagoes,
a KCGI oferece muitos cursos que podem ser feitos completa-
mente online (e-learning assincrono).

*KING-LMS (KCG Information Network Galaxy-Learning Management

System): Sistema de suporte e gerenciamento de aulas propriedade
da KCGI, que torna possivel estudar livremente o contetido desejado.

Escola Principal de Quioto

— Estidio de e-Learning

H Aucxiliando os estudos para trabalhadores ocupados

Nos anos recentes, o nimero de adultos ja ingressos no
mercado de trabalho, mas desejosos de melhorar suas habi-
lidades e mudar de carreira através dos estudos enquanto
mantém o emprego, continua a crescer. A KCGI auxilia
aqueles ja no mercado de trabalho que desejam estudar
enquanto trabalham, visando tornar-se profissionais avan-
¢ados de TI.
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e-Learning sincronizado

e-Learning assincronizado

Coreia do Sul,
China e outros paises

Campos Ativos

Aintrodugdo da TI (TCI), que é de alto nivel se comparada
a TI tradicional, frente a crescente sofisticacdo da TI
(particularmente sua difusdo nas tecnologias de negdcios
da web), é agora um desafio enfrentado pelo mundo da
industria. Especificamente, hd um movimento que promove
a utilizacdo da TI (TCI), ndo meramente como meio de
melhorar os negdcios, mas também na criagdo de estratégias
de ponta. Isso reflete na introducio de TI nos niveis mais

altos da administracdo de empresas, significando o envolvi-
mento de recursos humanos dos quais se exigirdo ainda
mais conhecimento e habilidades equivalentes a um evoluido
senso de administragao.

A KCGI criou curriculos projetados para capacitar este
talento de exceléncia em TI requerido pela industria.
Os formados pela KCGI devem esperar trabalhar em fungdes
relacionadas a T, tais quais as seguintes.

ClO
(Diretor de Informacéo)

Gerente de Projeto

Engenheiro de sistemas sénior,
arquiteto de sistemas web

Com a implementagéo crescente da Tl nas compa-
nhias, ela se torna cada vez mais um suporte para
a base da administracdo de empresas, que
buscam na figura do CIO as estratégias de Tl que
serdo implementadas, fungéo esta que desempe-
nha um papel importante no gerenciamento
empresarial. Os ClOs sao profissionais de alta
qualificagdo responsaveis pelas estratégias de
administragdo da empresa, desenvolvem estraté-
gias de informag&o e criam ambientes que permi-
tem sua realizagdo, transformando o diverso
arranjo de know-how empresarial possuido pela
companhia em efetivos sistemas de informagao.

Como lider de projetos de promogao da introdugao
a T, a fungéo do gerente de projetos é certamente
importante. Gerentes de projeto s&o profissionais
altamente qualificados que consideram a utiliza-
céo efetiva dos recursos de gerenciamento interno
e possuem a habilidade de administrar e otimizar
de modo abrangente a tecnologia de informagéo
mais recente, e apresenté-la conforme apropriado.
Como tal, eles possuem profundo conhecimento
de Tl e de administragdo de empresas. Além
disso, visto que participam com frequéncia de
projetos de outros departamentos envolvendo
varias outras pessoas de diferentes posigdes,
também precisam de um rico senso de comunica-
éo e habilidades de lideranga.

Os SE seniores s&o engenheiros que auxiliam os
gerentes de projeto e administram os seus
proprios projetos. Devem ter um forte entendimen-
to ndo apenas de tecnologia, mas também de
elementos da administragdo, como custos e fluxo
de trabalho. Os arquitetos de web sistemas
seguem as instrugdes dos gerentes de projeto e
SEs seniores, envolvendo o desenvolvimento de
fato dos sistemas usando as habilidades mais
modernas de TI.

Consultor de integracéao
de sistemas

Profissional de web marketing

Arquiteto de sistemas

Devido a escassez de talentos Tl dentro das
empresas, a demanda por consultores externos em
Tl nas companhias japonesas esta em franco vigor.
Consultores de integragao de sistemas séo profis-
sionais altamente qualificados que ddo parecer
referente ao planejamento de sistemas de geren-
ciamento de acordo com as estratégias do cliente
€ que possuem as habilidades necessarias para
implementar com eficiéncia links entre as empre-
sas, 0 que as ajudara a ter sucesso em um
ambiente empresarial internacional extremamente
competitivo. Os consultores de integragdo de siste-
mas devem entender e reagir apropriadamente as
necessidades do cliente, bem como ter fortes habi-
lidades em T, administragdo e comunicagao.

Profissionais de web marketing sdo altamente
capacitados para executar e-business, possuindo
habilidades de web para criar sites, projetar estra-
tégias de fornecimento de servigos pela internet e
técnicas de marketing necessarias para com-
preender o comportamento dos consumidores
virtuais. Os profissionais de web marketing devem
ter um rico conhecimento de transagdes financei-
ras, bem como de redes, distribui¢do de sistemas
€ seguranga web.

Arquitetos de sistemas sdo profissionais de alto
nivel que analisam questdes envolvendo projetos
de estratégia de Tl nas empresas, criando diretri-
zes para solugéo de problemas e projetando uma
nova arquitetura de sistemas que vai integrar os
sistemas ja existentes e cada vez mais complexos.
Arquitetos de sistemas desempenham um papel
central ao conectar os projetos de estratégia das
empresas com o desenvolvimento de sistemas de
fato. Como tal, precisam ndo apenas de habilida-
des de Tl, mas também de extenso conhecimento
de negdcios, administragéo e gerenciamento.

Consultor de Seguranca
da Informacéao

Gerente de producao
de conteudo

Analista de Dados

As redes de informag&o s@o uma infraestrutura
indispensavel para transformar o comércio
eletronico e a Internet das Coisas em realidade.
Entretanto, os riscos de seguranga dessas redes
também continuam a se expandir. Um Consultor
de Seguranga da Informag&o oferece conselhos e
suporte a clientes para formular politicas de segu-
ranga de informagao e proteger bens de informa-
céo. Para entender as condicées enfrentadas pelo
cliente e responder adequadamente, um Consultor
de Seguranca da Informagao precisa de habilida-
des de gerenciamento e comunicagao.

Gerentes de produgéo de contetdo supervisionam
equipes de projeto na criagdo de conteidos de
midia como filmes, animagéo e jogos eletrdnicos.
Em primeiro lugar, elabora-se uma proposta. Em
seguida, comegam as negociacdes de producao
com a empresa, junto com a cooperagdo da
equipe, e se estabelece um orgamento concreto.
Além disso, os Gerentes de Produgdo de
Conteudo precisam planejar como poder&o recu-
perar o dinheiro investido utilizando o produto fina-
lizado, e executar o plano determinado. Isso
requer a capacidade de analisar o desempenho
de projetos anteriores e as condigdes atuais de
mercado, bem como lideranga para organizar uma
equipe para executar o plano de agéo.

Os analistas de dados coletam uma vasta gama
de dados sobre clientes e produtos adquiridos
através de atividades de negdcio e os analisam de
forma objetiva para descobrir neles caracteristicas
e tendéncias. Eles entéo apresentam propostas
de solugdes para problemas em desenvolvimento
de sistemas e gestd0.0 uso do Big Data em areas
como agricultura e medicina tem avangado nos
ultimos anos, e 0 numero de areas em que ele é
aplicado continua a se expandir. A analise de
dados requer conhecimento sobre marketing e
gestdo, habilidades de Tl como analise estatistica
e mineragao de dados, bem como raciocinio loégico
com base na formulagéo e teste de hipoteses.



Objetivos Educacionais

Para que nossa escola possa realizar sua missdo e objetivo
na educagdo dos estudantes, nés definimos objetivos educacio-
nais para nosso curso de tecnologia em negé6cios web
conforme abaixo.

1) Aquisicao de um grau de instrucao fundamental

Espera-se que os estudantes aprendam habilidades sociais e
de comunicagdo que sirvam como base para promover
negdcios. Também se espera que eles entendam tecnologias
fundamentais como as redes de software e hardware que
estruturam a TI/TCI.

2) Aprimoramento da capacidade de planejar e projetar

Espera-se que os estudantes desenvolvam habilidades: 1)
pararealizar pesquisas amplas e analisar as tendéncias atuais
e futuras de negécios e a TI/TCI que os suporta; e 2) para
planejar e propor uma abordagem légica para desafios corpo-
rativos e sociais prementes. Além disso, também se espera
que desenvolvam a capacidade de projetar varios sistemas e
conteudos que materializem os planos propostos.

3) Aprimoramento da capacidade de
desenvolvimento e implantacao

Espera-se que os estudantes desenvolvam a capacidade de
utilizar pessoalmente sistemas e contetidos que foram plane-
jados e projetados através da implantagdo de software, ou de
oferecé-los para usuarios finais. Nesse processo, espera-se
ainda que aprofundem seu conhecimento préatico relacionado
a varias ferramentas e regras de codificagdo exigidas para
desenvolver e operar esses sistemas e conteudos.

4) Promocao da ética e consciéncia profissional

Espera-se que os estudantes desenvolvam a capacidade de
assumir processos de negocios de forma responsavel. A fim
de melhorar de forma continua tais processos, também se
espera que desenvolvam altas perspectivas de ética e cons-
ciéncia profissional. Com esses dois elementos combinados,
os estudantes devem poder adquirir métodos e habilidades
de lideranga pratica para a gestdo de organizagdes.

Politicas de Curriculo

Em conformidade com nossa missao e objetivos, oferecemos
um curriculo para preparar profissionais altamente especiali-
zados que possuam habilidades de gestdo de TI/TCI e possam
desenvolver ativamente sua area de preferéncia nos negécios
de TL

1. Os cursos do curriculo sao divididos nas
seguintes categorias:

o Areas de Concentragdo: cursos que sdo agrupados sistemati-
camente para aprofundar o conhecimento sobre determinadas
areas de estudo.

e Industria: cursos com foco no uso pratico de tecnologia e
habilidades em uma industria especifica, com especialistas
em Tl e negdcios empregando estudos de caso e aprendizagem
baseada em projetos.

e Eletivos de suporte: cursos que incluem tendéncias em
tecnologia, cursos tedricos de alto nivel, bem como cursos
de habilidades de suporte que complementam as areas de
Concentragao e Indudstria.

2. Definicao de método e modelos de registro
de cursos

Em resposta a seus objetivos de aprendizagem e preferéncias,
os estudantes escolhem uma "Concentragdo", ou seja, conjunto
de cursos que enfatizam competéncia ampla e aprofundada,
desde o conhecimento de base até a aplicagdo e pratica em
uma area especifica relacionada a TI, dentro de uma ampla

faixa de conhecimento. Além disso, o Curriculo sob Medida
permite que os estudantes escolham cursos que corres-
pondam a uma ampla variedade de necessidades e objetivos
pessoais de estudo e pesquisa.

Para expandir a aprendizagem para a aplicagdo profissional,
o curriculo também oferece cursos de Industria que enfatizam
a aplicagdo pratica de tecnologia em uma diversidade de 4reas
industriais. Os estudantes aplicam seu conhecimento a
problemas especificos, bem como criam planos e projetos em
uma variedade de indudstrias. Os cursos de Industria existem
para complementar os cursos de Concentragdo principais dos
estudantes.

3. Projeto de mestrado

Junto com as atividades de cursos, nosso curriculo é projetado
para estimular a habilidade pratica e aplicada dos estudantes,
permitindo que busquem seus prdprios interesses através
da conclusdo de um Projeto de Mestrado sob a orientagdo do
corpo docente.

4. Resposta a mudancas

Nosso curriculo responde prontamente as rapidas mudangas
na induastria de TI/TCI. A escola constantemente revisa e
modifica o curriculo de acordo com as mudangas na industria
ena sociedade exigidas de profissionais altamente habilitados
no Japao e no exterior.

Politicas de Diplomacao
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A escola confere o grau de mestre a individuos que atendam aos seguintes requisitos:
1) Conclusao total de um plano de cursos predefinido dentro do periodo de tempo estipulado (p.ex., quatro semestres)

2) Concluséo total dos créditos predefinidos para graduacéo

A escola espera que os estudantes possuam os seguintes atributos:

a. Adquirir e expandir os conhecimentos de base de forma que possam contribuir para o crescimento de sua profissao.
b. Aplicar esse conhecimento na area por eles escolhida para se tornarem profissionais altamente capacitados.
Comportar-se de maneira altamente ética para se tornarem membros respeitados de sua profissao.

Programas Integrados para o Desenvolvimento
de Profissionais de "Tecnologia da Informacao

Altamente Qualificados

Um dos objetivos da Filosofia Institucional da KCGI é o desen-
volvimento e graduagdo de profissionais de tecnologia da
informacdo altamente qualificados. Para alcangar esse
objetivo, a KCGI define curriculos integrados, combinando
uma variedade de modelos de registro de cursos para suprir
os diversos objetivos educacionais dos estudantes com ativi-
dades e projetos a eles direcionados.

B Adquirindo Especializagao

Como um profissional de tecnologia da informagao altamente
qualificado, ndo é realista esperar dominar toda a vasta gama
de conhecimento sobre TI. Para capacitar os estudantes a se
especializarem, a KCGI identifica uma série de dreas particu-
lares e desenvolve curriculos para elas. Essas Areas de
Concentragdo permitem que estudantes adquiram um conhe-
cimento amplo e profundo sobre suas areas de preferéncia,
indo desde os fundamentos até habilidades praticas e tecnolo-
gias aplicadas.

B Respondendo as Demandas da Sociedade

Em qualquer das diversas industrias modernas, a demanda
por Tl aplicada a fim de aumentar a eficiéncia, reunir conheci-
mento e ainda solucionar problemas esta crescendo de modo
constante. A KCGI esta respondendo a essas demandas organi-
zando Cursos de Industria que capacitam os estudantes a esco-
lherem uma area da industria para praticarem TI, aprendendo
através de estudos de caso e do confronto de problemas.
chamado de modelo de estudo por campo industrial.

B Demonstrando Habilidades Praticas e Criativas

Um profissional de tecnologia da informacao altamente quali-
ficado deve ser capaz de aplicar o conhecimento adquirido
em cada curso para usos praticos e solugdes de problemas
reais. Deve ainda ser capaz de planejar e projetar a série de
acOes a serem tomadas com base em iniciativa proépria, além
de reverter os beneficios de tais solu¢des aos demais. Para
garantir que os estudantes adquiram o conhecimento de que
precisam, o curriculo por eles cursado inclui um Projeto de
Mestrado em qualquer tema dentro de uma ampla variedade,
bem como Projetos de Pesquisa/Estudo Independente, sob o
acompanhamento de um Patrocinador do Projeto.

H Orientacao Profissional

Espera-se que especialistas em TI aplicada cumpram seus
papéis como profissionais altamente qualificados, capazes

Orientacao
Profissional

Adquirindo
Especializacao

Desenvolvendo
Profissionais de
Tecnologia
da Informacao
Altamente

Qualificados

Demonstrando Respondendo
Habilidades Praticas as Demandas
e Criativas da Sociedade

de resolverem problemas reais e de prover solugdes praticas
em campos industriais de fato. Com esse fim, a KCGI encoraja
estudantes a participarem de estagios. Estagios garantem
oportunidades de obter experiéncia efetiva que pode
aumentar os niveis de proficiéncia técnica dos estudantes e
agucar suas habilidades de solucionar problemas. levels of
technical proficiency and sharpen their problem-solving
skills. Com esse fim, a KCGI encoraja estudantes a partici-
parem de estagios. Estagios garantem oportunidades de obter
experiéncia efetiva que pode aumentar os niveis de profi-
ciéncia técnica dos estudantes e agucar suas habilidades de
solucionar de problemas.levels of technical proficiency and
sharpen their problem-solving skills.

A selegdo de um modelo educacional e a atribuigdo de
projetos e afins ndo sdo impostas a todos os alunos de modo
uniforme. Antes, estudantes podem combinar uma ampla
série de escolhas de acordo com seus interesses e paixdes e
com a profundidade de seus estudos. A KCGI projeta
curriculos que respeitam a liberdade dos alunos de seguirem
os estudos de sua preferéncia, enquanto garante que
descubram o conhecimento e as técnicas exigidas e
apropriadas para um profissional de tecnologia da informagéo
altamente qualificado.
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A KCGI retne curriculos que fornecem o conhecimento e as técnicas
bésicas de que os estudantes precisardo na area de TCI. Os Cursos
Obrigatérios incluem cursos que ensinam as habilidades basicas
necessarias para profissionais de negécios, bem como habilidades
préticas a serem usadas em areas profissionais. Os Cursos de
Concentragdo sdo cursos com contetdos diversos sobre uma area
profissional em particular. Os Cursos Industriais consistem em
cursos relacionados as principais dreas que estdo em alta demanda.

Devido a natureza de rapida evolugdo da TCI, no entanto, em alguns
casos os estudantes precisam compor e estudar curriculos de
formas ndo convencionais. Para satisfazer essa necessidade, os
estudantes podem, mediante consultoria com seus instrutores,
criar seus préprios curriculos selecionando a partir de cursos ndo
obrigatérios adequados a seus objetivos educacionais individuais.
Tal curriculo é chamado de Curriculo sob Medida.

Matricula: Selecione um modelo de estudo

Cursos Obrigatoérios

» Comunicacéo Profissional na Industria de TIC - Teoria da Lideranca * Fundamentos de Projeto

Cursos de Concentracao

* ERP * Desenvolvimento de Sistemas Web
* Analise de Dados de Negocios ¢ Administracdo de Redes
* Empreendedorismo Global ¢ Tl em Manga e Anime

¢ Inteligéncia Artificial (1A)

¢ Tl em Turismo

Escolha uma das Areas de Concentragio acima

ou ~ P
cursos nao obrigatorios
Cursos de Industria adequados aos seus
objetivos educacionais
* Fintech * Marinha * Marketing de Conteltido individuais.

e Agricultura ¢ Saude e Medicina ¢ Educacédo

Eletivos de Suporte

Curriculo sob Medida

Monte seu préprio curriculo,
selecionando a partir de

Projeto de mestrado

Mestre em Ciéncia da Tecnologia

¢ Cursos Obrigatorios

de Informacao (Diploma Profissional)

¢ Selecao de Curso

A KCGI aceita estudantes com uma ampla variedade de forma-
¢des, independentemente do bacharelado de origem. Esta
receptividade é uma maneira de satisfazer nossa missao para
com a sociedade de prover oportunidades de carreira desafia-
doras para o maior nimero de pessoas possivel. Assim, os
cursos obrigatérios na KCGI sdo aqueles que infundem as habili-
dades de nucleo para permitir a comunicagdo racional e efetiva
esperada de um profissional de alto nivel, independente da
area de especializacdo de cada estudante.

« Comunicacao Profissional na Induistriade TIC
rigatorios 5 Teoria da Lideranca * Fundamentos de Projeto

¢ Projetos de Pesquisa/Estudo Independente

Em consultoria com um coordenador académico, os estudantes escolhem
dentre os cursos de Concentragdo, Industria e Eletivos de Suporte aqueles
que vao estudar em cada periodo académico, definindo assim planos de
estudo individuais.

Esses cursos sdo divididos em cursos basicos, que ndo exigem nenhum
conhecimento prévio, e cursos aplicados, para os quais certo nivel de
conhecimento é necessario. Para garantir que os estudantes possam
atingir resultados académicos satisfatorios, é especificada uma trajetoria
de curso (padréo de estudo recomendado). Ao mesmo tempo, é colocado
um limite no nimero de unidades de cursos que um estudante pode
concluir por periodo académico. Essa condigdo garante que os estudantes
possam desenvolver um plano de estudo que deixe tempo suficiente para
estudos individuais.

¢ Estagios

No sistema de Projetos de Pesquisa/Estudo Independente os
alunos desenvolvem pesquisa por iniciativa prépria, livres dos
limites impostos pelos cursos oferecidos na KCGI, sob a tutela de
um orientador académico. Sob esse sistema, estudantes compilam
seus resultados de pesquisa em um relatério de pesquisa, o qual
é apresentado oralmente. Se os resultados apresentados forem
suficientemente fortes, o crédito é conferido. Alguns tipos de
projetos de mestrado podem ser combinados com um projeto de
pesquisa ou com estudo independente.

A KCGI oferece um programa de estagios que permite aos seus
estudantes obterem experiéncia de trabalho por um periodo de tempo
determinado em uma organizagdo ou empresa relacionada a suas
areas de estudo. Espera-se que os estudantes apliquem o conhecimento
profissional e as habilidades de comunica¢do adquiridas na KCGI em
um ambiente de trabalho real, usando, portanto, na pratica aquilo
que aprenderam. Apés concluirem os estagios, os estudantes enviam
um relatério de participagdo e apresentam uma dissertagdo oral para
obter o crédito.

Projeto de Mestrado

Muitos instrutores da KCGI possuem vasta experiéncia em orientar estudantes na Universidade de Quioto e
outras universidades japonesas distintas, ou ja atuaram ativamente nas linhas de frente de negdcios ao redor do mundo.
Os estudantes da KCGI podem receber orientagdo diretamente desses instrutores em seus Projetos de Mestrado.

¢ Visao geral

¢ Métodos de Implementacgao

Os projetos de mestrado da KCGI sdo cursos obrigatdrios
com enfoque em aplicagdes praticas e em tecnologias sendo
utilizadas na TI, com o objetivo de guiar os alunos na confi-
guracdo, analise e resolucdo de problemas baseados em
sua propria compreensdo de questoes. Comparados aos
projetos de mestrado universitarios tradicionais, em que
o foco esta na pesquisa, os projetos de mestrado da KCGI
visam criar oportunidades para que os alunos possam ndo
apenas realizar novas descobertas, mas também melhorar
de algum modo o nivel de vida da sociedade ou de grupos
de individuos através da utilizagdo de ferramentas,
frameworks e outros recursos ja existentes.

¢ Objetivos

Nos projetos de mestrado da KCGI os alunos analisam
questdes e suas solugdes atuais enquanto mantém o foco
em ferramentas especificas (incluindo plataformas,
software, servigos, frameworks e modelos de negécios),
valendo-se do conhecimento especializado que adquiriram
em seus estudos sobre diferentes areas e industrias.

Tl em Turismo

Estudantes devem dedicar-se ao Projeto de Mestrado por
iniciativa prépria, sob a orienta¢do de um Patrocinador de
Projeto (professor responsavel pelo Projeto de Mestrado).
Os passos seguidos em cada semestre sdo como abaixo. A
KCGI adota uma abordagem flexivel, modelada naquela da
Universidade de Columbia, lider mundial na area de
educagdo. Dependendo do periodo e contetido dos estudos,
cada aluno podera optar por um dos quatro tipos seguintes:
1) Relatério de Mestrado 2) Projeto de Mestrado 3) Projeto
de Mestrado com Grau de Honra 4) Dissertacdo de Mestrado
com Grau de Honra

Exemplo de fluxo de eventos em um Projeto de
Mestrado (panorama)

2° semestre

0 estudante cursa a disciplina de Fundamentos de Projeto
de Mestrado (curso obrigatério) para o Projeto de
Mestrado e aprende de maneira geral sobre a composi¢do
do projeto e método de implantagdo.Estudantes que
planejam fazer um Projeto de Mestrado devem preparar
e enviar um plano de pesquisa.

3° e 4° semestres

Os estudantes devem relatar o progresso de seus projetos
eresultados ao Patrocinador do Projeto com frequéncia
regular. Antes da conclusdo, o estudante apresenta uma
tese etc. e é entrevistado pelos instrutores em uma disser-
tacdo oral.

A KCGI oferece a oportunidade de estudar turismo na Italia em uma universidade
de prestigio, a Universidade Internacional de Linguas e Midia (IULM).

A KCGlI oferece a oportunidade de estudar turismo na Italia em uma universidade de

prestigio, a Universidade Internacional de Linguas e Midia (IULM).

A KCGI estabeleceu uma alianga com a Universidade Internacional de Linguas e Midia,
uma prestigiada universidade em Mildo, Italia. Oferecemos a oportunidade de obter um
diploma duplo de mestrado estudando no programa de pés-graduacéo da IULM.

A IULM é uma universidade privada fundada em 1968 em Mildo. Ela possui quatro
faculdades: Artes e Heranga Cultural; Turismo; Linguistica; e Comunicagéo, Relagdes
Publicas e Publicidade. Atualmente a universidade conta com cerca de 6.300 estudantes
de graduagéo e pds-graduacéo ao todo. A IULM adota uma abordagem integrada e é vista
como uma pioneira em educacéo pratica voltada para negédcios. A IlULM continua a
desafiar-se para atender as demandas atuais, enquanto estabelece relagées com um
instituto de pesquisa da UNESCO e outras sociedades académicas através do globo.
Também é oferecido um curso de passeio e turismo de curta duragdo no qual alunos da

KCGlI estudam por duas semanas em uma universidade no exterior.

International University of Languages and Media https://www.iulm.it/en/home
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Para obter o grau de Mestre em Tecnologia da Informagao
(Master of Science in Information Technology, ou MS in IT)
na KCGI, todo estudante deve concluir certo nimero de
créditos e um projeto de mestrado.

Os cursos oferecidos na KCGI sdo divididos em trés tipos:
Areas de Concentracéo, Cursos de Industria e Eletivos de
Suporte. Dentre a grande variedade de cursos relacionados
aweb negdcios, a KCGI seleciona aqueles que atraem maior

atencdo da industria e que apresentam alta demanda por
habilidades e conhecimento relacionados. Nés entdo agru-
pamos esses cursos em curriculos, possibilitando aos estu-
dantes concentrarem seus estudos de forma eficiente.
Para deixar os estudantes livres para estudarem a sua
prépria maneira, o projeto do curriculo permite a selegdo
de cursos ndo relacionados a area especifica de estudo.

Cursos de

Concentracao

Os estudantes selecionam um campo especifico e especializado dentre uma vasta gama de conhecimentos
relacionados a Tl e aprofundam seus conhecimentos dentro desse escopo. Para auxiliar estudantes a adquirirem
uma base de conhecimento especializada e ao mesmo tempo abrangente o bastante, os cursos séo agrupados
em diversos campos diferentes.

ERP

Os alunos estudam sobre sistemas de planejamento de recursos empresariais (ERP) que empresas utilizam
para gerenciar a informagéo de pessoas, bens e dinheiro, e para auxiliar na tomada de decisdes de negdcio.

Analise de Dados de
Negécio

Os alunos aprendem a analisar a informagdo acumulada na nuvem e em bases de dados e a utilizar tais
analises para dar suporte a uma tomada de decisdes mais eficaz.

Empreendedorismo Global

Este curriculo prové o conhecimento e as habilidades necessarias para ser bem-sucedido como um empreendedor
em negoécios de Tl, incluindo mentalidade empreendedora, lideranga e métodos de andlise e utilizagdo de dados.

Desenvolvimento de
Sistemas Web

Neste curriculo os alunos aprendem a planejar e projetar websites conectados a recursos tais como bases de
dado e servigos de nuvem, bem como a criar aplicativos web para PCs e smartphones.

Administracao de Redes

Os estudantes deste curso aprendem como construir redes de acordo com a aplicagéo pretendida, estudam computagéo
em nuvem e gestéo de seguranca, e aprendem como desenvolver e implantar varios sistemas cliente/servidor.

Tl em Manga e Anime

Este curriculo ensina alunos a usarem ferramentas digitais para planejar e produzir contetidos visuais como
animagdes, além de a incorporarem tais conteidos ao proprio empreendimento.

Tl em Turismo

Neste curriculo, os alunos aprendem sobre aplicagées de TCl em turismo, implantagao de Tl em negécios de turismo,
gestao de viagens, acomodagdes e outras informagdes, e planejam e projetam contetido de turismo.

Inteligéncia Artificial

Estudantes deste curso aprendem a teoria basica e sobre a aplicagdo de inteligéncia artificial gIA) e de
tecnologias relacionadas, valendo-se de estudos de caso em éreas diversas do mundo real. Os participantes
também obtém proficiéncia em programas de software relacionados a IA e aprendem como utiliza-los e aplica-los
em uma variedade de areas de IA.

Cursos de Industria

Estes cursos focam na aplicagéo pratica de conhecimento profissional e tecnologia em areas especificas.

Os cursos sao especializados para cada indUstria. As aulas sao oferecidas por individuos notaveis que atuam
nas linhas de frente de cada indUstria. Estes e outros cursos sdo constantemente atualizados para refletir as
tendéncias de ponta em cada indUstria estudada.

Fintech é a Tl aplicada a area de finangas. Estes cursos exploram as operagdes centrais de bancos e o estado

Fintech atual de dinheiro eletronico, moedas virtuais e outras tecnologias financeiras.

Aaricultura Os estudantes aprendem sobre como a Tl é aplicada a agricultura. Tépicos incluem o uso de Tl para controlar
9 ambientes de cultivo (como em fabricas de plantas) e a revolugao na distribuicdo de produgéo.

Marinha Este curriculo diz respeito a aplicagao de Tl em construgéo naval e em transporte maritimo. Os estudantes

aprendem sobre controles de navegagéo de navios e sobre controle de ambientes para aquicultura marinha.

Saude e Medicina

Os estudantes aprendem sobre aplicagées de Tl na area médica. Tépicos abordados incluem geréncia de dados
em registros médicos eletronicos e suporte a diagnésticos utilizando IA e visualizagdo de dados.

Marketing de Contetldo

Os estudantes aprendem sobre aplicagées de Tl em mangas, animes, video, mUsica e outras midias.
Entre os topicos abordados estéo digitalizag&o do processo de produgao, geréncia de direitos sobre propriedade
intelectual e estratégias promocionais.

Educacao

Nestes cursos os estudantes aprendem sobre aplicagdes de Tl na area de educagéo. Topicos incluem projeto e
produgdo de contetdo para Aprendizagem Eletronica e uma vasta gama de sistemas de comunicagéo, entre outros.

Eletivos de Suporte

Este curriculo consiste em cursos que ensinam as habilidades basicas de que os alunos precisardo como profissionais,
independente da industria ou area de concentragéo, tais como comunicagéo e gestéo, bem como cursos abordando
estudos de caso de tendéncias tecnoldgicas e aplicagdes de TCI pioneiras. Como ele retine cursos de uma ampla faixa
de perspectivas, do basico ao aplicado, este curriculo aumenta a amplitude do aprendizado dos estudantes.

Os estudantes destes cursos aprendem a se comunicarem de forma logica e clara nas areas de Tl e negécios,

Comumcagao desenvolvendo habilidades de conversagao, autoexpresséao etc.
PN - Os alunos adquirem a capacidade de entender e aplicar as abordagens gerais de gestdo necessarias em um
Geréncia ambiente empresarial.
. Esforgos para melhoria de qualidade e estruturas para motivarem a inovagdo na manufatura séo explorados
ManUfaCturmg em estudos de caso detalhados nestes cursos.

Advanced Applications and
Technological Trends in IT

Os alunos destes cursos estudam casos de aplicagdes avangadas de Tl e estudos de caso detalhados sobre
tendéncias tecnoldgicas.

Cursos de Concentracao

ERP (Planejamento de Recursos Empresariais)

Planejamento de Recursos Empresariais (ERP) é uma abordagem
utilizada para a geréncia abrangente de todos os recursos de uma
empresa — pessoal, mercadorias, maquinario, dinheiro e infor-
macgdo — utilizando TI. Entender os sistemas de planejamento
de recursos empresariais (sistemas ERP) capazes de efetivar essa
abordagem € o primeiro passo para a implementacgéo de tais
sistemas, os quais permitem melhorar o processo de negécios da
empresa.

Nesta concentracgao, os alunos se dedicam a estudos praticos
utilizando sistemas educacionais ERP da SAP (SAP S/4 HANA),
incluindo integragdo de negdcios, sistema de contabilidade financeira
e sistema de vendas e distribui¢do. Os alunos também examinam
estudos de caso de analise de problemas e implementacdo ERP em
uma variedade de empresas. Adicionalmente, eles realizam pesquisas
sobre como conectar ERP a mais recente infraestrutura empresarial,
tal como bancos de dados in-memory e IoT.

Cursos

Fundamentos de Tecnologia de Base de Dados

Integracéo de Sistemas e Negdcios Online

Desenvolvimento de Sistemas de Geréncia de Materiais

Estatistica para Tl Contabilidade Internacional

Desenvolvimento de Sistemas de Geréncia de Recursos Humanos

Matemética Fundamental para Informatica Aplicada Desenvolvimento de Sistemas de Contabilidade Financeira 1,2 | Desenvolvimento de Aplicativos de Negécios ERP

Programagao Web 1, 2

Desenvolvimento de Sistemas de Vendas e Distribuigéo 1, 2 Topicos Avangados em Consultoria ERP

Sistemas de Informagao para Empresas

Desenvolvimento de Sistemas de Controle de Produgdo | Programacéo Orientada a Objetos

Andlise de Dados de Negédcios

Andlise de dados de negdcios é uma técnica de negdcios que vem
ganhando atenc¢do crescente de numerosas areas da industria nos
ultimos anos. O propdsito principal da analise de dados de negdcios
é fornecer as empresas a tomada de decisdes efetiva da qual elas
necessitam para desenvolver seus negdcios.

Conforme empresas acumulam uma vasta gama de dados, a geréncia
de dados vem se tornando cada vez mais complexa, forcando as
empresas a enfrentarem diversos problemas de dificil solugdo. O
objetivo desta concentragdo é desenvolver nos estudantes uma

compreensdo dos modos de descoberta de solugdes para tais
problemas. Os alunos aprenderao como analisar e processar dados,
bem como a utilizar tais analises para solucionar uma variedade
de questdes empresariais. Também sdo estudados conceitos vitais
como gestao de relacionamento com o cliente (CRM) estratégica,
baseada na compreensdo de marketing e em métodos analiticos e
estatisticos, e como gestdo da cadeia de suprimentos (SCM), usada
paralidar com modelos de negdcios envolvendo compras e infraes-
trutura logistica.

Cursos

Fundamentos de Tecnologia de Base de Dados

Aplicagdes de Software paralA 1,2

Teorias de Mineragao de Dados

Estatistica para Tl Programag&o de Computadores (Python) Aprendizado de M&quina e Suas Aplicagdes
Matematica Fundamental para Informéatica Aplicada Introdugdo a Negécios Web Topicos Avancados em Tecnologia de Base de Dados
Teoria de Organizagdo de Computadores Ciéncia de Dados Sistema de Informagdes Ambientais

Programacédo Web 1, 2

Dados Qualitativos: Analise e Transformagao

Raciocinio sobre Design

Matematica para IA Visualizagao e Anélise de Dados Exploratdria

Estratégias e Marketing para Negécios de Internet

Empreendedorismo Global

Empreendedores globais langam, desenvolvem e gerenciam tanto
seus proprios negoécios quanto negocios de terceiros, e ainda
aplicam sua pericia para apoiar o desenvolvimento de negécios
em outras industrias. O objetivo desta concentragao é fomentar
estudantes com uma lideran¢a e mentalidade empreendedoras,

enquanto se fornece a eles o conhecimento e as habilidades neces-
sarias para iniciarem um empreendimento na drea de negdcios
globais. Enquanto se focam em negdcios globais, incluindo
comércio eletrdnico e negécios baseados na web, os alunos
estudam conceitos basicos sobre finangas, marketing e gestao.

Cursos
Estatistica para Tl Lei de Direitos de Propriedade Intelectual Negociagdo em Negdcios de Tl
Matematica Fundamental para Informatica Aplicada Topicos Avangados em Administragdo de Negécios Teoria dos Jogos e Negociagéo

Programacéo Web 1

Estudos Praticos para Geréncia de Negocios

Raciocinio sobre Design

Lideranca Significativa para Crescimento Sustentavel Questdes Atuais na Industria de Tl

Computagéo Pratica em Nuvem

Comportamento Organizacional

Design de Marca e Geréncia de Negdcios

Nova Legislag&o para Empreendedores

Topicos Avancados em Etica da Informagéo

Estratégias e Marketing para Negdcios de Internet

Geréncia de Projetos

Introdugéo a Negdcios Web

Metodologias de Comércio Eletronico

Desenvolvimento de Recursos Humanos Globais

Economia para Negécios 1, 2

Modelos de Negécios e Empreendedorismo Globais

=~
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Desenvolvimento de Sistemas Web

0 desenvolvimento de sistemas web, por principio, inclui tanto a
produc¢ao de websites em intranets corporativas quanto a manu-
tencdo de conteudo para uso interno de empresas e a producdo
de websites na internet, publicados para uso externo. Em geral,
desenvolvedores de sistemas web programam websites utilizando

linguagens de programacao e de marcagdo como HTMLS5. Contudo,
suas responsabilidades também incluem o uso de sistemas de
gerenciamento de contetido (CMS). Nesta concentragdo, estu-
dantes aprendem como programar e codificar sistemas web, além
de estudarem o basico sobre redes.

Cursos
Fundamentos de Tecnologia de Base de Dados Introducéo a Negdcios Web Programag&o Web 3
Estatistica para Tl Topicos Avancados em Tecnologia de Base de Dados Programagao Orientada a Objetos

Programagao de Computadores (Python)

Teoria de Organizagao de Computadores

Projeto de Sistemas Orientados a Objetos

Matematica Fundamental para Informatica Aplicada Fundamentos de Networking

Engenharia de Software

Programagao Web 1, 2

Introducéo a Tecnologia Web

Raciocinio sobre Design

Aplicagdes de Software para IA 1

Desenvolvimento de Servigos Web

Desenvolvimento de Aplicativos Méveis

Administracdo de Redes

Servicos de rede sdo um elemento critico dos sistemas de infor-
macao atuais. Administradores de rede constroem redes de
computadores e sistemas de servidores, solucionam obstaculos
e gerenciam e mantém tais redes e sistemas. Quando um problema

ocorre em uma rede, o administrador de rede garante sua recupe-
racdo e a manutengdo dos dados na rede. Nesta concentracgio, os
estudantes adquirem conhecimentos sobre a operacao de sistemas
de rede e sobre seguranga da informagao.

Cursos

Fundamentos de Tecnologia de Base de Dados Aplicagdes de Software para IA 1 Seguranca da Informagéo

Estatistica para Tl Administragdo de Sistemas Roteamento e Comutagéo
Matematica Fundamental para Informatica Aplicada Nova Legislagdo para Empreendedores Estudos Avangados sobre Networking

Programagao Web 1

Roteamento e Comutagdo Avangados

Introdugéo a Tecnologia Web

Teoria de Organizagao de Computadores

Redes em Nuvem e Virtualizagdo

Desenvolvimento de Servigos Web

Programagao de Computadores (Python) loT e Redes Sem Fio

Ciberseguranga

Fundamentos de Networking Sistemas de Aplicativos loT

Topicos Avangados em Etica da Informagéo

IT em Manga e Anime

As industrias de criagdo de contetdos do Japdo, lideradas pelos
mangas e animes, vém conquistando a aten¢do do mundo inteiro.
Na KCGI, os estudantes experimentam uma vasta gama de situa-
¢Oes encontradas nas industrias criativas, tal como a criagio de
novos modelos de negécios baseados na pesquisa de modelos de
negoécios antigos nas industrias de criagiao de contetidos ou a
pratica de planejamento e produgdo de animes. Este curriculo

fornece aos estudantes experiéncia pratica na busca de solugdes
para problemas individuais encontrados na criagio de contetdo.
0 poder da TIC é indispensavel nas industrias de contetido e de
criatividade, motivo pelo qual os alunos também aprendem a
dominar ferramentas digitais. O curriculo ainda desenvolve a habi-
lidade de criar solugdes a serem aplicadas em uma ampla variedade
de situagoes.

Cursos

Matematica Fundamental para Informatica Aplicada Produgéo de Audio Digital

Comunicagéo e Narragao de Historia Visual

Teoria de Organizagao de Computadores

Efeitos Especiais Visuais Avangados

Topicos Especiais em Animes, Planej to, Producao e Promogéo

Fundamentos de Desenho de Animagéo A, B

Topicos Especiais sobre Industria de Contetido

Computagao Gréfica

Programagéo Web 1 Criagao de Animagao Digital

Produgéo Pratica de Animagao

Efeitos Especiais Visuais

Escrita de Roteiros e Eshogo Sequencial

Entretenimento na Tl

Processamento de Imagem Visual

Desenvolvimento de Contetdo de Rich Media

Design de Marca e Geréncia de Negdcios

Tl em Turismo

0 plano de promogao do turismo do governo japonés tem
surtido efeitos profundos nos ultimos anos. O nimero de
visitantes estrangeiros no Japao esta crescendo rapidamente,
tendo atingido um recorde histérico de 31,88 milhdes de
turistas em 2019 (fonte: pesquisa feita pela Organizacao
Nacional de Turismo do Japao). Cada uma das cidades em que
a KCGI possui algum campus — Quioto, Sapporo e Téquio — é
bastante popular entre turistas, criando uma atmosfera que
nos forga a lembrar constantemente as necessidades e as

questdes envolvidas nos servigos de turismo.

Esta 4rea de concentracdo, que é particularmente adaptada
aos estudantes estrangeiros, aproveita tais vantagens para
explorar novos modelos de negdcios e servigos de turismo que
utilizam TI. A KCGI ensina todos a resolverem problemas do
mundo real através de atividades como fornecimento de infor-
magdes de turismo em miltiplos idiomas, midia e digitalizagdo,
ou ainda analise e previsdo de atividades de clientes.

Cursos

Estatistica para Tl Topicos Especiais em Animes, Planejamento, Produgéo e Promogéo | Compreendendo a Sociedade Japonesa
Programagao de Computadores (Python) Ciéncia de Dados Administragéo de Destinos de Turismo
Matematica Fundamental para Informatica Aplicada Economia de Negdcios 1 Anélise de Dados de Turismo

Programagao Web 1, 2

Design de Marca e Geréncia de Negdcios

Topicos Avangados de Tl em Turismo

Projeto de Sistemas Orientados a Objetos Comunicagédo de Midia

Design de Turismo

Desenvolvimento de Contetdo de Rich Media Geréncia de Projetos

Estégio de Tl em Turismo

Comunicagéo e Narragao de Histéria Visual

Fundamentos de Tl em Turismo

Desenvolvimento de Recursos Humanos Globais

Efeitos Especiais Visuais

Fundamentos de Negdcios de Turismo

Desenvolvimento de Aplicativos Méveis

Inteligéncia Artificial

Desde o inicio do século XXI, a IA emergiu como uma tecnologia
fundamental destinada a transformar a sociedade; conforme a
teoria de Aprendizagem Profunda avancgou a passos largos, a
aquisicdo de Big Data utilizando a internet tornou-se mais facil
e microprocessadores e outros sistemas computacionais
exibiram saltos enormes em velocidade e capacidade. O escopo
das aplicacdes de 1A esta expandindo-se de modo impetuoso,
atualmente abarcando tradug¢do por maquina, veiculos auto-
nomos, processamento de informag¢des médicas, robds para
cuidados aos idosos e servigos afins, além de e-sports, proposta

de estratégias corporativas, novas abordagens a gestdo agricola
e outras aplicagdes de negobcios.

Na 4area de estudos dedicados a IA da KCGI, os estudantes
comec¢am adquirindo uma fundamentagio basica em teoria da
IA e aprendendo através de exemplos do mundo real, extraidos
das dreas nas quais a IA é aplicada. O curriculo entdo prossegue
com o estudo de inimeros programas de software relacionados,
visando cultivar profissionais capazes de utilizar e aplicar tecno-
logia IA.

Cursos

Estatistica para Tl Aprendizado de Méaquina e Suas Aplicagdes Informatica Médica de Vanguarda
Introdugéo a IA Otimizag&o Combinatoria Robética e IA

Introdugéo a Algoritmos Aplicagdes de Software para 1A 1, 2 Ciéncia de Dados

Programacgao de Computadores (Python) Mineragao de Dados

Sociedade e 1A 1,2

Fundamentos de Tecnologia de Base de Dados

Sistema de Informagdes Ambientais

Programagéo de Computadores (Java)

Teoria de Organizagao de Computadores Jogos e IA

Matematica para IA

Matematica Fundamental para Informéatica Aplicada Compreensao de Linguas Naturais/Compreenséo de Voz

Ls -t
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Cursos de Industria

Fintech Agricultura

Marinha

Dinheiro e Comércio Bancério

Informatica da Agricultura na Proxima Geragao

Fundamentos das Industrias Marinhas

Fundamentos de Fintech Economia da Agricultura

Projeto de Sistemas de Informagéo Marinha

Projeto de Sistemas Fintech

Projeto de Sistemas de Informag&o de Agricultura

Saude e Medicina

Marketing de Contetido

Educacao

Legislagéo e Informagédo Médica

Topicos Especiais sobre Industria de Contetido

Fundamentos de Sistemas de Aprendizagem Eletronica

Informética Médica de Vanguarda Musica na Tl

Design Instrucional em Negécios de Aprendizagem Eletronica

Projeto de Sistemas de Informagao Médica Entretenimento na Tl

Desenvolvimento de Material Didatico Digital para

Estratégias de Promog&o de Conteudos

Aprendizagem Eletronica

Eletivos de Suporte

Informéatica para Biblioteconomia

Estudos Comparativos Internacionais sobre Educagao na
Industria e no Mundo Académico

Matematica Fundamental para Informética Aplicada Comunicagéo de Midia

Vanguarda da Tecnologia de Informagéo Aplicada A

Estatistica para Tl Comunicagao de TIC para Negécios

Vanguarda da Tecnologia de Informagéo Aplicada B

Habilidades em Comunicagéo Técnica

Topicos Avangados em Projeto de Sistemas

Comunicagédo Avancada de TIC para Negdcios

Apresentacéo de Negdcios

Topicos Avangados em Teoria de Sistemas

Habilidade em Comunicagéo Técnica em Inglés

Comunicagédo em Negocios 1, 2

Engenharia de Sistemas de Produgao

Raciocinio Logico Automagéo Robética de Processos

Obrigatdrios

Comunicagao Profissional na Industria de TIC ‘ Teoria da Lideranga

‘ Fundamentos de Projeto

Projeto de Mestrado

Relatério de Mestrado ‘ Projeto de Mestrado

Projeto de Mestrado com Grau de Honra Dissertacdo de Mestrado com Grau de Honra




Passos Rumo a Aquisicao de uma

Po6s-Graduacao Profissional

-

Alunos de primeiro ano
Primeiro semestre

Estudo intensivo de

conhecimento basico

= CerimoOnia de ingresso/Orientacao de
novos alunos/Consultoria académica

= Exames regulares de primavera
= Aulas intensivas de verao

Uma rica vida universitaria

e Cerimonia de acolhida para novos estudantes

e Estagio em uma universidade parceira no exterior

(palestrante convidado)

e Estagio profissional em uma empresa privada

e Concertos

e Aconselhamento de carreira

- = 2 _
Ceriménia de inggééo

Alunos de primeiro ano 2
Segundo semestre

Aquisicao de conhecimento
altamente especializado

Comece a preparar seu
Projeto de Mestrado

= Inicio dos preparativos do Projeto de Mestrado
= Exames regulares de outono
= Aulas intensivas de primavera

= Palestras especiais com instrutores
japoneses e estrangeiros de renome

Uma rica vida universitaria

® Orientacao de carreira
e Diversas aulas de assisténcia a busca de emprego
e Festival de novembro

Iniciacao “1

“\‘
|

|

Estudantes de segundo ano 3

Terceiro semestre

Estudo de matérias praticas
e mais avancadas

Comece a trabalhar em seu
Projeto de Mestrado

= |nicio do trabalho em seu Projeto de Mestrado
= Exames regulares de primavera
= Aulas intensivas de verao

Uma rica vida universitaria

® Apresentagdes no campus por empresas privadas
® Aquisicao de qualificagOes diversas

e Estagio em uma universidade parceira
no exterior (palestrante convidado)

e Concertos

e Participacdo em varios concursos

Estudantes de segundo ano 4
Quarto semestre

Atividades e estudo
para aprimorar a especializacao

Conclusao do tema do
Projeto de Mestrado

= Entrevista sobre o Projeto de
Mestrado através de apresentacao oral

= Palestras especiais com instrutores
japoneses e estrangeiros de renome

* Prémio KCG (anincio dos projetos de
maior destaque na KCG e KCGl)

= CerimoOnia de colacao de grau

Uma rica vida universitaria

® Celebragdes de conclusdo do grau

Avaliacao final do Projeto de Mestrado
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Introducao ao Corpo Docente

20

Na KCGI, hd menos de 10 estudantes por membro docente.

Para alcancar o objetivo de capacitar lideres que prosperem
no cenario de TI global, a docéncia da KCGI, reunida a partir
de diversas partes do mundo, é composta de autoridades inter-
nacionais no campo da informética, administragcdo de empre-
sas e pedagogia, juntamente com especialistas experientes
direto do mercado que ja planejaram e executaram estratégias
de TI em grandes corporagdes.

Missao da Docéncia

A KCGI preparou um ambiente onde cada aluno pode estudar
de acordo com suas aspiragdes para o futuro e com a orientagio
dos membros docentes.

A docéncia aqui tem dois papéis muito importantes.
Primeiro, o papel de recursos educacionais.

¢ Professores

Para os alunos, os membros da docéncia sdo um recurso educa-
cional, similar alivros, teses e materiais de ensino, incluindo
varias midias, experiéncia de mercado e colegas de classe. Os
estudantes poderdo adquirir dos professores a informagéo
necessaria para alcangar seus objetivos.

0 segundo papel da docéncia da KCGI é a de coordenadores
de estudo. Os professores planejam e solidificam o processo
de estudo visando facilitar a compreensio dos alunos em
relacdo ao contetdo académico. Ligar os estudantes a varios
recursos nos estudos é o papel que cada membro da docéncia
desempenha como coordenadores académicos.

Noés da KCGI acreditamos que a missdo de nossos professores
é preencher esses papéis e providenciar o maximo de apoio
para que cada aluno possa alcangar seus objetivos.

Bacharel em Ciéncias pela Universidade de Quioto
Doutor em Filosofia pela Universidade de lowa, EUA
Professor emérito do Instituto de Tecnologia de Kanazawa

Yoichi Terashita Professor / Vice-Presidente

Ex-Especialista da JICA (Agéncia de Cooperagdo Internacional do Japdo) na Tailandia

Shigeru Eiho Professor / Vice-Presidente

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Quioto

Doutor em Engenharia pela Universidade de Quioto Professor emérito da Universidade de Quioto
Ex-Presidente do Instituto de Engenheiros de Informagado, Controle e Sistemas

Conselheiro do Instituto de Engenheiros de Informag&o, Controle e Sistemas

Supervisor da Sociedade Japonesa de Tecnologia de Imagens Médicas (JAM IT)

Membro do Instituto de Engenheiros de Informagé&o, Controle e Sistemas

Shlnjl Tomita Professor / Vice-Presidente

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Quioto; Doutor em Engenharia pela Universidade de Quioto (especializagdo em engenharia eletronica); Professor de Engenharla pela Universidade de Quioto
Professor emérito da Universidade de Quioto; Ex-reitor da Escola de Graduagdo em Informatica da Universidade de Quioto; Ex-diretor do Centro Geral de M

Ex-professor e chefe da Se¢do Administrativa, base designada, Base de Sistemas Integrados de Célula de Materiais da Universidade de Quioto; Ex-professor da Universidade de Kyushu;
Professor Consultor do Instituto de Tecnologia de Harbin ~ Membro, Comité de Programac&o de Doutorado em Educa ¢do, Cam) 0 Combinado (Informatica)

Outros postos anteriores incluem Membro do Comité TC10, Federat;ao Internacional para Processamento de Informagao (IFIP] urador da Sociedade de Processamento de Informagoes

do Japao (IPSJ); Diretor de Filial, Filial Kansai, IPSJ; Diretor de Pesquisa Convidado do Instituto Avangado de Pesquisa em Ciéncia, Tecnologia e Gestéo de Quioto (ASTEM RI/ Kyoto);

Membro do Conselho Consulnvo de Tl da Prefeitura de Quioto; Membro do Comité de Peritos, Conselho de Ciéncia, Tecnologia e Inovafao (CSTI); Comité Avaliador e Examlnador do

Projeto de D er itadores Exascale; e Presidente do Painel de Especlallstas da Prefeitura de Quioto sobre Pol

Bolsista do Instituto de Engenhelros de Eletronica, Informagao e Comunicagao (IEICE); Bolsista, IPSJ

ia da Universidade de Quioto;

itica de Informatica

Coldmbia, EUA; Doutor em Educagdo, Universidade de Toquio;

professor convidado, Centro para Estudos de Educago Superior, Universidade de

. . . .
Gary Hoichi Tsuchimochi Professor / Vice-Presidente
Bacharel em Artes e Mestre em Artes, Universidade da California (EUA); Mestre em Estudos do Leste Asidtico, Mestre em Educagdo (Ed. M), Doutor em Educagdo (Ed. D), Universidade de

Ex-instrutor permanente, Departamento de Educacdo, Faculdade de Humanas, Universidade Kokushikan; ex-professor de Ciéncias Humanas, Escola de Pés-graduacio, Universidade Feminina
Toyo Eiwa; ex-professor, 21st Century Education Center, Universidade leosak\ ex-professor, Universidade Teikyo; ex-diretor, Centro para Ensino e Aprendizagem, Universidade Teikyo;
Ex-| professor convidado, Departamento de Educacdo, Universidade de Vitéria (Canada) pesqulsador convidado, Centro para Estudos Japoneses Mark T. Orr, Universidade do Sul da Flarlda,

Professor i Conselho de Est: i Universitario do Ministério da Educa;ao Cultura, Esportes, Ciéncia e Tecnologia (MEXT) (Educagso Comparativa, Historia da Educagio no
Japdo, Aulas Praticas Basicas em Ciéncias Humanas (Educagdo), Aulas Praticas Basicas em Teoria Pedagog\ca dat I e ll); professor Conselho de

Universitdrio do MEXT (Histdria Comparativa da Educag@o); certificado de consultor educacional, Universidade Brigham Young, EUA; certificado de treinamento de portfélio de ensmo, Instituto
para Avaliagdo Universitaria e Graus Académicos na Universidade Dalhousie (Canadd)

Ex-diretor do Instituto Francéfono de Informatica VNU, em Hanéi

Sociedade Nip6nica de Informatica Aplicada (NAIS); ex-consultor internacional do Instituto Nacional de Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo (NICT),

.
Nguyen NgOC Binh Professor / Vice-Presidente
Bacharelado em matemdtica aplicada pela Universidade Estadual de Chisinau (atualmente Universidade Estadual da Moldévia), mestrado em engenharia pela Escola de
Pdés-Graduagao em Engenharia da Universidade de Tecnologia de Toyohashi, doutorado em engenharia basica pela Escola de Pés-Graduagédo de Ciéncia da Engenharia da
Universidade de Osaka (Doutor em Engenharia), professor emérito da Universidade de Tecnologia de Toyohashi
Ex-presidente da Universidade de Engenharia e Tecnologia VNU, em Handi -di i 6 ati ), Oi
Ex-diretor do Centro de Rede de Informag@o e Bibliotecas HUT, em Hanéi
Membro da ACM/IEEE; do Instituto de Engenheiros Eletrdnicos, da Informag&o e da Comunicagdo (IEICE); da Associagdo para Processamento de Informagéo do Vietna (VAIP); e da

ex-presidente da Associagdo de Radio e Eletrénica do Vietna (REV).

Masaki Nakamura Professor / Diretor da Unidade de Sapporo

Bacharel em Economia pela Universidade Aoyama Gakuin

Ap0s atuar na Nihon Unisys, Ltd., estabeleceu a dGIC Inc. em 1987.  Atualmente é o presidente da empresa.
Diretor Chefe da Unido dos Planos de Saude Industriais Relacionados a Computagdo de Hokkaido

Presidente da Associagdo Industrial de Sistemas de Informacgao de Hokkaido

Presidente da Federagdo de Associagdes da Industria da Informagdo do Japdo.

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Waseda

Membro do Conselho da Fundagdo Mitou

Ex-Gerente Interino da Divisdo de Suporte de Sistemas, Fujitsu Ltda.
Ex-Diretor Executivo e Gerente da Matriz de Desenvolvimento de Recursos Humanos em Tl, Agéncia de Promogdo de Tecnologia da Informagdo
Educador sénior certificado pela Sociedade Japonesa para Educagdo em Engenharias

Membro do Comité de Planejamento de Projetos, Sociedade Japonesa para Educagdo em Engenharias

Hisaya Tanaka Professor / Diretor da Unidade de Téquio

Ex-Diretor da Universidade de Fujitsu

Masanori Akaishi professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Téquio e Mestre em Engenharia (com énfase em engenharia matematica e fisica da informagao)
pela Escola de Pds-Graduagdo em Engenharia da Universidade de Téquio

Ex-especialista em Tl executivo na IBM Japan

Atualmente trabalha como consultor em uma firma de consultoria filial de empresa estrangeira

Isao Akiyama professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Waseda
Gerente de laboratdrio, sala 2046, Centro de Pesquisa e Desenvolvimento de Tecnologia Nihon Unisys

Katsunori Ishida professor

Bacharel em Engenharia e Mestre em Engenharia (com especializagdo em Engenharia Numérica) pela Universidade de Quioto.
Ex-diretor geral do Departamento de Engenharia da Divisdo de Tecnologia da Nippon Avionics Co., Ltd.; ex-Auditor Certificado de Sistemas de
Informagdo (CISA) nos Estados Unidos; ex-reitor do Campus Rakuhoku da KCG e diretor do Centro de Pesquisas em Informatica da KCG

Hiroyu ki Itoh Professor

Bacharel em Economia pela Universidade Hokkai-Gakuen

Apds trabalhar na Universidade de Hokkaido como servidor, estabeleceu-se na Crypton Future Media Inc. em 1995.
Atualmente é o presidente da empresa.

Criador de “Hatsune Miku”.

Tsuneo Imai Professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Quioto
Mestre em Engenharia pela Universidade de Quioto
Ex-Gerente Sénior da Systems Division, Fujitsu Ltd.
Ex-Vice-Precidente da Fujitsu Learning Media Co.
Vice-Presidente da Associagdo Japonesa de E-Learning

Masaharu Imai professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Nagoya. Completou o curso de doutorado na Escola de Pés-Graduagdo da Universidade de Nagoya (com énfase em Ciéncia
da Computagdo). Doutor em Engenharia Professor emérito e ex-professor da Universidade de Osaka

Ex-professor da Universidade de Tecnologia de Toyohashi  Ex-professor associado convidado da Universidade da Carolina do Sul, EUA

Membro vitalicio do IEEE e membro da associagdo de normas do IEEE Membro do nucleo de prata do IFIP e membro IFIP TC10 WG10.5

Membro da Sociedade de Processamento de Informagdes do Japdo (IPSA) e do Instituto de Engenheiros Eletrénicos, de Informag&o e de Comunicagdo (IEICE)

Membro associado do Comité de Tecnologia de Semicondutores & Projeto de Sistemas, Associagdo de Tecnologia da Informagé&o e Eletrdnica do Jap&o (JEITA)

Diretor representante da AISIP Solutions Co., Ltd.  Diretor da Techsor Inc.

William K. Cummings rprofessor

Bacharel em Artes pela Universidade de Michigan, EUA

Doutor em Filosofia pela Universidade de Harvard, EUA

Ex-professor de Educagdo Internacional, Universidade George Washington, EUA

KO]l Ueda professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Kansai

Mestre em Engenharia pela Escola de Pés-Graduagdo da Universidade de Kansai

Mestre em Ciéncias da Computagdo pelo Instituto Rochester de Tecnologia, EUA
Ex-Empregado da Matsushita Electric Works, Ltda.

Especialista (TCl) da JICA (Agéncia de Cooperagdo Internacional do Japdo) no Mogambique

Toshio Okamoto Professor

Mestre em Psicologia Educacional pela Universidade Tokyo Gakugei Doutor em Engenharia pelo Instituto de Tecnologia de Téquio

Professor emérito da Universidade de Eletrocomunicagdes Ex-Diretor Académico, Ex-Diretor de Informagdo

Estudos de Sistemas e antigo Chefe do Centro de Intercambio Internacional da Universidade de Eletrocomunicagdes

Presidente da Associacdo Japonesa para Educacdo em Estudos da Informagado

Ex-Presidente da Sociedade Japonesa para Educagdo em Sistemas e Informagdo  Ex-Diretor da Sociedade Japonesa para Tecnologia Educacional

Presidente do comité executivo do e-learning AWARD  Membro do Instituto de Engenheiros de Comunicag&o, Informagao e Eletrénica Presidente do 1ISO/SC36-WG2
Prémio de Contribui¢do em IPSJ 2013 da Sociedade de Pr da Informac&o do Japao

Yoshitaka Kai Professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Quioto; Mestrado em Engenharia, Doutor em Engenharia pela Universidade de Quioto (especializagdo
em engenharia matematica); Professor de Comércio, Escola de Pés-graduagdo da Universidade Kwansei Gakuin

Ex-funciondrio da Teijin Limited; Ex-gerente geral da Mitsubishi Trust and Banking Corporation

Ex-professor assistente de Estudos em Administragdo de Empresas da Universidade de Kobe; Ex-professor Especialista da Escola de Pés-graduagdo da
Universidade Kwansei Gakuin (Diretor de Pesquisa em Estratégia de Gestdo)

Professor emérito pela Universidade Kwansei Gakuin

Hideaki Kashihara Professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade da Provincia de Osaka

Mestre em Engenharia pela Universidade da Provincia de Osaka

Doutor em Engenharia pela Universidade de Okayama

Engenheiro Profissional Certificado em MOT e Engenharia da Informagdo

Coordenador Certificado de Tl Antigo Diretor de Projeto da Dainippon Screen MFG, Co., Ltd.

Hiromi Kitayama rrofessor

Membro da Sociedade de Sistemas de Informagao do Japdo

Conselheiro Supervisor para Negdcios da Comway co.ltd. Conselheiro da ALBASU Co.Ltd.
Conselheiro da Associag&o da Provincia de Quioto para Informagdo Industrial

Fundador e Primeiro Diretor Representante da KEISHIN SYSTEM RESEARCH CO.LTD.
Ex-Presidente do Conselho de Diretores da Associagdo de Sistemas de Computador de Quioto
Ex-CEO da ALPHALINE CO.,LTD

AKihiro Kimura Professor

Bacharel e Mestre em Ciéncias pela Instituto de Tecnologia de Quioto
Engenheiro técnico (Redes, Seguranga da Informag&o)

Diretor da Kyoto Computer Gakuin Campus Rakuhoku

Diretor da Associagdo Japonesa de Sistemas de Informagdo




22

Cyryl KOShyk Professor

Bacharel em Tecnologia da Informacg&o, Universidade de Economia de Krakow, Pol6nia

Fundador do Esttdio Cinemat; fundador do Esttdio Dark Horizon.

Envolvido na supervisdo de efeitos visuais na produgdo e edigdo de videos com efeitos especiais complexos na

industria cinematografica e televisiva. Ele esteve envolvido em muitos projetos, incluindo "300", "Elysium", "Truque de Mestre",
"Depois da Terra", "Silent Hill: Revelagdo", "Prometheus"

Introducao ao corpo docente

Masashi Kuratani rrofessor

Bacharel em Ciéncia e Tecnologia, completou o curso de pds-graduagdo em Pesquisa de Operagdes (equivalente ao titulo de Mestre em Ciéncias e Tecnologia)

pela Academia de Defesa Nacional do Japdo, Forgas Maritimas de Autodefesa do Japao (JMSDF)

Ex-navegador chefe do contratorpedeiro JDS Hatsuyuki; ex-capitdo do contratorpedeiro JDS Umigiri; ex-primeiro imediato do contratorpedeiro JDS Yudachi, JMSDF
Ex-instrutor (Histéria Militar) do Curso de Treinamento de Oficiais da Primeira Escola de Servigo Militar, IMSDF

Ex-instrutor (Téticas), do Curso de Treinamento de Oficiais da Primeira Escola de Servigo Militar, IMSDF

Completou o curso de mestrado com énfase em Histéria da Asia Oriental na Escola de Pos-Graduagéo de Literatura da Universidade Bukkyo

Ex-instrutor (Estratégia e Assuntos Militares) do Seminario de Historia Militar no Departamento de Pesquisa e Educagdo em Estratégias Defensivas da Escola Militar, JIMSDF

Toshiaki Tateishi Professor

Bacharel em Comércio pela Universidade Waseda  Diretor Representante da MandalaNet Limited
Diretor de Geréncia e Vice-Presidente da Associagdo de Provedores de Internet do Japdo
Diretor-Chefe da Organizagdo da Interarea de Redes de Alta Velocidade

Diretor Representante da Internet Intelligence Okinawa Co. Ltd.

Diretor do Consdrcio para Promogdo do Uso Apropriado de E-mail Web

Masayoshi Tezuka professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Osaka

Mestre em Engenharia pela Universidade de Osaka

Ex-Pesquisador Sénior da Fujitsu Laboratories Ltd.

Ex-Gerente Sénior da Fujitsu Institute of Management Ltd.

Ex-Professor associado da Information Engineering, Instituto de Tecnologia de Kanazawa

HOIlg Seung Ko Professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Tong Gok, Coreia do Sul
Doutor em Engenharia pela Universidade de Quioto

Ex-Diretor de Estratégias de Informagdo, Samsung Electronics Co., Ltd.
Ex-CEO da Harmony Navigation, Co., Ltd.

Membro do Comité Técnico, CALS/EC Association, Coreia do Sul

Tadashi Kondo Professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Tokushima

Mestre em Engenharia e Doutor em Engenharia pela Universidade de Osaka

Ex-chefe do Centro de Desenvolvimento e Pesquisa de Sistemas Industriais, de Energia e Pesquisa de Controle da Toshiba Corporation
Ex-professor da Faculdade de Medicina, da Escola de Pds-Graduagdo em Ciéncias da Salde e da Escola de Pés-Graduagdo em Ciéncias Orais,
bem como professor emérito da Universidade de Tokushima

Shozo Naito Professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Quioto

Mestre em Engenharia pela Universidade de Quioto

Diretor do Campus Kamogawa da Kyoto Computer Gakuin

Ex-Diretor de Pesquisa na NTT Information Sharing Platform Laboratories
Professor conselheiro na Agéncia de Seguranca da Informagdo da Coreia do Sul

Kazuyuki Sakka Professor

Bacharel em Ciéncias pela Universidade de Quioto

Doutor em Ciéncias pela Universidade de Quioto
Ex-professor de dedicagdo parcial, Universidade de Quioto

Yukihiro Nakamura Professor

Bacharel de Engenharia, Universidade de Quioto; Mestre de Engenharia, Escola de Pés-Graduagdo da Universidade de Quioto (especializagdo em Engenharia Matemadtica),
Doutor em Engenharia

Professor Emérito, Universidade de Quioto; Professor, Escola de Pés-Graduagdo de Informética, Universidade de Quioto; Ex-Professor, Instituto de Pesquisa de Engenharia
Geral, Universidade de Ritsumeikan Ex-gerente, Departamento de Pesquisa de Processamento de Conhecimento, Centro de Pesquisa de Redes de Transmissdo de Informagdes,
NTT Corporation; Gerente, Centro de Pesquisa de Processamento de Transmissdo em Alta Velocidade, Centro de Pesquisa de Redes de Transmissdo de Informagdes,

NTT Corporation; primeiro lider de grupo do PARTHENON; presidente da Associagdo de Pesquisa Sem Fins Lucrativos PARTHENON, Ex-presidente do Instituto de Pesquisas

de Ciéncias Avangadas, Tecnologia e Gerenciamento de Quioto

Takashi Sato Professor

Bacharel em Ciéncia da Computagdo pela Faculdade de Engenharia do Instituto de Tecnologia de Nagoya
Doutor em Engenharia (especializagdo em engenharia de infraestruturas) pela Universidade de Tottori
Ex-gerente-geral da NEC Corporation

Nitza Melas Professora

Vocalista Principal do Espetaculo do Cirque du Soleil, cantora/compositora

Ex-Professora do Instituto dos Musicos

Agraciada com o prémio de "Artista de Musica Mundial do Ano" no 172 Prémio Anual de Musica de Los Angeles, em Hollywood
Agraciada com o prémio de "Artista do Ano" no DEKA Awards Gala, dentre muitos outros

Cantou musicas comerciais da SxL e Estima feitas pela TOYOTA, e realizou locu¢des de animagdes, jogos eletrénicos e muito mais.

Eiki Satomi Professor

Mestre em Administragdo de Empresas pela Universidade de Comércio de Otaru

Apos cargo na Nanko Building Ltd. e na DATT, Ltd. (atual DATT JAPAN INC.), estabeleceu a Media Magic Co., Ltd. em 1996.
Atualmente é o presidente da empresa.  Vice-presidente da Associagdo da Industria de Sistemas de Informagdo de Hokkaido
Representante do Conselho de Promogdo do Contetido Mdvel de Hokkaido

Primeiro membro da Cdmara de Comércio e Inddstria de Sapporo

Membro do 22 Comité de Exame de Estratégias em Tl de Hokkaido

Yasuhiro Noishiki professor
Bacharel em Ciéncias e Engenharia pela Universidade Ritsumeikan
Ex-Empregado da Hewlett-Packard Development Company, L.P.

Sanford Gold Professor

Bacharel em Artes, Universidade de Michigan, EUA

Mestre em Artes, Ph.D., Doutor em Educagdo, Universidade de Columbia, EUA
Diretor Sénior de Programa de Aprendizagem, ADP, LLC.

Diretor de Aprendizagem, Prudential Financial, Inc.

Consultor Educacional, EY

AKira Hasegawa Professor

Bacharel em Ciéncias pelo Instituto Rochester de Tecnologia, EUA

Mestre em Ciéncias pelo Rochester Institute of Technology, EUA

Gerente de Planejamento: Desenvolvimento Internacional de Educagdo Computacional (NPO)

Koichi Hasegawa professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Hokkaido

Mestre em Artes pela Universidade Estadual da Pensilvania

Doutor em Filosofia pela Universidade de Hokkaido

Ex-Camera de Noticias da NHK (Corporagdo de Radiodifusdo do Japdo)

Pelyan Zhou Professora

Bacharel em Artes pelo Departamento de Lingua e Literatura Chinesas da Universidade de Pequim;

Mestre em Artes e Ciéncias pela Faculdade de Ciéncias da Vida e do Meio Ambiente da Universidade da Provincia de Quioto
Diretora da Huitai Cultural Development Co., Ltd. (China)

Yuexin Sun Professor

Bacharel em Artes pela Escola de Estudos Japoneses da Universidade de Estudos Estrangeiros de Tianjin

Mestre em Artes e Ciéncias pela Faculdade de Ciéncias da Vida e do Meio Ambiente da Universidade da Provincia de Quioto
Doutor em Engenharia pelo Departamento de Arquitetura da Universidade de Quioto

Presidente da Huitai Cultural Development Co., Ltd. (China)

Peter G. Anderson professor

Bacharel em Ciéncias pelo Instituto de Tecnologia do Massachusetts, EUA

Doutor em Filosofia pelo Instituto de Tecnologia do Massachusetts

Ex-Programador Sénior da Computer Division of RCA.

Professor emérito do Instituto Rochester de Tecnologia, Ciéncias da Computagdo, EUA

Yutaka Takahashi professor

Bacharel em Engenharia na Universidade de Quioto, Mestre em Engenharia (especializagdo em matematica aplicada e fisica) pela Escola de Pés-Graduagdo da Universidade de Quioto,
Interrupgdo de Programa Ph.D. com Aprovagcdo de Orientagdo de Pesquisa na Escola de Pés-graduagdo da Universidade de Quioto (especializagdo em matematica aplicada e fisica),
Doutor em Engenharia, Universidade de Quioto

Professor Emeérito, Universidade de Quioto Ex-Professor de Pesquisa em Informatica, Universidade de Quioto Ex-Professor, Instituto de Ciéncia e Tecnologia de Nara

Ex-Professor Visitante Universidade de Paris-Sud (Franga) Ex-Professor Visitante Instituto Francés de Pesquisa em Ciéncia da Computag&o e Automagado

Membro da Sociedade de Pesquisa de Operagdes do Japao

Lider de Projeto, Projeto de P & D para desenvolver tecnologia integrada de comunicagdo e transmissdo usando redes de TV a cabo conectadas em mdltiplos niveis, Instituto Nacional de
Tecnologia da Informagdo e Comunicagdes

Masao Fukushima Professor

Bacharel e Mestre em Engenharia pelo Departamento de Informatica e Ciéncias Matemdticas, bem como Doutor em Engenharia pela Universidade de Quioto

Professor emérito e ex-professor de Informdtica da Universidade de Quioto

Ex-professor na Divisdo de Ciéncia da Informag&o do Instituto de Ciéncia e Tecnologia de Nara
Ex-professor na Faculdade de Ciéncia e Engenharia e Escola de Pds-Graduagdo da Universidade de Nanzan
Membro da Sociedade de Pesquisa em Operagdes do Japdo

Ryoei Takahashi Professor

Bacharel em Ciéncias, Mestre em Ciéncias (especializagdo em matematica), Ph. D (engenharia), Universidade de Waseda
Ex-Professor de Engenharia de Sistemas de Informagdo, Instituto de Tecnologia Hachinohe

Ex-Assessor de Pesquisa para Programa Ph.D., Instituto de Tecnologia Hachinohe

Ex-Funcionario, NTT Yokosuka R & D Center

Ex-Funciondrio, NTT Secure Platform Laboratories

Takao Fllj iwara Professor

Bacharelado pela Universidade de Quioto, doutorado pela Escola de Pés-Graduagdo da Universidade de Quioto (especializagdo em astrofisica),
Doutor em Ciéncias

Professor emérito da Universidade de Artes da Cidade de Quioto, ex-professor e chefe de departamento do Departamento de Belas-Artes da
Universidade de Artes da Cidade de Quioto

Ex-instrutor em tempo parcial da Kyoto Computer Gakuin

Yasuhiro Takeda Professor

CEO, Gainax Kyoto Co., Ltd.

Membro dos Escritores de Ficgdo Cientifica e Fantasia do Japdo (SFWJ) e do Clube de Autores do Espago do Japdo (SACJ)
Membro fundador da Gainax. Produtor de muitas das animag&es mais conhecidas do Japao,

incluindo "Nadia, the Secret of Blue Water" e "Tengen Toppa Gurren Lagann"

Masaki Fujiwara professor

Titulo de Mestre, Escola de Pds-graduagdo para Cidades Criativas, Universidade da Cidade de Osaka; Ph. D, Ciéncia do Gerenciamento
de Informagdo, Universidade Setsunan; consultor SME;

Ex-diretor e consultor-chefe, Departamento de Planejamento de Gest&o, KSR Co., Ltd.;

Ex-professor, Departamento de Conceitos de Negécios, Universidade de Miyagi; diretor, Estudos de Planejamento de Negdcios,
Universidade de Miyagi; diretor assistente de pesquisa, Estudos de Pesquisa de Planejamento de Negécios, Universidade de Miyagi;
ex-palestrante, Escola de Negdcios Bond, Universidade Bond (BBT MBA); professor convidado, Universidade de Miyagi.

Masahiro Furusawa professor

Bacharel e Mestre em Engenharia (especializagdo em engenharia de controle) pela Universidade de Keio
Ex-engenheiro de sistemas no Nomura Research Institute, Ltd.

Engenheiro de valor de indUstria na SAP Japan Co., Ltd.

Professor em regime parcial na Universidade de Miyagi
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Fredric Jon Laurentine Professor

Bacharel em Arte pela Universidade Brown, EUA

Mestre em Administragdo de Empresas pela Universidade de Harvard, EUA

Ex-Funcionario da Procter & Gamble, EUA  Ex-Funcionario da Computer Associates, EUA
Ex-Funcionario da Sun Microsystems, Inc., EUA  Fundador e Presidente da Two Eyes Two Ears, EUA

Introduc¢do ao corpo docente

Naoya Bessho rrofessor

Bacharelado em Direito pela Universidade Keio

Ocupou diversas posi¢cdes na Yahoo Japan Corporation, incluindo gerente da Divisdo Juridica; diretor executivo; gerente e responsavel sénior pela
manutengdo de conformidade da Divisdo de Planejamento de Politicas; gerente do escritério do presidente; diretor-chefe de Servigos Publicos,
Publicidade, Assuntos Juridicos e Planejamento de Politicas; e diretor-chefe de Inteligéncia. Atualmente é conselheiro sénior da Yahoo Japan Corporation
Diretor representante da Luke Consultants Co., Ltd.

Diretor do Instituto de Estratégia Kioicho, Inc., diretor da Associagdo de Direito e Computagdo do Japdo, diretor da Associagdo de Informagdes Genéticas,
diretor da Federagdo de Tecnologia da Informagdo do Japdo

Meihui Li Professora

Graduada pelo Departamento de Educagdo Pré-Escolar, Universidade Normal de Shenyang Ex-diretora da pré-escola da Dalian Shipbuilding Industry Company
Membro veterana da Associagdo para Ciéncia e Tecnologia das Companhias Industriais Navais de Dalian

Ex-gerente da Divisdo Japonesa N2 2 do Centro de Servigos Educacionais no Exterior, Universidade de Idiomas Estrangeiros de Dalian

Ex-Vice-Presidente Executiva da Companhia de Servigos Educacionais no Exterior de Dalian Shihua

Ex-Gerente Chefe do Escritorio de Dalian, Faculdade de Quioto de Pés-Graduagdo em Informatica

Ex-Gerente Chefe do Escritério de Dalian, Colégio de Engenharia Automotiva SUBARU

Diretora da Faculdade de Quioto de Pés-Graduag&o em Informatica

Membro da Associagdo para Gerenciamento de informagéo do Instituto Independente Chinés.

Mark Hasegawa-Johnson professor

Bacharel em Ciéncias, Mestre em Ciéncias, Ph.D. (Engenharia Elétrica e da Computagdo), Instituto de Tecnologia de Massachusetts, EUA
Professor, Universidade de Illinois, EUA  Pesquisador, Centro Avangado de Ciéncia Digital, Cingapura

Ex-Professor Associado, Universidade de Illinois, EUA

Ex-Bolsista de p6s-doutorado, Universidade da Califérnia em Los Angeles, EUA

Ex-Assistente de Pesquisa, Instituto de Tecnologia de Massachusetts, EUA  Ex-Engenheiro, Fujitsu Laboratories Ltd.

Ex-Estagiario Tecndlogo, Laboratérios de Pesquisa Corporativa da Motorola, EUA

Fei Liu Professor

Mestre em Engenharia pela Instituto de Tecnologia de Quioto (Ciéncias da Informagao)

Vice-Diretor da Kyoto Computer Gakuin Campus Kamogawa  Professor visitante do Instituto da China de Relag&es Industriais
Professor visitante da Academia Central da China de Belas Artes  Professor visitante do Colégio Politécnico de Pequim
Professor visitante da Universidade da Cidade de Pequim Professor visitante da Sociedade de Educagdo Profissional da China
Professor visitante do Comité de Compilagdo e Avaliagdo de Novo Material de Ensino para Educagdo Profissional da China

Masanobu Matsuo Professor

Bacharel de Engenharia pela Universidade de Quioto

Mestre em Ciéncias pela Universidade de Califérnia, Santa Barbara

Doutor em Filosofia pela Universidade de Califérnia, Santa Barbara

Primeiro representante da sec¢do de pesquisa de software na Sumitomo Electric Industries, Ltd. EUA. Apds se aposentar da empresa, ele fundou a
Twin Sun Inc. (atualmente chamada Open Axis Inc.) nos EUA. Como presidente, ele lidou com desenvolvimento e planejamento de aplicativos de
grande escala, e com o desenvolvimento de aplicativos nos campos de Tl e consultoria médica.

Akiyoshi Watanabe professor

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Hokkaido
Mestre em Engenharia (Ciéncia dos Sistemas Aplicados) pela Universidade de Quioto
Ex-Membro da Nakamichi Ltd.

Hiroko Mano Professora

Bacharel em Artes e Doutora em Artes pela Universidade de Waseda (com especializagdo em Histdria da Arte), Professora de Literatura
Doutora em Filosofia com especializagdo em Histéria da Arte pela Universidade Humboldt de Berlim

Maya Bentz Professora

Bacharel em Artes pela Universidade Estadual de Thilisi, Georgia

Doutora em Pedagogia pela Teachers College, Universidade de Columbia, EUA

Professora visitante na Universidade de Purdue, EUA

Ex-Coordenadora de Projetos Internacionais, Distant Learning Project, Universidade de Columbia

¢ Professores associados

Seiichiro Aoki Professor Associado

Bacharel em Ciéncias pela Universidade de Osaka Mestre e Doutor em Ciéncias pela Universidade de Téquio

Membro pleno da Sociedade de Astronomia do Japdo

Gerente Geral do Escritério do Projeto de Promogdo da Astronomia, Universidade de Quioto (instrutor em tempo parcial)
Instrutor em Tempo Parcial da Universidade de Kansai  Instrutor em Tempo Parcial da Universidade de Economia de Osaka
Ex-Pesquisador de Projetos no Programa de Pds-Graduagdo em Ciéncias, Universidade de Osaka

Ex-Assistente de Instrugdo no Programa de Pés-Graduagdo em Ciéncias, Universidade de Quioto

Ex-Instrutor em Tempo-Parcial da Universidade de Shiga

Kozo Mayumi Professor

Bacharel em Engenharia de Gestdo pelo Instituto de Tecnologia de Nagoya Mestre em Engenharia e Doutor em Engenharia pela Universidade

de Quioto (especializagdo em ciéncia da computagdo)

Conclusdo parcial do Doutorado em Economia pela Universidade de Vanderbilt, afastando-se com Mestrado em Economia

Ex-funciondrio da Toyo Aluminium K.K. Ex-instrutor em regime parcial na Kyoto Computer Gakuin Ex-professor da Universidade de Tokushima
Membro do comité editorial de diversos periddicos especializados, incluindo Ecological Economics, Ecosystem Services e Journal of Economic Structures

Milan Vlach Professor

Bacharel em Ciéncias pela Universidade Charles, Republica Tcheca

Doutor em Ciéncias Naturais pela Universidade Charles, Republica Tcheca

Doutor em Filosofia pela Universidade Charles, Republica Tcheca

Doutor em Ciéncias pela Academia de Ciéncias da Tchecoslovaquia

Ex-Professor, Universidade Charles, Republica Tcheca

Ex-Professor de Ciéncia da Informagéo, Instituto de Ciénca e Tecnologia Avangada do Jap&o (JAIST, em inglés)

Amit Pariyar Professor Associado

Mestre em Engenharia pelo Departamento de Ciéncia da Computagdo e Gestdo de Informagdo do Instituto Asiatico de Tecnologia (na Tailandia)
Mestre e Doutor em Ciéncia da Computagdo pela Escola de Pés-Graduagdo em Informética da Universidade de Quioto

Pesquisador de pds-doutorado no Instituto de Informatica Social e Inovagdes Tecnoldgicas (ISITI) da Universiti Malaysia Sarawak (na Malasia)

Volodym r Mygdalskyy Professor Associado

Mestre em Ciéncia e Engenharia pela Universidade Nacional Odessa I.I. Mechnikov ~ Doutor em Ciéncia da Computagdo pela Universidade de Quioto
Ex-assistente em ciéncia da computagdo da Universidade Nacional Odessa I.I. Mechnikov

Ex-palestrante especial da Universidade de Quioto  Ex-palestrante temporario da Universidade Doshisha

Ex-palestrante em regime parcial na Universidade de Kansai

Sonoyo Mukai Professora

Bacharel em Ciéncias e Doutora em Astrofisica pela Universidade de Quioto  Ex-Professora do Instituto de Tecnologia de Kanazawa
Ex-Professora do Departmento de Ciéncia e Tecnologia na Universidade de Kinki

Diretora e Presidente da Sociedade de Senso Remoto do Japdo

Auditora e Diretora Permanente da Associagado Japonesa de Ciéncia e Tecnologia em Aerossoéis

Comité Especializado da Sociedade Japonesa de Promogéo da Ciéncia

Comité da Asia-Pacifico de Senso Remoto  Comité da Sucursal Japonesa de Mulheres Graduadas em Ciéncias

Kengo Onishi Professor Associado

Bacharel em Arquitetura pela Universidade de Kansai Diretor da Onishi Building Co.Ltd.  Arquiteto qualificado da primeira classe
Identificador de Riscos de Emergéncia da Provincia de Quioto  Avaliador de Prédios Resistentes a Terremoto da Provincia de Quioto
229 presidente e auditor da Associagdo de Construtores Gerais de Quioto, Se¢do de Jovens

Fundador e primeiro vice-diretor-chefe da Kyoto Keikan Forum (NPO) Auditor da Camara Junior Internacional de Quioto

Fundador e primeiro representante da Kinomachidukuri Conference (NPO) 312 Presidente do Clube de Construgdo de Quioto
Ex-Funciondrio da MITSUIHOME CO.LTD.

Tadashi Mukai Professor

Bacharel em Ciéncias, Mestre e Doutor em Fisica pela Universidade de Quioto  Professor emérito da Universidade de Kobe

Membro da Unido Astrondmica Internacional ~ Membro Especial da Sociedade Astronémica do Japdo (Antigo Diretor da filial)

Membro da Sociedade Japonesa de Ciéncias Planetdrias (Antigo Presidente)

Presidente do Conselho de Gerenciamento do Parque Astrondmico Observatdrio de Nishi-Harima  Ex-Professor do Instituto de Tecnologia de Kanazawa
Antigo Professor da Universidade de Kobe  Ex-Professor visitante na Agéncia de Exploragdo Aeroespacial do Japdo

Ex-Diretor do Centro para Ciéncias Planetaris da Universidade de Kobe

Miﬂg Hu Professor Associado

Bacharel em Ciéncias pela Universidade Guizhou. Mestrado concluido pela Universidade Guizhou (especializagdo em matematica).
Doutorado concluido pela Escola de Graduagdo em Informdtica da Universidade de Quioto. Professor de Informatica.

Ex-pesquisador colaborativo de nacionalidade estrangeira em informatica, Escola de Graduagdo em Informatica da Universidade de Quioto
Ex-pesquisador especial da Sociedade Japonesa para a Promogéo da Ciéncia

Shizuka Modica Professora

Bacharel de Artes pela Universidade de Doshisha ~ Mestre em Educagdo pela Universidade de Harvard, EUA

Doutora em Filosofia pela Universidade de Virginia, EUA  Confundadora e sécia do i.m.i. Institute, LLC, EUA

Ex-Coordenadora de Servigos a Estudantes e Palestrante do Centro Weldon Cooper de Servigo Publico, Universidade de Virginia, EUA

Ex-pesquisadora assistente da Escola de Administragdo de Negdcios de Darden, Universidade de Virginia, EUA

Ex-gerente de negdcios do Centro de Imagens Cardiovasculares, Departamento de Medicina, Universidade de Virginia, EUA

Ex-funcionaria de Relages Publicas, c ira universitario, assi de Programas Especiais do vice-presidente, assistente administrativa do Programa MBA,
Universidade Internacional do Japdo  Ex-assessora juridica da Pacific Resources, ex-secretdria nos EUA da Sumitomo Forestry America, Inc., EUA

Agraciada com o prémio do Programa de Administradores de Educagdo Internacional da Comiss&o Fulbright

Hironori Sakamoto professor Associado

Bacharelado em Engenharia pelo Instituto de Tecnologia de Téquio, mestrado em ciéncias matematicas pela Escola de Pos-Graduagdo em Ciéncias
Matematicas da Universidade de Téquio

Empregado do Centro de Pesquisa e Desenvolvimento de Tecnologia Nihon Unisys

Ry0k0 Takahashi Professora Associada

Bacharel e Mestre em Artes pela Universidade Doshisha

Pds-graduada pela Kyoto Computer Gakuin

Mestre de Ciéncias em Tecnologia da Informagdo pela Faculdade de Quioto de Pés-Graduagdo em Informatica

Masayasu Morita Professor

Bacharel em Artes pela Universidade da California em Berkeley, EUA
Mestre em Educagdo pela Universidade de Harvard, EUA

Mestre em Filosofia pela Universidade de Cambridge, Reino Unido
Membro do Conselho, ALC PRESS, Incorporated

CEO, Hitomedia Inc.

Yi Li Professora

Bachelor of Arts from Beijing Language and Culture University

Master of Information Technology from The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

SAP Certified Consultant (Financial Accounting, Management Accounting, Production Planning & Manufacturing, Plant Maintenance,
Sales and Distribution)

Former lecturer of Dalian Foreign Language University Formerly at AD Laboratories Co. Ltd., director

AKkihiko Takeda Professor Associado

Mestre em Ciéncias Veterinarias pelo Departamento de Agricultura da Universidade Nihon
Engenheiro de Sistemas Veterinarios da Hitachi corporation group

Membro do Projeto e-Japan (e-Government)

Chefe Primério da Segdo de Sistemas de Informagdo da Kyoto Computer Gakuin

Diretor Representante da Intellect-supply Co., Ltd.

D

Takao Nakaguchi Professor Associado

Graduado pela Kyoto Computer Gakuin. Concluiu o curso de pds-graduagdo em Informética Aplicada da Faculdade de Quioto de Pés-graduagdo em Informatica, graduando-se
em primeiro lugar com mestrado em Informatica (Especialista).

Concluiu o curso de Doutorado na Escola de Pés-Graduagdo em Informatica da Universidade de Quioto, graduando-se com um Doutorado em Informética.

Ex-diretor e gerente do Departamento de Desenvolvimento de Sistemas da Admax; Ex-técnico de pesquisa de héspedes do Projeto de Informagdo Humana (HIP), Instituto
Internacional de Pesquisas de Telecomunicagdes Avancadas (ATRI); Ex-diretor de tecnologia da Antrand Corporation; Ex-diretor de tecnologia, @lIzumi; Ex-chefe de analise,
NTT Advanced Technology Corporation; Ex-pesquisador especial da Escola de Graduagdo em Informatica da Universidade de Quioto

Membro de: Instituto de Engenheiros de Eletrénica, Informagdo e Comunicagdo; Sociedade Japonesa de Ciéncia e Tecnologia de Software; e Sociedade de Processamento de
Informag&o do Japdo
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Introduc¢do ao corpo docente

Benjamln Nouvel Professor Associado

Bacharel em Artes pela Universidade de Toulouse

Pds-graduado pela Universidade de Toulouse, Mestre em Histdria da Arte pela Universidade de Paris (a Sorbonne)
Ex-coordenador de projetos conjuntos Japdo-Franga no Departamento de Multimidia do Louvre

Ex-gestor de planejamento de contetdo da Japan Expo

Campi

Yuko Masuda Professora Associada

Mestre em Servigo Social pela Escola de Servigo Social da Universidade de Columbia (em Nova lorque, EUA)

Mestrado de quatro anos em Psicanalise e Psicoterapia Analitica pelo Centro de P6s-Graduagdo em Saude Mental

Bacharel em Artes em Estudos de Lingua Espanhola pela Faculdade de Estudos Estrangeiros da Universidade de Sophia (estudo no exterior)

Izu Matsuo Professora Associada

Bacharel em Direito pela Universidade de Quioto, MBA pelos programas de pés-graduagdo da Universidade do Sul da Califérnia
Ex-gerente sénior de marketing de produtos na Sony Electronics Inc. (EUA), ex-gerente de marketing de produtos na Carl Zeiss Vision Inc. (EUA),
ex-gerente sénior de produtos na Kyocera International, Inc. (EUA), ex-gerente regional do oeste do Jap&o na Expedia Holdings KK

Julia Yonetani Professora Associada

Bacharel em Artes pela Universidade de Sydney (Austrélia), Mestre em Artes e Ciéncias (com especializagdo em Ciéncias Sociais Internacionais)
pela Escola de Pés-Graduagdo em Artes e Ciéncias da Universidade de Téquio, Doutora em Histdria pela ANU College of Asia and the Pacific, da
Universidade Nacional da Austrélia (com especializagdo em Histdria)

Presentemente atua como artista contemporanea, expondo obras de impacto estético em exibigdes ao redor do mundo enquanto também
trabalha como fazendeira em Nantan, na provincia de Quioto.

Estudio de e-Lea

Lounge

rning

Laboratério pratico

Biblioteca

0 instituto principal em Quioto consiste de dois campi. A populagdo diversificada de estudantes nesses

(DB QO ONHETE] campi conduz uma vasta gama de estudos e pesquisas em busca de um mestrado em Tecnologia da
em Quioto Informagdo, o mais elevado titulo académico na area de TI aplicada. O transito entre os dois campi é

possibilitado através de um 6nibus circular gratuito.

Campus Hyakumanben, sakyo-ku, Quioto

Unidade Kyoto EKimae, Minami-ku, Quioto

O Campus Hyakumanben nasceu como uma instituigdo educacional e
de pesquisa em 2004, quando o instituto primeiro abriu suas portas.
Como a maioria das aulas sdo lecionadas neste prédio, um grande
numero de alunos e docentes comumente se retine aqui. O campus esta
repleto com uma atmosfera de paixdo pelo aprendizado e de liberdade
de pensamento, uma vez que esta situado em uma zona estudantil
proxima a Universidade de Quioto, no corag&o da cidade. No passado o
campus comportou o vasto centro computacional da KCG, onde
estudantes praticavam computagao utilizando o UNIVAC, o computador
de vanguarda 14 instalado.

A Unidade Kyoto Ekimae foi concluida na primavera de 2005. Erigida ao
lado da Estagao de Quioto, um centro de baldeacéo frequentado por um
grande numero de passageiros da rede de transporte da cidade, a
localizagdo desta unidade é especialmente conveniente. Notavel por
seu exterior claro e aberto, a Unidade Kyoto Ekimae esta equipada com
um estldio de e-Learning de Ultima geragao, permitindo que inumeras
aulas sejam oferecidas internacionalmente a partir dessa Unica
localidade. Juntamente com o Campus Kyoto Ekimae da KCG,
localizado nas proximidades, a Unidade Kyoto Ekimae funciona como
um grande centro na dianteira da educagéo em TI.

n U ures -

Assim como os campi principais, as unidades satélite atraem uma mescla diversificada de estudantes,
incluindo pessoas ja ativas no mercado de trabalho. As unidades satélite estdo conectadas ao campus

Unidades principal de Quioto ndo somente através de aulas de expedigdo (aulas lecionadas por instrutores que se
télit deslocam desde o campus principal), mas também pelos sistemas mais modernos de e-Learning, que as
satelite ligam ao campus principal em tempo real. Também esta disponivel o aprendizado através de videos

pré-gravados. Além disso, os instrutores exclusivos de cada unidade oferecem um suporte vital aos
estudos, a fim de ajudar cada aluno a alcangar seus objetivos.

Unidade de Sapporo situada dentro da dGIC Inc.

Unidade de Toquio situada dentro da Hitomedia, Inc.

Em abril de 2012 a Unidade de Sapporo foi inaugurada em Sapporo, no
coragao da vasta provincia de Hokkaido, no norte do Jap&o. Esse campus
foi a primeira instituicdo do Grupo KCG a ser localizada fora de Quioto.
Todos os instrutores exclusivos da Unidade de Sapporo estéo trabalhando
atualmente nas linhas de frente da industria de Tl. Em Questdes Atuais na
IndUstria de TI, os instrutores entrelagam as informages mais recentes da
industria com histdrias sobre suas proprias experiéncias, fornecendo
explicagbes claras sobre o conhecimento, talentos e habilidades de
comunicagdo que serdo necessarios nos negécios de Tl em um futuro
proximo. Este curso € intelectualmente estimulante ndo apenas para os
estudantes realizando treinamento em Tl em Hokkaido, mas também para
estudantes no campus principal em Quioto.

| H o a9

Sistema de uso de
computadores

Os estudantes podem usufruir de
recursos computacionais mesmo fora
dos horarios de aula, servindo-se de
laboratérios praticos que ndo estejam
em uso no momento. N&o & necessario
fazer reservas ou pagar taxas adicionais.
Estes equipamentos de ultima geragéo
estao disponiveis para o seu usufruto.

Microsoft
Programa de licenciamento Office 365 ProPlus para instituicdes educacionais
Programa de licenciamento OVS-ES para instituicoes educacionais

A KCG é licenciada pela Microsoft Corporation sob a licenca
do Office 365 ProPlus para instituices educacionais e sob
o0 programa de licenciamento OVS-ES. Esses programas de
licenciamento permitem que aplicativos Office, varias
ferramentas de desenvolvimento e o sistema operacional
Windows sejam adquiridos mediante pregos razoaveis para
uso em dispositivos individuais. (E necessario o envio de um
acordo de consentimento para uso estudantil.)

A Unidade de Toquio é situada em um local préximo a Roppongi Hills no
distrito de Minato, em Téquio. A Unidade de Téquio foi inaugurada em
outubro de 2012 como a segunda instituicdo em outra localidade,
seguindo os passos da Unidade de Sapporo.

Muitos dos instrutores da Unidade de Toquio sdo membros ativos nas
linhas de frente da digitalizagdo acelerada da sociedade atual. Por essa
razao, o treinamento em Tl e as aulas em raciocinio I6gico ministradas
pela Unidade de Toquio estdo sempre entre as prediletas dos
estudantes, incluindo aqueles do campus principal em Quioto. A
educagdo oferecida na Unidade de Téquio contribui enormemente para
o cultivo de lideres superiores em Tl aplicada que poderdo desempenhar
um papel vital nos palcos mundiais.

1

Software disponivel
para compra

- Microsoft Office 365 ProPlus
- Microsoft Office Professional
- Atualizagdes do SO
Microsoft Windows
Observagdo: no caso do sistema

operacional Windows, somente
atualizagbes séo oferecidas.
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Animacao japonesa e TCI.

Na Area de Concentragéo de Tl em Manga e Anime,
a KCGI utiliza essa combinagao de setores buscando
criar novos modelos de negdcios e mercados.

A disciplina de Tépicos Especiais em Planejamento,
Produgao e Promogé&o de Animes é ministrada pelo
professor Yasuhiro Takeda. O professor Takeda € um
dos fundadores da Gainax, o estudio famoso por
trabalhos como "Nadia, the Secret of Blue Water" e
"Tengen Toppa Gurren Lagann". Como produtor de
anime na Gainax, o professor Takeda esteve
envolvido em inumeros trabalhos, inclusive jogos
como "Neon Genesis Evangelion: Iron Maiden" e
mangas como "Aim for the Top 2! Diebuster",
"Magical Shopping Arcade Abenobashi" e "Hanamaru
Kindergarten". Em colaboragéo com a Gainax,

o professor Takeda produziu um comercial
comemorando o 50° aniversario do Grupo KCG.

Explorando os negocios
envolvendo a animacao japonesa

CEO, Gainax Kyoto Co., Ltd.

Membro dos Escritores de Ficgédo Cientifica e

Fantasia do Japao (SFWJ) e do Clube de Autores do

Espaco do Japdo (SACJ)

Membro fundador da Gainax. Produtor de muitas das

animagdes mais conhecidas do Japao, incluindo

"Nadia, the Secret of Blue Water" e "Tengen Toppa Gurren Lagann"

Professor sxw s

asuhiro

Negocios sao uma questao de
“Quanto financiamento ira obter?”

— Qual é a palavra-chave no sucesso da
producao de animagéo?

Meu principal trabalho até agora tem sido o
planejamento e produgéo de animagdes na Gainax.
Crio propostas de animagéo, negocio com empresas
com as quais gostariamos de trabalhar para
determinar os espacgos na programacgao

e garantir um orcamento especifico. Uma vez

que a produgéo esteja feita, € importante pensar

em quanto financiamento é possivel angariar.
Suponho que poderia dizer que esse tipo

de execugao é um negacio.

— Conte-nos o que o trouxe para a animagao.

Trabalhos que planejei incluem "Wish Upon the
Pleiades" e "Tengen Toppa Gurren Lagann". Agora
estou trabalhando em uma variedade de novos
planos de animes. Na faculdade, estudei algo
completamente diferente. Antes que me desse conta,
os eventos e as produgdes independentes que eu
gostava de fazer na faculdade tornaram-se meu
trabalho. E por isso que ainda sinto que estou
fazendo coisas interessantes até agora. Eu decidi
nunca esquecer a ideia de "tomar a iniciativa em
coisas divertidas e interessantes" dos meus anos
iniciais.

— Transmita uma mensagem para os alunos
que desejam estudar animagao.

Planejar e produzir animacgéo requer muita energia.
Além disso, obter financiamento e a produg¢édo em si
trazem consigo responsabilidades. Elas envolvem
pessoas observando seu trabalho, criticas, obtengao
de fundos, e deixar sua empresa em boa condi¢édo
financeira. Pensar até esse ponto € uma forma de
planejamento. Acredite na sua propria satisfacao,
contanto que faga uma produg¢édo com cuidado.
Uma produgéo so esta completa quando for criticada.
A critica pode mirar ndo apenas na sua produgao,
mas em tudo que langar no mundo, incluindo acgées e
palavras. E por isso que pego aos alunos
interessados em estudar animagao que estudem com
N a disposicao necessaria para encarar todo tipo de

‘el critica.
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Comercial do 50° aniversario do Grupo KCG (URL: kcg.ac.jp/gainax)




30

Euntrevista com dacente

Diretor Representante da
Crypton Future Media, Inc.,
produtora de Hatsune Miku

Professor

Com o nome derivado da frase japonesa “mirai
kara kita hajimete no oto” (““o primeiro som do
futuro”), Hatsune Miku é uma idolo virtual que
canta com uma voz sintética quando um usudrio
insere letras e melodia em um computador.

Ela tem realizado apresentagées nao apenas
no Japao, mas também em outros paises,
conquistando os coragées da multidao de fas.
Hiroyuki Ito, diretor representante da Crypton
Future Media Inc., companhia criadora do
software da voz sintética de Hatsune Miku

e sucesso do momento, juntou-se ao KCGI
como professor. Prof. Ito, que continua

a desenvolver o software capaz de produzir
vozes computadorizadas, gostaria de transmitir
a seguinte mensagem para jovens que desejam
ser lideres na industria de Tl do futuro.

“A fronteira da revolugao da informagao em
que estamos imersos é vasta e sem limites.

As possibilidades de seu futuro se proliferam
infinitamente diante de vocé. Peco que se
dedique a seus estudos com este conceito
firme em mente.”

A Crypton Future Media ndo € nem uma empresa
de jogos, nem de animacao. Apesar de estarmos
envolvidos com musica, também n&o € uma
gravadora. Pelo fato de termos transformado

a musica computadorizada de um hobby em um
negocio, penso que somos “vendedores de som”.
Hatsune Miku foi inicialmente posta a venda em
agosto de 2007, mas acredito que o software
tornou-se uma chance para as pessoas se
envolverem com uma atividade criativa.

Diz-se que a humanidade passou por trés
revolugcdes no passado. A primeira foi a agricola.
Nessa fase, os seres humanos, forgados a vida
ndémade em face de sua dependéncia de caga,
comecgaram a produzir comida sistematicamente,
e tornaram-se capazes de armazena-la e fixar-se
em assentamentos. A partir dai, sociedade

e estados foram formados, juntamente com

o surgimento da desigualdade de renda.

Pode-se dizer que o desenvolvimento da
economia também se tornou causa de guerras.

A segunda revolugao foi a industrial. Forgas motoras
foram descobertas e 0 avango das inovagdes, como
a habilidade de criar itens idénticos eficientemente,
deram origem a producao e consumo em massa.
Esse desenvolvimento revolucionou o comeércio

e as transigoes econémicas, ajudando no vasto
crescimento da renda. Essa revolugdo provocou uma
“explosao populacional.” Na era da alta taxa de
natalidade e mortalidade que antecedeu a revolugao
industrial, a populagédo humana era virtualmente
fixa. Flutuagdes da renda em sociedade eram

tdo minimas que sofreram um forte impacto

com a revolugéao, crescendo rapidamente.

A terceira revolugao € a da informagao, dando valor
a Tl na forma da internet. Antes dela, os meios

de transmissao da informagao eram limitados

e monopolistas. As fontes de informagéao incluiam
midias como empresas de jornal, televiséo, estacdes
de radio e editoras. Mas quando esses grupos
despachavam a informacgao, era sempre
acompanhada de custos significativos de instalacdes
e forga humana. Além disso, a informagéo na época
era de baixo volume e unidirecional. Contudo,

o surgimento da Internet revolucionou a informagéo.
O modo como a informagéo era transmitida mudou
consideravelmente.

Agora ela € uma presencga extremamente proxima,
aparecendo na palma de nossas maos, mesas

e bolsos. A informagéo passou a ser digitalizada,

na forma de noticias, filmes e musica, assim como
inteiramente informatizada, tornando possivel
transmiti-la faciimente e armazena-la online. A vida

e o trabalho acabaram se tornando muitissimo
convenientes, divertidos e confortaveis. Em um
instante vocé pode acessar e assistir seus videos

e midias favoritos. Essa informagao possibilitou

a qualquer um compartilhar facil e

instantaneamente dados a respeito de si mesmos
com o mundo através do Facebook, Twitter e
blogs, incluindo neles as minimas novidades

pessoais.

Acredito, contudo, que ainda estamos
meramente experimentando o preludio de
mudangas que ainda vao ocorrer em face
da revolugéo da informagéo. As
revolugdes agricolas e industriais
trouxeram sérias mudangas ao modo
como 0s seres humanos viviam. As
provocadas pela presente revolugao
ainda nao alcancaram todo seu
potencial. Este € apenas um

periodo de transi¢ao. As reais

ainda estéo por vir. Penso que
veremos transformacoes

dramaticas no estilo de vida

das pessoas no mundo daqui

a 20 ou 30 anos. Nao sei,

contudo, de que tipo serao.

O modo como ocorrerao foi

confiado a nds, e,

principalmente, aos

jovens que irdo

carregar a proxima

geragao nas costas.

Hatsune Miku
llustragao por KEI

] ©Crypton Future Media, INC.
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Professora =vv-- x5x

Nitza
Melas

Vocalista principal do Cirque du Soleil,
cantora e compositora

Ela é uma cantora e compositora poliglota nascida em
Montreal, no Canadd, e tem agradado multidées por todo o
mundo. Ela é uma das trés principais vocalistas do Cirque du
Soleil, a trupe de entretenimento que continua atuando por
todo o mundo como circo e pe¢a musical.

Ela foi a unica a ter uma cangcao que ela mesma compés e
adaptou utilizada no espetdculo do Cirque du Soleil, na
prdtica fazendo dela a cantora principal da trupe. Ela ndo
pertence a nenhuma gravadora, e ndo apenas compoée e cria
arranjos para sua prépria musica, mas também se encarrega
por si s6 do design gréfico, da promogédo

e das vendas.

Professora Nitza Melas no concerto para anunciar o CD "MUZA" no 50° aniversario de fundagdo do Grupo KCG.

Usando TI para criar apresentacoes
de palco de ultimo geracao

Um mundo de novo entretenimento

O mundo da arte e da Tl estdo intimamente conectados. Quando a vis&o
criativa encontra a tecnologia fantastica, o publico é levado a outra
dimensdo. Entdo, € natural que eu esteja envolvida com uma institui¢éo
educacional que nao esta apenas na linha de frente da tecnologia de
ponta, mas que também oferece um ambiente onde os estudantes possam
adquirir conhecimento na vasta area da computagéo, a medida que ela
evolui junto com a criatividade a um ritmo impressionante.

Na indUstria do entretenimento, a Tl permeia cada aspecto de nossos
negacios. Seja no uso de computadores para gravar e editar musica ou
dublar filmes e comerciais, ou ainda no treino e multimidia diversificados
do Cirque du Soleil, a tecnologia altamente especializada e a criatividade
agucada da equipe de artistas e tecnologos séo necessarias para qualquer
uma das performances que eu realizo.

Esta colaboragéo entre arte e tecnologia € o elemento cooperativo
sinérgico necessario para produzir concertos de audio e video.

A KCGlI oferece aos alunos a oportunidade de ganhar as ferramentas que
eles precisam para aprimorar o conhecimento artistico e técnico a serem
aplicados aos variados aspectos do mundo dos negocios. Projecdo
mapeada, a tecnologia quintessencial da evolugéo da expressao artistica,
tem gerado demanda para posigoes de técnicos de processamento de
informagao envolvidos com arte, e tem permitido uma forma de expressao
criativa que excede em muito as expectativas de publicos diversos. A KCGI
estd na vanguarda da aprendizagem nessa area, proporcionando um
ambiente educacional que impulsiona os estudantes a irem além do seu
potencial.

Eutnevista com dacente

Professor s »»

Ko, Hong
Seung

Ex-gerente de Estratégias de Informacgéao
(CIO) no Escritério de Planejamento
Estratégico da Samsung Electronics Co., Ltd.

Diretor Representante da
Nippon Applied Informatics Society (NAIS)

O professor Hong Seung Ko, nascido na Coreia do Sul,
trabalhou anteriormente como Gerente de Estratégias de
Informacao para a fabricante de componentes e aparelhos
eletrénicos gigante da Coreia do Sul, Samsung Electronics,
onde deu vida a estratégia corporativa baseada na Internet,
CALS (primariamente com base conceitual no B2B), e ao
e-commerce voltado a consumidores em geral.

Ele também fez importantes contribui¢gbes para a
informatizagao e rentabilidade da empresa.

O professor Hong comentou em detalhes sobre os

talentos humanos que serao necessdrios no mundo do
e-business a medida que ele passa por mudangas dramaticas.

e-Business requer uma estratégia

— O mundo do e-business parece estar passando por
mudancas rapidas. Os negoécios também mudaram com a
disseminagao da Internet?

A Samsung langou seu website, tanto para consumidores domésticos
quanto internacionais, no meio da década de 90, logo ap6s eu ter me
tornado Gerente de Estratégias de Informagdo. Naquela época, ninguém
considerava a Internet como uma ferramenta poderosa para marketing, e
ela parecia ndo passar de um meio de melhorar o reconhecimento da
marca de uma empresa. No entanto, quando inauguramos o website,
comegamos a receber do mundo inteiro cerca de 200 e-mails por dia com
perguntas sobre servigos pds-venda para produtos, reclamagdes etc. Foi
entdo que eu tive a sensacdo de que provavelmente poderiamos usar
nosso website como uma ferramenta de marketing.

Negdcios que usavam a Internet, como sistemas de reserva e negociagao
de agdes, cresceram depois disso. Mas nos ndo observamos crescimento
em larga escala nas vendas s6 pelo desenvolvimento e langamento de um
sistema para uso na Internet. Houve um fracasso no boom de Tl na Coreia

Formando os proximos lideres do e-business

do Sul porque as pessoas achavam que bastava usar a Internet para ter
bom desempenho nos negdcios. Elas pensavam que poderiam fazer o
comércio acontecer se fizessem um shopping de compras na Internet,
colocassem os produtos a mostra e recebessem consumidores de todo o
mundo. Mas quase todos aqueles shoppings de compras na Internet
desapareceram da rede em questdo de anos. No fim das contas, o que
essas pessoas nao perceberam é que a Internet € uma unica ferramenta.
Além de que, provavelmente Ihes faltava uma estratégia. N&o importa
quantos produtos vocé coloque na Internet se eles vao apenas estar sendo
exibidos na tela. Isso porque, na maioria dos casos, os consumidores
compravam produtos depois de toca-los com as méos e experimenta-los.

Empresas japonesas sendo ultrapassadas e a
falta de talento humano

—Em meio as enormes mudangas ocorrendo, como vocé
vé o atual ambiente de negdcios no mundo?

Infelizmente, a atual situagao no Japao e na Coreia do Sul, entre outros
paises, € que ha uma falta de talento humano capaz de dar vida a
estratégias que usem a Internet para melhorar as vendas das empresas. Por
outro lado, as empresas estao fazendo investimentos gigantescos na
preparacdo de infraestrutura de T, entdo esta situagdo causa problemas
sem fim.

O que as empresas precisam &, dizendo de modo sucinto, de talento humano
para criar estratégias de e-business. Em esséncia, elas precisam ganhar a
capacidade de fazer uso dos recursos de Tl para marketing e gestao.
Geralmente considera-se que ha pouca consciéncia de marketing entre
funcionarios nas empresas do Jap&o e da Coreia do Sul. Isso ocorre
porque 0 seu pensamento sobre renda esta baseado na distribuigéo
igualitaria dos lucros, a qual eles podem receber através do salario que
obtém por seu trabalho diario. Mas nos EUA é diferente. Ha uma presséo
forte e constante acerca da quantidade de trabalho que é feito e quanto
seu trabalho realmente contribuiu para a empresa. Quase n&o ha
departamentos dedicados apenas a marketing nas empresas dos EUA.
Todos os funciondrios ja tém essa mentalidade, o que torna tais
departamentos desnecessarios. As empresas dos EUA consideram que é
preciso pensar em como se pode melhorar a rentabilidade mesmo que a
economia dé uma volta para pior e, portanto, elas sempre tém potencial
para avancar. E por isso que é dificil para as empresas do Jap&o e da
Coreia do Sul competirem com eles. Ha muitas empresas no Japéo e na
Coreia do Sul, inclusive empresas grandes, que confundem vendas,
publicidade e marca com marketing. E por isso que atualmente apenas
empresas dos EUA sdo bem sucedidas como empresas de Tl no uso da
Internet para negécios. Ha empresas que recebem esse tipo de
reconhecimento de forma interna no Japao e na Coreia do Sul, mas elas
apenas aproveitaram a onda de e-business que ocorreu devido ao avango
da infraestrutura e obtiveram sucesso através de especulagéo, como se
em um jogo de azar. A propésito, tampouco na Europa ha empresas que
obtiveram sucesso no e-business. Isso é devido aos grandes atrasos na
disseminagéo da Internet.

Tornando-se uma escola de pds-graduagao
especializada a fim de dominar a Asia

—Neste ambiente de negdcios, em que tipo de
caracteristicas a KCGI deveria investir; o que deveriamos
buscar?

N&o ha muitas escolas de pés-graduagao que se especializam em TI. Além
disso, a Kyoto Computer Gakuin € a ancestral da KCGI. Esta é a nossa
maior vantagem. Ainda, a KCGI tem um corpo docente de grande
pluralidade, com habilidades e conhecimento especializados e pessoas que
ja trabalharam para corporagdes de destaque. Em minhas aulas, eu tento
falar ndo s6 sobre minhas histérias de sucesso, mas também sobre meus
fracassos. Porque os fracassos, muitas vezes, ensinam muito mais que os
sucessos. E assim que eu formo o talento humano que sera realmente
necessario nesta era.

A rede educacional com universidades de outros paises também esta se
expandindo ano apds ano. A area nao esta limitada apenas ao Japao. Eu
quero que a KCGI seja uma escola de pés-graduagéo especializada que
possa contribuir para a formagéo de talento humano capaz de trabalhar na
Asia e no cenario global.
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Quioto tem uma histéria de mais de 1200 anos, pois ja foi a capital do

Quioto, cidade dos estudantes ’

pais e ainda é centro cultural do Jap&o.

Também é uma cidade internacional e lar de muitos jovens estudantes.
Os campi da KCG séo localizados em areas convenientes para que
possa acessar nao apenas Quioto, mas também toda a regido de

Kansai, como Osaka, Nara, Kobe e Otsu.

Area em torno do Campus KCGI
Hyakumanben, da escola principal
em Quioto

Templo Ginkaku-ji, representante da cultura Muromachi,
Santuario Heian Jingu, relacionado ao Jidai Matsuri (um
dos trés maiores festivais de Quioto), Tetsugaku-no-michi,
Caminho do Fil6sofo, conhecido pelas cerejeiras, Zoolégico
Municipal de Quioto, o segundo mais antigo do Japao,
Museu da Cidade de Quioto, todos estdo presentes nessa
area, onde podemos estar em contato com a histéria e
cultura japonesas.

Locais -
Ginkakuiji Zoolodgico Municipal de Quioto
Tetsugaku-no-michi Santuério Heian Jingu

(Caminho do Filésofo) Eikando Zenrin-i g

Templo Nanzeniji Templo Chionji ———

Museu de Arte KYOCERA  Museu Nacional de Arte Moderna
da cidade de Quioto

Arredores do Campus
KCG Rakuhoku

E mais conveniente ir para a area do Rakuhoku a partir do
centro de Quioto e da Estacdo de Quioto pelo metré ou
pelos dnibus municipais. O Santudrio Kamigamo é préximo
arua Kitayama, repleta de prédios modernos. Também se
pode apreciar a natureza no jardim botanico, lagoa
Midoroga-ike e rio Kamo.

Locais -
Santuério Kamigamo Jardim Botanico de Quioto
Lagoa Midoroga-ike Rua Kitayama

(também chamada Mizoroga-ike)

Arredores do Unidade de KCGI Kyoto
Ekimae

A Estacdo de Quioto (Kyoto), onde passam as linhas JR,
Kintetsu e de metro, é a porta de entrada para muitos visi-
tantes de todo o Japdo. Tanto prédios modernos como
histéricos coexistem nesta area. Podemos sentir uma
atmosfera contrastante.

Locais
Toji Sanjusangendo

Templo Nishi Hongwanji ~ Museu Nacional de Quioto
Templo Higashi Hongwanji Prédio da Estagéo de Quioto
Templo Tofukuji Aquario de Quioto

Torre de Quioto

Arredores do Campus
KCG Kamogawa
O Santuario Shimogamo, relacionado ao Aoi Matsuri, um

dos trés maiores festivais de Quioto, e o Palacio Imperial,
sdo préximos do campus. E uma drea rica em natureza.

Shimogamo Shrine Tadasu no Mori(shrine forest)
Imperial Palace in Kyoto Kyoto City Historical Museum
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keg.edu Redes educacionais I

A Faculdade de Quioto de Pés-Graduagdo em Informatica visa oferecer educagao
internacional em TI de alto nivel como instituto global educacional e lider em ensino de TI,
criando uma rede préxima com outras institui¢des de ensino do Grupo KCG e colaborando com

Plano geral da KCGlI i ! )

Nome: Faculdade de Quioto de Pés-Graduagéo em Informatica

governos e universidades de outros paises. The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

Organizacao irma: Kyoto Joho Gakuen

O Instituto Rochester de Tecnologia é uma
Endereco: 7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Quioto 606-8225, Japao

universidade de engenharia fundada em 1829,
famosa como uma das primeiras universidades
dos Estados Unidos a estabelecer cursos de
TI(1991). Ela se orgulha de ter os mais altos
resultados nos Estados Unidos nas areas de
computagao grafica, games e Tl. Ela concluiu
um acordo de universidade irma com o Instituto
de Computagao Quioto (KCG : Kyoto Computer
Gakuin) em 1996.

Escola de pés-graduacgao: Escola de Tecnologia da Informagéo Aplicada Muitas companhias de T, lideres da industria
japonesa, estao localizadas no centro da tradi¢do
cultural do Jap&o, Quioto, incluindo a Rohm, Murata
Manufactoring, Nintendo, Horiba, Kyocera, Nidec e
Omron. Vérios ganhadores

do Prémio Nobel também nasceram em Quioto.

A KCGlI visa trazer a fantastica energia gerada por

Quioto para a sala de aula.

Especializagdo: Programa em Tecnologia de Web Negdcios
Créditos necessarios para a conclusao: 44
Nimero de alunos admitidos: 600 (A capacidade total é de 1.200 pessoas)

Periodo do curso: 2 anos

Contando com mais de 50 anos de tradigéo e Titulagdo: Mestre em Ciéncias da Tecnologia da Informagao (M.S. in IT)

conquistas como a primeira instituicdo de ensino
de informatica do Japéo, fundada em 1963, o
Instituto de Computagédo Quioto (KCG : Kyoto

URL: https://www.kcg.edu/

— Keg.edu

Kyoto Computer Gakuin

Computer Gakuin) criou a maior rede de pessoal
na industria de informago japonesa, com cerca KCG
de 50.000 estudantes graduados.

gam?u; '..Iya!( UTSI'I%EI!, t ! A ° Endereco: 7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku,

Sc0"a FrincipaliGei s, & Quioto 606-8225, Japao

% Py Acesso: 1 minuto de caminhada rumo ao norte
@

KCGI. a partir da intersegdo Hyakumanben.
ao

RIT

Instituto Rochester
de Tecnologia

8 minutos de caminhada a partir da estagéo

kc e d u Estaglo Demachiyanagi. Tome a Keihan Electric Railway
° Demachiyanagi ou a Eizan Electric Railway.
KA gy CITECLEI GRLCD GRS - s Tome o 6nibus N° 17 saindo da Estagao de Quioto
KCGM —_— Imadegawa-dor (Kyoto), desga em “Hyakumanben” ou pegue
g2 ) 0 6nibus N° 206 e desga em “Asukaicho”.
! . 5 e e
The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics 5 KCGI (Prédio 2)
53
A Escola Automotiva de Quioto possui aulas de KCGI =
mecanica atttomofiva com tecnicas avangadas, o Unidade Kyoto Ekimae, g Tore g Qe Enderego: 10-5 Nishikujoteranomae-cho, Minami-ku
junto com conhecimento em Tl e redes . ) Escola Principal de Quioto 5 BcCamers Quioto, 601-8407, Japao
aplicaveis as tecnologias automotivas da 0O Centro de Treinamento de Lingua Japonesa de Rihga Royal Hotel Kyoto g Saida Central __ Acesso: 7 minutos de caminhada rumo ao oeste
. . PR . . T N . , - .
préxima geragéo. Quioto, uma instituicao de ensino de lingua Linha JR Kyoto KCG Estagio de a partir da saida Oeste Hachijo da Kyoto Station.
japonesa, ¢ homologado pelo Ministério da KCGI .. &‘#8:8)

Saida "
Miyakomichi Oeste Hachijo

Justica, e foi designado pelo Ministério da
° Educagao, Cultura, Esportes, Ciéncia e Tecnologia

- Hachijo-dori
Kyoto Japanese Language Training Center como um instituto oficial de ensino de lingua Il l =50 g o BT
KJLTC japonesa para estudantes sem 12 anos de il I“W“mm ” , 8sz| & A::::M“Kyl)c;?o?-lagh%ogg
educagao basica em seus paises de origem. ) il AL | = & Kyolo g
N o
Estacao . o
JR R Endereco: Daigo Building 7° Andar (dentro da dGIC
kc g .e d u kc g .e d u kc g .e d “ Sapporo Inc.), 5-11 Odoronishi, Chuo-ku, Sapporo, 060-0042,
Kyoto Computer Gakuin - U.S.A. 25 Kyoto Computer Gakuin - China Hll Kyoto Computer Gakuin - Vietnam Il z Estagéo de Sapporo Japédo
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Em 2019, a KCG inaugurou o Escritorio de
Handi, sua primeira base no Vietna.

0 Escritério de Pequim da KCG foi estabelecido we Sapporo
na Biblioteca Nacional da China em Pequim em Nishi 4-Chome

2002 como base para intercdmbio com

O Escritério de Nova lorque foi estabelecido
em 2000, tendo o New York World Trade
Center como base para as operagdes

universidades chinesas, com as quais a KCG
vem estreitando lagos. O Escritério de Dalian

internacionais do Grupo KCG. Apesar de
terem sido afetados pelos ataques

Estaco R 19, O] Endereco: VORT Motoazabu 4° andar (dentro da
K c)ppongl\ :' § Hitomedia, Inc.) 3-1-35 Motoazabu, Minato-ku, Tokyo,
o

terroristas simultaneos em solo americano da KCG foi estabelecido em 2008 e o Escritério C et P i
e ) . . ge2® . W H 106-0046, Japdo
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