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The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics (KCGl)
(La Escuela de Posgrado de Informatica de Kioto)

+0frecemos estudios en dos areas: informatica y gestion empresarial

Para aquellos estudiantes que aspiran a puestos ejecutivos sénior como responsables de un departamento de tecnologia (CIO) o
gerentes de proyectos.

+ Aceptamos estudiantes de una amplia gama de campos, incluyendo estudiantes de
humanidades y ciencias
Incluso estudiantes principiantes en informatica pueden inscribirse en la KCGI. Aprende de acuerdo a tu nivel inicial.

+Con programas como el sistema de estudios a largo plazo, apoyamos la educacion
continua para profesionales en activo

La KCGI permite asistir a clases de diversas formas. Ademas de las clases diurnas los dias de semana, KCGI ofrece otras opciones
como clases por las tardes y los sabados, asi como la formacion online conocida como e-learning. Con programas como el sistema de
estudios a largo plazo, que extiende el periodo de estudio a tres o incluso cuatro afios con dos afios de matricula, apoyamos a los
estudiantes que desean estudiar mientras contintian trabajando.

+La KCGI acepta solicitudes en una amplia gama de campos de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC)

De la amplia gama de conocimientos relacionados con las tecnologias de la informacion (Tl), la KCGI se centra en ocho areas que son
de particular interés para el mundo empresarial en el que los conocimientos y habilidades relacionados con las Tl tienen una gran
demanda. KCGI permite a los estudiantes aprender los diversos conocimientos y habilidades que la sociedad espera de un profesional
de las TI. También ofrecemos cursos sobre aplicaciones de las Tl (TIC) buscadas en una amplia gama de campos industriales.

+Hemos abierto escuelas satélite en Sapporo y Tokio. Y todavia nos estamos
expandiendo tanto en Japon como en otros paises

Los estudiantes pueden asistir a clase y estudiar en una escuela satélite. Planeamos abrir mas escuelas satélite en varias
regiones japonesas y también en el extranjero.

+Un profesorado con gran experiencia en el mundo real

Muchos de nuestros instructores continian prestando sus servicios en importantes puestos de empresas. Algunos son ClO de
importantes compaiiias; otros trabajan en la vanguardia de negocios de contenidos.

+Un gran numero de estudiantes de la KCGI han aprobado el examen de asesor
certificado de ERP de SAP

A través de una instruccion personalizada atenta, apoyamos la obtencién de titulaciones importantes por parte de los
estudiantes. Al obtener un determinado titulo, muchos estudiantes son contratados o transferidos a las principales corporaciones.

* Muchas clases se ofrecen bilingiies o en inglés

La KCGI ofrece muchas clases en inglés y en otros idiomas distintos del japonés y del inglés. Es posible obtener un titulo
atendiendo clases solo en inglés.

*Participamos en eventos de contenido global

Cada afio, la KCGlI participa en la Japan Expo, una exposicion general sobre la cultura japonesa que se lleva a cabo en Francia.
También copatrocinamos la Kyoto International Manga Anime Fair (Kyomafu), una feria comercial para todo lo relacionado con el
manga y el anime.

+La KCGI forma parte de las secretarias de la Sociedad de Informatica Aplicada de
Nippon (NAIS) y de la Sociedad de Anime y Manga de Kioto (KMAS)

Hemos establecido asociaciones académicas en una amplia gama de géneros relacionados con las Tl (TIC). A través de estas
asociaciones, trabajamos para la [+D y construimos redes.

+La KCGI se enorgullece de ser el administrador del nuevo e importante dominio en el
que se indica Kioto «.kyoto». Lo usaremos para exhibir la marca Kioto en todo el
mundo.

Con el apoyo del gobierno de la Prefectura de Kyoto y con el permiso del administrador de los dominios globales, la KCGI se ha
convertido en la dnica institucion educativa del mundo en administrar y operar un dominio de nivel superior basado en nombres
geogréficos.

*Los profesionales con conocimientos en las Tl de alto nivel ganan una media de 9,37
millones de yenes al aiio

Segun la Agencia para la Promocion de Tecnologias de la Informacion de Japén (IPA), la version tres de los estandares de habilidades
de Tl de la agencia posiciona a las personas de «alto nivel» (niveles 4 y 5) como «individuos en campos especializados como
profesionales que pueden poner en practica conocimientos y habilidades utiles para formar a la proxima generacion». Segin Results
of the Fact-finding Survey on Salaries in IT-related Industries (resultados de la encuesta de investigacion sobre salarios en industrias
relacionadas con las TI) publicada por el Ministerio de Economia, Comercio e Industria (METI) en agosto de 2017, el salario anual
promedio para profesionales de nivel 5 fue de 9,37 millones de yenes. Para llevar la carrera profesional a ese nivel es necesario algo
mas que acumular experiencia laboral en una empresa. Una opcién altamente efectiva es realizar estudios practicos en los campos
empresariales y de las Tl en una escuela de posgrado profesional como la KCGI.

Primera escuela de posgrado profesional en Tl certificada por el
Ministerio de Educacién, Cultura, Deporte, Ciencia y Tecnologia (MEXT)

No. 1 & the Only One!
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Filosofia de la escuela

El objetivo de nuestra escuela es formar a profesionales de
la tecnologia de la informacion altamente cualificados
proporcionandoles para ellos unos sélidos conocimientos
practicos de la situacion empresarial actual,
un trasfondo teodrico firme y un espiritu creativo e innovador que
les permita satisfacer las demandas de la sociedad y
responsabilizarse de esta y las futuras generaciones.

Mision y objetivo de KCGl

Satisfacer la necesidad de recursos humanos variados y de alto
nivel en la sociedad de las Tl y contribuir a la materializacién de
una sociedad de la informacion avanzada y al desarrollo de
la economia a través de la formacion de profesionales de Tl de
primera categoria con conocimientos amplios, habilidades
excelentes y una mentalidad global en una era en la que la
informatica esta ya extendida por todo el mundo.
Nuestro objetivo es adaptarnos al desarrollo de la informacion y
las tecnologias a ella vinculadas y brindar educacion en
tecnologia teorica y practica en campos académicos relacionados
con la ciencia, la tecnologia y la administracion de empresas
para formar a profesionales de alto nivel.
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2 es un po integrado de campos vinculados a la informacion y la administracion, y sus objetivos son complejos y variados. En
Cé iversidad de talentos prometedores en la industria de las TI.

, cada vez s
fecha y con el sijemaL ativo japonés actual, no se han podido satisfacer las diversas necesidades de suministro de talentos de la industria de
que dicho sistema se basa unicamente en la formacion de estudiantes de ingenieria de grado en escuelas de posgrado de investigacion
a. En el futuro y de cara a un mayor desarrollo de la industria y economia japonesas, es importante formar a personas de
onales especializados en la industria de las TI/TIC.

n la politica de nuestra escuela, aceptamos a tantos estudiantes como sea posible, sin importar el campo en el que se

cion académica basica que les permita adquirir conocimientos especializados

as deseosas de aprender cosas nuevas, de pensar por si mismas y de crear algo nuevo sin

.;enc‘a' rse en conceptos establecidos
Personas con voluntad de colaborar con los que lo rodean y de resolver problemas mediante la comunicacién.

* Tecnologias de la informacién y la comunicacién
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[La Escuela de Posgrado de Informatica de Kioto

Rector, presidente del consejo y profesor
de Kyoto Joho Gakuen

Wataru--
Hasegawa

Licenciado en Letras de la Universidad de Waseda

Curso de Posgrado de la Universidad de Columbia, EUA. Master en
Educacion, Master en Artes

Presidente de la Asociacion de la Industria Informatica de la Prefectura de
Kioto

Presidente de la Federacion Japonesa de Asociaciones de la Industria
Informatica (ANIA)

Fundador de la Federacion de Tecnologia de la Informacion de Japon (IT
Renmei)

Director representante y primer vicepresidente, Federacion Japonesa de
Asociaciones de Sistemas Informaticos

Presidente de la Sociedad de Procesamiento de la Informacion de Japén
(IPSJ)

Presidente del Consejo para la Promocion de la Educacion Abierta Online de
Japén (JMOOC)

Vicepresidente y miembro del Comité de Planificacion de Gestion,
Asociacion de Coordinadores de las Tl (ITCA)

Miembro del Consejo de Capacitacion de Personal, Eslogan de Seguridad de
las T, Péster y Comité Examinador del Concurso de Manga de Cuatro
Paneles IPA

Organizacion Japonesa para el Empleo de Personas Mayores, Personas con
Discapacidad y Solicitantes de Empleo

Presidente del Comité de Gestion del Centro Politécnico Avanzado

Asesor y Presidente de la Sociedad de Informéatica Aplicada de Japon
(NAIS)

Galardonado con: Premio del Ministerio de Educacion, Cultura y Deportes del
Reino de Tailandia (2 veces)

Premio del Ministerio de Educacién de la Republica de Ghana
Cualificado como administrador educativo en Nueva York, EE.UU.
Profesor visitante de la Universidad de Ciencia y Tecnologia de Tianjin, China

Comité asesor de politicas del Centro de Desarrollo Internacional Libre de la
ciudad de Jeju (JDC)

Materias: Teoria del liderazgo; Tesis de master honorifica

a Escuela de Posgrado de Informaética de Kioto
(KCGI) es la primera escuela de posgrado profe-
sional de Tecnologia de la Informacién en Japoén.
La organizaciéon madre de KCGI, la Kyoto
Computer Gakuin (KCG), fue la primera institucién educati-
va de informadtica en Japén. Shigeo Hasegawa y Yasuko
Hasegawa fundaron la KCG como una escuela privada bajo
una filosofia inica y vanguardista. La KCG se ha dedicado
a la ensefianza de la informatica desde su fundacién en
1963,y un gran ntimero tanto de graduados en bachillerato
como de graduados en carreras de cuatro afios se han matri-
culado y graduado en ella. En aquel entonces, en Japén solo

habia escuelas de posgrado centradas en la investigacion.

Muchos estudiantes que se matricularon después de
graduarse en la universidad eligieron KCG tras buscar un
instituto de educacién superior conectado directamente
con la parte practica de la informatica. A pesar de que KCG
se organizdé mediante el sistema de ensefianza profesional,
tiene un papel muy importante en la sociedad japonesa
como instituciéon educativa para graduados universitarios
y ademas cumple con la funcién de una escuela de posgrado
tanto practica como ocupacional.

En cierto modo, podria decirse que era inevitable que
nos embarcasemos en la creacion de una escuela de posgra-
do profesional de Tecnologia de la Informacion bajo el nuevo
sistema de Escuelas de Posgrado Profesionales, con perso-
nal de la Kyoto Computer Gakuin, cuyos méritos ya hemos
mencionado anteriormente, como ntcleo principal. La
Escuela de Posgrado de Informatica de Kioto se fund6 en
abril de 2004 como la primera escuela de posgrado profesio-
nal de Tecnologia de la Informacién de Japon, durante el
primer afo del nuevo sistema educativo japonés, con el
respaldo y la cooperacién de Masao Horiba, fundador y
actual asesor jefe de Horiba, Ltda. y muchas otras personas
relacionadas con el mundo financiero, asi como muchas
personas relacionadas con el mundo educativo, como profe-
sores e investigadores del Instituto Tecnoldgico de
Rochester y el Teachers College de la Universidad de
Columbia en EE. UU.

Erainevitable que profesionales consumados de Kyoto
Computer Gakuin (KCG) como estos establecieran un centro
educativo centrado en TI bajo el nuevo sistema de una
escuela de posgrado profesional.La Escuela de Posgrado
de Informatica de Kioto (KCGI) se fundé con el generoso
respaldo y la cooperacion de personas vinculadas al campo
de las finanzas y la educacidn, entre ellas profesores del
Instituto Tecnoldgico de Rochester de la Universidad de
Columbia. En abril de 2004, el primer afio en que entré en
vigor el nuevo sistema, la KCGI abri6 sus puertas como la
primera y tnica escuela de posgrado profesional de
Tecnologia de la Informacion de Japon.

La filosofia fundamental de la KCGI es "formar a especia-
listas en Tecnologia de la Informacién aplicada que posean

un gran nivel de creatividad y habilidades practicas que
suplan las carencias de la sociedad, apoyen la era moderna
y nos conduzcan a una nueva generacion". La KCGI cuenta
con un programa que combina el aprendizaje de TI con el
de negocios internacionales para formar a ingenieros y,
sobre todo, a CIO expertos en negocios electrdénicos
(e-business), basados en la edicidn revisada del plan de estu-
dios del programa de maestria en Sistemas de Informacién
de la Association for Computing Machinery (ACM).La misién
y objetivo de la KCGI es fomentar la formacién de profesio-
nales de TI altamente capacitados con mentalidad global
y una técnica excepcional. Creemos que nuestros esfuerzos
contribuiran al desarrollo econémico y la creacién de una
sociedad de T avanzadas, facilitaran la adaptacion de las
Tly demas tecnologias relacionadas y promoveran la educa-
cién de la tecnologia tedrica y practica en campos académi-
cos vinculados a la ciencia, la tecnologia y la gestién empre-
sarial. Creemos también que estos logros daran luz a su
vez a nuevas generaciones de profesionales de excelentes
competencias.

Hasta la fundacién de la KCGI, los programas de especia-
lizacion relacionados con negocios electronicos (e-business)
anivel de estudios de grado y posgrado eran practicamente
inexistentes en Japon. Las especializaciones se considera-
ban una subrama de los programas principales de siempre,
como la administracién de empresas, la tecnologia de inge-
nieria industrial y las relacionadas con la informacion. Las
especializaciones apenas si se investigaban y ensefiaban
como parte de una carrera sistematica mas amplia o como
parte de un campo de estudio mayor.

Lo que distingue a la KCGI es que, como escuela de
posgrado de TI profesional en el amplio sentido de la pala-
bra TI, nosotros aspiramos a convertirnos en un centro
profesional de primera clase a nivel mundial que se centre
también en promover habilidades de liderazgo. A diferencia
de muchas universidades, no somos una escuela de posgra-
do de informatica con "un unico campo dividido en distintos
niveles"”, ni de informatica ni de matematicas. Aunque com-
partamos muchas similitudes con otras universidades,
nuestra escuela de posgrado pertenece a un género distinto.
Ademas de disefios de planes de estudios y un sistema de
asesoria profesoral fundamentado en una visién pedagégi-
ca, laKCGI aspira a proporcionar un sistema educativo com-
pleto que integre una amplia gama de elementos y politicas
que rara vez se ven en las universidades japonesas, entre
ellos un disefio instructivo orientado al alumno, un sistema
educativo con una divisién del trabajo abierta y horizontal,

y evaluaciones regulares de los resultados del aprendizaje.

Ademas, la KCGI también se centra en la formacion de
lideres internacionales, equipados con grandes dotes de
gestion y de TI, capaces de mostrar su verdadero potencial
en Asiay el mundo entero. En KCGI aceptamos estudiantes
de todo el mundo para alcanzar la que ha sido nuestra meta

desde la fundacién: convertirnos en la escuela profesional
de TIndmero uno de Asia.

Hoy en dia, las TI son indispensables en nuestra vida
diariay en la industria. Diversificada en numerosos campos
derivados, las Tl abordan una amplia variedad de necesida-
des sociales. En la KCGI, los estudiantes obtienen una base
general en las TI. El plan de estudios se revisa y actualiza
continuamente para garantizar que los estudiantes puedan
aplicar lo que han aprendido y desempefiar un papel activo
en los campos que elijan. Los estudiantes que completan
sus cursos en la KCGI poseen sélidos conocimientos y habili-
dades y una amplia perspectiva necesaria para desempefar
un papel activo en una amplia gama de campos, tanto en
Japon como en el extranjero.

Ademas, la KCGI estd construyendo de forma indepen-
diente unared integral de universidades y otras institucio-
nes educativas para la asociacion y el intercambio en
Estados Unidos, China, Corea del Sur y otros paises. Los
estudiantes de la KCGI ya pueden beneficiarse de asociacio-
nes con mas de 100 institutos de educacién superior de
todo el mundo. Mientras profundiza los lazos existentes,
la KCGI desarrolla activamente sus actividades educativas.
En sus inicios, la KCGI tenia una capacidad de admision de
solo 80 estudiantes (capacidad total de 160). Desde abril
de 2023, la capacidad de admisidon es de 700 (capacidad
total de 1400 para el afio fiscal de 2024), lo que representa
una expansion del novecientos por cien. Esta capacidad de
admision es una de las mas altas de las escuelas de posgrado
en informatica en Japon.

En medio de los cambios desgarradores que afectan a
la sociedad actual, la KCGI trabaja sin descanso para formar
con la mayor sofisticacién posible a profesionales de las TI
y guiarlos con nuestra filosofia fundacional y la misién y
objetivo de nuestra escuela. Espero ansioso la llegada de
estudiantes ambiciosos como usted.
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Saludos del presidente

[.iderando una nueva era con un espiritu exigente

Presidente de la Escuela de Posgrado en
Informéatica de Kioto, Presidente de la Escuela
de Tecnologia de la Informacién Aplicada

Shinji
Tomita -

Doctor en Ingenieria en la universidad de Kioto (especialidad en
Ingenieria Eléctrica); Profesor de Ingenieria en la Universidad de Kioto

Profesor emérito en la Universidad de Kioto; Antiguo decano de la
Escuela de Postgrado de Informatica de la Universidad de Kioto; Antiguo
director del Centro de Medios Generales de la Universidad de Kioto;
Antiguo profesor y director de la Seccion Administrativa de la Base de
Sistemas de Material y Células Integradas de la Universidad de Kioto;
Antiguo profesor de la Universidad de Kyushu; Profesor asesor en el
Instituto Harbin de Tecnologia

Miembro del Comité del Programa de Direccién de Educacion Doctoral
en Campo Combinado (Informatica). Otros puestos pasados incluyen:
miembro del Comité TC10 de la Federacion Internacional para el
Procesamiento Informatico (IFIP); Administrador de la Sociedad de
Procesamiento de Informacion de Japén (IPSJ); Director de la Sede de
Kansai del IPSJ; Director invitado en investigacion de Ciencia Avanzada
en el Instituto de Kioto de Investigacion de Tecnologia y Gestion (ASTEM
R1/Kioto); Miembro del Consejo de Tl de la Prefectura de Kioto; Miembro
del Comité de Examen de Expertos del Consejo para la Ciencia,
Tecnologia e Innovacion (CSTI); Comité de Examen y Evaluacion de
Proyectos de Desarrollo de Superordenadores de Exascala; Presidente
del Panel de Expertos de la Prefectura de Kioto para Politicas sobre
Informatica

Miembro del Instituto de Ingenieros de Comunicaciones, Informacion y
Electrénica (IEICE); Miembro del IPSJ

Courses:
Teoria de la organizacion de la computacion, Tesis de master honorifica

an pasado casi 80 afios desde 1945, cuando la

Escuela Moore de la Universidad de Pensilvania

propuso un programa incorporado que se

convertiria en el prototipo de los ordenadores
y computadoras actuales. Yo mismo he vivido con ordenado-
res/computadoras durante mucho tiempo. Su desarrollo ha
sido asombroso. En la década de 1950 comenzé su comerciali-
zacion. Se desarrollaron y aplicaron en diversos campos y
lenguajes de programacion como FORTRAN para computo
numérico, COBOL para uso de oficina y LISP para inteligencia
artificial. En 1964, IBM 360 marcd la finalizacién de la gran
computadora de propdsito general. A partir de ahi se produjo
una reduccion de su tamafio, y hacia 1970, nuevas tecnologias
como el sistema operativo UNIX, la programacion estructura-
da, el ARPANET (el prototipo de Internet), la DRAM de 1kbit,
el microprocesador Intel 4004 de 4 bits, la computadora para-
lela de memoria compartida C. mmp y muchos otros entraron
en uso comercial. Yo estaba en mis veintitantos afios en ese
momento, y la investigacion era muy divertida y emocionante
sin importar lo que estaba haciendo. De hecho, disefié y cons-
truf una computadora bastante grande con una estructura
innovadora.

Desde la década de 1970, el procesador, la memoria, el
disco duro y las tecnologias de comunicacién han seguido
desarrollandose y se han vuelto mas integrados. Sin ninguna
de estas tecnologias, las computadoras no estarian tan exten-
didas como lo estan hoy. La computadora méas rapida de hoy
supera las 10'® operaciones por segundo de potencia informa-
tica (en comparacion, la primera computadora, EDSAC, que
se desarroll6 en 1949 en la Universidad de Cambridge, realiza-
ba 667 operaciones por segundo).

Ademads de las mejoras en el poder de computo, desde
1989 se utilizan nuevos métodos de procesamiento de gran-
des cantidades de datos (big data), de la World Wide Web y
la mineria de datos, por ejemplo. Desde la década del afio
2000, las redes neuronales, que se han estudiado desde la
década de 1960, han evolucionado atin mas y ahora se usan
ampliamente como algoritmos de aprendizaje profundo no
solo para el reconocimiento de patrones en el lenguaje natural,
el hablay la comprension de imagenes, sino también para la
planificacion de estrategias comerciales corporativasy la
toma de decisiones en el mundo empresarial.

Espero que los jovenes estudiantes utilicen los ordenado-
res/computadoras en todo su potencial como la ciencia y
tecnologia integradas en nuevos campos, como la inteligencia
artificial y la ciencia de datos, y que también sean pioneros
en otros campos nuevos para contribuir realmente al bienes-
tar de la humanidad. Estos son tiempos emocionantes y desa-
fiantes, cosa que también yo pude sentir en la década de 1970.
Espero que disfruten investigando y aprendiendo, tanto como
yo lo he venido haciendo.

En medio del crecimiento y desarrollo de la tecnologia de
la informacion, establecimos la primera y tinica escuela de
posgrado de Japon que se especializa en las TI. Dimos la bien-
venida a los primeros estudiantes en abril de 2004 y el proxi-
mo afio serd nuestro 20 aniversario. Comenzamos con una
capacidad de inscripcion de 80 estudiantes y a partir de la

inscripcién de este afio, la capacidad se ha incrementado
hasta los 700 estudiantes. También hemos creado escuelas
satélite en Sapporo y Tokio. La escuela de posgrado ha hereda-
do la tradicion y los logros de Kyoto Computer Gakuin, que
se establecié en 1963 cuando las computadoras atin estaban
en su infancia. Yo mismo no sabia que existian las computado-
ras hasta finales de la década de 1960 (por supuesto, la
Universidad de Kyoto tenia un centro de cémputo para uso
compartido, asi que estoy seguro de que los investigadores
lo utilizaban). E1 Grupo de Estudio FORTRAN ya se habia esta-
blecido en 1963, en los comienzos de las computadoras, y
creo que tenian una vision extremadamente buena.

La filosofia de la escuela dice: «<Fomentar especialistas en
tecnologia de la informacién aplicada con habilidades practi-
cas avanzadas y creatividad pararesponder a las necesidades
de la sociedad, hacerse cargo de los tiempos y liderar la proxi-
ma generacién». Para lograr esta filosofia, establecimos el
Departamento de Tecnologia de Negocios Web en la Escuela
de Posgrado de Kioto y desarrollamos campos especializados
de una amplia gama de tecnologia de la informacion aplicada,
que incluye la inteligencia artificial, ciencia de datos, desarro-
llo de sistemas web, administracién de redes, emprendimien-
to global, ERP (planificacién de recursos empresariales),
animacion de manga de las Tl y turismo de las TI. Los estu-
diantes elegirdan uno de estos campos. Ademas de estos
campos especializados, existen cursos electivos y cursos de
concentracion (agricultura, educacién, marketing de conteni-
dos, finanzas, marina, medicina, etc.). Los estudiantes pueden
elegir estos cursos con total libertad.

Esperamos que todos los estudiantes prosigan sus estudios
manteniendo una estrecha comunicacién con sus profesores.
Hacer preguntas es bueno y ayuda a comprender mejor el
tema. También ayudara a los maestros a revisar el contenido
de sus clases. Ademas, es importante darse cuenta de la

importancia de las materias basicas. En esta escuela se
pueden aprender tecnologias diferentes. Para ello es necesario
un conocimiento basico sélido. En particular, es esencial el
conocimiento de algebra lineal, calculo y estadistica. Muchos
de nuestros estudiantes provienen de entornos de artes
liberales. Alentamos a estos estudiantes a estudiar las mate-
rias basicas con esmero.

El Proyecto de Master (MP) es un programa obligatorio
en esta escuela. Durante este programa los estudiantes
pueden encontrar sus propios temas de investigacion, investi-
gar tendencias de investigacién y adquirir nuevos conocimien-
tos. Esperamos que podais competir con investigadores de
todo el mundo. Estoy seguro de que esta investigacion sera
muy agradable.

Ademas de los profesores con logros en investigacion avan-
zada, en nuestra escuela, tenemos muchos profesores con
experiencia en el mundo real: antiguos CIO y empresarios,
asi como profesores no japoneses, para que los estudiantes
puedan adquirir un buen equilibrio entre la teoria y la practica
de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones
(TIC).

Esperamos fomentar la formacién de profesionales
altamente cualificados que comprendan completamente el
impacto que las tecnologias de la informacién tienen en la
sociedad y que a medida que estudien puedan guiar a la socie-
dad en la direccién correcta. Estamos abiertos a cualquier
persona con ambiciones; independientemente de su edad,
origen, nacionalidad y experiencia, ya sea esta en humanida-
des o ciencias. Damos la mas sincera bienvenida a todos los
estudiantes, incluyendo a los universitarios recién graduados,
alos profesionales en activo que buscan mejorar sus carreras
y a los estudiantes internacionales interesados en estudiar
en Japon.

Colores del grupo KCG

Rojo KCG

kc ed “ Color de la Escuela de
° Posgrado de Informatica
The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics de Kioto (KCG |)

Ademas de dirigir la escuela, Shigeo Hasegawa, fundador del grupo KCG,
volvi6 a estudiar durante sus ultimos afios en la Universidad de Harvard
para desafiar a los estudios que no pudo realizar en su juventud. Alquilé un
apartamento en Boston y asistio a clases de literatura y filosofia con
estudiantes jovenes. Basado en el carmesi, el color de la Universidad de
Harvard, donde estudi6 uno de nuestros fundadores, el color de KCGI se
definié como "rojo KCG", en contraste con el azul KCG. Esto expresa nuestra

Azul KCG

kc e d “ Color de la Academia de
° Computacion de Kioto (KCG)
Kyoto Computer Gakuin y el grupo KCG)

Debido a que todos los miembros originales de KCG cuando se fundé eran
graduados y estudiantes de posgrado de la Universidad de Kioto, el color
de KCG y el grupo KCG se decidié en base al de la Universidad de Kioto,
el azul oscuro. Este color empezd a utilizarse alrededor de 1970 y lo
definimos como "azul KCG" en su 35 aniversario, en 1998.

actitud desafiante por aprender cosas nuevas sin importar la edad o el sexo.

Naranja KCG

kc ed“ Color de la Academia
° Automotriz de Kioto (KCGM)
Kyoto Computer Gakuin Automobile School

El color naranja de la Academia Automotriz de Kioto se decidié en 2013,
cuando la escuela se integré en el Grupo KCG. El color naranja proyecta
una imagen dindmica y positiva y, ademas, se usa para dar visibilidad a la
importancia de la seguridad. Simboliza la busqueda de la seguridad en la
sociedad automovilistica actual, asi como los enérgicos esfuerzos de los
estudiantes para superar las dificultades.

Verde KCG
c e “ Color del Centro de
° Ensefianza del Idioma
Kyoto Japanese Language Training Center Japonés de Kioto (KJLTC)

Para los estudiantes internacionales, este centro es la primera entrada al
grupo KCG. KJLTC es una instalacion educativa para la lengua japonesa,
notificada por el Ministerio de Justicia y designada como un plan de
estudios preparatorio por el Ministerio de Educacion, Cultura, Deportes,
Ciencia y Tecnologia. De la imagen de la tierra verde de los siete
continentes tomamos el verde como color de la escuela, en contraste con
el KCG azul y KCG rojo mencionados anteriormente.




Caracteristicas de KCGI

Domina las habilidades
practicas utiles en la sociedad.

B Un diseno curricular adaptado a las necesidades
de la industria y a los avances en Tl

En KCGI, los planes de estudio, los disefios curriculares
y los disefios instruccionales han sido creados con el aseso-
ramiento de especialistas, tanto de dentro como de fuera
de la escuela, con el fin de promover una educacién adapta-
da alas necesidades de la industria. Ademas, importamos
y desarrollamos curriculos educativos de Tl vanguardistas
y de clase mundial gracias a nuestra colaboracién con el
Instituto Tecnolégico de Rochester en EE. UU., para poder
adaptarnos a los rapidos cambios en TI (TIC).

B Redaccion cuidadosa de curriculos basados en
la practica

Con el fin de cultivar recursos humanos que posean
tanto conocimientos de TI (TIC) como habilidades de
gestion, KCGI tiene en cuenta la capacidad de los estudiantes
para asistir a muchas clases no solo del campo de TI, sino
también relacionadas con los negocios, tales como gestion
o economia. En su tltimo afio, los estudiantes de KCGI plani-
fican y desarrollan un proyecto en lugar de una tesis de
master, adquiriendo asi las habilidades de alto nivel necesa-
rias para crear su carrera profesional.

W La adopcion de métodos eficaces de ensenanza
mediante el aprendizaje electronico y las clases
presenciales

Desde sus inicios, la KCGI siempre ha implementado lo
ultimo en sistemas de formacién online. Mds tarde, creamos
las escuelas satélite de Sapporo y Tokio. Ademas, la KCGI
ha venido ofreciendo clases online en tiempo real, vinculan-
do universidades de todo el mundo con la Kyoto Head
School. La KCGI hace todos los esfuerzos posibles para man-
tenerse actualizada y mantener un historial exitoso en
relacion con tecnologia de aula online. Nos esforzamos por
lograr que las clases online sean tan efectivas como las
lecciones presenciales convencionales.

La KCGI actualmente ofrece cuatro formatos de instruc-
cién: 1) Clases convencionales presenciales en aulas 2)

Clases online en tiempo real, que permiten la comunicacion
bidireccional a través de herramientas de conferencias
online y sistemas de aprendizaje electrénico 3) Clases hibri-
das, en las que los instructores ofrecen lecciones en las
aulas o desde una ubicacién remota mientras los estudian-
tes seleccionan si desean asistir a las aulas o desde casa u
otro lugar que no sea un aula 4) Lecciones asincrénicas en
las que el estudiante puede ver y escuchar el contenido de
la clase dentro de un plazo determinado. Con esta eleccién
de formatos, los estudiantes pueden asistir a clases sin
estar obligados a presentarse en un lugar en particular o
usar una herramienta en particular.

La KCGI se compromete a proporcionar a los estudiantes
un entorno de estudio seguro y eficaz. En el futuro, como
en el pasado, los estudiantes de la KCGI podran elegir el
formato de clase adecuado para ellos, incluso en condiciones
de pandemia, para que puedan continuar sus estudios de
manera efectiva, con seguridad y tranquilidad.

Estudiar las TT (TIC) y gestion, y
aplicarlas en diversas industrias.

B Formacion de profesionales capaces de operar
en multiples campos, como Tl y administracion

Personas con talento que posean habilidades tanto de
TI (TIC), con la tecnologia web como uno de sus pilares,
como de gestion, tales como la creacion de estrategias de
gestion, cada vez son mas demandadas en el mundo de los
negocios actual. KCGI cultiva profesionales que sean enten-
didos en campos especializados como el de la informacion
y la gestién. Los curriculos se organizan de forma que los
estudiantes pueden estudiar cursos de informaciéon y
gestion de forma equilibrada, lo apropiado para sus trasfon-
dos personales.

B Profesores con experiencia practica en el
desarrollo de estrategias corporativas y de otras Tl

Con el fin de cultivar profesionales, KCGI nombra a
muchos profesores con experiencia practica, por ejemplo
instructores con experiencia como directores ejecutivos
en grandes empresas. Nuestro personal docente cultiva las
habilidades practicas de los estudiantes a través de cursos
basados en su experiencia propia. Los estudiantes adquie-

Clases hibridas: puedes estudiar en el aula, en casa o en otro lugar

ren competencias profesionales integras a medida que
aumentan su comprension de las teorias mas recientes y
las tecnologias ligadas estrechamente con el uso practico.

Cambia tu trayectoria
profesional y florece en
el campo de T.

W Matriculacion disponible para estudiantes de
diferentes campos, ya sea humanidades o ciencias

Uno de los objetivos de la KCGI es formar a profesionales
de TI avanzadas con una gran diversidad de historiales.
Buscamos alumnos de varios campos, tanto de humanida-
des como de ciencias, sin limitar los departamentos o las
areas principales de estudio de las que se espera que se
hayan graduado.La KCGI ofrece asistencia a todo tipo de
estudiantes, y ofrece materias optativas que se adecuen a
los conocimientos, las competencias y las necesidades de
los estudiantes. También brindamos varias opciones de
aprendizaje para que los estudiantes que compaginan los
estudios con trabajo lo tengan mas facil. Nos enorgullece-
mos, asimismo, de crear oportunidades para cambiar de
trayectoria profesional, algo de lo que muchas escuelas de
posgrado en Japon no se han podido vanagloriar hasta la
fecha.

B Asiste a clases adecuadas a los conocimientos
que aportas a KCGI

Enla KCGI, cada estudiante cuenta con un nivel de com-
petencias de TI diferentes. Tenemos desde graduados en
humanidades con conocimientos de informatica practica-
mentente nulos, hasta adultos que ya trabajan como inge-
nieros de software en la industria de las TI.KCGI ofrece un
patrén de cursos 6ptimo para cada alumno en funcién de
sus habilidades actuales en Tl y sus objetivos futuros. Esto
hace posible que estudiantes sin un trasfondo anterior en
este campo puedan alcanzar sus metas poco a poco. En
una tipica escuela de posgrado japonesa, los estudiantes
completan 32 unidades para obtener una maestria. En
contraste, en la KCGI una maestria requiere completar 44
unidades, 12 mas que en una escuela de posgrado conven-
cional. ;Por qué es esto necesario? Es porque en la KCGI,
nuestro objetivo es desarrollar personas cuyo conocimiento
especializado de su campo elegido no solo sea profundo
sino amplio, no solo profundamente versados en habilidades
y conocimientos de las TIC, sino también desarrollar a estu-
diantes capaces de ponerlos en practica.

Aspiramos a llevar a cabo un
papel activo a nivel global.

B Cursos impartidos por lideres en el sector de Tl
de todo el mundo

Elnegocio de Tl es un campo en desarrollo a nivel mun-
dial y no entiende de fronteras. KCGI invita a profesores
de primera de muchas partes del mundo, incluyendo
Norteameérica y Asia para ayudar a los estudiantes a adqui-
rir una perspectiva internacional. KCGI firma acuerdos
académicos de intercambio y colaboraciones comerciales
con universidades de todo el mundo, incluyendo el Instituto
Tecnolégico de Rochester en EE. UU. y la Escuela de
Posgrado de Seguridad de la Informacién de la Universidad

de Corea, que se encuentra entre los mejores programas
del mundo en el campo de la seguridad de la informacion.
KCGI también se centra en el desarrollo de las relaciones

internacionales, incluyendo la participacion en investigacio-
nes conjuntas y simposios internacionales.

H Estudios en el extranjero y envio de profesorado
para impartir clases en otros paises

La KCGI se asocia con numerosos colegios y universida-
des en diversos paises, incluyendo el Instituto de Tecnologia
de Rochester en Rochester, Nueva York, EE. UU. La KCGI
envia activamente a los estudiantes a estudiar en el extran-
jero en estas instituciones asociadas y participa en confe-
rencias académicas internacionales. También hacemos un
uso activo de los programas de practicas en el extranjero,
por ejemplo, brindando oportunidades para participar
como asistentes de ensefianza (TA) en escuelas asociadas
en el extranjero.

Aprovecha tus estudios para
prosperar en la sociedad.

M Haz realidad tu trabajo ideal con nuestra
orientacion individual completa

La KCGI aspira a conseguir que todos los estudiantes
encuentren trabajo al graduarse. Los profesores se sirven
de su experiencia y sus redes de contacto personales en
circulos industriales, entre otros, para ofrecer asistencia
a sus alumnos y ayudarles a encontrar la salida profesional
perfecta para ellos, a través de consultas individuales.Ade-
mas, KCGI ofrece una amplia variedad de apoyo para los
estudiantes que buscan iniciar su propia empresa, incluyen-
do la provision de los conocimientos técnicos necesarios
para establecer, administrar y operar un negocio.

B Fomento de redes empresariales entre graduados

Cada afio, KCGI crea muchos y muy diversos graduados
centrados en la palabra clave TI, al mismo tiempo que se
concentra en formar una red de negocios compuesta de
dichos graduados. KCGI establece numerosas oportunida-
des para participar en trabajos en grupo durante el periodo
académico de los estudiantes, con el objetivo de que éstos
desarrollen mutuamente sus habilidades tinicas después
de la graduacion, y de que cooperen en el desarrollo y la
expansion del negocio.



Formamos a estudiantes para hacer de ellos piezas clave en el campo

de las TI, a nivel global, con una lista completa de clases en inglés.

La KCGI ofrece muchas lecciones en «<modo en inglés» para que los estudiantes puedan asistir a clases y
obtener una maestria de KCGI completamente en ese idioma. Algunas de estas lecciones son impartidas por
instructores de alto nivel invitados desde el extranjero. Actualmente, la KCGI recibe a estudiantes extranjeros de
15 paises y regiones (incluyendo a los estudiantes que completaron sus cursos en marzo de 2022), muchos de los
cuales eligen asistir a las lecciones en inglés. Esta es una de las mayores ventajas de la educacion de la KCGI.

Esta opcion no es solo para estudiantes extranjeros. Los estudiantes japoneses también pueden asistir a las
lecciones en inglés, siempre que su dominio del inglés haya alcanzado el nivel requerido. La KCGI ofrece una gran
oportunidad a sus estudiantes japoneses para mejorar su dominio del inglés mientras estudian TIC. De esta
manera se les ofrece un ambiente de estudio internacional.

La industria de las Tl exige que las personas absorban continuamente la informacién mas reciente. Las
personas que pueden trabajar utilizando esta informacion para el desarrollo o la produccion son las que creceran
para convertirse en personas de negocios exitosas. Estar al tanto de la informacién més reciente es de vital
importancia. Por supuesto, muchas de estas tecnologias de vanguardia llegan a las costas de Jap6n desde los
Estados Unidos y otros paises y regiones del extranjero, por lo que la informacién casi siempre esta escrita en
inglés. Los ingenieros de paises cuyo idioma oficial es el inglés
superan ampliamente a los ingenieros japoneses, por lo que la
informacion de alta calidad y los articulos estan necesariamente
escritos en inglés en la mayoria de los casos. Sin duda
encontraras que esa capacidad es una ventaja significativa en tu
trabajo.

Los estudiantes que aspiran a llegar a la cUspide de su
industria, por ejemplo, en una empresa de Tl o una empresa de
consultoria afiliada en el extranjero, pueden utilizar la ventaja que
ofrece la KCGl, lecciones en inglés, con buenos resultados.

1

: En la educacion universitaria, el desarrollo de una fuerza laboral global y el cultivo
| de una mentalidad internacional en los estudiantes se considera una prioridad vital.
| Desde mis primeros dias, me crie en un ambiente donde la coexistencia pacifica entre
| culturas y religiones y el respeto por la diversidad de valores y costumbres se
: aceptaban con naturalidad. En la ciudad multicultural en la que creci, las materias que
1 se ensefiaban en las escuelas extranjeras no solo estaban relacionadas con los
,  idiomas sino también con las culturas y perspectivas de otras naciones.

} De esa experiencia aprendi que, para comprender el pensamiento de personas de
! origenes distintos y entablar intercambios de puntos de vista de gran alcance con ellos,
1 era necesario mas que solo conocimientos especializados y habilidades lingisticas.
| Estas cosas fueron importantes, pero también requeriria la capacidad de comunicar
| mis pensamientos de manera sistematica, es decir, organizar mis ideas logicamente.
| Para inculcar a los estudiantes esa habilidad, animo a los alumnos a buscar
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oportunidades para participar en concursos de presentaciones, hablar en conferencias académicas y en eventos similares.

Mi area de especializacion es la comunicacion usando la tecnologia de la inteligencia artificial. Doy conferencias sobre temas especializados en inglés.
Una de las ventajas de obtener una educacion en un entorno de habla inglesa es que, como persona con una mentalidad global, te vuelves mas capaz de
competir en el mercado laboral. Al dar conferencias en inglés, obtienes acceso a conocimiento e informacion internacional, asi como informacién sobre
diferentes culturas y valores.

Ademas, al mejorar el inglés, construyes una base que puedes utilizar para realizar investigaciones y estudios en universidades extranjeras y participar
en trabajos internacionales. Asistir a clases impartidas en inglés te ayuda a crecer como persona y a contribuir al desarrollo de tu region y pais.

La Kyoto College of Graduate Studies for Informatics (KCGI) ofrece una amplia gama de cursos en inglés y japonés que permiten estudiar contenidos
especializados de vanguardia, incluso si se comienza con poco o ninglin conocimiento sobre el tema. También puedes elegir cursos de preparacién para
pruebas de calificacién reconocidas por empresas a nivel mundial.

Todos los estudiantes que obtienen la admision a la KCGI pueden pasar dos afios no solo adquiriendo conocimientos especializados, sino también
abundantes oportunidades para relacionarse y entablar amistad con personas de paises de todo el mundo.

Campos activos

La introduccién de TI (TIC), que es mucho superior a la
TItradicional de acuerdo con la creciente sofisticacion que
esta sufriendo TI (particularmente en la difusion de la tecno-
logia de negocios web) es todo un desafio al que se enfrenta
el mundo de la industria. En concreto, hay una tendencia
hacia el uso de TI (TIC), no necesariamente como un medio
para mejorar un negocio, sino mas bien en la creaciéon de
estrategias de negocio superiores. Esto supone la introduc-

cion de Tl en los niveles superiores de gestién empresarial;
los recursos humanos involucrados en esto necesitan tanto
conocimientos como habilidades de primera, asi como un
sentido de la gestion igualmente alto.

KCGI ha creado curriculos disefiados para fomentar
el alto nivel de talento en TI que la industria necesita. Se
espera que los graduados en KCGI trabajen en ocupaciones
relacionadas con TI como por ejemplo las siguientes.

Cio
(Ejecutivo de Informacion)

Project manager
(jefe de proyecto)

Arquitecto de
la inteligencia artificial

Al mismo tiempo que la implementacién de Tl en
las compafiias aumenta y se trata cada vez mas
ala hora de apoyar la base de gestion empresa-
rial, las empresas buscan cada vez mas CIOs
capaces de trazar estrategias de Tly que tomen
parte en la gestion empresarial. Los ClOs son
profesionales de alto nivel, que participan en el
disefio de estrategias de gestion empresarial,
desarrollan estrategias de informacion dirigidas
a la creacion de entornos que permitan realizar
dichas estrategias de gestion y convierten el con-
junto diverso de conocimientos de gestion que
posee la compafiia en sistemas de informacion
efectivos.

El papel del jefe de proyectos es muy importante,
ya que promueve la introduccién de Tl como lider
del proyecto que es. Los jefes de proyecto son
profesionales de gran nivel que consideran la
utilizacion eficaz de recursos internos de gestion,
poseen la capacidad de gestionar y optimizar los
mismos y de presentar la Ultima tecnologia de la
informacion segun proceda. Por lo tanto, los jefes
de proyecto deben poseer un amplio conocimien-
to de Tly de gestion empresarial. Ademas, como
los directores de proyectos participan a menudo
en proyectos interdepartamentales que involu-
cran a numerosas personas de diferentes cargos,
también necesitan un nivel comunicativo de
primera y dotes de liderazgo.

La inteligencia artificial (IA) es una tecnologia
clave para hacer realidad la sociedad del futuro
centrada en las personas, como se expone en la
Sociedad 5.0. Un arquitecto de IA no es
simplemente alguien que domina el aprendizaje
automatico y otras tecnologias de la IA, sino un
experto avanzado y especializado, un profesional
que puede poner en practica las habilidades para
analizar las funciones objetivo y los campos de
aplicacion, y desarrollar y aplicar sistemas de la
IA para resolver problemas y avanzar en la
optimizacion en multitud de campos. Se espera
que los arquitectos de la IA desempefien un papel
vital, ya que seran los encargados de funciones
basicas en la construccidon de los sistemas
sociales y el funcionamiento de las estructuras
industriales del futuro.

Consultor de integracién
de sistemas

Emprendedor

Arquitecto de las tecnologias
de la informacion

Debido a |a falta de talentos de Tl en las empre-
sas, la demanda de consultores externos en la
introduccion de Tl en las empresas japonesas
esta aumentando. Los consultores de integracion
de sistemas son profesionales de gran nivel, que
ofrecen consultoria relacionada con la planifica-
cion de sistemas de negocios de acuerdo a las
estrategias de gestion de la empresa del cliente
y que también poseen los conocimientos necesa-
rios para trazar eficazmente vinculos entre las
empresas, lo que les ayudara a tener éxito en el
entorno empresarial internacional tan competitivo
de hoy dia. Como los consultores de integracion
de sistemas deben comprender y responder ade-
cuadamente a las necesidades de sus clientes,
deben contar con grandes habilidades tanto de
Tl como de gestién y comunicacion.

Un emprendedor es alguien que comienza un
negocio desde cero. Como fundador de un
nuevo negocio o proyecto, el emprendedor debe
tener la ambicién de apegarse firmemente a los
principios fundamentales de la empresa y al
liderazgo para llevar a toda la organizacion en la
direccion deseada. EI emprendedor o
empresario tiene una gran responsabilidad en la
ejecucion de las actividades de la empresa y
debe tener un conocimiento sdlido del estado de
sus actividades empresariales y los problemas
que se producen en sus plantas de produccion,
etc., en todo momento. Debido a esto, es
necesario disponer de una capacidad de gestion
excelente.

Un arquitecto de las Tl es un profesional avanzado
y especializado que posee conocimientos profun-
dos de planificacion y posterior avance e imple-
mentacion de las TI. Las responsabilidades del
arquitecto de las Tl abarcan toda una serie de
tareas, desde la propuesta de una estrategia de
las Tly la elaboracion de un gran disefio de las Tl
para resolver un problema de gestion o de trabajo,
hasta la planificacién de las Tl y el avance e
implementacion posteriores. Ademas de las
responsabilidades de un especialista en las T, el
arquitecto de las Tl tiene una perspectiva de ges-
tion. Este examina y propone especificaciones
comunes Yy definiciones de requisitos para el
desarrollo de sistemas, asi como estados objetivo
para los sistemas. El arquitecto de las Tl debe
tener las capacidades profesionales necesarias
para especificar las condiciones de operacion y
mantenimiento de un sistema, en funcién de la
orientacion general y la disposicion del sistema.

Consultor de Seguridad
de la Informacién

Gerente de Produccion
de Contenidos

Cientifico de datos

Las redes de informacion se tratan de una
infraestructura para convertir el comercio electré-
nico y el Internet de las cosas en una realidad.
Sin embargo, los riesgos de seguridad en dichas
redes también se siguen expandiendo. Un
Consultor de Seguridad de la informacién ofrece
consejo y apoyo a los clientes en formular las
politicas de seguridad de la informacion y en
asegurar activos de informacién. Para compren-
der las condiciones a las que se enfrenta el
cliente, y para responder a ellas de manera
apropiada, un Consultor de Seguridad de la
Informacion requiere habilidades de gestién y
comunicacion.

Los Gerentes de Produccion de Contenidos
supervisan los equipos de proyecto en la produc-
cién de contenidos multimedia, como peliculas,
animacion y videojuegos. En primer lugar, se
hace un borrador de la propuesta, y después se
inician las negociaciones de produccién con la
compafiia con la colaboracion del equipo, y se fija
un presupuesto concreto. Ademas, los Gerentes
de Produccion de Contenidos deben planear
coémo recuperar estos fondos utilizando el
producto terminado, y ejecutar dicho plan. Esto
requiere la capacidad de analizar el rendimiento
de proyectos anteriores y las condiciones del
mercado actual, y el liderazgo para organizar un
equipo que lleve a cabo el plan.

El cientifico de datos recopila, extrae y analiza la
informacion necesaria obtenida de una masa de
datos (macrodatos conocidos como big data) y
utiliza esa informacién para proponer medidas
destinadas a mejorar la situacion de una empresa
0 negocio. La expansion de big data fue citada en
los resultados de la encuesta de METI sobre las
Ultimas tendencias y proyecciones en personal
de las T, lo que sugiere que la demanda de cien-
tificos de datos aumentara. En los ultimos afios,
el uso beneficioso de big data en campos como
la agricultura y la medicina ha ido avanzando,
ampliando los campos en los que se aplica.
Ademas del conocimiento de marketing y admi-
nistracion, se espera que los cientificos de datos
posean habilidades en las Tl, como es en los ana-
lisis estadisticos y extraccion de datos, asi como
la capacidad de pensar l6gicamente en base a
hipétesis y pruebas de comprobacion.



Entornos Educativos y Sistemas
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Un entorno de educacion prdctico que incluye los sistemas de negocio a nivel mundial

-

Sistemas de KERP de SAP para el ambito educativo

W Desarrollo del personal mediante la
implementacion de paquetes ERP de SAP

Para desarrollar personal con habilidades avanzadas en
las Tl en el campo de las TI, la KCGI ha implementado el SAP
S/4HANA, un sistema de planificacién de recursos empresa-
riales (ERP) de SAP GmbH de Alemania, el proveedor de
software empaquetado de ERP mas grande del mundo, para
crear un aprendizaje practico e investigacion. La KCGl es la
institucion de Japon que ha introducido un sistema de este
tipo para desarrollar especialistas completos en la ERP, inclu-
yendo el desarrollo de sistemas.

B Implementacion efectiva en la gestion

Los sistemas de ERP de SAP son sistemas enormes y com-
plejos. En la KCGI, los estudiantes no solo aprenden cémo
operar los sistemas de ERP de SAP. También aprenden la
secuencia de los procedimientos de trabajo en las empresas,
mientras desarrollan habilidades practicas como es la perso-
nalizacion de los sistemas de SAP para respaldar los procesos
de trabajo y la consultoria sobre la introduccién de sistemas
de ERP en las empresas.

Sistema de Gestion del Aprendizaje

M Cultivar habilidades practicas avanzadas

Enla KCGI, los estudiantes examinan, desde una variedad
de angulos, como funciona la SAP S/4HANA y cémo puede
respaldar los procesos de trabajo, ventas y distribucién, conta-
bilidad y gestion de los recursos humanos. A través de sus
cursos especializados de ERP, los estudiantes graduados de
la KCGI han aprobado el examen de Asesor Certificado de SAP.

B Sistemas informaticos de alto rendimiento

Los estudiantes de la KCGI realizan investigaciones en
campos que requieren una potencia informatica prodigiosa,
como es la inteligencia artificial /aprendizaje automatico, el
analisis de big data, los graficos por computadora, la optimiza-
cién combinatoria y computacién cuantica. Para respaldar
estos estudios, en el afio académico 2022, 1a KCGI introdujo
16 sistemas informaticos de alto rendimiento. Al incorporar
la Gltima GPU de gama alta, la NVIDIA RTX A6000, estas com-
putadoras cuentan con un rendimiento maximo de aproxima-
damente 620 teraflops (620 TFLOPS). Cada uno de estos siste-
mas consta de cuatro servidores informaticos, lo que permite
ejecutar varios programas en paralelo.

W La KCGI ofrece apoyo para el estudio integral mediante tres formatos de clase para la educacion
moderna: clases online en tiempo real (formacién online sincronizada), clases a pedido (formacion online
no sincronizada) y clases hibridas (lecciones en persona combinadas con transmision online).

Desde sus inicios, la KCGI ha integrado las TI en su entorno
de estudio. Una parte de ese esfuerzo se puede ver en la intro-

ducciéon del KING-LMS, un sistema de gestion del aprendizaje.

Se puede acceder a KING-LMS desde el Campus
Hyakumanben de Kyoto Head School, desde Kyoto Ekimae
Satellite, Sapporo Satellite y Tokyo Satellite, y desde casa o
en cualquier lugar a través de un ordenador personal o teléfo-
no inteligente. Este entorno de estudio permite a los estu-
diantes realizar tareas como navegar por los contenidos de
las lecciones, enviar tareas y ponerse en contacto con los
instructores. Como complemento del KING-LMS, se encuen-
tran las aulas hibridas flexibles («hy-flex») que hay disponi-
bles en el edificio principal del campus de Hyakumanben.
Las clases que se imparten aqui permiten a los estudiantes
participar desde cualquier lugar sin un tratamiento especial
o separado.

En las aulas hy-flex, las cAmaras pueden rastrear a los
instructores mientras se mueven por cada aula, de modo
que los estudiantes que asisten online pueden ver la cara
del instructor mientras miran. Al mismo tiempo, un gran

Bibliotecas y Bibliotecas Electronicas

monitor en el salén de las clases muestra imagenes de los
estudiantes que asisten de forma remota, para que los estu-
diantes puedan hacer preguntas y entablar una conversacién
usando micréfonos direccionales y altavoces. Gracias a estas
innovaciones, los estudiantes que estudian de manera remota
pueden participar como si estuvieran alli en persona.
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*KING- LMS (Sistema de gestion de la red de informacién de
aprendizaje multitudinario de KCGI: Tanto la gestion de
estudio como el sistema de soporte de KCGI hacen posible Corea del Sur,
estudiar libremente el contenido de la forma que desees. China y otros paises

La biblioteca del edificio principal del campus de
Hyakumanben ofrece autoservicio de préstamo y devolucién
de libros.

También en el campus principal, la KCGI es suscriptor de
las bibliotecas electrénicas de la Association for Computing
Machinery (ACM), con sede en los Estados Unidos, y de la
Sociedad para el Procesamiento de Informacién de Japon
(IPSJ). A través de estas bibliotecas electronicas, los estu-

diantes pueden acceder a las publicaciones de estas dos
asociaciones y de otras, incluyendo los contenidos completos
de numerosas revistas académicas. En muchos casos, los
estudiantes pueden ver catalogos anteriores que se remontan
adécadas. Los estudiantes también pueden utilizar recursos
como la Red de Informacién Académica del Instituto Nacional
de Informatica. Estos recursos son valiosos para su uso en
estudios e investigaciones.

Nuevo edificio educativo en
el campus Hyakumanben de
la Escuela Principal de Kioto

Se ha construido un nuevo edificio escolar y se agregé al Campus Hyakumanben de la Escuela Principal de
Kioto en el verano de 2022. La nueva instalacién en la antigua capital académica de Japon se usa ampliamente
como el nuevo centro de educacion de las Tl e intercambio internacional de la KCGI. Con la adicién del nuevo
edificio y sus terrenos, el campus de Hyakumanben se triplicé en metros cuadrados. Con cuatro pisos sobre el
suelo y uno debajo, el nuevo edificio proporciona un foro para la educacion avanzada, revolucionaria y global,
respaldada por la amplia experiencia y comprension tedrica de la KCGI.

La KCGI abrié sus puertas en 2004 como la Unica escuela de posgrado de Japén especializada en las TI.
Desde entonces, la KCGI ha acumulado un récord impresionante de resultados educativos. Un gran nimero de
especialistas en educacion de todo Japén y de todo el mundo trabajan en la KCGI actualmente en la bisqueda de
planes de estudios adaptados a las necesidades de los tiempos. La escuela se ha multiplicado por nueve, de solo
80 estudiantes (capacidad total de 160) en sus inicios a 700 (capacidad total de 1300) en la actualidad, y sigue
siendo una de las escuelas de posgrado de las Tl mas grandes de Japon en términos de capacidad. La KCGI hoy
recibe a cientos de estudiantes internacionales, no solo de otros paises asiaticos, América del Norte y Europa, sino
también de Africa y de América Central y del Sur.

Cabinas de_u:abajo individuales

Diseno basado
en la Ultima teoria
educativa




Una gran sala de conferencias

La gran sala de conferencias se puede utilizar para multiples propésitos, que incluyen no
solo lecciones, sino también conferencias, conciertos, obras de teatro, proyecciones de
peliculas y también tiene otros usos. Trabajando en estrecha colaboracion desde la etapa de
disefio con una empresa de consultoria acUstica, la KCGI ha llevado a cabo simulaciones
para garantizar un entorno auditivo 6ptimo en todos los modos de uso. Cada asiento esta
equipado con una fuente de alimentacion, lo que permite conexiones a Internet por cable e
inalambricas para un uso apropiado de ordenadores/computadoras portatiles y otros
dispositivos. El saldn tiene capacidad para 200 personas.

Aulas hy-flex

Las aulas flexibles hibridas («hy-flex») han sido disefiadas para brindar un soporte flexible para
diversos tipos de lecciones. Apoyan el aprendizaje activo, en el que los estudiantes participan
activamente como actores principales de la leccion, a través del trabajo en grupo y otras
estrategias. También son ideales para lecciones hibridas, combinando instruccién en persona y
online. Con equipos como pantallas inteligentes y micréfonos direccionales y altavoces, las aulas
hy-flex ofrecen un entorno perfecto para el aprendizaje y el estudio. Permiten que los estudiantes
presenciales en el aula y los estudiantes que asisten de manera remota, u online, participen juntos
sin la interferencia de sus respectivos entornos. Cada pared de la habitacién se puede utilizar como
pizarra, lo que les permite funcionar como tableros de ideas.

Biblioteca

La biblioteca tiene aproximadamente 10.000
libros en japonés, inglés y chino, principalmente
sobre temas relacionados con las Tl. El
préstamo de libros es sencillo y automatico:
simplemente hay que sostener el libro y su
identificacion de estudiante frente al escaner de
la maquina automatica de préstamo de libros.
Hay espacios individuales disponibles para leer
y estudiar, y se proporcionan mesas para uso en
grupo.

Sala de innovaciones

La sala de innovaciones es un espacio donde los estudiantes e instructores
de campos divergentes pueden reunirse y generar innovacion a través de
debates, presentaciones publicas y otras actividades. La sala esta disefiada
para inspirar creatividad. Al igual que en las aulas hy-flex, todas las paredes
de la sala de innovaciones, desde el suelo hasta el techo, pueden utilizarse
como pizarra. La sala de innovaciones también se concibe como un foro
para la cooperacion entre estudiantes y adultos que trabajan, por ejemplo, a
través de programas de asociacion entre la industria, el gobierno e
instituciones académicas. Las mamparas de vidrio se pueden dejar abiertas
para crear un espacio abierto que funcione como vestibulo para los eventos
y conferencias que se celebren en la gran sala de conferencias.

—t Salas de practicas

- Las salas de formacién estan equipadas con ordenadores

personales (PC) de ultima generacion para la practica informatica,
sobre todo para la programacion de la IA, el desarrollo de bases
de datos y la ERP. Los PC también se pueden usar para el estudio
individual y para realizar tareas.

Cabinas de trabajo
individuales

Contamos con cabinas de trabajo individuales en el
segundo y tercer piso equipadas con una
insonorizacion altamente efectiva. Las cabinas
ofrecen un ambiente comodo para comunicarse con
personas en ubicaciones remotas. Cada cabina esta
completamente equipada con un escritorio grande y
esta conectada a Internet, para que los usuarios
puedan conectarse y asistir a clases online, trabajar
en grupo, estudiar, realizar tareas encomendadas,
participar en entrevistas online y mucho mas.




Politica del plan de estudios

Ofrecemos un plan de estudios acorde a nuestra mision y
objetivos para educar a profesionales altamente cualificados
con competencias de gestion de TI/TIC que desarrollen activa-
mente el campo empresarial de las TI de su eleccidn.

1. Las materias del plan de estudios se clasifican en
las siguientes categorias:

* Campos de especializacion: materias agrupadas sistematica-
mente para adquirir mas conocimientos sobre areas de
estudio especificas.

e Industria: materias enfocadas al uso practico de la tecnologia
y las competencias en una industria especifica con expertos
en negocios y Tl a través de casos de estudio y aprendizaje
basado en proyectos.

e Optativas de apoyo: materias que incluyen tendencias
tecnoldgicas, tedricas de nivel avanzado y también de compe-
tencias complementarias para las areas de Especializacion
e Industria.

2. Establecimiento de ejemplos de matriculacion y
metodologia

Los estudiantes eligen una "Especializaciéon”, un conjunto
de materias segun sus objetivos de aprendizaje y preferencias.
Estas materias ponen énfasis en la experiencia y abarcan
desde conocimientos fundacionales basicos hasta la aplica-
cion y puesta en practica en campos especificos vinculados
alas TI. Ademas, el plan de estudios a medida permite a los

estudiantes seleccionar materias ligadas a las necesidades
de cada uno, a su propia investigacién y a sus objetivos de
estudio personales.

Para poner en practica el aprendizaje a nivel practico, el
plan de estudios también ofrece materias de industria que
enfatizan la aplicacidn practica de la tecnologia en una gran
variedad de campos industriales. Los estudiantes pondran
a prueba lo que saben enfrentandose a problemas especificos
y creando disefios y planes en diferentes tipos de industrias.
Las materias de industria estan pensadas para complementar
las materias de especializacion principales.

3. Proyecto de master

Nuestro plan de estudios esta disefiado para fomentar las
competencias practicas aplicadas de los estudiantes que,
junto con trabajos realizados a lo largo del curso, llevaran a
cabo un proyecto de master bajo la supervisiéon del personal
docente.

4. Respuesta a los cambios

Nuestro plan de estudios responde a los rapidos cambios
en laindustria de las TI/TIC con una rapidez equiparable. La
escuela revisa y modifica constantemente el plan de estudios
de acuerdo con los cambios en la industria y la sociedad, nece-
sarios para los profesionales cualificados tanto en Japén como
en el extranjero.

Politica de diplomas
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La escuela otorga el grado de master a las personas que cumplen los siguientes requisitos:

1) Haber finalizado el total de las materias predeterminadas dentro del periodo de tiempo asignado (por ejemplo, 4 semestres)

2) Haber obtenido los créditos requeridos para la graduacion

La escuela aspira a que sus estudiantes:

a. Adquieran y amplien conocimientos basicos para contribuir a su profesion.
b. Apliquen dichos conocimientos en su campo de eleccion para convertirse en profesionales altamente capacitados.
Actien de forma ética para llegar a ser miembros respetados en su profesion.

Estudiar en la KCGI

Programas integrados para la formacion de profesionales de tecnologia de la informacion altamente cualificados

Uno de los objetivos de la filosofia de la KCGI es la forma-
cion y la graduacion de profesionales de tecnologia de la infor-
macioén altamente cualificados. Para alcanzar este objetivo,
la KCGI establece un plan de estudios integrado que combina
varios modelos de matriculacién en materias que satisfagan
los diversos objetivos educativos de los estudiantes mediante
proyectos y actividades.ara cada uno de sus objetivos educa-
cionales individuales.

W Adquirir una especializacion

No es realista esperar que un profesional de tecnologia de
la informacion altamente cualificado pueda cubrir todo lo que
hay que saber sobre TI. Para permitir que los estudiantes se
especialicen, la KCGI selecciona una serie de campos concretos
y desarrolla planes de estudio con base en esos campos. Estas
especializaciones permiten que los estudiantes adquieran un
conocimiento amplio y profundo del campo de su eleccién, que
abarca desde las bases hasta tecnologias aplicadas y competen-
cias practicas.

M Responder a las necesidades de la sociedad

Lanecesidad de TI aplicadas para incrementar la eficiencia,
recabar conocimientos y buscar métodos alternativos de reso-
lucién de problemas en el ambito de las industrias modernas
aumenta cada vez mas. La KCGI responde a estas necesidades
mediante la organizacién de materias de industria que
permiten a los estudiantes seleccionar un campo de la indus-

tria y practicar TI en ese campo concreto, centrandose en
casos de estudios concretos y abordando problemas.

l Demostrar habilidades creativas y practicas

Un profesional de las tecnologias de la informacién
altamente cualificado debe ser capaz de aplicar los conoci-
mientos adquiridos en cada materia en la practica y dar
solucién a problemas reales; debe ser capaz de planificar y
disefiar las acciones que deben emprender por iniciativa
propiay devolver los beneficios que comportan dichas solu-
ciones alos demés. Para asegurarnos de que los estudiantes
adquieran los conocimientos necesarios, estos siguen un plan
de estudios que consiste en un proyecto de master de un tema
cualquiera a escoger entre un vasto abanico de temas, asf
como de un Proyecto de investigacion/Estudio independiente,
bajo la guia de un tutor de proyecto.

H Orientacion profesional

Se espera que los profesionales de tecnologia de la informa-
cion altamente cualificados cumplan su funcién como tales
ala hora de resolver problemas reales y brindar soluciones
practicas en campos industriales. Para ello KCGI anima a los
estudiantes \a que soliciten practicas profesionales en una
empresa. Las practicas les dan la oportunidad de conseguir
experiencia directa, y asi elevar su nivel de competencia
técnica y mejorar su capacidad de solucionar problemas.

La eleccion de un modelo educativo y el reparto de proyectos no se les impone de manera uniforme a todos los estudiantes. Los
estudiantes pueden combinar una amplia gama de opciones disponibles, dependiendo de sus intereses y pasiones y de la profundidad
de sus estudios. La KCGI disefa planes de estudio que respetan la libertad de los estudiantes para realizar estudios de su eleccion
al tiempo que procura que se abastezcan del conocimiento y las técnicas necesarias y apropiadas para llegar a ser un profesional

de tecnologia de la informacion altamente cualificado.

Objetivos educativos

Escuela de Graduados en Tecnologia Informatica Aplicada. Especializacién en Tecnologia de Web Empresarial

El objetivo de esta especializacion es formar a profesionales
avanzados y especializados que puedan responder rapidamente
alos desarrollos de las Tl y de campos relacionados; que puedan
desplegar habilidades analiticas basicas respaldadas por una
amplia perspectiva a través del estudio y la investigacién en

Metas educativas

la teoria de disciplinas relacionadas con la fisica, la ingenieria,
la gerencia, etc., y sus tecnologias aplicadas, y poseer las habili-
dades tecnoldgicas avanzadas necesarias para tener éxito en
profesiones que requieren una alta especializacion.

Para cumplir con la misién y objetivo educativos de esta
escuela, hemos establecido las metas educativas que se
muestran a continuacion de cara a la especializacion en tecno-
logia de negocios web.diantes alcancen las metas y la misién
de nuestra escuela.

1) Afianzar conocimientos fundamentales

Se espera que los estudiantes aprendan competencias
sociales y comunicativas basicas para fomentar los negocios y
que comprendan el funcionamiento de tecnologias base como
las redes de software y hardware que estructuran las TI/TIC.

2) Mejorar las capacidades de planificacion y disefio

Se espera que los estudiantes desarrollen competencias
para: 1) investigar y analizar las tendencias actuales y futuras
de los negocios y las TI/TIC de las que se sirven; y 2) planificar
y proponer un enfoque légico para los desafios empresariales
y sociales mas apremiantes. Ademas, también se espera que
nuestros estudiantes desarrollen la capacidad de disefiar
diversos sistemas y contenidos que materialicen dichos planes.

3) Mejorar la capacidad de desarrollo y aplicacion

Se espera que los estudiantes desarrollen la capacidad
de utilizar personalmente sistemas y contenidos planificados
y disefiados a través de la aplicacion del software o de ofre-
cérselos a un usuario final. En el proceso, se espera,
asimismo, que ahonden en conocimientos practicos relacio-
nados con varias herramientas y normas de codificacién
necesarias para desarrollar dichos sistemas y contenidos y
operar con ellos.

4) Fomentar la mentalidad y la ética profesionales

Se espera que los estudiantes desarrollen la capacidad de
hacerse cargo de procesos comerciales de manera responsable.
Para mejorar tales procesos, se espera también que desarrollen
una mentalidad profesional y perspectiva ética de alto nivel.
Con esta combinacion los estudiantes adquiriran competencias
practicas de liderazgo y métodos de gestidon organizativa.



Estructura del plan de estudios en KCGI

La KCGI retine planes de estudio que brindan las técnicas
basicas y los conocimientos que los estudiantes necesitaran
en el campo de las TIC. Los cursos obligatorios incluyen cur-
sos que ensefian las habilidades basicas que necesitan los em-
presarios, asi como habilidades practicas de uso en campos
profesionales. Los cursos de especializacion son cursos con
contenido diverso sobre un campo profesional en particular.
Los cursos industriales consisten en cursos relacionados con
los principales campos que tienen una gran demanda. Los cur-

sos electivos de apoyo son cursos proporcionados con el obje-
tivo de desarrollar una amplia base de conocimientos, inde-
pendientemente de las areas particulares de concentracién e
industrias. Los cursos obligatorios incluyen cursos que ense-
fian las habilidades basicas que necesitan los empresarios, asi
como habilidades practicas de uso en campos profesionales.
Enla KCGI, las clases son impartidas por personas destacadas
que estan activas en la primera linea de sus respectivos cam-
pos.

Los estudiantes elegiran un campo especializado de entre la gran seleccién de campos del conocimiento
relacionados con la Tl, y profundizaran su saber en relacion a ese campo. Para ayudar a los estudiantes a conseguir

Cursos de una base de conocimiento especializada pero suficientemente amplia, los cursos se agruparéan en varios campos.

concentracion

e Inteligencia artificial (IA) ¢ Ciencias de datos ¢ Desarrollo de sistemas web
* Administracién de redes® Emprendimiento global ¢ ERP
* Tlen manga y anime e Tl en turismo

Cursos de

industria e Finanzas e Agricultura
* Marketing de contenidos ¢ Educacién

Estas materias se centran en la aplicacion practica de conocimientos profesionales y tecnologia en campos
especificos. Cada materia se especializa en una industria.

e Nautico e Salud y medicina

Optativas de

Este plan de estudios consta de materias que ensefian competencias basicas que los estudiantes necesitaran
como profesionales, independientemente de la industria o el campo de especializacion al que quieran dedicarse.

Proyecto de master

Muchos profesores de la KCGI tienen una amplia experiencia en la asesoria de estudiantes en la
Universidad de Kioto y otras universidades japonesas distinguidas, o han estado en primera
linea del sector comercial a nivel mundial. Los estudiantes de KCGI pueden recibir orientacion
directamente de dichos profesores en sus proyectos de master.

¢ Resumen

Los proyectos de master en KCGI son cursos obligatorios
que ponen el enfoque en aplicaciones practicas y tecnologias
que se usan actualmente en las TI con el objetivo de guiar a
los estudiantes en el establecimiento, analisis y resolucion
de problemas, siempre partiendo de la capacidad de analisis
y resolucion de problemas del propio estudiante. En los
proyectos de master de la KCGI, los estudiantes analizan
problemas y presentan soluciones a los mismos enfocandose
en herramientas especificas (entre las que se incluyen plata-
formas, software, servicios, marcos y modelos de negocios),
aprovechando el conocimiento especializado en campos e
industrias que han adquirido en sus estudios.

A diferencia de las tesis de maestria de las escuelas de
posgrado convencionales, que se centran principalmente en
lainvestigacion, la tesis de maestria de KCGI puede consistir
en una tesis de maestria escrita o puede consistir en el descu-
brimiento de nuevos conocimientos o la aplicacion de herra-
mientas existentes a un proyecto. Los estudiantes son libres

de seleccionar sus propios temas y enfoques en funcién de
sus propias preferencias y aspiraciones.

El proyecto de master es la culminacion de los estudios
del estudiante. El objetivo es ofrecer alos estudiantes la opor-
tunidad de mejorar la vida de comunidades y personas reales
a través de la aplicacion practica de las TIC.

¢ Métodos de implementacion

Los estudiantes realizan sus proyectos de master por
propia iniciativa, bajo la guia de un patrocinador del
proyecto. Un proyecto de maestria puede ser un proyecto
para aplicar tecnologia especializada o puede consistir en
una investigacion académica profunda. La practica se basa
en la Universidad de Columbia de los Estados Unidos, el
pinaculo mundial del campo de la educacién. Se adopta un
enfoque flexible en el que los estudiantes pueden seleccionar
cualquiera de los siguientes cuatro tipos de proyectos de
master, en funcion del tiempo disponible para ellos y la natu-
raleza del proyecto.

Los hay de comunicacion y administracion, y también contamos con materias que cubren casos de estudio
vinculados al uso de las TIC de vanguardia y las tendencias tecnolégicas. Al recopilar materias enfocadas desde
" muchas y variadas perspectivas, desde la basica hasta la aplicada, este plan de estudios amplia las posibilidades
" de aprendizaje de los estudiantes.

apoyo

- Informe de master - - Proyecto de master -

" 7ipo | El estudiante decide sobre un tema concebido
libremente, y realiza un proyecto de acuerdo con

. La KCGI acepta estudiantes con diversos antecedentes, independientemente del departamento académico del

N S : que se graduaron. Este enfoque abierto brinda a muchos profesionales la oportunidad de cambiar de carrera,
Cursos. * cumpliendo asi un papel social importante. Por esta razon, los cursos obligatorios se establecen con el objetivo de
B nutrir las habilidades basicas de una comunicacion vigorosa y légica que son las caracteristicas necesarias para

" 7ipo | El estudiante elige un curso de su area de
especializacion, aborda un tema relacionado con
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Obligatorics

)
Teoria de liderazgo

+ Composicion del curso

llegar a ser un empresario especializado, independientemente del campo de especializacion del estudiante.
Comunicaciones profesionales en la industria de las TIC
Bases de proyecto ¢ Proyecto de master

Inscripcion: Seleccione un modelo de estudio

Cursos Obligatorios

» Comunicaciones profesionales en la industria de las TIC - Teoria de liderazgo - Bases de proyecto

Cursos de concentracion

¢ Desarrollo de sistemas web

« Inteligencia artificial (IA) e Ciencias de datos

¢ Administracion de redes ¢ Emprendimiento global
* ERP -+ Tlenmangayanime ¢ Tlen turismo

Seleccione uno de los Campos de especializacion arriba especificados

Plan de estudios
a medida

Cree su propio plan de
estudios y seleccione

"0 materias no obligatorias

Cursos de industria

» Marketing de contenidos * Educacion

* Finanzas ¢ Agricultura < Nautico ¢ Saludy medicina

bien... que se adapten a sus
propios objetivos
educativos.

Optativos de apoyo

Proyecto de master

Master en Ciencias de la Tecnologia de la Informacion (titulo profesional)

\ “ ese curso y completa el informe. \ ~ sus propios objetivos y preferencias.

" 7po | El estudiante realiza un proyecto con un

contenido particularmente avanzado o un tema
- 7 inusualmente extenso. El estudiante decide el
tema por si mismo y dedica el tiempo necesario para

desarrollarlo.
\ l
e :

-sis de master honorl'fi-

2

rio | Este tipo es para estudiantes que buscan

producir una tesis de maestria al mismo nivel

7 que las grandes universidades del mundo. El

estudiante decide el tema por si mismo y dedica el tiempo
particularmente extenso necesario para desarrollarlo.
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La KCGlI dispone de ocho areas de especializacion

Las areas de especializacion son campos de cursos que los estudiantes pueden seleccionar para construir un cuerpo
de conocimiento en un dominio particular que es a la vez especializado y de base amplia. En la KCGI, hemos identificado
ocho categorias de dominios ocupacionales que son observados de cerca por la industria y donde la demanda de
conocimientos y habilidades relacionados con las TIC es especialmente alta. Seleccionamos y agrupamos los cursos

segun los objetivos. Cada estudiante selecciona un area de especializacion de acuerdo con las ambiciones y objetivos del estudiante, y
después se centra en estudiar ese campo. (Para obtener mas informacion sobre cada drea de especializacion, consulta la pagina 19).

Inteligencia artificial (I1A)

Los estudiantes aprenden sobre inteligencia artificial (IA) y los campos técnicos
relacionados, como es la ciencia de datos. Después de estudiar como se usa la
IA en los campos aplicados, con referencia a ejemplos del mundo real, los
estudiantes dominan numerosas aplicaciones de software relacionadas con la IA.
El objetivo es desarrollar profesionales que puedan hacer un uso efectivo de la
IA. Estos cursos incluyen un programa para desarrollar ingenieros avanzados
que puedan desarrollar su propio software aplicado de la IA.

Ciencia de datos

La necesidad de utilizar volumenes acumulados de datos para un uso efectivo en
los campos de las Tl aplicadas es ampliamente reconocida. Para este proposito,
se llevan a cabo investigaciones y educacion sobre tecnologia de gestion de
datos y métodos de analisis de datos. La KCGI ofrece numerosos cursos que
ensefian experiencia vital en varios campos de las Tl, con objetivos de estudio
que son altamente aplicables en el mundo empresarial.

Desarrollo de sistemas web

Los desarrolladores de sistemas web utilizan lenguajes de programacion y
lenguajes de marcado como el HTML5 para codificar sitios web. Sus funciones
incluyen el uso de un sistema de gestion de contenidos (CMS). Ademas de la
programacion y codificacion de sistemas web, los estudiantes de estos cursos
estudian las tecnologias centrales que subyacen en las redes.

Administracion de redes

Las redes son la masa vital de conexiones que soportan los sistemas de
informacion. La administracion de servicios de red implica la configuracion de
redes informaticas y sistemas del servidor, resolucion de problemas, gestion de
soporte y recuperacion de averias y almacenamiento de datos cuando se
producen averias. Por estas razones, estos cursos imparten conocimientos sobre
la operacion del sistema de red y la seguridad de la informacién.

Emprendimiento global

El objetivo de estos cursos es cultivar el liderazgo y la mentalidad emprendedora
y ensefiar los conocimientos y habilidades necesarios para ser un emprendedor
en la esfera empresarial global. Los estudios se centran en los negocios
globales, incluyendo el comercio electrénico y los negocios online. Ademas, los
estudiantes obtienen una vision general de las finanzas y los conceptos basicos
de la gestion, asi como los ultimos enfoques practicos de marketing, como
pueden ser los trucos de crecimiento y el marketing de crecimiento.

ERP

Centrandose en el sistema de planificacion de recursos empresariales (ERP) del
gigante de la industria SAP para la educacion, los estudiantes participan en
estudios practicos sobre enfoques para la integraciéon comercial y procesos para
tareas como la contabilidad financiera y la logistica de ventas. Los estudiantes
también analizan los problemas que enfrentan muchas empresas y estudian
ejemplos de implementacién de la ERP. También se realizan investigaciones
sobre la vinculacion de la ERP a la infraestructura empresarial mas reciente,
como son las bases de datos en memoria y el Internet de las cosas (loT).

Tl en manga y anime

En las industrias creativas y de contenido, como el manga y el anime, el dominio
de las TIC es imprescindible. Ademé&s de las tecnologias basicas, los
profesionales de estos campos deben dominar una amplia variedad de
herramientas digitales y tener la capacidad de idear soluciones segun las
circunstancias. Estos cursos forman a personas que pueden aplicar esta
habilidad integral no solo para crear contenido sino también para responder
creativamente a una amplia gama de desafios.

Tl en turismo

En estos cursos, los estudiantes aprenden sobre la aplicacion de las TIC para
crear nuevos servicios turisticos y modelos de negocios turisticos. Los ejemplos
incluyen el suministro de informacion turistica en multiples idiomas y medios;
crear archivos digitales de historiales de actividad, experiencias e impresiones
de los turistas; y analizar y pronosticar tendencias en el turismo. Estos cursos
forman a personas que pueden proponer soluciones para revitalizar las areas
turisticas utilizando el turismo DX, creando y aplicando recursos digitales como
el turismo virtual.

El campo de las TIC avanza cada dia. Para responder a este progreso constante, puede ser necesario no limitarse a

Plan de un campo particular de especializacion sino componer y estudiar su propio plan de estudios. Un estudiante puede
estudios consultar a un instructor de acuerdo con sus propios objetivos de estudio y seleccionar libremente cursos de entre
a medida grupos de cursos que no sean los cursos obligatorios, para construir un plan de estudios original que cubra una amplia

gama de conocimientos y campos de aplicacion. Lliamamos a este enfoque «plan de estudios a mediday.

Respondiendo a la industria

A medida que el entorno que rodea a las TIC continia cambiando drasticamente, los campos en los que se aplican las
TIC se diversifican sin descanso. En la KCGI, los cursos incorporados en cada area de especializacion estan orientados a
aplicar esos estudios en industrias especificas y tipos de negocios que requieren conocimientos especializados, con
miras a poner las TIC en aplicacién préctica. Nos centramos particularmente en las siguientes seis industrias y tipos de

negocios, donde las expectativas son especialmente altas de que la aplicacion de las TIC conducira a soluciones. Los cursos se
seleccionan y agrupan con el objetivo de desarrollar personal que pueda desempefiar un papel activo en cada industria. Estos cursos
se pueden estudiar en conjunto con el drea de especializacién elegido. (Para obtener mas informacién sobre cada curso de la

industria, consulta las paginas 24 y 25).

Finanzas

Fintech es Tl aplicada al sector financiero. Estos cursos exploran las operaciones
principales que llevan a cabo los bancos, ademas del estado actual del dinero
electronico, las monedas virtuales y otras tecnologias financieras.

Agricultura

Los estudiantes podran aprender cémo se aplican las Tl en la agricultura. Las
asignaturas incluyen temas como el uso de las Tl para controlar ambientes de
cultivo (como en el caso de las fabricas de plantas), o la revolucién en la
distribucion de productos agricolas.

Nautico
Este plan de estudios se centra en la aplicacidon de Tl en el transporte
transatlantico y la construccion naval. Los estudiantes podran aprender sobre

controles de navegacion para barcos y control ambiental para la
acuicultura marina.

Salud y medicina

Los estudiantes podran aprender sobre las aplicaciones de Tl en el campo de la
medicina. Las asignaturas incluyen la gestion de datos en archivos médicos
electronicos, y como proporcionar informacién adicional a un diagndstico con IA
y visualizacion de datos.

Marketing de contenidos

Los estudiantes aprenderan aplicaciones de Tl en medios como el manga, el
anime, videos, musica, etc. Los temas que se tratan incluyen la digitalizacion del
proceso de produccion, la gestion de los derechos de propiedad intelectual, y
estrategias promocionales.

Educacion

En estos cursos los estudiantes aprenderan acerca de las aplicaciones de la Tl
en el campo de la educacion. Estas incluyen el disefio y creacion de contenidos
de aprendizaje en linea, una gran variedad de sistemas de comunicacion, y
muchas mas.

Cursos.de cor_lcentr;aci()nfa

Inteligencia artificial (1A)

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso
para esta area de especializacion, consulta la pagina 28.

Lainteligencia artificial (IA) ha sido un campo importante de
la informatica desde que comenzara a llamar la atencién en la
segunda mitad del siglo XX. Hoy es una tecnologia fundamental
que esta transformando profundamente la sociedad. El reconoci-
miento, la bisqueda y la inferencia del lenguaje natural, lavozy
las imagenes son tecnologias centrales. Los campos de aplicacién
de la IA se estan ampliando exponencialmente, abarcando la
traduccién automatica, la taquigrafia automatica, el reconoci-
miento facial, la conduccién automatizada, el procesamiento de
informacion médica, los robots para la atencion de enfermeria
y cuidados asistenciales y otras aplicaciones, juegos como el go

Trayectorias profesionales objetivo

® Personas que estan estudiando tecnologia de |A basica y aplicada para que puedan prosperar en la proxima sociedad de IA
® Personas que posean habilidades para desarrollar programas de Python a gran escala y que puedan poner el software existente

relacionado con la |A en uso efectivo

® |ngenieros avanzados que puedan gestionar el desarrollo de software para aplicaciones innovadoras de |A en el reconocimiento

de patrones (imagen, voz, lenguaje, etc.) y en los negocios

|

| La teoria basica de las matematicas es vital para el estudio de la IA. En realidad, las matematicas no son solo el requisito nimero uno, sino también el
| numero dos y el nimero tres. Desafortunadamente, muchos estudiantes odian las matematicas. Es una pena, de verdad, porque esta deliciosa fruta esta
,  esperando a que la cojan, pero no lo haran porque ya les desagrada incluso antes de probarla. No creo, como algunos creen, que en 2045 se produzca la
! «singularidad, en la que la IA sustituya a los humanos. Pero no hay duda de que la |A transformaré la sociedad de manera sorprendente. Es por eso que
1 debemos equipar a las personas con las habilidades que necesitaran para prosperar en la préxima sociedad asistida por la IA. Después de que las
| personas hayan estudiado y entendido la teoria basica que necesitan, entonces bien, pueden olvidar esa teoria basica si lo desean. Pero primero es
|
|
|

necesario que experimenten la tecnologia de IA por si mismos.

Ciencias de datos

y el ajedrez, y entretenimiento como los deportes electrénicos.
En este campo de especializacion, los estudiantes estudian la
teoria basica delaIAy sus campos relacionados, como la ciencia
de datos y aprenden como se aplican estas tecnologias a través
de estudios de casos. Luego, los estudiantes se familiarizan con
numerosas aplicaciones de software relacionadas conla 1A, con
el objetivo de convertirse en especialistas capaces de poner la
tecnologia de IA en uso practico. La KCGI también ofrece
programas de capacitacion orientados a desarrollar ingenieros
avanzados que puedan desarrollar software aplicado para IA.

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso
para esta area de especializacion, consulta la pagina 28.

La ciencia de datos es una rama de la informatica que reciente-
mente esta llamando la atencion. Se ha citado como una disciplina
vital para el uso de datos acumulados a gran escala en una
variedad de campos aplicados de las TI. Por esta razon, la KCGI
lleva a cabo investigaciones y educacion en tecnologias de gestion
de datos y analisis de datos relacionados. Desde los primeros
dias de la ciencia de datos, la gestion y el analisis de datos, los
cientificos de datos han utilizado ampliamente la tecnologia de
bases de datos y el andlisis estadistico. Recientemente, sin

Trayectorias profesionales objetivo

® Analistas que realizan extraccion y uso de recursos de informacion (mineria de datos), analisis de mercado, etc.
® Asesores que brindan asesoramiento y politicas para la planificacion de productos

=

embargo, estas tecnologias heredadas han demostrado ser
incapaces de gestionar el crecimiento explosivo del gran volumen
de big data. Se requieren tecnologias de procesamiento de datos
maés avanzadas, tanto en términos de hardware como de software.
La ciencia de datos y la IA estan intimamente conectadas. En
estas areas de especializacion, los
objetivos de estudio se encuentran en
campos de actividades empresariales
(en el sentido amplio).

® ClO que puedan tomar decisiones sobre la propuesta y promocion de la estrategia corporativa basada en datos
® Gerentes de CRM que construyan estrategias y modelos de registro, asi como también modelos de prondstico sobre el comportamiento del consumidor

Los proyectos que superviso implican investigacion y experiencia practica en la acumulacion, gestion y anélisis de datos. Si bien los proyectos se basan
en tecnologias de administracion de bases de datos convencionales, los estudiantes también aplican nuevas tecnologias de administracion de datos que
pueden gestionar la reciente aparicion de big data. Mi objetivo es capacitar a personas que puedan desempefiar roles activos en muchas empresas de las
Tl de vanguardia activas en la actualidad. Como sugiere el nombre de este campo de especializacién, estas tecnologias de gestion de datos se conocen
colectivamente como «ciencia de datos». La ciencia de datos seguramente adquirira una importancia cada vez mayor en el futuro como base de las Tl.
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Desarrollo de sistemas web

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso
para esta area de especializacion, consulta la pagina 28.

El desarrollo de sistemas web, por regla general, incluye
tanto la elaboracion de paginas web en intranets corporativas
y contenido para uso interno de la empresa como la elaboracién
de paginas web en Internet publicadas para uso externo.
Generalmente, los desarrolladores de sistemas web codifican

Trayectorias profesionales objetivo
e Disefiador/programador de sitios web Utiles  ® Productor comprometido con el lanzamiento de nuevos sitios web y el apoyo y la mejora de los existentes
® Administrador de sitios web que apoya y mejora la excelencia de los sitios web de su empresa

® Ingeniero que puede integrar los servicios web existentes con servicios en la nube para crear aplicaciones

Administracion de redes

El desarrollo de sistemas web es increiblemente variado. Utiliza tecnologias maduras que ya se utilizan
ampliamente para producir servicios de manera eficiente, pero también hace uso de las Ultimas tecnologias
para crear servicios nunca vistos anteriormente. Puede involucrar sistemas web con los tipos de pantallas
administrativas que se ven en entornos de oficina, o puede consistir en crear aplicaciones AR para usar en
teléfonos inteligentes. Algunos proyectos pueden involucrar el internet de las cosas (loT), que recopila
informacion de dispositivos como sensores y cdmaras. Otros pueden aplicar la inteligencia artificial (I1A)
para integrar el reconocimiento de imagenes con la deteccion de anomalias, por ejemplo. Muchos
proyectos recientes de desarrollo de sistemas se realizaron utilizando tecnologia web. También entran en
juego una amplia gama de lenguajes de programacién, bases de datos, etc.

Lo importante, cuando se opera con una gama tan diversa de tecnologias, es establecer claramente el
proposito para el que se esta desarrollando el sistema. ¢En qué campo esta disefiado el sistema para su
uso? ;Cual es el problema y cdmo lo resolvera el sistema? ;Qué tecnologias utilizaras para crear tu I
propuesta? Una vez que hayas decidido estas cosas, podras desarrollar tu sistema, hacer que los usuarios lo prueben y evallen los resultados. La
participacion en estos proyectos proporciona a los estudiantes las habilidades que necesitan para disefiar y desarrollar los sistemas de los que depende
la sociedad. Después de la finalizacion, esperamos que los estudiantes se embarquen en carreras activas como expertos en tecnologia web.

las paginas mediante lenguajes de programacion marcado como
HTMLS5. Sin embargo, sus funciones también incluyen el uso de
sistemas de gestion de contenido (CMS). En este curso de
concentracion, los estudiantes aprenderan a programar y
codificar sistemas web y estudiaran las bases de las redes.

BT )

» Para obtener méas informacién sobre el itinerario del curso
para esta area de especializacion, consulta la pagina 28.

Los servicios de red son un elemento fundamental de los
sistemas de informacién actuales. Los administradores red
crean redes de ordenadores y sistemas de servidores, resuelven
obstaculos y administran y brindan soporte a estas redes y
sistemas. Cuando hay un problema en una red, el administrador

Trayectorias profesionales objetivo

resuelve el problema y conserva los datos en la red. En este
curso de concentracioén, los estudiantes adquieren conoci-
mientos sobre el funcionamiento de los sistemas red y la segu-
ridad de la informacion.

e Disefiador/Operario/Administrador de servicios de Internet @ Gerente de seguridad para intranets corporativas y sistemas comerciales de mision critica
® Gerente que crea y opera varios entornos de servidores (web, base de datos, video, etc.)
® Consultor que integra y ofrece soporte a una amplia gama de redes, incluyendo servicios en la nube y dispositivos del loT

e Desarrollar y aplicar software cliente/servidor para sistemas de red

actual.

informacién involucrada en su uso juegan en los sistemas sociales.

Profesor Shozo Naito

Mi area de especializacién es la seguridad de la informacion y redes. Al construir y operar un sistema de
informacién, las redes y la seguridad se complementan, como las ruedas de un automévil. La creacién de redes
hace que los sistemas de informacion sean convenientes pero también aumenta su riesgo de seguridad en
proporcién directa. La tecnologia de redes y la tecnologia de seguridad avanzan constantemente compitiendo
entre si, en una especie de carrera armamentista. La «Sociedad en red ubicua» es una palabra de moda que se
escucha estos dias. Se refiere a una tendencia actual en la que todo tipo de cosas se conectan cada vez mas a
una red. Por el contrario, otra tendencia ahora en auge es la centralizacion de todo, desde hardware y plataformas
hasta software (aplicaciones) en servidores de datos, como se puede apreciar en la computacion en la nube.

Por supuesto, un entorno de servicio como el que acabo de describir solo se puede realizar con una sélida
seguridad de la informacién. La escala del dafio que puede ocurrir por la fuga de informacién personal, la infeccion con virus informaticos, la pirateria de
servidores web, el desmantelamiento de sitios web y el fraude en el comercio electronico aumenta en proporcion a la expansion de las redes. Pero volver a
un estado cerrado y sin red no es una opcion viable. En cambio, debemos encontrar soluciones que proporcionen un equilibrio razonable para la situacion

Invito a nuestros estudiantes recién llegados a asumir el desafio de estudiar la ultima tecnologia de seguridad de redes e informacion y lograr un equilibrio
entre teoria y practica. Este plan de estudios también ofrece la oportunidad de considerar los roles que la tecnologia de la informacion y la ética de la

Emprendimiento global

CO['HPOHC tus cursos

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso
para esta area de especializacion, consulta la pagina 29.

Los emprendedores globales lanzan, desarrollan y administran
sus propios negocios y los de otros, y ponen en practica su expe-
riencia para apoyar el desarrollo comercial en otras industrias.
El objetivo de este curso de concentracion es fomentar la menta-
lidad emprendedoray de liderazgo entre los estudiantes al tiempo
que se proporciona el conocimiento y las habilidades necesarias
para iniciar una empresa en el mundo empresarial global. Los
estudiantes aprenden conceptos basicos de finanzas, marketing
y administracién enfocandose a su vez en negocios globales,
como el comercio electroénico y los negocios con base web.

Trayectorias profesionales objetivo
® Consultor de gestion @ Gerente de empresa @ Personal de apoyo para analistas empresariales e inversores de capital de riesgo
@ Desarrollo de negocios productores en empresas

|

| Los proyectos que superviso se centran principalmente en la estrategia de marketing B2C para la operacion
| eficiente de negocios online («e-marketing»). Mientras acumulan una comprension de las TIC que forman la base
| del marketing electronico, mis alumnos analizan el comportamiento de compra de los clientes potenciales online,
! para aumentar las ventas y las ganancias online. Luego, estos resultados se aplican para desarrollar la estrategia,
1 utilizando técnicas estadisticas como el andlisis de cohortes y el anélisis AHP.

| Una vez al afo, los representantes de los estudiantes en cuyos proyectos asesoro viajan a conferencias
| académicas internacionales celebradas en América del Norte, Europa, etc., para realizar presentaciones en inglés.
! Te invito a estudiar la estrategia de marketing que es crucial para la gestion del conocimiento enfocada en el cliente.
: ¢Te presentarias a una conferencia académica internacional en el extranjero?

|

Tl en manga y anime

Profesor Hong Seung Ko

En «Emprendimiento global», los estudiantes estudian no
solo conceptos de las Tl y gestion, sino también los Gltimos
métodos de marketing, para ser un activo inmediato para una
empresa o proyecto. Dichos métodos incluyen las técnicas de
crecimiento acelerado (growth hacking), que es la solucion de
problemas mediante el marketing web, y el marketing de creci-
miento (growth marketing), que consiste en aumentar la rentabi-
lidad mediante la captacién de datos centrados en fortalecer las
relaciones con los clientes (aplicando big data y ciencia de datos
para mejorar UX, etc., en un periodo corto de tiempo).

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso
para esta area de especializacion, consulta la pagina 29.

Estos cursos se centran en la cultura y las industrias de conte-
nido hechas en Japon que han captado la atencién mundial,
representadas por el mangay el anime. Los estudiantes experi-
mentan una amplia gama de situaciones relacionadas con las
industrias creativas, para aprender como aplicarlas en los
negocios basados en la Web. Las actividades incluyen el desa-
rrollo de nuevos modelos empresariales basados en la investiga-

Trayectorias profesionales objetivo
® Productor que gestiona integralmente la planificacion, la produccién y la promocién de contenidos de dibujos animados y animacién
® Creador de contenidos, experto en el uso de herramientas de produccion tanto digitales como analégicas

® Director que puede usar la composicion y los efectos de video con el impacto adecuado para el propésito de cada produccion

® Director de marketing que puede planificar contenidos en vista de las tendencias en los mercados de dibujos animados y animacion, en educacion,
entretenimiento, etc.

Mis campos de especializacion son el desarrollo curricular en programacion, multimedia y TIC y la
transferencia de tecnologia a paises en desarrollo. Para los paises en desarrollo y desarrollados, creo que pronto
sera posible que todos en todo el mundo obtengan la educacién que desean de manera simple y efectiva,
utilizando el excelente contenido disponible a través de la formacion online. Cuando eso suceda, espero que la
animacion, un método de expresion que se encuentra en todas partes, se utilice de manera efectiva para esto.

Convertirse en un creador de anime implica saber utilizar herramientas digitales para crear obras de arte, pero
no solo eso, es mucho mas. Los creadores de anime deben conocer los modelos comerciales que abarcan los
métodos de desarrollo de contenidos, el control de costos y la distribucion de obras de arte. Los creadores de
contenidos también deben ser flexibles para crear contenidos que puedan cruzar fronteras, entendiendo las
condiciones y culturas de cada pais. Mi objetivo para esta especializacion es desarrollar creadores de contenidos
que puedan crear contenidos desde un punto de vista integral y distribuirlos en todo el mundo utilizando las TIC.

cién de modelos empresariales que involucran contenido
existente y las industrias creativas, y experimentan una amplia
gama de situaciones en las industrias creativas, como es la plani-
ficacion y produccién de anime. El plan de estudios consiste en
estudios practicos para identificar problemas individuales e
idear soluciones.
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ERP (Planificacion de recursos empresariales)

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso
para esta area de especializacion, consulta la pagina 29.

Planificacién de recursos empresariales (ERP) es un enfoque
parala gestion integral de todos los recursos de una empresa
(mano de obra, articulos, maquinaria, dinero e informacién)
mediante el uso de las TI. Comprender los sistemas de planifica-
cién de recursos empresariales (sistemas ERP) con los que
realizar este enfoque es el primer paso para la implementacién
del sistema ERP, destinado a mejorar el proceso comercial de
una empresa.

En este curso de concentracion, los estudiantes se involucran
en estudios practicos mediante el uso de sistemas educativos
SAP ERP (SAP S/4 HANA) que incluyen la integracién comercial,
el sistema de contabilidad financiera y el sistema de ventas y
distribucién. Los estudiantes también examinan casos de analisis
de problemas e implementacién ERP en varias empresas e inves-
tigan la forma de conectar el ERP con la infraestructura empresa-
rial mas novedosa, como bases de datos en memoria e IdC.

Tl en turismo

Componc tus cursos

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso
para esta area de especializacion, consulta la pagina 29.

Estan surgiendo areas turisticas que son «buenas para vivir
y buenas para visitar», y el turismo sostenible est4 en demanda.
En este area de especializacidn, los estudiantes aprenden sobre
la creacién de nuevos servicios turisticos y nuevos modelos de
negocios turisticos. Los ejemplos incluyen la provision de infor-
macion turistica en multiples idiomas y a través de multiples
medios; asi como con la digitalizacidn, el analisis y la prevision
de la historia de la actividad turistica. A medida que la industria

del turismo se enfrenta cara a cara con una variedad de nuevos
problemas, este area de especializacion esta capacitando a una
nueva generacion de solucionadores de problemas. Estas son
personas que pueden proponer planes para dinamizar las areas
turisticas mediante el uso de la transformacion digital para el
turismo (turismo DX), creando y aplicando recursos digitales
y utilizando el turismo digital y herramientas similares.
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Trayectorias profesionales objetivo
® Consultor de implementacion de ERP @ Ingeniero de personalizacion de ERP @ Ingeniero de desarrollo de complementos de ERP

En estos dias de intensificacion de la competencia, muchas empresas estan implementando paquetes
de integracion de planificacion de recursos empresariales (ERP) para mejorar sus actividades
empresariales. A medida que las empresas en una diversa gama de negocios implementan sistemas de
ERP para la integracion empresarial, se necesitan asesores de ERP que tengan las habilidades para
analizar las caracteristicas de cada tipo de negocio e implementar sistemas que respondan a las
necesidades de las operaciones de cada empresa.

Habiendo adquirido conocimientos de gestion y contabilidad y aprendido habilidades basicas de las
Tl como la programacidn, los estudiantes de la KCGI aprenden a personalizar los sistemas de ERP para
el inventario de compras, produccion, ventas y distribucion, contabilidad y gestion de recursos humanos.
En el Proyecto de Maestria, los estudiantes realizan investigaciones sobre la implementacion de ERP
especificos de la industria y proponen soluciones a los problemas de gestion destinados a mejorar los procesos empresariales. Los estudiantes no solo
personalizan los sistemas de ERP, sino que también desarrollan complementos y sistemas externos cuando es necesario.

A medida que avanza la globalizacién, aumenta la demanda de asesores de ERP que puedan desempefiar un papel en el escenario internacional. La
KCGI desarrolla asesores ERP globales que pueden responder a las necesidades del presente, tanto en japonés como en inglés. Ademéas de la
personalizacion de los sistemas ERP en inglés y japonés, avanzamos en la investigacion que responde a la necesidad de sistemas de ERP que cumplan
con las normas internacionales de informacion financiera (IFRS). También llevamos a cabo investigaciones sobre la implementacion de sistemas de ERP
especificos de cada pais, analizando los sistemas contables y las costumbres comerciales de varios paises. Muchos de nuestros estudiantes estan
trabajando arduamente para cumplir sus suefios de convertirse en asesores de ERP en firmas de consultoria globales.

Ot s Mas de 270 estudiantes de la KCGI han
aprobado el examen de certificacion de SAP!

eport

Un total de mas de 270 estudiantes de la KCGI ha aprobado el
examen de Asesor Certificado de SAP. Desde que el primer estudiante
de la KCGI aprobara el examen en 2005, las cifras han aumentado cons-
tantemente. En junio de 2017 la cifra superd los 100; en junio de 2019,
150; en 2020 superamos la marca de los 200; y al finalizar el afo acadé-
mico 2022, mas de 270 estudiantes han aprobado el examen. Para con-
memorar el hito de 200 aprobados alcanzado en noviembre de 2020, los
estudiantes en el campo de concentracion de ERP y los instructores de
ERP se han reunido en un salén de clases en el Campus Hyakumanben
de Kyoto Head School para realizar una ceremonia.

En la ceremonia, el profesor Masaki Fujiwara, que habia formado a
los estudiantes, entregd obsequios conmemorativos a los graduados. El
profesor Masahiro Furusawa les felicit6 y dijo estas palabras de aliento: «Estudiantes, supongo que vuestros logros son
el fruto de vuestro trabajo y de los arduos esfuerzos de la facultad docente. Recordad las palabras publicadas en el sitio
web oficial de SAP: Los asesores certificados deben "mantener sus habilidades actualizadas y sus conocimientos espe-
cializados al mas alto nivel". Seguid acumulando experiencia y contribuyendo a la mejora de la sociedad».

Finalmente, el profesor Fujiwara animé a los estudiantes exitosos asi: «<El examen de certificacion de SAP es el
estandar global. Cuando aceptasteis vuestras certificaciones, creasteis para vosotros mismos un escenario en el que
desempenar un papel vital en el mundo como asesores de ERP. Después de graduaros, que este momento auspicioso
os inspire a desplegar vuestras alas y lograr grandes obras».

Una fotografia conmemorativa de estudiantes
de la concentracion del campo de ERP e instructores de ERP

Trayectorias profesionales objetivo
® |ngeniero dedicado a la planificacion de sistemas turisticos, el desarrollo de sistemas y el uso de big data
® Gerente que posea las habilidades para hacer que la gestion de servicios turisticos sea mas eficiente utilizando las Tl

® Personal de turismo digital que puede descubrir de manera rapida, creativa y proactiva informacion 0til para la industria
turistica de proxima generacion

® Personal de gestion de alto nivel que pueda liderar la industria del turismo

Mi especialidad radica en el desarrollo global de personal. En los Ultimos afios, la globalizacion de las economias ha avanzado y el nimero de empresas
afiliadas extranjeras en Japon ha aumentado. Al mismo tiempo, los mercados extranjeros se han vuelto mas dinamicos que antes. Como resultado, se ha
visto un fuerte aumento en el nimero de empresas japonesas que buscan trasladar sus bases de fabricacion y ventas al extranjero. La demanda de
personal global esta en auge en esas empresas, que ahora se esfuerzan por capacitar, retener y asegurar a esas personas. A medida que el gobierno
nacional avanza con su politica de convertir a Japon en un destino turistico de primer orden, la industria del turismo esta atrayendo un interés creciente
como industria clave que respalda la economia japonesa. El aumento actual en la demanda de personas que puedan trabajar en el turismo receptor
ciertamente esta relacionado con esta tendencia.

En medio de este dinamismo, hay un problema emergente que es el turismo excesivo. Problemas como el hacinamiento en el transporte publico y los
comportamientos percibidos por los japoneses como la falta de modales hacen que los lugarefios sientan una pérdida de seguridad. La KCGI se encuentra
en Kioto, una ciudad rica en atracciones turisticas. ;Deberian considerarse los numerosos templos y santuarios tradicionales ubicados en Kioto como
lugares sagrados o como recursos turisticos? Habitualmente observamos casos de la vida real en los que se da una friccién entre la preservacion de un
patrimonio cultural regional y la demanda turistica. En este campo de especializacion, utilizamos el trabajo de campo para debatir y pensar medidas para
resolver estos problemas, desde el punto de vista de la integracion global de la ciencia con el arte. Nuestro objetivo es desarrollar especialistas en turismo
de las Tl con los conocimientos, las habilidades y una perspectiva amplia para trabajar en la primera linea del turismo de las Tl en Kioto, una de las grandes
ciudades turisticas del mundo.

Una de las escuelas de educacion turistica mas prestigiosas de Milan

La Universidad Internacional de Idiomas y Medios de Comunicacién (IULM), ubicada en la histérica Milan, es una de las escuelas
de educacién turistica mas prestigiosas de Italia y estd asociada con la KCGI. Fundada en 1968, la IULM consta de tres facultades:
Turismo; Bellas Artes; y Lenguaje y Comunicacién. Cuenta con unos 7.400 estudiantes de pregrado y posgrado.

International University of
Languages and Media
https://www.iulm.it/en/home

Programa de doble titulacion

(Dos afios) KCGI + IULM (Un afo)

Este programa amplia el programa de maestria normal de 2 afios de la KCGI a 3 afios. El tltimo afio de estudio se completa como
un afio de intercambio en la IULM, la escuela asociada de la KGCI. Al finalizar este programa, los estudiantes pueden recibir titulos
de maestria tanto de la IULM como de la KCGI. El titulo se puede obtener en japonés o en inglés en la KCGI, y en inglés en la IULM.

iEstudia turismo en las mejores escuelas del mundo en inglés!
iInteractua con estudiantes de Italia y de muchos otros paises durante un periodo de estudio de tres afios!
iObtén titulos que abren caminos profesionales en Japon, Italia y muchos otros paises!

iPuedes realizar practicas en Japon, Italia y otros paises!
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Estos cursos ofrecen estudios en areas de especializacion de industrias especificas que requieren conocimientos
especializados en el uso practico de las TIC. La KCGI se ha centrado en las seis industrias y tipos de negocios enumerados a
continuacion como aquellos en los que se espera que las TI puedan desempefiar un papel vital en la solucién de diversos
problemas. Los cursos se seleccionan y agrupan con miras a desarrollar personas que puedan tener un papel activo y
dinamico en cada industria respectiva.

Finanzas

Fintech (tecnologia financiera) es un término general para los nuevos servicios finan-
cieros de las T, como son los pagos electronicos y las monedas virtuales. Hoy en dia, fintech
es uno de los sectores mas observados en el panorama empresarial.

Los estudiantes aprenden sobre los arreglos contables y financieros que forman la base
de los servicios financieros de las TI, al mismo tiempo que estudian el estado del disefio
del sistema fintech. Usando este conocimiento como punto de partida, los estudiantes
aprenden a combinar las capacidades de las TI, como es el desarrollo de aplicaciones web
y teléfonos inteligentes y la recopilacion y el analisis de datos, para desempefiar un papel
activo en fintech.

Trayectorias profesionales objetivo

@ [ngeniero o planificador de sistemas, respaldado por conocimientos financieros y contables y conocimientos basicos de negocios web
® Analista de datos que recopila y analiza la informacion personal y financiera de los clientes
@ |ngeniero de aplicaciones que aplica nuevas tecnologias, como son las monedas virtuales y las API financieras

Agricultura

Como atestiguan las fabricas de hortalizas y los servicios en la nube de apoyo agricola,
las TI se pueden aplicar para resolver problemas en la agricultura japonesa que han prolife-
rado en los ultimos afios, como es la escasez de sucesores agricolas y la disminucién de la
competitividad frente a las importaciones.

Presentamos diversos estudios de casos actuales sobre la interseccion de la agricultura
con las TL; informacién de antecedentes sobre las estructuras mediante los cuales se cultivan,
distribuyen y consumen los productos; y direcciones en la innovacion de estas estructuras.

Los estudiantes aprenden a disefiar sistemas independientes en las T agricolas, inclu-
yendo sensores ambientales y el [oT. Al combinar estos conocimientos con especializaciones
como puede ser el analisis de datos empresariales y el desarrollo de sistemas web, los
estudiantes pueden aspirar a carreras como ingenierias y consultorias con funciones activas
en el campo agricola.

Trayectorias profesionales objetivo E

® Analista de datos que recopila y analiza datos sobre el comportamiento de los productores y la calidad de los productos agricolas
® Desarrollador de materiales de formacion online para preservar la experiencia de los productores en forma de libros de texto y capacitar a los sucesores
@ |ngeniero de sistemas o consultor que apoya las conexiones directas entre productores y consumidores (CRM)

Nautico

El desarrollo de las industrias marinas y acuicolas depende del uso de las TI para
mejorar la seguridad de la navegacion y hacer que la pesca sea eficiente y sostenible. Hoy
en dia, la industria estd buscando nuevas soluciones basadas en las TI, como son los recursos
marinos con funciones de trazabilidad mediante seguimiento satelital y sistemas para reco-
pilar datos ambientales. Mientras tanto, la industria marina esta bajo presién para reducir
el consumo de energia y mejorar la seguridad en la navegacion, reducir las emisiones de
gases de efecto invernadero, prevenir la contaminacién marina y utilizar la energia natural
del mar. En este campo industrial, la KCGI capacita a los futuros lideres de las TI marinas.

Trayectorias profesionales objetivo

@ Ingeniero de sistemas que puede construir y operar una amplia variedad de sistemas de Tl para respaldar la seguridad de la navegacion

® Consultor que planifica y desarrolla materiales de formacidn online, basandose en la experiencia de los pescadores y trabajadores de la acuicultura
para capacitar a la proxima generacion

® Gerente que pueda analizar y administrar la logistica en la acuicultura desde la produccion hasta la distribucion y las ventas

Componc tus cursos

Salud y medicina

Laimplementacién de las T en el campo de la medicina avanza a un ritmo galopante,
abarcando sistemas administrativos médicos, sistemas de pedidos, sistemas de registros
médicos electronicos, diagnéstico por imagenes y mucho mas. Los datos de tratamiento
que antes se usaban para tratar a un paciente a la vez, los datos de equipos médicos, etc.,
se recopilan y analizan como big data, para su uso en la prevencién de enfermedades infec-
ciosas y la optimizacion de los planes de tratamiento. El analisis de palabras y frases relacio-
nadas con el tratamiento médico en Internet esta jugando un papel importante en el pronds-
tico y la prevencion de enfermedades infecciosas. De esta y otras formas, el uso de las T1
en medicina se esta expandiendo, creando una gran demanda en el campo médico de profe-
sionales que puedan aplicar las Tl avanzadas a diversos problemas.

Trayectorias profesionales objetivo

® Ingeniero de sistemas capaz de desarrollar, configurar y operar una amplia gama de sistemas de las Tl en el campo de la medicina, incluyendo los
sistemas para registros médicos electronicos y medicina remota

o Asistente de datos con experiencia para recopilar, analizar y visualizar datos médicos y de equipos médicos para respaldar los diagnésticos de los médicos

@ Ingeniero que pueda administrar redes de informacion para hospitales y atencion médica regional

Marketing de contenidos

Este campo industrial profundiza en la comprension y la apreciacion de la propiedad
intelectual por parte del estudiante, un concepto en el centro de cualquier negocio de conte-
nidos. Estos cursos tratan sobre la gestién de derechos de autor para manga y anime;
sitios web que alojan musica, imagenes y videos; y obras en una amplia variedad de formatos
de los artistas que crean este contenido. Los estudiantes también aprenden sobre el negocio
de contenidos en si mismo e investigan modelos comerciales que utilizan personajes
populares.

Mientras adquieren los conocimientos y técnicas necesarios para gestionar procesos
desde la planificacién y producciéon hasta la promocién de cémics, animacién y otros conte-
nidos, los estudiantes investigan y analizan las dltimas tendencias en tecnologia y el
mercado internacional. A partir de esta investigacion, los alumnos presentan propuestas
de mejora y modelos de negocio.

Trayectorias profesionales objetivo

e Director de marketing que planifica contenidos educativos, musicales y de otro tipo que incorpora tendencias en los mercados de cémics y dibujos animados

e Planificador que desarrolla estrategias de marketing teniendo en cuenta el marco legal que rodea a la propiedad intelectual, incluyendo los derechos
de autor y otros derechos de propiedad intelectual

Educacion

Diversas terminales de las TI se han abierto camino en el espacio educativo actual, inclu-
yendo una amplia variedad de sistemas de formacién online y tabletas. Combinar materiales
educativos de un instructor con otros medios y modos de expresion, para crear y compartir
nuevos contenidos, es ahora un proceso educativo basico. Los educadores pueden crear
recursos educativos convincentes y accesibles incorporando no solo texto e imagenes,
sino también audio, video e infografia. Actividades tales como organizar y presentar datos
graficos de los propios estudios ahora se exigen de forma rutinaria.

Ahora se espera, que los profesionales experimentados encuentren formas de preservar
su experiencia y legarsela a las generaciones futuras no solo en educacidn, sino también
en una amplia gama de campos industriales como la agriculturay las operaciones marinas.
Esto debe hacerse registrando y organizando este conocimiento en videos o datos de activi-
dades y aprovechando estos recursos para crear materiales educativos accesibles para \
una amplia audiencia. A !

Los estudiantes aprenden a combinar diversos medios de comunicaciéon y modos de expresion basados en un disefio instruccional
adecuado, creando asiun entorno eficaz para la formacion online. A través de este proceso, los estudiantes se involucran en el estudio
préactico del uso y la aplicacién de los medios educativos de manera efectiva para fomentar el didlogo entre estudiantes e instructores.

Trayectorias profesionales objetivo
e Profesional de la educacion involucrado en el desarrollo y operacion de sistemas de aprendizaje electrénico utilizando una amplia gama de medios
y modos de expresion.

® Creador de contenidos que usa y transmite a las generaciones futuras la experiencia de una amplia gama de campos industriales a través del
desarrollo de materiales de aprendizaje electrénico

@ Ingeniero involucrado en el andlisis y disefio de sistemas de comunicacion educativa que integran una amplia variedad de medios
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Principales CUrsos para obtener créditos de especializacion en tecnologia de negocios web

26

Cursos de concentracion

Aqui puedes encontrar
un resumen de los
principales cursos

Categorias Clasificacion

Namero de Nimero de
Préctca ursos Frictica Importante

Cursos
Estadistica para Tl 2 Procesamiento del lenguaje natural
Introduccién a la [A *| 2 Informéatica médica de frontera 2
= Introduccion a los algoritmos *| 2 Robdtica e 1A 2
© Programacién informética (Phython) *| 3 Nuevos negocios y 1A 2
’é Fundamentos de la tecnologia de bases de datos | 2 Matematicas para IA *| 2
: Teoria de la organizacion de la computacion | 2 loT y IA 3 O
E Fundamentos de matematicas para informatica aplicada | 2 Comprension vocal 2
_°g’a El aprendizaje automatico y su aplicacion % | 2 Fundamentos de fintech 2
g Optimacién combinatoria *| 2 Pensamiento l6gico *| 2
- Aplicacion de software para IA 1,2 % (solo 1) [2cadauno Programacion orientada a objetos 4 O
Mineria de datos * | 2 Andlisis de datos 1, 2 % (solo 1) 2cadauno
Temas avanzados en tecnologia de bases de datos | 4 Juegos y IA 2
Fundamentos de la tecnologia de bases de datos | 2 Estrategias de negocio y marketing en Internet | 2
Estadistica para Tl 2 Temas avanzados de ética de la informacion | 2
o Fundamentos de matematicas para informatica aplicada | 2 Metodologias de comercio electronico 2
% Teoria de la organizacion de la computacion | 2 Computacion en la nube a un nivel préactico 2
g Programacion web 1, 2 * (solo2) 2cadauno Comportamiento organizacional x| 2
g Fundamentos de la programacién informatica| 3 Almacenes de datos y big data 2
g Introduccion a los negocios web 2 LananquardialdelatecnalogiaceEliniomaciraplicadey |
.3 Datos cualitativos: analisis y transformacion % | 2 Fundamentos de fintech 2
Anélisis exploratorio de datos y visualizacion | 4 Temas avanzados en administracion de empresas = | 2
Teorias de la mineria de datos 2 Anélisis de datos 1, 2 % (solo 1) |2cadauno
Temas avanzados en tecnologia de bases de datos % | 4
Fundamentos de la tecnologia de bases de datos | 2 Fundamentos del trabajo en red 2
Estadistica para Tl 2 Introduccion a la tecnologia web 2
° § Programacion informatica (Phython) *| 3 Desarrollo de servicios web 4 O
§ @ Fundamentos de matematicas para informatica aplicada | 2 Programacion web 3 4 O
© £ | Programacion web 1,2 * (s0l02) |2cadauno Programacion orientada a objetos 4 | O
§ _‘3 Aplicacion de software para IA 1 2 Disefio de sistemas orientado a objetos 4 O
g Introduccion a los negocios web *| 2 Ingenieria del software 2
© Temas avanzados en tecnologia de bases de datos % | 4 Pensamiento de disefio 4
Teoria de la organizacion de la computaciéon | 2 Desarrollo de aplicaciones moviles 2 O
Fundamentos de la tecnologia de bases de datos | 2 Redes en la nube y virtualizacion S O
Estadistica para Tl 2 loT y redes inaldmbricas *| 3 O
§ Fundamentos de matematicas para informatica aplicada | 2 loT y IA 3 O
< Programacion web 1 2 Seguridad de la informacion 2
% Teoria de la organizacion de la computaciéon | 2 Ruteo y conmutacion 2
:E Programacion informatica (Phython) *| 3 Estudios avanzados en redes *| 2
§ Fundamentos del trabajo en red 2 Introduccion a la tecnologia web 2
k] Aplicacion de software para IA 1 2 Desarrollo de servicios web 4 O
E Administracion del sistema 2 Ciberseguridad 4
g Nuevas leyes para el emprendimiento 2 Temas avanzados de ética de la informacion | 2
Ruteo y conmutacion avanzados 4 Gobernanza de Internet 2
Teoria de la gestion global de Internet 2
Estadistica para Tl 2 Disefio de marca y gestion empresarial 2
Fundamentos de matematicas para informética aplicada | 2 Estrategias de negocio y marketing en Internet % | 2
— Programacion web 1 2 Metodologias de comercio electronico % | 2
% Liderazgo significativo para el crecimiento sostenible | 2 Emprendimiento global y modelos de negocio % | 2
) Comportamiento organizacional 2 Negociacion de negocios de Tl 2
-'g Temas avanzados de ética de la informacion | 2 Teoria de juegos y negociacion 2
-E Introduccion a los negocios web *| 2 Pensamiento de disefio 4
"E Economia de la empresa 1,2 * (solo 1) |2cadauno Computacion en la nube a un nivel practico 2
o Ley de derechos de propiedad intelectual 2 Nuevas leyes para el emprendimiento *| 2
% Temas avanzados en administracion de empresas % | 2 Gestion de proyectos *| 2
w Estudios practicos de gestion empresarial x | 2 Desarrollo de recursos humanos globales 2
Problemas actuales en la industria de Tl 2 Gobernanza de Internet 2
Teoria de la gestion global de Internet 2

Selecciona una de
esta areas de
especializacion.
También puedes
seleccionar cursos
de la industria.

Categorias Clasificacion

Nimero de Numero de
Préctca ursos Prictica Importante

Cursos de concentracion

Cursos de industria

de apoyo

Obligatorias

Cursos
Fundamentos de la tecnologia de bases de datos Desarrollo del sistema de ventas y distribucion 1, 2 |3cadauno
Estadistica para Tl 2 Desarrollo de sistemas de control de produccion | 3 O
Fundamentos de matematicas para informatica aplicada | 2 Desarrollo de sistemas de gestion de materiales | 3 O
Programacién web 1, 2 2cadaing O | Desarrollo de sistemas de gestion de recursos humanos | 3 O
Sistemas de informacion para empresas % | 2 Desarrollo de aplicaciones empresariales ERP % | 3 O
Integracion de sistemas y e-business *| 4 O | Temas avanzados en asesoramiento ERP 2
Contabilidad internacional 2 Programacion orientada a objetos 4 O
Desarrollo del sistema de contabilidad financiera 1, 2% |3cadaung O
Fundamentos de mateméticas para informética aplicada | 2 Escritura de escenarios y storyboarding 2
g Teoria de la organizacion de la computacion 2 Desarrollo de contenido de rich media * 4 O
E Fundamentos del dibujo para la animacién A, B |2cadaing O | Contar historias y comunicacién visual % | 3 O
> Programacion web 1 2 @ [-nasoesecilosbrRpiicaclorductony *®| 2
% Efectos visuales especiales 3 O Eiraflcos por ordenador *| 2 Selecciona una de
£ Produccion de audio digital 2 Produccién de animacion digital 2 2:taeiir:ﬁazsagﬁ')n
5 Efectos visuales especiales avanzados 3 O | Entretenimiento en Tl 2 Tafnbién puedeé
[= Temas especiales en la industria de contenidos 2 Disefio de marca y gestion empresarial 2 seleccionar cursos
Creacion de animaciones digitales *| 3 O | Procesamiento visual de imagenes 2 de la industria.
Estadistica para Tl 2 Comunicacion mediatica 2
Fundamentos de la programacion informatica | 2 Gestion de proyectos 2
Fundamentos de matematicas para informatica aplicada | 2 Fundamentos de turismo de Tl 2
_ Programacion web 1, 2 % (solo2) [2cadan0 O | Fundamentos de turismo empresarial 2
; Disefio de sistemas orientado a objetos 4 O | Comprender la sociedad japonesa 2
.g Desarrollo de contenido de rich media 4 O | Gestion de destinos turisticos 2
g Contar historias y comunicacion visual 3 O | Analisis de datos turisticos 2
5 Efectos visuales especiales 3 O | Temas avanzados en turismo de Tl 2
= gfé"n?&?fﬁiﬁﬁﬁnee" planificacion, produccion y 2 Disefio de turismo % 2
Andlisis de datos 1 2 Practicas de turismo de Tl 2
Economia de empresa 1 *| 2 Desarrollo de recursos humanos globales % | 2
Disefio de marca y gestion empresarial 2 Desarrollo de aplicaciones méviles 2 O
. Dinero y banca 2 Disefo de sistemas de informacién agricola 2
Finanzas "
Fundamentos de fintech 2
PR La informatica agricola en la préxima generacion | 2 Agricultural Information Systems Design 2
Economia agricola 2
e Fundamentos de las industrias marinas 2 Disefio de sistemas de informacion marina 2 Los cursos de la
Nautico . industria deben ser
Fundamentos de las IT de la marina 2 T
Saludy | Informacion médica y leyes 2 Disefio de sistemas de informacion médica 2 conjunto con la
medicina | |nformatica médica de frontera 2 especializacion. Se
Marketing | Temas especiales en la industria de contenidos | 2 Entretenimiento en TI 2 pueden seleccionar
conteﬁidos La musicaenla Tl 2 Entretenimiento en Tl Estrategia de promocion de contenidos | 2 varios campos.
Fundamentos de los sistemas de e-learning 2 Informética bibliotecaria 2
Educacion | Disefio instruccional en el negocio de e-learning | 2 SRR DM IRy | 2
Desarrollo de software didactico de e-learning| 2 Teorfa de la educacion superior de proxima generacion | 2
Fundamentos de matematicas para informatica aplicada | 2 La vanguardia de la tecnologia de la informacion aplicada A| 1
Estadistica para Tl 2 La vanguardia de la tecnologia de la informacion aplicadaB| 2
Procesamiento visual de imagenes 2 Comunicacion empresarial TIC avanzada 3 O
Habilidad de comunicacion técnica 2 Habilidad de comunicacién técnica en inglés | 2
Presentacion del negocio 2 Programacion web 1 2 O e esuclinias
Optativas Comunicacién empresarial 1, 2 2cadauno Fundamentos de la tecnologia de bases de datos | 2 pueden
Comunicacion en los medios 2 Teoria de la organizacion de la computacion | 2 seleccionarlos de la
Comunicacion empresarial TIC 3 O | Fundamentos del trabajo en red 2 lista dg IO,S Gl
— . — ™ de la izquierda
Temas avanzados en disefio de sistemas 2 Fundamentos de la programacion informatica | 2
Temas avanzados en teoria de sistemas 2 Fundamentos en la construccion de las Tl 2
Ingenieria de sistemas de produccion 4 O | Estudioy tendencias de la tecnologia aplicada | 2
Automatizacion de procesos roboticos 2
Comunicaciones profesionales en la industriadelas TIC |~ 2 Bases de proyecto 2
Teorfa de liderazgo 2 Proyecto de master 0,246 *

+ Los cursos basicos son aquellos marcados con un asterisco « > ». Los cursos basicos son cursos que ensefian conocimientos y habilidades importantes para cada area de especializacion.

+ Se requieren al menos 44 créditos para completar el programa (incluyendo los cursos obligatorios).

+ Para mantenerse al dia con los cambios en la tecnologia y las necesidades de la sociedad, los cursos ofrecidos pueden cambiar de un afio o periodo académico al siguiente. Ademas,

es posible que no se ofrezca el curso seleccionado si no hay al menos cinco personas inscritas.

YrPara obtener mas informacion sobre los proyectos de maestrias, consulta la pagina 17.
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Irayectorias profesionales de los cursos por area de especialidad (patrones de estudio recomendados) gy

Obligatorios [ Cursos centrales ] [ Cursos de especialidades ] [ Cursos de la industria / Optativos de apoyo ] [ Cursos basicos ]

¢ Inteligencia artificial (1A)

& Ciencias de datos

Los estudiantes de este programa buscan adquirir los conocimientos necesarios
para poder prosperar en la sociedad del futuro asistida por la IA y para usary
aplicar la tecnologia de la IA en diversos campos como especialistas en IA.

Después de estudiar la teoria basica de la IA y otras tecnologias relacionadas, los
estudiantes examinan estudios de casos del mundo real para descubrir como pueden
aplicar esa teoria y tecnologia basicas en diversos campos aplicados de la IA. Al
estudiar Python, un lenguaje utilizado ampliamente en el campo de la IA, junto con
muchos otros productos de software relacionados con la IA, los estudiantes se
desarrollan para ser capaces de usar y aplicar la tecnologia de IA en diversas areas.
También ofrecemos programas que forman a ingenieros avanzados que pueden
encargarse del desarrollo de software de aplicacion de la IA.

15" semestre 2.° semestre 35" semestre 4.° semestre

Conviértete en un analista que pueda analizar datos
comerciales y aplicarlos en la toma de decisiones.

Este area de especializacion tiene como objetivo producir analistas que puedan
analizar datos comerciales y respaldar la propuesta y el avance de estrategias
corporativas mediante el aprovechamiento de técnicas como la mineria de datos y
el andlisis estadistico. En los «Fundamentos de la tecnologia de base de datos» y
«Temas avanzados en tecnologia de base de datos», los estudiantes aprenden
técnicas para acumular datos comerciales; y en «Andlisis de datos I/ll» y otros
cursos, los estudiantes aprenden técnicas para extraer conocimientos de los datos
acumulados.

15" semestre 2.° semestre 35" semestre 4.° semestre
- "

A El aprendizaje automatico . Fundamentos de la P Metodologias de de
Introduccioén alalA ] [ y suaplicacid Juegos y IA Fundamentos de fintech oy Anilisis de datos 1 electronico datos y big data
Introduccién a Optimacio P i del . L, Datos cualitativos: analisis| [Lavanguardia e la tecnologia de
[ los algoritmos ] [ binatoria lenguaje natural Nuevos negociosy A ] los negocios web } [ Programacién web 2 ] y i6 e e ot nemoria

Programacion
informatica (Phython)

Aplicacion de
software para A1

|
|

Comprension vocal

[ Fundamentos de la Informatica médica

J
J
Matematicas para IA ]
J
J

logia de bases de datos de frontera
Teugl’ealge la urgani.zgcién Mineria de datos [ Robéticae IA ]
[ Estadistica para Tl ] [ Analisis de datos 1 [ loTyIA

P,
Progr

Fundamentos de matematicas 0
orientada a objetos

para informatica aplicada

e
software paralA 2

Temas avanzados en

ia de bases de datos Analisis de datos 2

|
—
J

Pensamiento légico

Comunicaciones profesionales
enlaindustria de las TIC EEEEDCDIREED

Teoria de liderazgo Proyecto de master

Seleccionado de otros cursos de especializacion, cursos de la industria y cursos optativos de apoyo

& Desarrollo de sistemas web

[ Introduccién a
(

Fundamentos de la Andlisis io E: ias de negocio y "
ia de bases de datos de datos y vi ] markeuting en Internet Fundamentos de fintech
Fetl Teorias de la mineria Computaciénen la
Estadistica para Tl ] de datos nube a un nivel practico

Temas avanzados de
ética de la informacion

Fundamentos de mateméticas
parainformética aplicada

Comportamiento ]

Teoriade la

Temas en .
de lacomputacion [tecnologia de bases de datos Andlisis de datos 2 ]
[ Programacion web 1 } [ Temas ay'an‘zjzdos en w
L J

Comunicaciones profesionales
enlaindustria de las TIC BassslCelplovacty

Teoria de liderazgo Proyecto de master

Seleccionado de otros cursos de especializacion, cursos de la industria y cursos optativos de apoyo

¢ Administracion de redes

Para estudiantes que tengan puesto su interés en
el desarrollo de sistemas Web centrados en HTML5.

Para convertirse en un ingeniero que desarrolla aplicaciones web o en un
administrador de un sitio web, el estudiante puede desarrollar sus habilidades de
desarrollo asistiendo a la Programacion web 1-3. Al asistir a «Fundamentos de la
tecnologia de base de datos» y «Temas avanzados en tecnologia de base de datos,
él o ella puede aprender a construir la seccion que maneja los datos provistos por
el sistema Web. Ademas, el estudiante puede agregar el «Disefio de sistemas
orientado a objetos» e «Ingenieria de software» a su plan de estudios para aprender
sobre los procesos de disefio mas adelante.

15" semestre 2.° semestre 35" semestre 4.° semestre

Para estudiantes que aspiran a una carrera como
especialistas en tecnologia de infraestructura de red y
seguridad de la informacién.

Los estudiantes de esta especializacion aspiran a convertirse en especialistas en
redes de informacion, como ingenieros de mantenimiento/operacion de servidores
y redes internas de la empresa, o gerentes de seguridad. Habiendo ya estudiado
sistemas de redes y asistiendo a «Fundamentos del trabajo en red» y «Estudios
avanzados en redesy, se desafia a aprender nuevas tecnologias asistiendo a cursos
como el «loT y redes inalambricas» y «Redes en la nube y virtualizaciony.

15" semestre 2.° semestre 35" semestre 4.° semestre

software paralA1

Ruteo y conmutacion servicios web

parainformatica aplicada el emprendimiento

Intr a = A = q L Introduccion a Seguridad de Estudios avanzados
[ los negocios web ] Frodt a2 ] [ Frodt weblt ] [ fa del software [ los negocios web ] [ la informacion ] en redes [ loTylA ]
Introduccion a Disefio de si Progr i6 Desarrollo de Programacion Ciberseguridad loT y redes Redes en la nube
los negocios web orientado a objetos orientada a objetos aplicaciones méviles informatica (Phython) 9 inalambricas y virtualizacién
Programacion { Temas avanzados en Pensamiento de disefio Desarrollo de Fundamentos Aplicacion de Administracion Ruteo y conmutacion
informatica (Phython) | |tecnologia de bases de datoss servicios web del trabajo en red software paralA 1 del sistema avanzados
Aplicacion de ] Nuevas leyes para

[ Programacion web 1 ]

Fundamentos
del trabajo en red

Fundamentos de mateméticas
para informatica aplicada

Teoria de la organizacion
de la computacion

{ F dela
| ia de bases de datos

para Tl ]

Comunicaciones profesionales

enlaindustria de las TIC E2sestelpovecto

Teoria de liderazgo Proyecto de master

Seleccionado de otros cursos de especializacion, cursos de la industria y cursos optativos de apoyo

[ Desarrollo de ]

Temas avanzados de
ética de la informacion

Fundamentos de la

ia de bases de datos Gobernanza de Internet

Teoria de la gestion

global de Internet

[Fundamenlos de mateméticas
C
[ Programacion web 1

Teoria de la organizacion
de la computacion

Estadistica para Tl

Comunicaciones profesionales

enlaindustria de las TIC Bascslelpiovecto

Teoria de liderazgo Proyecto de master

Seleccionado de otros cursos de especializacion, cursos de la industria y cursos optativos de apoyo

¢ Emprendimiento global

CRAE,

& ERP (Planificacion de recursos empresariales)

Para estudiantes que aspiran a convertirse en empresarios
que aplican Tl en nuevos negocios.

Los estudiantes de esta concentracion aspiran a ser emprendedores que asuman
el desafio de lanzar un negocio que administre estratégicamente personas, fondos
ylo informacién. El estudiante aprende a proponer un plan de negocios, que es una
parte vital para el lanzamiento de una empresa, al asistir a <Emprendimiento global
y modelos de negocio». Para aprender a administrar las cuentas de la nueva empresa
después de la puesta en marcha, el estudiante asiste a «Problemas actuales en la
industria de TI». En «Comportamiento organizacional», el estudiante aprende a
motivar a las organizaciones humanas.

15" semestre 2.° semestre 35" semestre 4.° semestre

Para estudiantes que estan estudiando ERP para convertirse
en asesores que optimizan los procesos empresariales.

Esta especialidad es para estudiantes que aspiran a ser asesores de ERP que
introducen y optimizan los sistemas de Tl corporativos, 0 ingenieros o programadores
de sistemas que disefian y desarrollan complementos para paquetes de ERP. Al
estudiar cursos aplicados relacionados con los paquetes ERP de SAP («Desarrollo
del sistema de contabilidad financiera 1, 2», por ejemplo), el estudiante puede
aprender sobre los sistemas de ERP por etapas.

15" semestre 2.° semestre 3" semestre 4.° semestre

Economia de Gestion de proyectos Desarrollo de recursos Teoria de juegos Sistemas de informacion | | Desarrollo del sistema de Desarrollo del sistema de Temas avanzado
laempresa 1 I lobal: y negociacion para emp ilidad fil iera1,2 ventasy distribucion 1,2 en asesoramiento ERP
iade prendimiento global gias de negocioy { Temas avanzados en } Integracion de sistemas| | Desarrollo de aplicaciones Desarrollo de sistemas Desarrollo de sistemas de
laempresa2 y modelos de negocio marketing en Internet | |administracién de emp | y e-business empresariales ERP de gestion de materiales | | gestion de recursos humanos
i0 E gias de negocioy | | Metodologias de comercio Nuevas leyes para Contabilidad Desarrollo de si P

Prog i
orientada a objetos

|
|
| oot
|
|
[

J
] marketing en Internet electronico el emprendimiento [ } de control de produccién
Estadistica para Tl ] Pll'e!-didfr-e?h.“de. [!‘ i de disefio Li:lerazg_o;igniﬁcativo_para [ Programacion web 1 ] [ Programacion web 2 ]
Fu::;n;:g::';?c?::’elmgggas] ;;1 I;‘industria del Tl ] dergestio'n ep::;"ei::fial [ Estadistica para Tl ] { Futqag::s;?egzrdalos
Progamacion e 1 | | mton | | ossinomparari
[ Comporemen> | [ Moo | e Bases doproect

Teoria de la gestion

global de Internet Gobernanza de Internet

Comunicaciones profesionales

en laindustria delas TIC EEREDDERREE

Teoria de liderazgo Proyecto de master

Seleccionado de otros cursos de especializacion, cursos de la industria y cursos optativos de apoyo

¢ Tl en manga y anime

Teoria de liderazgo Proyecto de master

Seleccionado de otros cursos de especializacion, cursos de la industria y cursos optativos de apoyo

¢ Tl en turismo

Para estudiantes que deseen convertirse en expertos
creadores de contenidos de animacidn, video o similares.

Los estudiantes de esta especializacion aspiran a convertirse en creadores de
contenidos profesionales, centrandose en el manga y el anime. En «Temas especiales
en planificacion, produccion y promocion de anime» y en «Escritura de escenarios
y guiones gréaficos», el estudiante aprende los procesos previos de creacién de
manga y anime, mientras que en «Desarrollo de contenido de medios de comunicacion
enriquecidos» y en «Creacidn de animacion digital» aprende cémo producir contenido
digital utilizando herramientas especificas.

15" semestre 2.° semestre 35 semestre 4.° semestre

Para estudiantes que deseen convertirse en especialistas
en turismo de Tl capaces de planificar negocios turisticos
y proponer sistemas relacionados.

Los estudiantes de turismo de Tl aspiran a convertirse en especialistas que comprendan las
caracteristicas de las regiones que sirven como recursos turisticos y las necesidades de los
turistas y puedan aplicar las TIC en el despliegue de servicios y estrategias de marketing. Al
asistir a cursos como «Fundamentos de turismo de Tl» y «Fundamentos de turismo empresarial»,
los estudiantes adquieren conocimientos operativos y habilidades elementales adaptadas a la
industria del turismo. A través de sus estudios en cursos como «Analisis de datos turisticos»,
«Disefio turistico» y «Gestion de destinos turisticosy, los estudiantes aprenden a utilizar las redes
sociales como una herramienta de promocion, proporcionar informacion turistica en maltiples
idiomas y medios de comunicacién, convertir los historiales de actividad de los turistas en datos
y aplicar esos datos en el andlisis y la prevision.

1" semestre 2.° semestre 35 semestre 4.° semestre

parainformatica aplicada parala

Desaleformonio | | o | | cntcosporortontr | | Producen o Fintomerosde, | | sstodotuiona | | Cesénedesinos | [ Tones areade
g! 9
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Fundamentos de mateméticas| | Fundamentos del dibujo [ ié info?'em;ica c mediatica | | planificacion, producciony [ eec 08 visuales ]
¢ ion B P de anime P

Teoria de la organizacion
de la computacion

Comunicaciones profesionales

en laindustria delas TIC BaseSlCEPIOVECt

Teoria de liderazgo Proyecto de master

Seleccionado de otros cursos de especializacion, cursos de la industria y cursos optativos de apoyo

Contar historias y
comunicacion visual

Programacion web 1
Estadistica para Tl

Fundamentos de matematicas

para informatica aplicada

Disefio de marca
y gestion empresarial

Comunicaciones profesionales
en laindustria delas TIC B2 dEpioyecto

Teoria de liderazgo Proyecto de master

Seleccionado de otros cursos de especializacion, cursos de la industria y cursos optativos de apoyo
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Campus

La escuela principal de Kioto consta de dos campus. Los estudiantes de estos campus llevan a cabo

IHICIERENE] diferentes tipos de estudios e investigaciones para obtener una maestria en Tecnologia de la Informacion,
de Kioto el titulo académico mas alto en el campo de las TI aplicadas. Los dos campus estan comunicados por un

autobus lanzadera gratuito.

Campus de Hyakumanben, sakyo-ku, Kioto

Campus satélite de Kyoto EKimae, Minami-ku, Kioto

El campus de Hyakumanben nacié como centro de educacion e
investigacion con la apertura de la KCGI en 2004. En 2022, el sitio se
amplié y se construyd un nuevo edificio escolar (edificio principal),
proporcionando un rico entorno educativo en el que la mayoria de las
clases de la KCGI ahora se llevan a cabo. Ubicado cerca de la
Universidad de Kioto, el sitio de Hyakumanben se encuentra en el
corazén del distrito estudiantil de Kioto, un &rea que emana pasién por
la erudicion y la libertad de pensamiento. El Edificio Sur una vez sirvié
como el Gran Centro de Computacion de la KCG, albergaba una
computadora UNIVAC Vanguard que los estudiantes usaban para
practicar computacion.

El campus satélite de Kyoto Ekimae se finalizd en la primavera de
2005. Ubicado junto a la estacion de Kioto, transitada frecuentemente
por multitud de viajeros, este campus cuenta con una ubicacion muy
conveniente. El campus satélite Kyoto Ekimae destaca por ser abierto
y estar muy bien iluminado, equipado ademas con un estudio de
aprendizaje electronico de Ultima generacion gracias al cual tienen
lugar numerosas conferencias que se emiten en todo el mundo. El
campus satélite Kyoto Ekimae es, junto a su vecino, el campus de Kyoto
Ekimae de la KCG, un importante centro de educacién de Tl de
vanguardia.

Pasos para adquirir un titulo profesional

-

Al igual que el campus principal, los campus satélites atraen a una mezcla diversa de estudiantes y personas que ya forman

campus parte del mundo laboral. Los campus satélites estan conectados al campus principal de Kioto no solo mediante dispatch classes

(clases impartidas por profesores que vienen de visita desde el campus principal) sino también mediante los tltimos sistemas de

satélites aprendizaje electrénico, que nos vinculan al campus principal en tiempo real. También usamos videos pregrabados para ensefiar.

Ademas, los profesores de cada campus satélite brindan un respaldo vital a sus alumnos para ayudarles a alcanzar sus objetivos.

Campus satélite de Sapporo Dentro de dGIC Inc.

Campus satélite de Tokio Dentro de Hitomedia, Inc.

En abril de 2012 se inauguré el campus satélite de Sapporo en esa
misma ciudad situada en el corazon de la vasta prefectura de Hokkaido,
al norte de Japon. Este campus fue la primera instalacién del grupo KCG
ubicada fuera de Kioto.

Todos los profesores del campus satélite de Sapporo ocupan actualmen-
te puestos a la vanguardia de la industria de las TI. En Problemas
actuales de la industria de las Tl, los docentes entrelazan la informacion
més reciente de la industria con relatos de sus propias experiencias,
proporcionando explicaciones claras de los conocimientos, competen-
cias y habilidades de comunicacion que se necesitan en el negocio de las
Tl en un futuro cercano. Este curso es intelectualmente estimulante no
solo para los estudiantes que reciben capacitacion en las Tl en Hokkaido,
sino también para los estudiantes del campus principal de Kioto.

I ] ~ -
' B a

El campus satélite de Tokio esta situado cerca de Roppongi Hills, en el
barrio de Minato. El campus satélite de Tokio se inaugur6 en octubre de
2012 como segunda ubicacion después del campus satélite de
Sapporo.

Muchos de los profesores del campus satélite de Tokio realizan un
papel activo a la vanguardia de la acelerada digitalizacion de la
sociedad actual. Por esta razén, la capacitacion en Tl y las clases de
razonamiento légico difundidas por el campus satélite de Tokio son de
las favoritas de los estudiantes de este campus y del campus principal
en Kioto. La educacidn que ofrecemos en el campus satélite de Tokio
contribuye en gran medida a la ensefianza de los principales lideres en
Tl aplicadas que pueden desempefiar un papel vital en el escenario
mundial.
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Para estudiantes que se inscriban en el semestre de primavera o que inicien su proyecto de master en el tercer semestre

Estudiantes de primer afo 1
Primer semestre

Estudio intensivo de

conocimientos basicos

= Ceremonia de ingreso/Orientacion para
nuevos estudiantes /Consulta académica

= Examenes regulares de primavera
= Clases intensivas de verano

Una vida estudiantil plena

® Damos la bienvenida a las nuevos estudiantes

® Practicas en una universidad asociada en
el extranjero (profesor invitado)

® Practicas empresariales con una empresa privada
¢ Conciertos
® Orientacion profesional

Estudiantes de primer afio 2
Segundo semestre

Adquisicion de conocimientos
altamente especializados

Comenzar a preparar el
proyecto de master

= Comienzo de los preparativos del proyecto de master
= Examenes regulares de otofio
= Clases intensivas de primavera

= Clases especiales de profesores japoneses y
extranjeros de renombre

Una vida estudiantil plena

® Orientacion profesional
® Clases de ayuda para la busqueda de empleo
® Festival de noviembre

Estudiantes de segundo aiio 3
Tercer semestre

Estudio de asignaturas practicas
y mas avanzadas

Comenzar a trabajar en su
proyecto de master

= Comienzo del trabajo en el proyecto de master
= Examenes regulares de primavera
= Clases intensivas de verano

Una vida estudiantil plena

® Presentaciones en el campus de compaiias privadas
® Obtencion de calificaciones varias

® Practicas en una universidad asociada en
el extranjero (profesor invitado)

® Conciertos
® Participacion en varios concursos

Estudiantes de segundo afo 4
Cuarto semestre

Actividades y estudio para
mejorar la especializacion

Fin del tema del proyecto
de master

= Entrevista sobre el proyecto de master
mediante una presentacion oral

= Clases especiales de profesores
japoneses y extranjeros de renombre

* Premios KCG(anuncio de los proyectos mas
destacados en KCG y KCGl)

= Ceremonia de entrega del titulo
Una vida estudiantil plena

® Celebracion por finalizar el grado

EJ’&.I—-
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Sutrevista de la facultad

Profesor xe s

Yasuhiro

Miembro fundador de Gainak;
Director ejecutivo de Gainax Kyoto Co., Ltd.

Miembro del grupo Escritores de Ciencia ficcion y
Fantasia de Japén (SFWJ) y del Club de Autores del
Espacio de Japon (SACJ)

El profesor Yasuhiro Takeda ha trabajado como director de
Gainax Co., Ltd., productor de muchas de las peliculas
animadas muy apreciadas en Japon, desde el inicio de la
compania. Entre las numerosas obras populares del estudio
se encuentran Nadia: The Secret of Blue Water (Nadia: el
secreto de la piedra azul), Gekijoban Tengen Toppa Gurren
Lagann (Atraviesa el cielo Gurren Lagann) y Wish Upon the
Pleiades (Deseo sobre las Pléyades). El profesor Takeda
actualmente trabaja como director representante de Gainax
Kyoto, el estudio de produccion y planificacion de animacion
de la compania establecido en Kioto.

El anime japonés y las TIC.

La KCGlI se sirve de estas mezclas en la busqueda para crear nuevos

mercados y modelos comerciales en el Campo de especializacion de Tl de
manga y anime. El profesor Yasuhiro Takeda imparte Temas Especiales de
planificacién, produccién y promocion de anime. El profesor Takeda es uno

LI 1

Explorando el negocio relacionado con
el anime japonés

Nadia: The Secretof Blue Water

de los miembros fundadores de Gainax, el estudio responsable de obras de
renombre como Nadia: el Secreto de la Piedra Azul y Tengen Toppa
Gurren-Lagann.Como productor de anime en Gainax, el profesor Takeda ha
estado involucrado en numerosos trabajos, que incluyen algunos juegos
como Neon Genesis Evangelion: Iron Maiden y mangas como Aim for the
Top 2! Diebuster, Magical Shopping Arcade Abenobashi y Hanamaru
Kindergarten. En colaboracion con Gainax, el profesor Takeda se ha
encargado asimismo de la produccion de un anuncio que conmemora el 50°
aniversario del grupo KCG.

El negocio es una cuestion de
";Cuanta financiacién va a recibir?”

— ¢Cual dirias que es la palabra clave a la hora de
convertir el anime en negocio?

Mi trabajo principal hasta ahora ha sido la planificacion y produccién de
obras animadas en Gainax. Creo propuestas de anime, negocio con las
compafiias con las que nos gustaria trabajar para determinar los horarios de
emision y aseguro un presupuesto especifico. Una vez que una produccion
se lleva a cabo, es importante pensar en la cantidad de financiacion que
recibird. Supongo que podria decirse que esa ejecucion en si €s un negocio.

— Por favor, diganos lo que le llevd a trabajar con el anime.

De entre las obras de mi cosecha destacan Wish Upon the Pleiades y
Tengen Toppa Gurren Lagann. Ahora tengo varios proyectos de anime
nuevos entre manos. En la universidad estudié algo completamente
diferente. Antes de que me diera cuenta, los eventos y producciones
independientes de los que me encantaba encargarme cuando iba a la
universidad se habian convertido en mi trabajo. Es por eso que, incluso
ahora, todavia siento que estoy haciendo cosas interesantes. He decidido no
olvidar nunca aquella idea de "tomar la iniciativa para hacer cosas divertidas
e interesantes" de mis primeros afios.

— Por favor, mande un mensaje a los estudiantes que
desean estudiar anime.

Planificar y producir anime requiere mucha energia. Ademas, reunir fondos y
producir el anime conlleva una gran responsabilidad. Las producciones
suponen que la gente observe tu trabajo, tener que recibir criticas, tener que
reunir fondos y hacer que tu empresa triunfe. Pensar en el final del plan es la
Ultima etapa del plan. Pensar que todo va bien solamente porque consigas
una produccién no es mas que autosatisfaccion. Una produccion solo esta
completa cuando ha sido criticada. Las criticas pueden estar dirigidas no
solo a tu produccion, sino a todo lo que traes al mundo, incluyendo tus
acciones y palabras. Por eso pido a los estudiantes interesados en el estudio
del anime que estudien con el espiritu necesario para poder asumir
plenamente las criticas que recibiran.

Anuncio del 50° aniversario del Grupo KCG
(https:/lwww.kcg.ac.jp/kyocotan/cm/)

Sutrevista de la facuttad

Hiroyuki
ltoh

Director Representante Crypton Future Media, Inc.,
productor de Hatsune Miku

Con un nombre derivado de la frase japonesa "mirai kara kita
hajimete no oto" (el primer sonido del futuro), Hatsune Miku
es una idolo virtual que canta con una voz sintética cuando el
usuario introduce letras y melodias en su ordenador. Hatsune
Miku ha dado conciertos en vivo no sélo en Japén, sino
también en el extranjero, haciendo temblar los corazones de
una multitud de fans. Hiroyuki Ito, Director Representante de
Crypton Future Media Inc., la compania que creo el software
de voz sintética de Hatsune Miku que tanto furor esta
causando, se ha unido a KCGI como profesor. El profesor Ito,
que continua desarrollando software que produce voces
computarizadas, lanza el siguiente mensaje a todos los
jovenes que lideraran la industria de Tl en el futuro. "Aunque
todavia estemos a medio camino, la frontera de la revolucién
de la informacion es vasta y sin limites, y por tanto sus
perspectivas de futuro se extienden sin limites también.

Pido que se dediquen a sus estudios teniendo este concepto
muy en cuenta”.

Crypton Future Media no es una compafiia ni de videojuegos ni de anime.
Aunque trabajamos con la fabricacion de mdsica, tampoco somos una
compafia musical. Puesto que convertimos en negocio el hobby de la musica
hecha por ordenador, pienso en nosotros como " vendedores de sonido".
Hatsune Miku salié por primera vez a la venta en agosto de 2007, pero creo que
el software se convirtié en la oportunidad para que mucha gente se involucrara
en una actividad creativa.

Se dice que la humanidad ha experimentado tres revoluciones a lo largo de
su pasado. La primera fue la revolucion agricola. Gracias a esta revolucion los
seres humanos, que se habian visto obligados a una vida ambulante debido a
su condicién cazadora, empezaron a producir alimentos de manera sistemética
y llegaron a ser capaces incluso de almacenarlos, comenzando asi a vivir en
asentamientos fijos. Debido a esto se formaron distintas sociedades y estados,
lo que cre6 también disparidades en la riqueza. Podria decirse que el desarrollo

TEl mundo de Hatsune Miku desencadeno
la revolucion de las voces sintéticas

de la economia también se convirtio en una de las causas de la guerra.

La segunda revolucion fue la revolucion industrial. Se descubrié la fuerza
motriz y el avance de las innovaciones, como la capacidad de crear elementos
idénticos de manera eficiente, dio luz a la produccion y el consumo en masa.
Esto estimulé el intercambio y el comercio, ayudando a generar riqueza a gran
escala. Esta revolucion también caus6 una "explosion demografica”. En la era
previa a la revolucion industrial, con una alta tasa de natalidad y una alta tasa de
mortalidad, la poblacion humana se mantenia fija y las fluctuaciones de la
riqueza social también eran leves, pero con la revolucion industrial la poblacion
humana aumenté muy rapidamente.

Y la tercera revolucion es la revolucién de la informacion, producida por el
valor de Tl que supuso Internet. Antes de Internet, los transmisores de
informacion eran limitados y monopolistas. Las fuentes de informacion incluian
medios tales como compariias de periddicos, emisoras de television y radio, y
empresas editoriales, pero cuando estos grupos enviaban informacion, ésta
venia acompafiada por un coste significativo en términos de instalaciones y
mano de obra. Ademas, la informacion entonces era escasa en volumen y
unidireccional. Sin embargo, la aparicién de Internet ha dado lugar a esta
revolucion de la informacién. La forma en la que se envia la informacion ha
cambiado significativamente.

Ahora Internet es una presencia totalmente cercana, en la palma de nuestras
manos, en nuestros escritorios y hasta en nuestros bolsillos. La informacioén que
puede digitalizarse, como por ejemplo noticias, peliculas y musica, esta
totalmente informatizada, por lo que es posible transmitirla y almacenarla
facilmente a través de Internet. La vida y el trabajo se han convertido en algo
muy préctico, divertido y comodo, y en un instante puedes buscar y ver tus
videos favoritos o emitir contenidos. Ademas, esta informacién ha hecho
posible que cualquiera pueda compartir con facilidad y de forma instantanea
informacion sobre si mismos con todo el mundo, a través de Facebook, Twitter
y blogs, incluyendo las novedades personales mas mindsculas.

Yo creo, sin embargo, que todavia no estamos viviendo méas que el preludio
de los cambios que se produciran debido a la revolucién de la informacion. Las
revoluciones agricola e industrial trajeron cambios importantes a la manera de
vivir del ser humano. Los cambios provocados por la revolucion de la
informacion todavia no han alcanzado ese nivel. Esto no es mas que un periodo
de transicion y los cambios reales aiin no han comenzado. Creo que vamos a
ver cambios muy dréasticos en el estilo de vida de la gente y el mundo en los
proximos 20 o 30 afios. No obstante, no tengo ni idea sobre qué tipo de cambios
seran esos. El modo en que todo cambiara se nos ha confiado a nosotros y, en
parte, a los jovenes que estaran a cargo de la siguiente generacion.
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Profesor #z»

Ko, Hong
Seung

Exgerente de Estrategias de la Informacion
(CIO) de la Oficina de Planificacion estratégica
de Samsung Electronics Co., Ltd.

Director portavoz de la Sociedad de Informatica
Aplicada de Japdn (NAIS)

El profesor Hong Seung Ko nacié en Corea del Sur y en su dia
trabajo para la gigantesca compania surcoreana de aparatos
eléctricos y componentes electrénicos Samsung Electronics
como gerente de Estrategias de la Informacién, para dar vida
a la estrategia corporativa con base en Internet CALS
(conceptualmente basada principalmente en el B2B) y al
comercio electronico para el consumidor general. En su paso
por la compania realizé también importantes contribuciones
en informatizacion y rentabilidad.

El profesor Hong hablé largo y tendido sobre el talento
humano que exigira el mundo del e-business, sujeto a
cambios radicales.

El e-business requiere estrategia

— El mundo del e-business (negocios electronicos) parece estar
experimentando cambios muy rapidos. ¢Han cambiado también
las actividades comerciales con la expansién de Internet?

Samsung lanzé su pagina web, tanto a nivel nacional como internacional, a
mediados de los 90, poco después de convertirme en gerente de Estrategias
de la Informacién. En ese momento, nadie consideraba que Internet fuera una
herramienta poderosa de marketing: solo era un medio para mejorar el
reconocimiento de marca de una empresa. Sin embargo, cuando abrimos la
pagina web, recibimos alrededor de 200 correos electronicos al dia de todo el
mundo preguntando por servicios de cuidado de productos, quejas, etc.. Fue
entonces cuando se me ocurrio que podriamos usar nuestra pagina web como
herramienta de marketing.

Después de aquello, las empresas que utilizaban Internet, como sistemas de
reserva y comercio de acciones, comenzaron a crecer. Sin embargo, tras

Formamos a los proximos lideres de e-business

desarrollar y lanzar un sistema para usar en Internet, no vimos el crecimiento
a gran escala en ventas que esperdbamos. En Corea del Sur se produjo un
boom de Tl fallido cuando las masas empezaron a usar Internet a destajo
pensando que con €l sus negocios prosperarian, que podian hacer de Internet
un centro comercial en el que abrir su propia tienda y vender sus productos
para conseguir clientes de todo el mundo. Pero casi todos esos centros
comerciales desaparecieron de Internet al cabo de unos afios.

En Ultima instancia, de lo que probablemente no se dieron cuenta es que
Internet es solo una herramienta. Y probablemente carecian de estrategia. No
importa cuantos productos suba a Internet, no son mas que imagenes en una
pantalla. Y eso se debe a que en la mayoria de casos, los clientes compraban
productos tras tocarlos y examinarlos en primera persona.

Empresas japonesas que se quedan atras a
falta de talento humano

— Entre todos estos cambios y tan tremendos, ;como ve
usted el marco empresarial mundial de hoy en dia?

Por desgracia, la situacion actual en Japén y Corea del Sur, entre otros
paises, es que falta talento humano para dar vida a las estrategias que se
nutren de Internet para mejorar las ventas de las empresas. Por si fuera poco
dichas empresas estan invirtiendo enormes cantidades de dinero en
infraestructuras de TI, y eso solo agrava los problemas.

Lo que las empresas necesitan es, en pocas palabras, talento humano para
crear una estrategia de e-business. Es decir: necesitan adquirir la capacidad
de utilizar recursos de Tl para el marketing y la gestion.

Se cree que hay poca conciencia de marketing entre los empleados de las
firmas japonesas y surcoreanas y esto se debe a que la base de su
pensamiento sobre el sueldo es la distribucion equitativa de las ganancias,
que pueden recibir a través del sueldo que les proporciona su trabajo diario.

En Estados Unidos la situacion es diferente. Existe una presién dura y
constante ligada a la cantidad de trabajo realizado y a cuanto asciende el
trabajo que uno ha realizado por la empresa. Casi no hay departamentos
dedicados exclusivamente al marketing en las empresas estadounidenses; no
los necesitan, porque todos los empleados ya tienen esa mentalidad. Las
empresas estadounidenses priorizan el pensar en como pueden mejorar su
rentabilidad aunque la economia empeore, y por eso siempre tienen el
potencial de seguir adelante.Por eso es tan dificil para las empresas
japonesas y surcoreanas estar al mismo nivel. Hay muchas empresas en
Japdn y Corea del Sur, muchas de ellas importantes, que confunden las
ventas, la publicidad y la marca con marketing. Es por eso que actualmente
solo las empresas de los EE.UU. han triunfado como empresas de Tl en el uso
de Internet para los negocios. Hay empresas que han recibido ese tipo de
reconocimiento a nivel nacional en Japén y Corea del Sur, pero acaban de
aprovechar la ola de e-business que se ha producido con los avances de la
infraestructura y han tenido éxito gracias a una especulacién de dinero tipo
juego. A proposito: tampoco hay empresas en Europa que hayan triunfado en
el e-business, debido a los importantes retrasos en la difusion de Internet.

Una escuela de posgrado especializada lider
en Asia

— En este marco empresarial, ;qué tipo de caracteristicas cree
usted que deberia desarrollar la KCGI? ¢ A qué debemos aspirar?

No hay muchas escuelas de posgrado especializadas en Tl. Ademas, la
Kyoto Computer Gakuin precede a la KCGI. No hay mayor ventaja.

Ademas, la KCGI cuenta con un gran elenco de profesores con
competencias y conocimientos especializados que han trabajado para
grandes corporaciones. En mis clases intento hablar no solo de mis éxitos,
sino también de mis fracasos, porque con ellos se aprende mas. Asi es como
trato de aguzar el talento humano que se necesitara en esta época.

La red educativa con universidades de otros paises también se expande
afio tras afio. EI campo no se limita a Japdn. Me gustaria que la KCGI fuera
una escuela de posgrado especializada que pueda contribuir a la formacion
de talento humano capaz de trabajar en Asia y en un escenario global.

Sntrevista de la facultad
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Gary Hoichi
Tsuchimochi

B il

Especialista en desarrollo docente, estudios
educativos comparados, historia de la reforma
educativa de posguerra y educacion cultural

El profesor Tsuchimochi dice que su filosofia de ensefnanza
es «trabajar con los estudiantes de la KCGI para crear sus
lecciones». Pide a los estudiantes de la KCGI que formen
comunidades de aprendizaje para crear clases centradas en
los estudiantes, explorando los temas de los elementos de
ensefianza y los elementos de aprendizaje.

El propésito original de la educacion es servir como
catalizador para el aprendizaje de los estudiantes

— ¢ Podria explicar cada elemento de su filosofia de
ensefianza?

¢ Por qué debemos evitar ser esclavizados por ideas preconcebidas? Porque
cuando lo hacemos perdemos la capacidad de pensar con flexibilidad y
libertad. La KCGI es un lugar donde estudiamos las Tl de vanguardia,
incluyendo la IA. Estos campos requieren creatividad.

¢Cuél es la diferencia entre el aprendizaje (gakushuu) y la erudicion
(gakumon)? Hasta hace poco, las escuelas se centraban en el estudio pasivo
de las cosas que se ensefiaban. Esto es aprender. Este tipo de estudio enfatiza
la entrada del conocimiento. Una escuela de posgrado es diferente de eso.
Nadie te ensefia: El alumno realiza su propia indagacion. Ese es el significado
original de la palabra «scholarship». El aprendizaje por indagacion es
fundamental para convertirte en un adulto trabajador. Este tipo de estudio
enfatiza la produccion.

¢ Qué es el aprendizaje impulsado por el descubrimiento de problemas? La
sociedad exigira cada vez mas un aprendizaje impulsado por el
descubrimiento de problemas en el futuro. Crear cosas nuevas requiere
descubrimiento. Y para el descubrimiento, la indagacion es esencial. Pero la
indagacion realizada por si sola solo puede progresar hasta cierto punto. Los
estudiantes deben aprender no como un grupo sino como un equipo. Este
enfoque, el aprendizaje basado en equipos (TBL), se esta extendiendo en los
lugares del aprendizaje basados en problemas (PBL).

No seas esclavo de ideas preconcebidas
Sé ti mismo y sigue tus sueiios

;Qué es el ambiente de aprendizaje? El tipo de estudio que uno hace
depende del entorno de aprendizaje. El trabajo de un maestro no es ensefar:
el maestro debe ser un facilitador. Esta es la diferencia entre el estilo de
educacion japonés y el estilo americano. El primero es el enfoque japonés, el
segundo el estadounidense.

;Qué son las artes liberales? Las artes liberales son la esencia de una
educacion universitaria. Tradicionalmente, las artes liberales se asociaban
con las humanidades. Pero hoy en dia enfatizamos que las artes liberales
también son esenciales en las ciencias. Por ejemplo, considera el Centro de
Artes Liberales que se acaba de establecer en el Instituto de Tecnologia de
Tokio. Uno de los profesores es un ex reportero de la NHK, Akira lkegami. La
situacion alli es la misma que la de la MIT de la costa este de los Estados
Unidos. Un ejemplo similar es el Wellesley College, famoso por ser la alma
mater de la exsecretaria de Estado Hillary Clinton y el lugar donde se filmé la
pelicula Mona Lisa Smile. EI Wellesley College es una de las universidades
de ciencias para mujeres mas conocidas de los Estados Unidos, pero es
reconocida como una universidad de artes liberales. Presenté su «seminario
para estudiantes de primer afio» en Japon.

¢Cuales son los puntos fundamentales que se esperan de un adulto que
trabaja? La fortaleza fundamental de un adulto trabajador (shakaijin
kisoryoku) es una frase que se escucha a menudo en universidades y
empresas de Japdn. Se han publicado libros al respecto. Uno de estos libros
contiene el contenido de las clases que ensefio donde sefialo el pensamiento
critico, una de las virtudes de las artes liberales, como una fortaleza
fundamental de un adulto trabajador.

¢ Pueden las personas coexistir con la IA? Cuando se publicd un informe que
afirmaba que la |A superaria a los humanos en capacidad para 2045, provocd
una sensacion de crisis. Muchos se preguntaron si la IA quitaria el trabajo a
las personas. En «Capacitacion en el sitio de la empresa por parte de la
facultad universitariay, un proyecto académico y de la industria conjunto de la
Asociacién de Universidades de Japon para la Educacion Informatica
(JUCE), participé en un programa de capacitacion interno para un importante
fabricante de productos electronicos. Esta empresa estaba a la vanguardia
de la tecnologia de IA. A veces la visita Angela Merkel, excanciller de
Alemania, que tiene un doctorado en fisica. Hizo hincapié en la necesidad de
convivencia, no de confrontacion, con la IA. Ella considera a la IA como la
unificacion de la ciencia y la tecnologia con la educacién humana.

¢;Qué significa estudiar formas de aprender? Tanto la MIT como el Wellesley
College enfatizan la importancia de ensefar «formas de aprendizaje de
estudio» 0 como ensefar a las personas a aprender de forma independiente.
Esta es |a esencia de una universidad de artes liberales.

¢ Qué es la colaboracién universidad-empresa? Es mi forma de expresar la
asociacion entre universidades y escuelas de posgrado por un lado y la
sociedad (empresas) que seré necesaria en el futuro por otro. Es la razén por
la que necesitamos educar a las personas para que se conviertan en
aprendices independientes.

Sobre la filosofia educativa del Grupo KCG: Las universidades tienen
politicas de admision, politicas de curriculo y politicas de diploma. La filosofia
educativa de la institucién matriz de la KCGI, la KCG, proporciona ejemplos
de esto: «Cultivar la creatividad en la tecnologia informatica» y «Cultivar el
pensamiento desde diversos puntos de vistay. Esto, en pocas palabras, son
las artes liberales como unificacion de las ciencias y las humanidades.

Abordar el desafio de buscar mundos
desconocidos a través de las TI

— Finalmente, ;tiene algun mensaje para nuestros
estudiantes?

Como estudiantes de la KCGI, disfrutais de un ambiente educativo mas rico
que otras personas. Esto se debe a que podéis adquirir faciimente
conocimientos especializados de las Tl y aplicarlos como lo deseéis para
enfrentar el desafio de buscar mundos desconocidos. Mi suefio es trabajar
con los estudiantes de la KCGI para crear clases centradas en el alumno,
valorando la comunicacion con esos estudiantes para formar una comunidad
de aprendizaje. Por favor, prestadme vuestra fuerza para que juntos podamos
hacer realidad ese suefio.
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Profesor wewn=

Shozo
Naito

Ex investigador jefe, Laboratorio de plataforma
de informacion y distribucién, Nippon Telegraph
and Telephone Company

Director del laboratorio cibernético de Kioto

El profesor Shozo Naito trabajé para Nippon Telegraph and
Telephone Corporation (ahora NTT) como investigador
principal en el laboratorio de plataformas de informacion y
distribucion. Es especialista en redes y seguridad de la
informacioén. El profesor Naito habl6é con nosotros sobre el
estado actual de las redes y la ciberseguridad en Japén y el
mundo, junto con otros temas relacionados, ante la pandemia
de la COVID-19.

Japon debe avanzar hacia la promocion de la
digitalizacion

— La pandemia de la COVID-19 ha impulsado a la
sociedad a adoptar la digitalizacién y el uso de las TI.

El lanzamiento de una «agencia digital», prevista para
septiembre de 2021, deberia acelerar esta tendencia.

Al igual que el mundo fisico, el ciberespacio esta lleno de virus, con nuevas
cepas que surgen aparentemente todos los dias. Las mutaciones también
ocurren en el mundo fisico, por supuesto, y tratamos de responder adaptando
nuestras formas de vida. De alguna manera, la digitalizacion de Japon se ha
quedado atras del resto del mundo. Por fin, sin embargo, el trabajo remoto ha
comenzado a ponerse de moda. Guiados recientemente por el enfoque de la
transformacion digital (DX: la transformacion de la vida de las personas a
través de la penetracion de la tecnologia digital; innovacion radical que anula
fundamentalmente los sentidos de valor y estructuras existentes), los
movimientos para avanzar en la digitalizacion se estan acelerando en una
amplia variedad de formas. El gobierno nacional de Japdn parece estar
avanzando con el establecimiento de una agencia digital. Creo que esta es una
direccion esencial que también debe tomar el sector privado. EI mundo de los

Balancing the pursuit of digitalization with
the need for security

negocios debe comprender el riesgo que presenta la pandemia de la
COVID-19 y convertirlo en una oportunidad.

Sin embargo, la creciente dependencia de las redes aumenta los riesgos
para la seguridad. La red y la seguridad se complementan como las ruedas de
un automovil. Mantener el equilibrio entre estos dos aspectos es un deber que
debemos tener presente en todo momento. En el mundo académico, usamos
la aplicaciéon Zoom regularmente para conferencias y clases. En el sector
privado, se estan introduciendo sistemas de conferencias online con mayor
seguridad. De manera similar, en la autenticacion de cuentas, la importancia
de verificar a los titulares de las cuentas debe conciliarse con la necesidad de
privacidad de las personas. Es importante elegir soluciones que logren un
equilibrio entre hacer las cosas que queremos y el nivel de seguridad que
necesitamos. Para promover la digitalizacion, debemos tener en cuenta el
equilibrio entre las redes y la seguridad en todo momento.

La polémica sobre hasta donde podemos
contraatacar cuando se producen ciberataques

— Cada vez hay mas ciberataques en el mundo. Y cada
vez son mas peligrosos.

Se rumorea que Rusia estuvo involucrada en las elecciones presidenciales
de 2016 de los Estados Unidos. Algunos paises estan respondiendo al
surgimiento del espacio y el ciberespacio como el cuarto y quinto espacio de
batalla, después de los tradicionales de tierra, mar y aire, para lo que se han
establecido fuerzas espaciales y fuerzas cibernéticas. Claramente,
necesitamos fortalecer nuestras respuestas a los ataques cibernéticos. Pero,
¢hasta donde debemos llegar para defendernos? Se necesita un consenso
internacional sobre esta cuestion. Los temas de debate actuales incluyen:
;Hasta donde puede llegar un pais en el contraataque en respuesta a los
ataques cibernéticos?, ;de la misma manera que uno ataca las bases de
misiles enemigas en respuesta a un ataque con misiles? ;Con qué severidad
podemos atacar los sitios que nos atacan? Una base de misiles puede estar
ubicada en el propio pais, pero un ciberataque podria provenir de cualquier
lugar. El servidor utilizado en un ciberataque podria estar facilmente ubicado
fuera de Japdn. Necesitamos poseer la tecnologia para hacer frente a tales
amenazas. En el futuro, la sociedad necesita determinar qué métodos para
contrarrestar los ataques cibernéticos son mas efectivos.

Los ataques cibernéticos ocurren no solo de gobierno a gobierno, sino
también a nivel del sector privado. Después de todo, muchos activos se
encuentran en Internet. El dinero cambia de manos online, con transacciones
que comienzan como monedas virtuales y proceden a través de monedas
digitales y protocolos de liquidacion digitales. La informacion sobre acciones
y bienes inmuebles también esta disponible como datos electrénicos. Las
empresas japonesas tienen una gran cantidad de informacion sobre
propiedad intelectual, y los actores malévolos tienen la mira puesta en ella.
Las grandes empresas son constantemente bombardeadas por ciberataques.
Si bien no existe la seguridad perfecta, las empresas deben preparar medidas
para contrarrestar estas amenazas.

La informacion en una red es basicamente visible

— Los ciudadanos comunes también estamos bajo la
amenaza constante de los ataques y robos cibernéticos.

Nos encanta usar los pagos electronicos, el dinero electrénico, etc., porque
es muy practico, pero al mismo tiempo debemos mantener una vigilancia
constante, dada la facilidad con la que pueden ser pirateados. La otra cara de
la moneda de la conveniencia de las aplicaciones y demas es la necesidad de
estar atento a las trampas de seguridad y los peligros ocultos que conllevan.
Usar una conexion Wi-Fi gratuita cercana para conectarse, por ejemplo, nos
deja vulnerables a escuchas ilegales o pirateria informatica. Basicamente,
toda la informacion en una red es visible y, por lo tanto, esta expuesta a
posibles escuchas o monitoreo. Cuando envias informacion, debes asumir
que alguien la esta mirando. Siempre que accedas a una red de forma que
tengan que ver con tus cuentas financieras o que revele informacion personal,
preguntate: ;Correré un riesgo si alguien ve esto?» Por ejemplo, antes de
enviar informacion, preguntate si la has encriptado correctamente. No es facil,
pero es vital recordar hacer este paso. La tecnologia juega un papel en estas
medidas de seguridad, por supuesto, pero al final no hay nada que pueda
sustituir la conciencia y la prudencia.

Presentacion de la facultad

EN KCGI hay menos de 10 alumnos por cada miembro de la facultad.

Con el fin de lograr nuestro objetivo de desarrollar lideres
que brillaran en el escenario global de los negocios de TI, la facul-
tad de KCGI, con personas de todo el mundo, esta compuesta
por autoridades de nivel mundial en los campos de la informati-
ca, la administracién de empresas y la pedagogia, junto con
expertos con una gran experiencia planeando y llevando a cabo
estrategias de Tl en grandes empresas.

Objetivo de la facultad

KCGI ha preparado un entorno donde cada estudiante pueda
estudiar del modo que se adecue a sus aspiraciones futuras,
con el asesoramiento de los miembros de la facultad. La facultad
de KCGI juega dos papeles importantes.

En primer lugar, la facultad de KCGI desempefia el papel de
recursos educativos. Para los estudiantes, los profesores son

Vicepresidente / Profesor

un recurso educativo similar a los libros de texto, las tesis y el
material didactico, incluyendo varios soportes, los campos de
experienciay los compafieros de clase. Los estudiantes pueden
aprender de nuestros profesores la informacién necesaria para
lograr sus objetivos.

El segundo papel que lleva a cabo la facultad de KCGI es la
de coordinadores de estudio. Los profesores planifican y solidifi-
can el proceso de estudio con el fin de facilitar la comprension
de los contenidos por parte de los estudiantes. Vincular a los
estudiantes con diversos recursos de estudio es el papel que
los profesores llevan a cabo como coordinadores de estudio.
En KCGI creemos que nuestra facultad tiene el deber de cumplir
con estas funciones y de proporcionar el maximo apoyo
para que cada estudiante pueda alcanzar sus metas de
estudio.

Yoichi Terashita

Licenciado en la Universidad de Kioto
Doctor en Filosofia en la Universidad de lowa, EE. UU.
Profesor emérito en el Instituto Tecnolégico de Kanazawa

Internacional) Experto en Tailandia

Antiguo Miembro de JICA (Agencia Japonesa de Cooperacion

Shigeru Eiho

Licenciado en Ingenieria en la Universidad de Kioto
Doctor en Ingenieria en la Universidad de Kioto
Profesor emérito de la Universidad de Kioto

Antiguo Presidente del Instituto de Ingenieria de Sistemas, de Control
y de la Informacion

Consejero del Instituto de Ingenieria de Sistemas, de Control y de la
Informacion

Miembro del Instituto de Ingenieria Electronica, de la Informacion y la
Comunicacion

Gary Hoichi Tsuchimochi

Director del campus satélite de Sapporo / Profesor

Licenciatura y master en Arte en la Universidad de California (EE. UU); Méster en Estudios de Asia Oriental, Master en Educacion (Ed. M.) y Doctorado en Educacién (Ed. D.) en la
Universidad de Columbia (EE.UU.); Doctorado en Educacion en la Universidad de Tokio.

Exinstructor a tiempo completo en el Departamento de Educacion de la Facultad de Humanidades de la Universidad de Kokushikan; Exprofesor de Ciencias Humanas en la Escuela
de Posgrado de la Universidad Femenina de Toyo Eiwa; Exprofesor del Centro Educativo del Siglo XXI de la Universidad de Hirosaki; Exprofesor de la Universidad de Teikyo;
Exdirector del Centro de Ensefianza y Aprendizaje de la Universidad de Teikyo.

Exprofesor asociado en el Departamento de Educacién de la Universidad de Victoria (Canada); Investigador asociado en el Centro de Estudios Japoneses Mark T. Orr de la
Universidad del Sur de Florida; Profesor asociado en el Centro de Estudio de Educacion Superior de la Universidad de Nagoya.

Profesor examinador en el Ministerio de Educacién, Cultura, Deportes, Ciencia y Tecnologia (MEXT), Consejo de Establecimiento Universitario (Educacion Comparada, Historia de
la Educacion en Japon, Estudio practico basico en Ciencias Humanas (Educacion), Estudio practico basico en Teoria Pedagégica de la Humanidad (I y Il); Certificado de Consejero
Escolar de la Universidad de Brigham Young, EE. UU.; Profesor examinador en el Consejo de Establecimiento Universitario MEXT (Historia Comparada de la Educacion);
Certificado de formacion en portfolios de ensefianza en la Institucion de Evaluacion Universitaria y Grados Académicos de la Universidad de Dalhousie (Canada).

Director del campus satélite de Tokio / Profesor

Masaki Nakamura

Licenciado en Economia en la Universidad Aoyama Gakuin
Tras trabajar en Nihon Unisys, Ltd., fundé dGIC Inc. en 1987.
Presidente-Director de la compafiia.

Director Jefe de la Union Industrial de Seguros Sanitarios
Informaticos de Hokkaido

Presidente de la Asociacion Industrial de Sistemas de
Informacién de Hokkaido

Presidente de la Federacion Industrial de la Informacion All
Nippon

Presidente emérito / Profesor

Hisaya Tanaka

Licenciado en Ingenieria por la Universidad de Waseda
Antiguo Gerente interino de la Division de Soporte de Sistemas,
Fujitsu Limited

Antiguo Director de Fuijitsu University

Antiguo Director ejecutivo y gerente de la Sede de Desarrollo
de Recursos Humanos de las TIC, Agencia de Promocion de
las Tecnologias de la Informacién (IPA)

Titulado como educador sénior por la Sociedad Japonesa de
Educacién en Ingenieria

Miembro del Comité de Planificacion de Proyectos, Sociedad
Japonesa de Educacion en Ingenieria

Miembro del consejo de la Mitou Foundation

Obtén aqui mas informacion

Toshihide Ibaraki

Kioto (especializado en Ingenieria Electrénica)
Profesor emérito en la Universidad de Kioto

Ex profesor de la Universidad Tecnoldgica de Toyohashi
Ex profesor de la Universidad Kwansei Gakuin

Ex decano de la Escuela de Posgrado de Informatica, Universidad de Kioto;

sobre los profesores y
profesores asociados de
la KCGI

Licenciado en Ingenieria en la Universidad de Kioto; Doctor en Ingenieria en la Universidad de

Presidente de The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics (2010-2023)
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Kioto, una ciudad para
estudiantes

La historia de Kioto abarca mas de 1200 afios desde que fuese la capital, y _*.j '
aun hoy es el centro cultural de Japon. También es una ciudad internacional _‘;{;
y muchos jovenes estudiantes viven aqui. Los campus de KCG estan '
situados en la zona adecuada, desde donde ademas de poder acceder a
cualquier lugar de Kioto también puedes acceder a otras regiones de

Kansai como Osaka, Nara, Kobe y Otsu.

Alrededores del campus de KCGI
Hyakumanben, Escuela principal de
Kioto

Muchos lugares como el Ginkaku -ji, el templo representati-
vo de la cultura Muromachi, el santuario Heian Jingu ligado
al Jidai Matsuri, uno de los tres grandes festivales de Kioto,
el Tetsugaku no michi, un camino formado por cerezos en
flor, el parque zoolégico de la ciudad de Kioto, el segundo
z0o mas antiguo de Japon, el Museo de la Ciudad de Kioto,
etc. se encuentran en esta zona, lo que permite entrar en
contacto con la cultura y la historia de Japén.

Ginkakuiji Zoologico de Kioto

Tetsugaku no michi Santuario Heian Jingu
(camino del fildsofo)  Eikando Zenrin-ji

Templo Nanzeniji Templo Chionji

Museo de arte Kyoto  Museo Nacional de Artes Modernas
City KYOCERA

Cerca del campus de KCG
Rakuhoku

Ir ala zona de Rakuhoku es muy comodo, ya que el campus
esta conectado con el centro de Kioto y la estacion de
Kioto mediante el metro y los autobuses urbanos. El
santuario Kamigamo esta cerca de la calle Kitayama,
rodeado por edificios modernos, y es posible disfrutar
de la naturaleza en el jardin botanico, el estanque
Midoroga-ike y el rio Kamo.

Sitios -
Santuario Kamigamo Jardin boténico de Kioto

Estanque Midoroga-ike Calle Kitayama
(también llamado Estanque Mizoroga-ike)

Cerca del campus satélite de
KCGI Kyoto Ekimae

La estacion de Kioto (Kyoto), donde se juntan JR (Japan
Railway), Kintetsu y el metro urbano, es una puerta de entra-
da para multitud de visitantes de todo Japo6n. Tanto edificios
modernos como histéricos conviven en esta area, por lo que
puede sentirse un ambiente con muchos contrastes.

Sitios -
Toji Sanjusangendo
Templo Nishi Hongwanji ~ Museo Nacional de Kioto

Templo Higashi Honganji  Estacion de Kioto (edificio)
Acuario de Kioto

Templo Tofukuji
Torre de Kioto

Cerca del campus de KCG
Kamogawa

El Palacio Imperial y el santuario Shimogamo ligado al
Aoi Matsuri, uno de los mayores festivales de Kioto, se
encuentran cerca del campus. Esta area es muy rica en
naturaleza.

Sitios -

Santuario Shimogao Tadasu no Mori (bosque-santuario)
Palacio Imperial de Kioto  Museo Histérico de la Ciudad de Kioto
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Keg.edu Red Educativa
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La Escuela de Posgrado de Informatica de Kioto pretende llevar a cabo una educacion de TI de
calidad y a nivel mundial, como institucién educativa global y como lider en la educacion de TI,
y crear a la vez una red de busqueda junto a otras instituciones educativas del Grupo KCG y con

la colaboracion de gobiernos y universidades extranjeros.

Con mas de sesenta afos de tradicion y logros
como la primera institucién de educacién privada
de informatica de Japon y establecida en 1963,
la Academia de Computacion de Kioto (KCG :
Kyoto Computer Gakuin) ha creado la mayor red
humana dentro de la industria de la informacion
en Japon, con mas de 50.000 titulados.

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin Automobile School

KCGM
!

La Academia Automotriz de Kioto da cabida a
mecéanicos de automotor con avanzadas
técnicas y conocimientos en Tl y redes
aplicables a las tecnologias de automocién de
nueva generacion.

— Keg.edu

Kyoto Computer Gakuin

KCG

kcg.edu

The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

KCGI

kcg.edu

Kyoto Japanese Language Training Center

KJLTC

El Instituto Tecnolégico de Rochester es una
universidad de ingenieria fundada en 1829,
famosa por ser una de las primeras
universidades en todo EE. UU. en ofrecer
cursos de Tl (1991). Contamos con los mejores
resultados en los Estados Unidos en materia de
graficos por ordenador, juegos y TI. En 1996 se
llegé a un acuerdo de hermandad entre RIT y el
Kyoto Computer Gakuin.

RIT

Instituto Tecnoldgico
de Rochester

El Centro de Ensefianza del Idioma Japonés de
Kioto es una institucion de ensefianza del idioma
japonés acreditada por el Ministro de Justicia, y
ha sido designada como institucion del idioma
japonés para estudiantes que no cuenten con
doce afios de educacion en su pais de origen
por parte del Ministerio de Educacién, Cultura,
Ciencia, Deporte, Ciencias y Tecnologia.

4 \
- . 7 -
Vision en conjunto de K
Nombre: La Escuela de Posgrado de Informatica de Kioto
The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics
Organizacién madre: Kyoto Joho Gakuen
Direccidn: 7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kioto 606-8225, Japén
Escuela de posgrado: Escuela de TeCnOlOgia de la Informacion Aplicada Numerosas empresas de Tl, lideres de la industria
Especialidad: Programa de Tecnologia del Comercio Web japonesa, s encu’entra.n en.el niicleo de la cultura
tradicional de Japon, Kioto, incluyendo Rohm,
Créditos necesarios para terminar: 44 Murata Manufacturing, Nintendo, Horiba, Kyocera,
. A . . Nidec y Omron. Varios ganadores del Premio Nobel
Nimero de estudiantes admitidos: 700 (La capacidad total es de 1.300 personas) nacieron
Duracion del curso: 2 afios en Kioto. KCGI pretende recoger toda la energia
positiva que produce Kioto y depositarla dentro de
Titulo: Master de Ciencia en Tecnologia de la Informacion (M.S. en Tl) las clases.
.
WEB: https://lwww.kcg.edu/
Camp:ls Hyak.umla:bf(r.l’t A ° Direccion: 7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kyoto
escuela principal de Kioto s, $ 606-8225, Japon
. @
% b;g Acceso: 1 minuto a pie hacia el norte desde la
KGGI. interseccion Hyakumanben
ap 8 minutos a pie desde la estacion Demachiyanagi;
[E)Se‘nicaig:‘i - tome la Keihan Electric Railway o la Eizan Electric
Y2088 Railway
— ap Tome el autobus 17 desde la estacion de Kioto
- Imadegawa-dori (Kyoto), baje en "Hyakumanben" o tome el autobus
i" % .KCG Universidad 208 ¥ baje en "Asukaicho"
“g’ f’—t; KCGI (Edificio 2) de Kioto
Al £l Torre de Kioto
Ga_mpus satélite de_ Ky_om ] 5 Direccion: 10-5 Nishikujoteranomae-cho,
Ekimae, escuela principal de Kioto 5 Minami-ku, Kioto, 601-8407, Japon
| Hotel Ringa Royal Kioto o =, SalidaChuo __ Acceso: 7 minutos a pie hacia el oeste desde la
Linea JR Kioto ; lida oeste de Hachijo de la Estacion de Kioto
KCG Estacio sa I
kcel @@ de Kiolo
Miyakomichi gg I{-?:c%ieng
> Hachijo-dori
= g5
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S8 2 Kyoto Hachijo £ o
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Estacion Sapporo

@
% (Metro) Torre
3 . del Reloj
=3 Delegacion del
=5 Gobierno de Hokkaido
NTT

INQ Estacion gy —py—wr—m—
JR Sapporo

Direccion: Edificio Daigo, planta 7 (dentro de
dGIC Inc.), 5-11 Odoronishi, Chuo-ku, Sapporo,
060-0042, Japon

Acceso: 1 minuto a pie hacia el norte desde

la salida N.° 2 de la Estacion Odori.

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin - U.S.A. E5

Oficina de Nueva York

|

La Oficina de Nueva York se fundé en 2000
en el World Trade Center de Nueva York
como base de operaciones del Grupo KCG
en el extranjero. Aunque se vio afectada
por los atentados terroristas simultaneos
que tuvieron lugar el 11S, la Oficina de
Nueva York se reubic6 en el Rockefeller
Center y ya ha reanudado sus actividades.

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin - China

Oficina de Beijing
Oficina de Dalian
Oficina de Shanghai

!

La Oficina de Beijing de KCG se establecio en la
Biblioteca Nacional de China en Beijing en

2002, como base para el intercambio con
universidades chinas con las que KCG esta
estrechando lazos. KCG establecié la Oficina de
Dalian de KCG en 2008 y la Oficina de Shanghai
de KCG en 2018 para desarrollar actividades de
apoyo a la educacién de Tl para las
universidades chinas, entre otras actividades.
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Estacion Azabu .
Hiroo

Direccion: VORT Motoazabu, 42 planta (dentro de
Hitomedia, Inc.) 3-1-35 Motoazabu, Minato-ku,
Tokio, 106-0046, Japén

Acceso: 8 minutos a pie desde la salida 1A de la
estacion de Roppongi en la linea Hibiya del metro de
Tokio 10 minutos a pie desde la salida 3 de la
Estacion de Roppongi en la linea Toei Oedo





