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1

นโยบายการรับเขา

อุตสาหกรรม IT/ICT* เปนการบูรณาการทั้งสาขาที่เกี่ยวของกับขอมูลและสาขาที่เกี่ยวของกับการจัดการ และเปาหมายของมันมีความซับซอนและหลากหลาย ดวยเหตุนี้ ความสามารถที่เปนที่
ตองการของอุตสาหกรรม IT จึงมีความหลากหลายมากขึ้นกวาเดิม
ปจจุบันนี้ ยังไมสามารถตอบสนองความตองการของอุตสาหกรรมญี่ปุนที่ตองการผูที่มีความสามารถหลากหลายไดดวยระบบการศึกษาของญี่ปุนที่มีอยู เนื่องจากการพัฒนานักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีดานวิศวกรรมขึ้นอยูกับบัณฑิตวิทยาลัยที่เกี่ยวของกับวิศวกรรมเทานั้น ดังนั้น การกาวไปขางหนาเพื่อพัฒนาอุตสาหกรรมและเศรษฐกิจของญี่ปุนตอไปนั้น สิ่งสำคัญ คือ ตองฝกอบรม
ผูคนที่มีภูมิหลังที่หลากหลายใหเปนผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานในอุตสาหกรรม IT/ICT

จากมุมมองเหลานี้ วิทยาลัยของเรามีนโยบายเปดกวางที่จะรับนักศึกษาที่มีภูมิหลังหลากหลายใหมากที่สุดเทาที่จะทำไดโดยไมเจาะจงสาขาที่จบมาในระดับปริญญาตรี

1) ผูที่มีความสามารถทางวิชาการพื้นฐานในการเรียนความรูเฉพาะทางที่วิทยาลัยของเรา

2) ผูที่มีความปรารถนาที่จะเรียนรูสิ่งใหมๆ คิดดวยตนเองและสรางสรรคสิ่งใหมๆ โดยไมติดอยูในแนวคิดที่กำหนด และ

3) ผูที่มีเจตจำนงที่จะทำงานรวมกับผูอื่นรอบตัวและแกปญหาผานการสื่อสาร

มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต
The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics (KCGI)

บัณฑิตวิทยาลัยดาน IT มืออาชีพแหงแรกที่ไดรับการรับรองจากกระทรวงศึกษาธิการ
วัฒนธรรม กีฬา วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (MEXT)

*ICT: เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

◆ เรามีหลักสูตรเขมขนสองสาขา: สารสนเทศและการจัดการศึกษา
สำหรับผูที่มุงสูตำแหนงผูบริหารระดับสูง เชน หัวหนาฝายสารสนเทศ (CIO) และ ผูจัดการโปรเจค

◆ เรารับนักศึกษาจากหลากหลายสาขา ทั้งมนุษยศาสตรและวิทยาศาสตร
แมแตมือใหมที่เพิ่งเริ่มหัดใชคอมพิวเตอรก็สามารถลงทะเบียนที่ KCGI ได โดยจะเรียนรูตามระดับของคุณ

◆ เรามีหลักสูตรตางๆ เชน ระบบการศึกษาระยะยาว เพื่อสนับสนุนการศึกษาตอเนื่องสำหรับ
  มืออาชีพในการทำงาน
KCGI มีระบบการเขาชั้นเรียนที่หลากหลาย เรามีชั้นเรียนภาคค่ำและวันเสาร รวมทั้งอีเลิรนนิงเพิ่มเติมจากชั้นเรียนเวลากลางวันในวันธรรมดา เรามีระบบ
การศึกษาระยะยาวซึ่งขยายระยะเวลาการศึกษาเปนสามหรือสี่ปโดยมีคาเลาเรียนสองปเพื่อสนับสนุนนักศึกษาที่ตองการเรียนไปดวยทำงานไปดวย

◆ KCGI เปดรับสมัครดาน IT (ICT) ในหลากหลายสาขา
จากขอบเขตความรูอันกวางใหญเกี่ยวกับ IT, KCGI คัด 8 สาขาเขมขนที่กำลังไดรับความนิยมเปนพิเศษในโลกธุรกิจที่ตองการความรูและทักษะดาน IT 
อยางมาก KCGI จัดผูเชี่ยวชาญทางดาน IT ที่จะมามอบความรูและทักษะที่หลากหลายตามความตองการของสังคม นอกจากนี้ เรายังมีหลักสูตรเกี่ยวกับ
การประยุกตใชงานดาน IT (ICT) ซึ่งเปนที่ตองการในอุตสาหกรรมสาขาตางๆ

◆ เราไดเปดโรงเรียนทางไกลผานดาวเทียมที่ซัปโปโรและโตเกียว และเรายังคงขยายสาขาทั้งในญี่ปุน
  และตางประเทศ
นักศึกษาสามารถเขารวมชั้นเรียนและเรียนที่โรงเรียนทางไกลผานดาวเทียมแตละแหงได เราวางแผนที่จะเปดโรงเรียนทางไกลผานดาวเทียมเพิ่มเติมอีกใน
หลายๆ ภูมิภาค รวมถึงในตางประเทศดวย

◆ คณาจารยของเราเต็มไปดวยผูที่มีประสบการณจริงมากมาย
อาจารยผูสอนหลายคนของเราเปนผูที่อยูในระดับแนวหนาของธุรกิจ บางคนเปน CIO ของบริษัทใหญ บางคนก็มีบทบาทสำคัญในธุรกิจรูปแบบใหมๆ

◆ นักศึกษาของ KCGI จำนวนมากสอบผานการเปนที่ปรึกษาที่รับรองโดย SAP ERP แลว
เราสงเสริมใหนักศึกษาทุกคนมีคุณวุฒิและความสมบัติในระดับสูงดวยการสอนที่เอาใจใสแบบรายบุคคล ซึ่งหลังจากที่นักศึกษามีคุณสมบัติที่ยอดเยี่ยมแลว 
นักศึกษาหลายคนไดรับการวาจางหรือบรรจุเขาทำงานในบริษัทขนาดใหญ

◆ หลายชั้นเรียนเปดสอนแบบสองภาษาหรือสอนดวยภาษาอังกฤษ
นอกจากชั้นเรียนภาษาญี่ปุนและภาษาอังกฤษแลว KCGI มีชั้นเรียนภาษาอังกฤษและภาษาอื่นๆ มากมาย ดังนั้น นักศึกษาก็สามารถสำเร็จการศึกษาได
แมวาจะเรียนดวยภาษาอังกฤษเทานั้น 

◆ เรามีสวนรวมในกิจกรรมระดับโลก
ทุกๆ ป KCGI จะจัดนิทรรศการที่งาน Japan Expo ซึ่งเปนนิทรรศการเกี่ยวกับวัฒนธรรมญี่ปุนที่จัดขึ้นในประเทศฝรั่งเศส นอกจากนี้ เรายังรวมเปน
ผูสนับสนุนการจัดงาน Kyoto International Manga Anime Fair (“Kyomafu”) ซึ่งเปนงานแสดงสินคาเกี่ยวกับมังงะและอนิเมะ

◆ KCGI ดำรงตำแหนงเลขาธิการของ นิปปอน แอพพลาย อินฟอรเมติคส โซไซตี้ (NAIS) และ 
  เกียวโต มังงะ แอนด อะนิเมะ โซไซตี้ (KMAS)
เราไดจัดตั้งสมาคมวิชาการที่เกี่ยวของกับ IT (ICT) ในหลากหลายประเภท และพยายามเดินหนาวิจัยและพัฒนา รวมทั้งสรางเครือขายผานสมาคมวิชาการนี้

◆ KCGI ภูมิใจที่ไดเปนผูดูแลโดเมนระดับบนสุดอันใหมลาสุดซึ่งระบุชื่อ Kyoto, .kyoto 
  ซึ่งเราจะใชเพื่อแสดงแบรนด Kyoto ไปทั่วโลก
ดวยการสนับสนุนจากรัฐบาลจังหวัดเกียวโตและการอนุญาตจากผูดูแลโดเมนทั่วโลก KCGI ไดกลายเปนสถาบันการศึกษาแหงเดียวในโลกที่จัดการและ
ดำเนินการโดเมนระดับบนสุดตามชื่อทางภูมิศาสตร

◆ ผูที่มีทักษะดาน IT ระดับสูงมีรายไดเฉลี่ย 9.37 ลานเยนตอป
ตามที่สำนักงานสงเสริมเทคโนโลยีสารสนเทศของญี่ปุน (IPA) ระบุมาตรฐานทักษะดาน IT เวอรชั่น 3 วาบุคคลที่อยูในตำแหนง “ระดับสูง” (ระดับ 4 และ 5) 
เปน “บุคคลที่อยูในสาขาเฉพาะทางในฐานะมืออาชีพที่สามารถใชความรูและทักษะการปฏิบัติเพื่อฝกฝนคนรุนตอไป” จากผลการสำรวจคนหาขอเท็จจริง
เกี่ยวกับเงินเดือนในอุตสาหกรรมที่เกี่ยวของกับ IT ซึ่งเผยแพรโดยกระทรวงเศรษฐกิจ การคา และอุตสาหกรรม (METI) ในเดือนสิงหาคม 2017 เงินเดือน
เฉลี่ยของผูที่อยูระดับ 5 คือ 9.37 ลานเยนตอป การยกระดับตำแหนงงานไปสูระดับนั้นตองใชเวลามากกวาการสะสมประสบการณการทำงานในบริษัท 
ตัวเลือกที่มีประสิทธิภาพสูงคือการศึกษาภาคปฏิบัติในสาขาธุรกิจและ IT ที่บัณฑิตวิทยาลัยมืออาชีพ เชน KCGI

มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI)

ปรัชญาวิทยาลัย

วัตถุประสงคของวิทยาลัยของเรา คือ การฝกอบรมผูเชี่ยวชาญ
ดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณสมบัติสูง พรอมดวย

ความรูเชิงปฏิบัติที่แข็งแกรงเกี่ยวกับการดำเนินธุรกิจในปจจุบัน
มีพื้นฐานทางทฤษฎีที่มั่นคงและมีจิตวิญญาณ

ที่สรางสรรคและมุงเนนการสรางนวัตกรรมซึ่งจะชวยให
พวกเขาสามารถตอบสนองความตองการของสังคม และ

มีความรับผิดชอบตอสังคมปจจุบันและอนาคต

ภารกิจและวัตถุประสงคของ KCGI

เพื่อตอบสนองความตองการทรัพยากรบุคคลระดับสูง
และหลากหลายในสังคม IT ของเรา และยังมีสวนรวมในการสรางสังคม

ขอมูลระดับสูงและการพัฒนาเศรษฐกิจดวยการผลิตผูเชี่ยวชาญ
ดาน IT ระดับสูงที่มีความรูกวางขวางและมีทักษะระดับสูง
ที่เหนือกวาทั่วไป และเปนผูที่ไดรับความสนใจในระดับสากล

ในยุคที่คอมพิวเตอรถูกใชกันอยางแพรหลาย
วัตถุประสงคของเรา คือ การปรับตัวใหเขากับการพัฒนา

ดานขอมูลและเทคโนโลยีที่เกี่ยวของ และใหการศึกษาเกี่ยวกับทฤษฎี
และเทคโนโลยีเชิงปฏิบัติในสาขาวิชาการที่เกี่ยวของกับ
วิทยาศาสตรเทคโนโลยีและการบริหารธุรกิจในการ

ฝกอบรมผูเชี่ยวชาญระดับสูง



หาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) เปน
บัณฑิตวิทยาลัยอาชีวศึกษาดาน IT แหงแรกของ
ประเทศญี่ปุน เปนสถาบันที่มีสาขามาจากวิทยาลัย

อาชีวศึกษา สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) สถาบัน
การศึกษาคอมพิวเตอรเอกชนแหงแรกของประเทศญี่ปุน ผูรวมกอตั้ง 
KCG คือ คุณ Shigeo Hasegawa and Yasuko ทั้งสองทานมี
มุมมองและวิสัยทัศนเกี่ยวกับการศึกษาดานเทคโนโลยีในอนาคตที่ไม
เหมือนใคร ตั้งแตกอตั้งขึ้นในป ค.ศ. 1963 ีที่ KCG เปดใหการศึกษา
ดานคอมพิวเตอร  นักศึกษาที่ขาเรียนและสำเร็จการศึกษาจากสถาบัน
สวนใหญจะเปนนักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
และนักศึกษาทีสำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ในเวลานั้นมหาวิทยาลัย
บัญฑิตศึกษาในประเทศญี่ปุนสวนใหญมีไวเพื่อการวิจัย ดังนั้นนักศึกษา
สวนใหญที่สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี และมีความประสงคที่จะ
ศึกษาตอในสถาบันการศึกษาระดับที่สูงขึ้นและสามารถเขารับการฝก
อบรมทักษะวิชาชีพไดจริง จึงเลือกที่จะเขาศึกษาตอที่ KCG ถึงแมวา 
KCG เปนสถาบันการศึกษาภายใตระบบการศึกษาแบบวิทยาลัย
อาชีวศึกษา แตบทบาทสำคัญในสังคมเสมือนเปนสถาบันการศึกษา
สำหรับผูสำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี อีกดานหนึ่งก็ทำหนาที่ใน
ฐานะมหาวิทยาลัยบัญฑิตศึกษาเพื่อการปฏิบัติงานวิชาชีพ

ดวยประสบการณที่ยาวนาน ตั้งแตป ค.ศ. 1988 KCG จัด
โปรแกรมการศึกษา (สาขาวิชา IT, สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และ
สาขาวิชาอื่นๆ) โดยไดรับความรวมมือจากบัณฑิตวิทยาลัย สถาบัน
เทคโนโลยีโรเชสเตอร ประเทศสหรัฐอเมริกา เปดสอนหลักสูตรบัณฑิต
ศึกษาเพื่อการปฏิบัติงานวิชาชีพรวมกับหลักสูตรปริญญาโทอื่น 
หลักสูตรนี้ถือเปนหลักสูตรแรกภายในประเทศ เปนหลักสูตรที่เกิดจาก
ความรวมมือระหวางวิทยาลัยอาชีวศึกษาในประเทศญี่ปุนกับ
มหาวิทยาลัยบัญฑิตในประเทศสหรัฐอเมริกา ถือเปนการเปดศักราชใหม
แหงการศึกษา

บางทีอาจหลีกเลี่ยงไมไดที่บุคคลที่สำเร็จการศึกษาจาก สถาบันการ
ศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) เชนนี้จะจัดตั้งสถาบันการศึกษา
ที่เนน IT ภายใตระบบใหมของบัณฑิตวิทยาลัยมืออาชีพ มหาวิทยาลัย
บัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) กอตั้งขึ้นโดยไดรับการ
รับรองและความรวมมืออยางดีจากผูเกี่ยวของในสาขาการเงินและ
การศึกษา รวมถึงคณาจารยจากสถาบันเทคโนโลยี Rochester และ
มหาวิทยาลัยโคลัมเบีย เดือนเมษายนป 2004 เปนปแรกที่มีการนำ
ระบบใหมมาใช KCGI ถูกเปดเปนบัณฑิตวิทยาลัยผูเชี่ยวชาญดาน IT 
แหงแรกและแหงเดียวของญี่ปุน

ปรัชญาการกอตั้งของ KCGI คือ “การบมเพาะผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่มีความคิดสรางสรรคและมีความ
สามารถในการปฏิบัติระดับสูงซึ่งจะตอบสนองความตองการของสังคม 
รองรับยุคปจจุบัน และนำเราไปสูยุคตอไป” การรวมการศึกษาดาน IT 
เขากับการศึกษาดานธุรกิจระหวางประเทศ KCGI ไดสรางโปรแกรม

เพื่อบมเพาะวิศวกรและ CIO ที่เชี่ยวชาญในธุรกิจเว็บ (e-business) 
ตามหลักสูตรปริญญาโทระบบสารสนเทศ (IS) ฉบับปรับปรุงแกไขของ
สมาคมเครื่องจักรคอมพิวเตอร ( ACM) ภารกิจและวัตถุประสงคของ 
KCGI คือการสงเสริมการผลิตผูเชี่ยวชาญดาน IT ที่มีความรูระดับสูง
และมีความสนใจในระดับสากล และมีทักษะที่ยอดเยี่ยม เราเชื่อวา
ความพยายามเหลานี้จะนำไปสูการพัฒนาเศรษฐกิจและการสราง
สังคม IT ขั้นสูงใหเปนจริง อำนวยความสะดวกในการปรับตัวเขากับ 
IT และเทคโนโลยีที่เกี่ยวของ และสงเสริมการศึกษาดานทฤษฎีและ
เทคโนโลยีเชิงปฏิบัติในสาขาวิชาการที่เกี่ยวของกับวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยีและการจัดการธุรกิจ เรายังเชื่ออีกวาความสำเร็จเหลานี้
จะนำไปสูการบมเพาะผูเชี่ยวชาญที่มีทักษะ IT ระดับสูงรุนตอๆ ไป

กอนการกอตั้ง KCGI แทบจะไมมีหลักสูตรวิชาเอกเกี่ยวกับธุรกิจ
เว็บ (e-business) ในระดับปริญญาตรีและระดับบัณฑิตศึกษาในญี่ปุน
เลย วิชาเอกเหลานั้นไดถูกจัดเปนเพียงสาขายอยในวิชาเอกหลักแบบ
ดั้งเดิม เชน การจัดการธุรกิจ เทคโนโลยีวิศวกรรมอุตสาหการ และ
วิชาเอกที่เกี่ยวของกับขอมูล  และวิชาเอกเหลานั้นถูกวิจัยและถูกสอนใน
ฐานะที่เปนสวนหนึ่งของวิชาเอกตามระบบหรือเปนสวนหนึ่งของสาขา
วิชาหลักเทานั้น

สิ่งที่ทำให KCGI แตกตางจากที่อื่น ก็คือ การเปนบัณฑิตวิทยาลัย
ผูเชี่ยวชาญดาน IT ในความหมายของ IT ที่กวางขึ้น เรามุงมั่นที่จะ
เปนวิทยาลัยวิชาชีพระดับโลกที่มุงเนนไปที่การบมเพาะความสามารถ
ในการเปนผูนำ ซึ่งแตกตางจากมหาวิทยาลัยหลายแหง เราไมไดเปน
บัณฑิตวิทยาลัยวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรแบบ “แบงสาขาเดียวในแนว
ตั้ง” และเราไมใชบัณฑิตวิทยาลัยสารสนเทศและคณิตศาสตร แมวา
เราจะมีความคลายคลึงกันหลายอยางกับสถาบันเหลานั้น แตเราก็เปน
บัณฑิตวิทยาลัยในประเภทที่แตกตางออกไป นอกเหนือจากการ
ออกแบบหลักสูตรและระบบอาจารยที่ปรึกษาตามมุมมองดานการสอน
แลว KCGI ยังมีเปาหมายที่จะสรางระบบการศึกษาที่รูรอบดานซึ่ง
บูรณาการองคประกอบและนโยบายที่หลากหลายซึ่งไมคอยมีใหเห็นใน
มหาวิทยาลัยของญี่ปุน สิ่งเหลานี้รวมถึงการออกแบบการเรียนการ
สอนที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ ระบบการศึกษาที่มีการแบงงานแบบเปด
และแนวนอน และการประเมินผลการเรียนรูเปนระยะ

นอกจากนี้ KCGI ยังใหความสำคัญกับการบมเพาะผูนำระดับ
นานาชาติและนักธุรกิจที่มีทั้งทักษะดาน IT และการบริหารจัดการซึ่งมี
ความสามารถในการทำงานทั่วเอเชียและทั่วโลก ที่ KCGI เราเปดรับ
นักศึกษาจากทั่วโลกอยางแข็งขัน ซึ่งเปนสวนหนึ่งของเปาหมายของ
เรานับตั้งแตกอตั้งเพื่อที่จะเปนวิทยาลัยวิชาชีพดาน IT อันดับหนึ่ง
ในเอเชีย

ปจจุบัน IT เปนสิ่งที่ขาดไมไดในชีวิตประจำวันและในอุตสาหกรรม 
IT แตกแขนงออกไปในหลายสาขาที่เกี่ยวของ และตอบสนองตอความ
ตองการทางสังคมที่หลากหลาย ที่ KCGI นักศึกษาจะไดรับความรูทั่วไป
ในดาน IT หลักสูตรมีการแกไขและปรับปรุงอยางตอเนื่องเพื่อใหแนใจวา

นักศึกษาสามารถนำสิ่งที่เรียนรูไปใชและจะเปนผูมีบทบาทสำคัญในสาขา
ที่ตนเลือก นักศึกษาที่จบหลักสูตรที่ KCGI จะมีความรูและทักษะ รวมถึง
มุมมองที่กวางไกลซึ่งเปนสิ่งที่จำเปนอยางยิ่งตอการมีบทบาทสำคัญใน
สาขาตางๆ ทั้งในญี่ปุนและตางประเทศ

KCGI ไดจัดตั้งวิทยาเขตที่เรียนผานระบบดาวเทียมในซัปโปโรและ
โตเกียว วิทยาเขตที่เรียนผานระบบดาวเทียมเหลานี้ถูกเชื่อมตอกับ
วิทยาลัยหลักในเกียวโต ผานระบบ E-learning ทำใหนักศึกษาไดรับ
การศึกษาระดับมืออาชีพดาน IT ที่ทันสมัยไมวาจะเรียนผานวิทยาเขต
ใด รายวิชาตางๆ จะสอนสดตามเวลาจริงทำใหนักศึกษาสามารถถาม
คำถามกับอาจารยไดโดยตรงผานกลอง หลักสูตรเหลานี้จะถูกบันทึก
ดวย ดังนั้น นักศึกษาสามารถดูรายวิชาตางๆ ที่จัดเก็บไวในเซิรฟเวอร
ของเราไดจากที่บาน นักศึกษาสามารถรับการศึกษาระดับมืออาชีพที่
หลากหลายไดทุกที่ทุกเวลาโดยไมมีขอจำกัดของพื้นที่และเวลา 
นอกจากนี้ KCGI ยังมีเครือขายที่เขมแข็งที่เชื่อมตอกับสถาบันการ
ศึกษาระดับอุดมศึกษาทั่วโลก รวมถึงสถาบันในสหรัฐอเมริกา จีนและ
เกาหลีใต KCGI กำลังพัฒนาการดำเนินงานดานการศึกษาอยางแข็งขัน 
ในขณะที่ยังคงเดินหนาในการขยายเครือขายระหวางประเทศตอไป

นอกจากนี้ KCGI ยังสรางเครือขายมหาวิทยาลัยและสถาบันการ
ศึกษาอื่นๆ เพื่อความรวมมือทางวิชาการและการแลกเปลี่ยนนักศึกษาทั้ง
กับประเทศสหรัฐอเมริกา จีน เกาหลีใตและประเทศอื่นๆ ทั่วโลก นักศึกษา
ของ KCGI จะไดรับประโยชนจากการเปนพันธมิตรกับสถาบันการศึกษา
ระดับสูงกวา 100 แหงทั่วโลก ในขณะเดียวกัน KCGI ก็มุงหนาพัฒนา
ธุรกิจการศึกษาอยางแข็งขัน ในชวงเริ่มตน KCGI สามารถรองรับ
นักศึกษาไดเพียง 80 คน (อัตรารวม 160 คน) ตั้งแตเดือนเมษายน 
ค.ศ.2023 จำนวนในการรับเขาเรียนอยูที่ 700 คน (อัตรารวม 
1,400 คนในปงบประมาณ 2024) ซึ่งเปนการขยายตัวถึง 9 เทา
และจำนวนการรับเขานี้สูงติดอันดับในบรรดาอัตราการรับเขาของ
บัณฑิตวิทยาลัยสารสนเทศตางๆ ในญี่ปุน

ทามกลางการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในโลกปจจุบัน KCGI กำลัง
ทำงานอยางหนักเพื่อพัฒนาผูเชี่ยวชาญดาน IT ที่มีความซับซอน 
ภายใตปรัชญาการศึกษา ภารกิจและวัตถุประสงคที่เรากำหนดไว เรา
รอคอยการเขามาของนักศึกษาผูมีความมุงมั่นตั้งใจเชนตัวคุณเอง 
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ปริญญาตรี คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยวาเซดะ
ปริญญาโท คณะศึกษาศาตรบัณฑิต และ คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัย 
Columbia ประเทศสหรัฐอเมริกา
ประธานกรรมการจังหวัดเกียวโตขอมูลสมาคมอุตสาหกรรม
ผูดูแลผลประโยชนและประธานกรรมการ บริษัท นิปปอนขอมูลสมาคมสภา
อุตสหกรรม (Nippon Information Industry Association Federation (ANIA))
ผูกอตั้งสมาพันธเทคโนโลยีสารสนเทศแหงประเทศญี่ปุน (IT Renmei)
ผูดูแลผลประโยชนและรองประธานกรรมการสมาคมสภาสถาบัน IT 
แหงประเทศญี่ปุน
ประธานสมาคมประมวลผลขอมูลแหงประเทศญี่ปุน (IPSJ)
ประธานสภาเจแปน แมสซีฟ โอเพน ออนไลน เอ็ดดูเคชั่น โปรโมชั่น 
เคานซิล (JMOOC)
รองประธานและกรรมการวางแผนการจัดการ สมาคมผูประสานงาน
ดาน IT (ITCA)
สมาชิก, สภาฝกอบรมบุคลากร, สโลแกนดานความปลอดภัย IT, โปสเตอรและ
คณะกรรมการตรวจสอบการประกวดการตูนสี่ชอง IPA
สมาชิก, คณะกรรมการบริหาร, Advanced Polytech Center 
องคกรเพื่อการจางงานผูสูงอายุ, ผูพิการและผูที่กำลังหางานแหงญี่ปุน
ที่ปรึกษาและประธานสมาคมนิปปอน แอพพลาย อินฟอรเมติคส โซไซตี้ (NAIS)
รางวัลจากรัฐมนตรีชวยวาการกระทรวงศึกษาธิการแหงประเทศไทย (2 ครั้ง)
รางวัลกระทรวงศึกษาธิการสาธารณรัฐกานา
มีคุณสมบัติเปนผูบริหารการศึกษาในรัฐนิวยอรก สหรัฐอเมริกา
อดีตอาจารย มหาวิทยาลัยวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาธารณรัฐประชาชนจีน
คณะกรรมการที่ปรึกษา, JDC ,ศูนยพัฒนาระหวางประเทศ Jeju free

อาจารยประจำวิชา: “ทฤษฎีความเปนผูนำ” “วิทยานิพนธปริญญาโทเกียรตินิยม”

อธิการบดี, ผูอำนวยการและศาสตราจารย 
Kyoto Jyoho Gakuen

Wataru 
Hasegawa
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บตั้งแตป 1945 เมื่อ Moore School of the University 
of Pennsylvania ไดสรางโปรแกรมในตัวที่กลายมาเปนตน
แบบสำหรับคอมพิวเตอรในปจจุบัน ผานไปเปนเวลาเกือบ 

80 ป ตัวผมเองอยูกับคอมพิวเตอรมาชานานและพัฒนาการของ
คอมพิวเตอรก็กาวหนาไปอยางนาตกใจ ในทศวรรษที่ 1950 เริ่มมีการ
ทำคอมพิวเตอรเชิงพาณิชย และภาษาโปรแกรมตางๆ เชน FORTRAN 
สำหรับการคำนวณตัวเลข, ภาษา COBOL สำหรับใชในสำนักงานและ 
LISP สำหรับปญญาประดิษฐไดรับการพัฒนาและนำไปใชในหลากหลาย
ดาน ป 1964 IBM 360 ถือเปนจุดสิ้นสุดของคอมพิวเตอรอเนก
ประสงคขนาดใหญ นับจากนั้นเปนตนมา ทุกอยางถูกลดขนาดลง และ
ประมาณป 1970 เทคโนโลยีใหมๆ เชน ระบบปฏิบัติการ UNIX, การ
เขียนโปรแกรมเชิงโครงสราง, ARPANET (ตนแบบของอินเทอรเน็ต), 
DRAM 1kbit, ไมโครโปรเซสเซอร Intel 4004 4-bit, C.mmp 
คอมพิวเตอรขนานที่ใชหนวยความจำรวมกันและอื่น ๆ อีกมากมายถูก
นำเขามาใชในเชิงพาณิชย ผมซึ่งตอนนั้นอยูในวัยยี่สิบปลาย ๆ รูสึกสนุก
และตื่นเตนมากไปกับการวิจัยคนควา ผมออกแบบและสรางคอมพิวเตอร
ที่คอนขางใหญดวยโครงสรางที่เปนนวัตกรรมใหม  

ตั้งแตทศวรรษที่ 1970 เปนตนมา โปรเซสเซอร หนวยความจำ 
ฮารดดิสก เทคโนโลยีการสื่อสารไดพัฒนาอยางตอเนื่องและบูรณาการ
มากขึ้น หากไมมีเทคโนโลยีเหลานี้ คอมพิวเตอรคงไมแพรหลายเหมือน
ทุกวันนี้ คอมพิวเตอรที่เร็วที่สุดในปจจุบันมีการประมวลผลมากกวา 
1,018 คำสั่งตอวินาที (คอมพิวเตอรเครื่องแรก EDSAC ซึ่งพัฒนาขึ้น
ในป 1949 ที่มหาวิทยาลัยเคมบริดจ สามารถประมวลผลได 667 
คำสั่งตอวินาที)

นอกจากการปรับปรุงประสิทธิภาพการประมวลผลแลว ยังใชวิธี
การประมวลผลแบบใหมสำหรับขอมูลจำนวนมาก (ขอมูลขนาดใหญ) 
จาก World Wide Web และการทำเหมืองขอมูลซึ่งถูกนำมาใชตั้งแต
ป 1989 และตั้งแตทศวรรษที่ 2000 ไดมีการพัฒนาโครงขายประสาท
เทียมเพิ่มเติมจากเดิมที่เคยศึกษามาตั้งแตทศวรรษที่ 1960 จนใชกัน
อยางแพรหลายในปจจุบันในฐานะอัลกอริธึมการเรียนรูเชิงลึก ซึ่งไม
เพียงใชเพื่อจดจำรูปแบบในภาษาธรรมชาติ คำพูด และความเขาใจ
เกี่ยวกับภาพเทานั้น แตยังรวมถึงการวางแผนกลยุทธทางธุรกิจของ
องคกรและ การตัดสินใจในโลกธุรกิจ

ผมหวังวานักศึกษารุนใหมจะใชคอมพิวเตอรไดเต็มศักยภาพในการ
บูรณาการวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อใชในงานสาขาใหมๆ เชน 
ปญญาประดิษฐและวิทยาศาสตรขอมูล และพวกเขาจะเปนผูบุกเบิกสาขา
ใหมอื่นๆ รวมทั้งมีสวนรวมอยางแข็งขันเพื่อความเปนอยูที่ดีของ
มนุษยชาติ

ทามกลางการเติบโตและการพัฒนาของเทคโนโลยีสารสนเทศ เรา
ไดกอตั้งบัณฑิตวิทยาลัยแหงแรกและแหงเดียวในญี่ปุนที่เชี่ยวชาญดาน 
IT เราเปดรับนักศึกษารุนแรกในเดือนเมษายน ค.ศ.2004 และปหนาจะ
ครบรอบ 20 ป เราเริ่มตนดวยการรับนักเรียนเพียง 80 คนและไดเพิ่ม

อัตราการรับเขาเปน 700 คนในปนี้ นอกจากนี้ยังมีการศึกษาทางไกล
ผานดาวเทียมที่เมืองซัปโปโรและโตเกียว บัณฑิตวิทยาลัยนี้สืบทอด
ประเพณีและความสำเร็จของ Kyoto Computer Gakuin ซึ่งกอตั้งขึ้น
ในป 1963 ในยุคที่คอมพิวเตอรเพิ่งจะอยูในชวงเริ่มตน ผมไมรูตัวเลยวา
มีคอมพิวเตอรจนกระทั่งชวงปลายทศวรรษที่ 1960 (แนนอนวา
มหาวิทยาลัยเกียวโตมีศูนยคอมพิวเตอรสำหรับใชงานรวมกัน ดังนั้น 
ผมแนใจวานักวิจัยไดใชมัน) FORTRAN Study Group ถูกกอตั้งขึ้นใน
ป 1963 ในชวงเริ่มตนของคอมพิวเตอร และผมเชื่อวาพวกเขามอง
การณไกลที่ดีมาก

ปรัชญาการกอตั้งของสถาบันกลาววา: “เพื่อสงเสริมผูเชี่ยวชาญ
ดานเทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่มีความสามารถเชิงปฏิบัติขั้นสูงและ
ความคิดสรางสรรคเพื่อตอบสนองความตองการของสังคม มีบทบาท
ในปจจุบันและเปนผูนำรุนตอไป” ดังนั้น เพื่อใหบรรลุเปาหมายนี้ เราจึง
ไดจัดตั้งภาควิชาเทคโนโลยีธุรกิจเว็บที่ Kyoto College of Graduate 
Studies และพัฒนาสาขาเฉพาะทางจากเทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่
หลากหลาย รวมถึงปญญาประดิษฐ วิทยาศาสตรขอมูล การพัฒนา
ระบบเว็บ การบริหารเครือขาย การเปนผูประกอบการระดับโลก ERP 
(การวางแผนทรัพยากรองคกร), IT มังงะและอะนิเมชั่นและ IT เพื่อการ
ทองเที่ยว นักศึกษาจะไดเลือกหนึ่งในสาขาเหลานี้ นอกเหนือจากสาขา
เฉพาะทางแลว ยังมีหลักสูตรวิชาเลือกและหลักสูตรเขมขน (เกษตรกรรม 
การศึกษา การตลาดเชิงเนื้อหา การเงิน การเดินเรือ การแพทย ฯลฯ) 
ซึ่งนักศึกษาสามารถเลือกหลักสูตรไดอยางอิสระ 

ผมหวังวานักศึกษาทุกคนจะไดศึกษาในบรรยากาศที่สามารถติดตอ

สื่อสารอยางใกลชิดกับคณาจารย การถามคำถามจะชวยใหนักศึกษา
เขาใจเนื้อหาไดดีขึ้น และยังเปนการทบทวนเนื้อหาในชั้นเรียนไดอีกดวย 
สิ่งสำคัญคือตองตระหนักถึงความสำคัญของวิชาพื้นฐาน นักศึกษา
สามารถเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีตางๆ ที่หลากหลายไดที่วิทยาลัยแหงนี้ 
และความรูพื้นฐานที่แนนเปนสิ่งจำเปนในการเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยี
เหลานี้ โดยเฉพาะอยางยิ่งความรูเกี่ยวกับพีชคณิตเชิงเสน แคลคูลัส 
และสถิติ นักศึกษาของเราหลายคนมาจากทางสายศิลปศาสตร เราจึง
ปูพื้นใหนักศึกษาเหลานี้ไดศึกษาวิชาพื้นฐานอยางดีเสียกอน 

มาสเตอรโปรเจค (MP) เปนโปรเจคที่จำเปนที่วิทยาลัยแหงนี้ 
นักศึกษาสามารถคนหาหัวขอการวิจัยของตนเอง สังเกตแนวโนมการ
วิจัย และเรียนรูความรูใหมๆ ผมหวังวาคุณจะสามารถแขงขันกับนักวิจัย
จากทั่วโลกและจะสนุกกับการทำวิจัยแนนอน 

นอกจากอาจารยที่มีผลงานวิจัยขั้นสูงแลว วิทยาลัยของเรายังมี
อาจารยจำนวนมากที่มีประสบการณจริง เชน อดีต CIOs และ
ผูประกอบการ ตลอดจนอาจารยที่ไมใชชาวญี่ปุน เพื่อใหนักศึกษาไดรับ
ทั้งความรูในเชิงทฤษฎีและทักษะในการปฏิบัติดาน ICT ไปอยางสมดุล

เราหวังวาจะสรางผูเชี่ยวชาญที่มีทักษะสูงซึ่งเขาใจถึงผลกระทบที่ 
IT มีตอสังคมอยางถองแทและนำสังคมไปในทิศทางที่ถูกตอง เราเปด
กวางสำหรับทุกคนที่มีความใฝรูโดยไมมีขอจำกัดเรื่องอายุ ภูมิหลัง 
สัญชาติ และพ้ืนฐานดานมนุษยศาสตรหรือวิทยาศาสตร เรายินดีตอนรับ
นักศึกษาทุกคนอยางจริงใจ รวมถึงผูที่เพิ่งสำเร็จการศึกษาจาก
มหาวิทยาลัย คนทำงานมืออาชีพที่มีเปาหมายเพื่อพัฒนาอาชีพการงาน
และนักศึกษาตางชาติที่สนใจศึกษาตอในญี่ปุน
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ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต, มหาวิทยาลัยเกียวโต; ปริญญาเอก 
วิศวกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต, มหาวิทยาลัยเกียวโต (สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟา); 
ศาสตราจารยดานวิศวกรรม, มหาวิทยาลัยเกียวโต

ศาสตราจารยกิตติคุณ, มหาวิทยาลัยเกียวโต; อดีตคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย
สารสนเทศ, มหาวิทยาลัยเกียวโต; อดีตผูอำนวยการ, ศูนยสื่อสารมวลชนทั่วไป, 
มหาวิทยาลัยเกียวโต; อดีตศาสตราจารยและหัวหนาแผนกบริหาร, ฐานที่กำหนด, 
ฐานระบบวัสดุเซลลแบบผสมผสาน, มหาวิทยาลัยเกียวโต; อดีตศาสตราจารย, 
มหาวิทยาลัยคิวชู; อาจารยที่ปรึกษา, สถาบันเทคโนโลยีแหงฮารบิน

สมาชิก, คณะกรรมการหลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาเอกดานการแพทย, 
รวมสาขา (สารสนเทศ) ดำรงตำแหนงตางๆ รวมถึงสมาชิก, คณะกรรมการ 
TC10, สหพันธการประมวลผลขอมูลระหวางประเทศ (IFIP); ผูจัดการดูแล
ทรัพยสิน, สมาคมประมวลผลขอมูลแหงประเทศญี่ปุน (IPSJ); ผูอำนวยการ
สาขา, สาขาคันไซ, IPSJ; ผูอำนวยการฝายวิจัยรับเชิญ, วิทยาศาสตรขั้นสูง, 
สถาบันวิจัยเทคโนโลยีและการจัดการแหงเมืองเกียวโต (ASTEM RI/Kyoto); 
สมาชิก, คณะกรรมการที่ปรึกษาดานไอทีจังหวัดเกียวโต; สมาชิก, 
คณะกรรมการตรวจสอบผูเชี่ยวชาญ, สภาวิทยาศาสตร, เทคโนโลยีและ
นวัตกรรม (CSTI); คณะกรรมการประเมินและตรวจสอบโครงการพัฒนา 
Exascale Supercomputer ; และดำรงตำแหนงประธาน,

คณะผูเชี่ยวชาญดานนโยบายสารสนเทศของจังหวัดเกียวโต ผานการฝกอบรม, 
ที่สถาบันวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส สารสนเทศและการสื่อสาร (IEICE); 
ผานการฝกอบรม, ที่ IPSJ

อาจารยประจำวิชา: 
“ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร” “วิทยานิพนธปริญญาโทเกียรตินิยม”

คณบดี มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษา
สารสนเทศเกียวโต คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศประยุกต

คำทักทายจากอธิการบดี

สีประจำของ KCG Group

KCG สีแดง 
(เปนสีประจำของ มหาวิทยาลัย
บัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศเกียวโต 
(KCGI))

นอกจากนี้การบริหารจัดการโรงเรียน Shigeo Hasegawa ผูกอตั้ง KCG Group ไดกลับไป
ศึกษาที่มหาวิทยาลัยฮารเวิรดอีกครั้งในชวงบั้นปลายชีวิต เพื่อทาทายวิชาความรูที่ไมเคยไดเรียน
มาเม่ือคร้ังยังเปนเด็ก เขาเชาอพารทเมนในกรุงบอสตัน เรียนวิชาวรรณคดีและปรัชญารวมกับเด็ก
นักศึกษาที่มีอายุนอย สีประจำโรงเรียนของมหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศเกียวโต 
(KCGI) นี้ ไดมาจากสีแดงเขมซึ่งเปนสีประจำของมหาวิทยาลัยฮารเวิรด มหาวิทยาลัยที่ผูกอตั้ง
ไดสำเร็จการศึกษามา เปนสีที่ตัดกับ KCG สีน้ำเงิน แสดงใหเห็นถึงทัศนคติที่วา ไมวาคุณจะอายุ
มากหรืออายุนอย เพศชายหรือเพศหญิง ก็สามารถทาทายและเรียนรูในสิ่งใหมๆ ไดเสมอ

KCG สีสม 
(เปนสีประจำของโรงเรียนอาชีวศึกษา
ยานยนตเกียวโต (KCGM))

สีประจำของโรงเรียนอาชีวศึกษายานยนตเกียวโต ถูกกำหนดขึ้นในป ค.ศ. 2013 ตอนเขา
รวมกลุม KCG Group สีสมแสดงถึงไดนามิก ภาพลักษณเชิงบวกและยังใชเพิ่มทัศนวิสัย
เพื่อความปลอดภัย ดวยเหตุนี้จึงเปนสัญลักษณของการแสวงหาความปลอดภัยในสังคม
การขับขี่ยานยนตในปจจุบัน เชนเดียวกับความพยายามของนักเรียนที่จะเอาชนะความยาก
ลำบากตางๆ ที่ตองเผชิญ

KCG สีฟา
(เปนสีประจำของ สถาบันการศึกษา
คอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) และสีประจำ
ของ KCG Group)

เพราะสมาชิกผูกอตั้ง KCG ในชวงแรกทั้งหมดนั้นเปนผูสำเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทและ
ปริญญาตรีจากมหาวิทยาลัยเกียวโต สีฟาซึ่งเปนสีประจำโรงเรียนของสถาบันการศึกษา
คอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) และสีประจำของ KCG Group จึงไดมาจากสีน้ำเงินเขมซึ่งเปน
สีประจำของมหาวิทยาลัยเกียวโต สีฟานี้ถูกใชมาตั้งแตป ค.ศ. 1970 และไดมีการกำหนดชื่อวา 
“KCG สีฟา” เนื่องในโอกาสครบรอบ 35 ปของการกอตั้งสถาบัน (ป ค.ศ.1998)

KCG สีเขียว 
(เปนสีประจำของ ศูนยฝกอบรม
ภาษาญี่ปุนเกียวโต (KJLTC))

ศูนยฝกอบรมภาษาญี่ปุนเกียวโต (KJLTC) ของ KCG Group ถือเปนประตูดานแรกสำหรับ
นักศึกษาชาวตางชาติ เปนโรงเรียนสอนภาษาญี่ปุนที่ไดรับอนุญาตจากสมาคมสงเสริมการศึกษา
ภาษาญี่ปุน และไดรับมอบหมายใหเปนผูกำหนดหลักสูตรการศึกษาเพื่อเตรียมความพรอมโดย
กระทรวงศึกษาธิการ ถูกกำหนดใหใชสีเขียวเปนสีประจำโรงเรียน ซึ่งเกิดจากสีผสมระหวาง 
KCG สีฟา และKCG สีแดง ดังที่กลาวไวขางตน เปนสีที่เกิดจากภาพจินตนาการของพื้นโลก
สีเขียวจาก 7 ทวีปทั่วโลก

富田 眞治

Shinji 
Tomita



ชั้นเรียนแบบผสมผสาน: สามารถเลือกเรียนในหองเรียน ที่บานหรือที่ใดก็ได

ไดรับทักษะการปฏิบัติงานจริงที่เปน
ประโยชนในสังคม
█ การออกแบบหลักสูตรที่ปรับใหเขากับความตองการของ
อุตสาหกรรมและความกาวหนาทาง IT
เพื่อสงเสริมการศึกษาใหสอดคลองกับความตองการของโลกอุตสาหกรรม 
สถาบันเราไดรับคำแนะนำจากผูเชี่ยวชาญมืออาชีพทั้งภายในและภายนอก
องคกรในการกำหนดหลักสูตรและการออกแบบการเรียนการสอน 
นอกจากนี้เพื่อตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของโลก IT 
(ICT) ไดอยางทันทวงที เราไดรวมพัฒนาและนำหลักสูตรการศึกษาดาน 
IT ที่ทันสมัยที่สุดในโลกเขามาใชโดยรวมมือกับสถาบันเทคโนโลยีโรเชสเตอร
ของประเทศสหรัฐอเมริกา

█ มีโครงสรางหลักสูตรในรูปแบบที่สามารถลงมือปฏิบัติจริงใน
สถานที่จริงได
เพื่อสรางและพัฒนาบุคลากรที่เพรียบพรอมไปดวยทักษะดานบริหารการ
จัดการและทักษะดาน IT (ICT) ทางมหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศ
เกียวโต (KCGI) เล็งเห็นความสำคัญในการเรียนรูวิชาตางๆ ที่เกี่ยวของ 
ไมเฉพาะแตวิชาดาน IT เทานั้น ทางสถาบันไดจัดเตรียมวิชาที่เกียวของกับ
ธุรกิจ เชน วิชาเศรษฐศาสตร วิชาบริหารและการจัดการ เปนตน เพื่อให
นักศึกษาไดเรียนรูมากที่สุด สำหรับปที่นักศึกษาจะสำเร็จการศึกษา 
นักศึกษาจะตองทำแผนและจัดทำโครงงาน รวมทั้งจะไดเรียนรูทักษะขั้นสูง
เพื่อที่จะนำไปใชในอาชีพแทนการทำวิทยานิพนธอยางที่เคยทำกันมา
มหาวิทยาลัยระดับปริญญาโท

█ นำรูปแบบการศึกษาที่มีประสิทธิภาพเขามาใช ดวยการเรียน
แบบระบบ e-learning และ การสอนแบบตัวตอตัว
ตั้งแตเริ่มกอตั้ง KCGI ไดนำระบบอีเลิรนนิงที่ทันสมัยมาใชอยูเสมอ รวมถึง
โรงเรียนทางไกลผานดาวเทียมที่ซัปโปโรและโตเกียวที่เปดในเวลาตอมา 
นอกจากนี้ KCGI ยังมีชั้นเรียนออนไลนแบบเรียลไทมที่เชื่อมโยง
มหาวิทยาลัยตาง ๆ ทั่วโลกกับ Kyoto Head School KCGI พยายามทุก
วิถีทางที่จะรักษาความสำเร็จในดานเทคโนโลยีหองเรียนออนไลนและอัพเดต

เทคโนโลยีใหมๆ เสมอ เรายังมุงมั่นที่จะทำใหชั้นเรียนออนไลนมีประสิทธิภาพ
เทียบเทากับการเรียนแบบปกติที่มีการพบหนากันในหอง 
ปจจุบัน KCGI มีรูปแบบการเรียนการสอน 4 รูปแบบ:

1) ชั้นเรียนทั่วไปแบบตัวตอตัวในหองเรียน 
2) ชั้นเรียนออนไลนแบบเรียลไทม ที่สามารถสื่อสารแบบสองทิศทาง

ผานเครื่องมือการประชุมออนไลนและระบบอีเลิรนนิง 
3) ชั้นเรียนแบบผสมผสานซึ่งผูสอนดำเนินการสอนในหองเรียนหรือ

จากสถานที่หางไกลในขณะที่นักศึกษาสามารถเลือกไดวาจะเรียนใน
หองเรียน ที่บานหรือสถานที่อื่นที่ไมใชหองเรียน 

4) บทเรียนแบบอะซิงโครนัสออนดีมานดซึ่ง นักเรียนสามารถดูและฟง
เนื้อหาในชั้นเรียนภายในกรอบเวลาที่กำหนด ดวยตัวเลือกหลากหลาย
รูปแบบนี้ นักศึกษาสามารถเขาเรียนในชั้นเรียนไดโดยไมมีขอจำกัดดาน
สถานที่หรืออุปกรณ

นับจากนี้เปนตนไป นักศึกษาของ KCGI สามารถเลือกรูปแบบ
ชั้นเรียนที่เหมาะกับตนเองไดเพื่อใหพวกเขาสามารถศึกษาตอไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ปลอดภัยและสบายใจแมจะอยูในสถานการณการแพรระบาด
ของโรครายแรง

การศึกษา IT (ICT) และการจัดการ และ
การประยุกตใชในอุตสาหกรรมตางๆ
█ การบมเพาะผูเชี่ยวชาญที่มีความสามารถในการทำงาน
หลากหลายสาขา เชน IT และการจัดการ
โลกแหงธุรกิจในปจจุบัน สิ่งที่ขาดไมไดคือ ทรัพยากรมนุษยที่เพียบพรอมไป
ดวยทักษะการบริหารการจัดการ เชน การกำหนดกลยุทธการบริหารงาน 
และทักษะดาน IT (ICT) ที่เปนหัวใจสำคัญสำหรับเทคโนโลยีเว็บไซต 
ที่มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) จะสรางและพัฒนา
ผูเชี่ยวชาญมืออาชีพในดานสารสนเทศและการบริหารการจัดการ ทาง
สถาบันไดจัดทำหลักสูตรการเรียนการสอนที่สามารถเรียนรูรายวิชา
เกี่ยวกับการบริหารการจัดการและสารสนเทศไดอยางสมดุลยและ
สอดคลองกับพื้นความรูของนักศึกษาแตละคน
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█ ศูนยรวมอาจารยจำนวนมากที่มีประสบการณในการทำงานใน
องคกรและการพัฒนากลยุทธดาน IT อื่นๆ
ทางสถาบันมอบหมายหนาท่ีใหอาจารยผูสอนผูเคยมีประสบการณการจริง
ในการทำงานเปน CIO ผูบริหารสูงสุดทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ของ
องคกรใหญๆ มาชวยสรางและพัฒนาผูเชี่ยวชาญมืออาชีพ อาจารย
ผูสอนแตละทานจะบรรยายวิชาจากประสบการณในการทำงานจริงและ
สอนทักษะการปฏิบัติงานจริงใหแกนักศึกษา นักศึกษาจะความเขาใจใน
ทฤษฎีและเทคโนโลยีใหมลาสุดที่เชื่อมโยงโดยตรงกับการปฏิบัติงานจริง 
และจะไดรับทักษะทุกดานเพื่อเปนผูเชี่ยวชาญมืออาชีพตอไปในอนาคต

เปลี่ยนอาชีพ และมีบทบาทในสาขา
งานดาน IT 
█ นักศึกษาจากหลากหลายสาขา ไมวาจะเปนสาขามนุษยศาสตร
หรือวิทยาศาสตร สามารถลงทะเบียนเรียนไดดาน IT อื่นๆ
วัตถุประสงคประการหนึ่งของ KCGI คือการพัฒนาผูเชี่ยวชาญดาน IT 
ข้ันสูงท่ีมีภูมิหลังท่ีหลากหลาย เรารับสมัครผูเขาศึกษาท่ีมาจากหลากหลาย
สาขาทั้งในดานมนุษยศาสตรและวิทยาศาสตร โดยไมจำกัดคณะหรือวิชา
เอกที่จบมา KCGI สนับสนุนนักศึกษาท่ีมาจากภูมิหลังท่ีหลากหลาย โดยจัด
รายวิชาเลือกท่ีเหมาะสมกับความรูเดิม ทักษะและความตองการของ
นักศึกษา นอกจากนี้ KCGI มีการจัดตัวเลือกการเรียนรูที่หลากหลายเพื่อ
ใหผูใหญวัยทำงานสามารถเรียนตอไดในขณะที่ทำงานไปดวย เราภูมิใจที่จะ
ไดสรางโอกาสในการเปลี่ยนเสนทางอาชีพ ซึ่งบัณฑิตวิทยาลัย
แบบดั้งเดิมในญี่ปุนไมสามารถตอบสนองใหได

█ สามารถเลือกเรียนตามระดับความรูของแตละคน
ท่ี KCGI มีนักศึกษาท่ีมีระดับทักษะทางดาน IT ท่ีหลากหลาย ต้ังแตผูสำเร็จ
การศึกษาดานมนุษยศาสตรที่แทบไมมีความรูดานคอมพิวเตอรไปจนถึงผูท่ีมี
ประสบการณในฐานะ SE ในอุตสาหกรรม IT ทางสถาบันจะจัดรูปแบบการ
เรียนที่เหมาะสมที่สุดใหกับนักศึกษาแตละคนตามจุดมุงหมายในอนาคตไมวา
นักศึกษาผูนั้นจะมีทักษะทางดาน IT หรือไมมีก็ตาม ดวยเหตุนี้ นักศึกษาที่
ไมเคยมีความรูพื้นฐานก็สามารถไปถึงเปาหมายตามลำดับ ในบัณฑิต
วิทยาลัยทั่วไปของญี่ปุน นักศึกษาจะไดรับปริญญาโทเมื่อเรียนครบ 32 
หนวยกิต แตที่ KCGI กำหนดใหนักศึกษาตองเรียนทั้งหมด 44 หนวยกิต 
ซึ่งมากกวาบัณฑิตวิทยาลัยทั่วไป 12 หนวยกิต ทำไมถึงเปนเชนนี้? เพราะ
ที่ KCGI เปาหมายของเราคือการพัฒนาบุคลากรที่มีความรูเฉพาะทางใน
สาขาที่ตนเลือก ซึ่ง ไมเพียงแตมีความรูที่ลึกซึ้งแตตองมีความรูที่กวางไกล
ดวย และไมเพียงแตรอบรูในทักษะและความรูดาน ICT เทานั้นแตตอง
สามารถนำไปใชไดจริงอีกดวย

เรามุงมั่นที่จะมีบทบาทอยางแข็งขันใน
เวทีระดับโลก
█ สามารถรับฟงบรรยายจากตัวแทนดาน IT ระดับแถวหนา
ของแตละประเทศทั่วโลก
ธุรกิจ IT เปนศาสตรแขนงหนึ่งที่ขยายไปสูระดับสากลอยางไรพรมแดน 
สถาบันเราไดเชิญอาจารยระดับแนวหนาจากภูมิภาคตางๆ ในประเทศแถบ
เอเชียและประเทศสหรัฐอเมริกา เพื่อใหนักศึกษาไดทราบและเรียนรูถึง
มุมมองตางๆ ในแบบสากล ทางสถาบันใหความสำคัญกับการพัฒนาแลก
เปลี่ยนระดับนานาชาติ เชน มีการจัดงานประชุมสัมมนาระหวางประเทศและ

การวิจัยรวมกัน มีการลงนามขอตกลงใหความรวมมือทางธุรกิจ และ
แลกเปลี่ยนทางวิชาการกับองคกรและมหาวิทยาลัยในแตละประเทศทั่วโลก 
เชน มหาวิทยาลัยโคลัมเบีย ประเทศสหรัฐอเมริกา, สถาบันเทคโนโลยี 
Rochester, บัณฑิตวิทยาลัยคุมครองขอมูลของมหาวิทยาลัยเกาหลีใต 
ซึ่งเปนมหาวิทยาลัยที่มีชื่อเสียงมากที่สุดในโลกในดานการรักษาความ
ปลอดภัยขอมูล

█ การศึกษาในตางประเทศและการสงไปเรียนรูที่ตางประเทศ
KCGI รวมมือกับวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยหลายแหงในหลากหลายประเทศ 
รวมถึง Rochester Institute of Technology ในเมืองโรเชสเตอร 
รัฐนิวยอรก ประเทศสหรัฐอเมริกา KCGI จริงจังในการสงนักศึกษาไป
ศึกษาตอตางประเทศในสถาบันพันธมิตรเหลานี้ และมีสวนรวมในการประชุม
วิชาการระดับนานาชาติ เรายังใชประโยชนจากโปรแกรมการฝกงานใน
ตางประเทศ เชน การใหโอกาสในการเขารวมเปนผูชวยสอน (TAs) ในชั้น
เรียนที่สถาบันพันธมิตรในตางประเทศ

ใชประโยชนจากการศึกษาเพื่อสรางความ
รุงเรืองใหสังคม
█ สรางอาชีพในอุดมคติดวยการแนะแนวสวนตัวอยางจริงจัง
KCGI มีเปาหมายเพื่อใหนักศึกษาทุกคนสามารถหางานไดเมื่อ จบการ
ศึกษา เหลาอาจารยผูสอนที่รับผิดชอบหลักสูตรจะใช ประโยชนจาก
ประสบการณและเครือขายสวนตัวในแวดวง อุตสาหกรรมและชุมชนอื่นๆ 
ในการใหคำปรึกษาแบบตัวตอตัวกับ นักศึกษา บรรดาอาจารยผูสอนจะ
ชวยแนะนำใหนักศึกษาคนพบ อาชีพในฝน นอกจากนี้ ทางสถาบันจะใหการ
สนับสนุนในเรื่อง ตางๆ สำหรับนักศึกษาผูปรารถนาที่มีธุรกิจเปนของ
ตัวเอง เชน การใหความรูเกี่ยวกับการบริหารจัดการและการดำเนินงาน 
รวมถึงการจัดตั้งบริษัท

█ การสรางเครือขายทางธุรกิจในหมูบัณฑิต
ที่มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) ใหการสนับสนุน
ผูสำเร็จการศึกษาจากสถาบันที่มีความสามารถดาน IT ดานการพัฒนา
เครือขายธุรกิจระหวางผูสำเร็จการศึกษาดวยกัน มีการจัดสรางโอกาสใน
การทำงานเปนกลุมตั้งแตสมัยเรียนอยู ดังนั้น หลังจากสำเร็จการศึกษา 
ศิษยเกาทุกทานจะรวมมือกัน เพื่อขยายธุรกิจโดยใชทักษะความสามารถ
ของแตละคนที่มีอยู 

ลักษณะโดดเดนของ KCGI



98

KCGI มีการบรรยายมากมายใน “โหมดภาษาอังกฤษ” เพื่อใหนักศึกษาสามารถเขารวมชั้นเรียนและรับปริญญาโทจาก KCGI 
แมจะเรียนดวยภาษาอังกฤษทั้งหมด การบรรยายนี้บางสวนสอนโดยอาจารยระดับสูงที่ไดรับเชิญจากตางประเทศ ปจจุบัน KCGI 
เปดรับนักศึกษาตางชาติจาก 15 ประเทศและภูมิภาค (รวมถึงนักศึกษาที่จบหลักสูตรในเดือนมีนาคม 2022) ซึ่งหลายคนเลือกที่
จะเขารวมการบรรยายเปนภาษาอังกฤษ นี่คือขอไดเปรียบที่สำคัญของการศึกษาที่ KCGI

ตัวเลือกนี้ไมไดมีไวสำหรับนักศึกษาตางชาติเทานั้น นักศึกษาญี่ปุนยังสามารถเขารวมการบรรยายเปนภาษาอังกฤษได หาก
ความสามารถทางภาษาอังกฤษของพวกเขาถึงระดับที่กำหนด KCGI มอบโอกาสที่ดีใหกับนักศึกษาชาวญี่ปุนในการฝกฝนความ
สามารถทางภาษาอังกฤษในขณะที่เรียน ICT ดวยการจัดสภาพแวดลอมการเรียนนานาชาติที่หลากหลายใหกับพวกเขา

อุตสาหกรรม IT ตองการใหผูคนไดรับขอมูลลาสุดอยางตอเนื่อง ผูที่สามารถใสขอมูลที่เปนประโยชนตอการทำงานในดาน
การพัฒนาหรือการผลิตได คือคนที่จะเติบโตเปนนักธุรกิจที่ประสบความสำเร็จ สาขา IT สรางเทคโนโลยีใหมๆ ทุกวัน ดังนั้น
ความสามารถในการติดตามขอมูลลาสุดจึงมีความสำคัญอยางยิ่ง แนนอนวาเทคโนโลยีล้ำยุคจำนวนมากเหลานี้มาจากญี่ปุน 
สหรัฐอเมริกาและประเทศหรือภูมิภาคอื่นๆ ในตางประเทศ ดังนั้น ขอมูลเกี่ยวกับเทคโนโลยีเหลานี้จึงเขียนเปนภาษาอังกฤษแทบ
ทั้งหมด วิศวกรจากประเทศที่ใชภาษาราชการเปนภาษาอังกฤษมีจำนวน
มากกวาวิศวกรชาวญี่ปุนอยางมาก ดังนั้น ขอมูลและบทความที่มีคุณภาพ
สูงจึงจำเปนตองเขียนเปนภาษาอังกฤษเปนสวนใหญ หากคุณสามารถ
ติดตามขอมูลภาษาอังกฤษที่จำเปนตอการปฏิบัติหนาที่และการพัฒนาทักษะ
ของคุณไดตั้งแตเนิ่นๆ คุณจะพบวาความสามารถนั้นเปนขอไดเปรียบที่
สำคัญในการทำงานของคุณอยางไมตองสงสัย

นักศึกษาที่มุงสูอาชีพที่อยูในอุตสาหกรรมชั้นนำ เชน บริษัท IT ใน
เครือตางประเทศหรือบริษัทที่ปรึกษา สามารถใชขอไดเปรียบจากการเรียน
ดวยโหมดภาษาอังกฤษที่ KCGI เพื่อผลลัพธที่ดี

ในการศึกษาระดับมหาวิทยาลัย การพัฒนาบุคลากรระดับโลกและการปลูกฝงความคิดแบบ
สากลใหแกนักศึกษาถือเปนความสำคัญอันดับแรก ผมเติบโตมาในสภาพแวดลอมที่อยูรวมกับ
คนท่ีมีความตางทางวัฒนธรรมและศาสนาอยางสันติและเคารพในคานิยมและขนบธรรมเนียม
ที่หลากหลาย ในเมืองที่ผมเติบโตมามีความหลากหลายทางวัฒนธรรมมาก ดังนั้น วิชาที่
สอนในโรงเรียนหลายแหงจึงไมใชแคภาษาเทานั้น แตยังรวมถึงวัฒนธรรมและมุมมองของ
ชาติตางๆ ดวย จากประสบการณนั้น ผมไดเรียนรูวาถาผมอยากที่จะเขาใจความคิดของ
ผูคนที่มีภูมิหลังที่หลากหลายและสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับพวกเขาได ผมตองมี
มากกวาความรูเฉพาะดานและทักษะทางภาษา และ ผมยังตองการความสามารถในการ
สื่อสารความคิดอยางเปนระบบดวย นั่นคือ ทักษะการจัดระบบความคิดอยางมีตรรกะ ผม
จึงขอแนะนำใหนักศึกษาทุกคนพยายามมองหาโอกาสในการเขารวมการแขงขัน การนำเสนอ 
การพูดในการประชุมวิชาการเพื่อพัฒนาทักษะดังกลาว 

สาขาที่ผมสนใจคือการสื่อสารโดยใชเทคโนโลยี AI ผมบรรยายหัวขอเฉพาะทางเปน
ภาษาอังกฤษ ขอดีประการหนึ่งของการไดรับการศึกษาในสภาพแวดลอมที่ใชภาษาอังกฤษคือ คุณจะเปนคนที่มีกรอบความคิดแบบสากลและจะไดเปรียบในการ
แขงขันในตลาดแรงงาน การบรรยายเปนภาษาอังกฤษจะชวยใหเขาถึงความรูและขอมูลในระดับสากลพรอมๆ กับเขาใจขอมูลเชิงลึกเกี่ยวกับวัฒนธรรมและคานิยม
ที่แตกตางกัน

นอกจากนี้ การพัฒนาภาษาอังกฤษของตัวเองยังเปนการสรางรากฐานที่แข็งแรงสำหรับการทำวิจัยและการศึกษาตอที่มหาวิทยาลัยในตางประเทศและ
โอกาสในการมีสวนรวมในงานระดับนานาชาติ การเขาเรียนในชั้นเรียนที่สอนเปนภาษาอังกฤษชวยใหคุณเติบโตและกลายเปนผูที่จะมีสวนชวยในการพัฒนาภูมิภาค
และประเทศของคุณ มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) เปดสอนหลักสูตรที่หลากหลายทั้งภาษาอังกฤษและภาษาญี่ปุน โดยมีจุดมุงหมายเพื่อให
นักศึกษาสามารถศึกษาเนื้อหาเฉพาะทางระดับแนวหนาได แมวาจะเริ่มตนดวยความรูเพียงเล็กนอยหรือไมมีเลยก็ตาม นอกจากนี้ นักศึกษายังสามารถลงเรียน
หลักสูตรเพื่อเตรียมความพรอมสำหรับการทดสอบคุณสมบัติที่บริษัทตางๆ ทั่วโลกยอมรับ

ทุกคนที่ไดเขามาศึกษาที่ KCGI จะไดรับประสบการณที่ดีเยี่ยมตลอดระยะสองปที่ศึกษาที่นี่  ซึ่งไมเพียงแตไดรับดานความรูเฉพาะทาง แตยังมีโอกาส
มากมายที่จะมีสวนรวมและผูกมิตรกับผูคนจากประเทศตางๆ ทั่วโลก

ข อความจากผู สน ับสนุนหลักสูตรโหมดภาษาอังกฤษ  รองศาสตราจารย Badr Mochizuki

ปจจุบัน ในโลกแหงอุตสาหกรรม การเพิ่มยกระดับดาน IT (ICT) 
(โดยเฉพาะอยางยิ่ง การนำมาใชในเทคโนโลยีดานธุรกิจเว็บไซตอยาง
แพรหลาย) และการนำเทคโนโลยีสารสนเทศ IT ระดับสูงเขามาใช เม่ือ
เปรียบเทียบกับ “การเปล่ียนแปลงดาน IT” ในอดีต ถือเปนหัวขอปญหา
ที่ตองนำไปขบคิด กลาวคือ ในโลกแหงอุตสาหกรรม IT ไมไดถูกนำไปใช
ในการปรับปรุงการดำเนินงาน แตถูกนำไปใชในการกำหนดกลยุทธขั้นสูง
ขององคกร สิ่งนี้เองที่เรียกวา IT ระดับสูงสุดของการบริหารและการ

จัดการ ดังนั้นทรัพยากรมนุษยที่เกี่ยวของในเรื่องนี้ จำเปนตองมีความรู
และเทคโนโลยีระดับสูง และในเวลาเดียวกันจะตองเปนทรัพยากรมนุษยที่
สามารถรับรูและเขาใจเกี่ยวกับการบริหารและการจัดการขั้นสูง

มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) จัดทำหลักสูตร
เพื่อสรางและพัฒนาบุคลากรดาน IT ระดับสูงเพื่อตอบสนองความ
ตองการในโลกแหงอุตสาหกรรม นักศึกษาที่สำเร็จหลักสูตรจากสถาบัน
เราเปนที่ตองการในสายงานอาชีพดาน IT ดังตอไปนี้

สายงานที่มีบทบาท

ดวยความกาวหนาดาน IT ในองคกร ทำให IT เขามา
มีบทบาทสำคัญในการวางรากฐานการบริหารและการ
จัดการ ดังนั้นในองคกรตางๆ จึงจำเปนตองมี CIO มา
ชวยรับผิดชอบการวางแผนกลยุทธดาน IT และทำหนาที่
เสมือนเปนปกสำคัญในการบริหารจัดการองค CIO คือ
ผูเชี่ยวชาญมืออาชีพระดับสูง เปนผูกำหนดกลยุทธดาน
สารสนเทศเพื่อสรางสภาพแวดลอม และนำความรูดาน
การบริหารการจัดการที่หลากหลายที่บริษัทมี มาสราง
เปนระบบสารสนเทศไดอยางมีประสิทธิภาพ เพื่อมีสวนรวม
ในการวางแผนและกำหนดกลยุทธการบริหารการจัดการ
องคกร 

CIO (ผูบริหารสูงสุดทางดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศขององคกร)

บทบาทหนาที่ของผูจัดการโครงการถือวามีความสำคัญ
มาก เพราะเปนผูนำโครงการในการสงเสริมการใชระบบ 
IT ผูจัดการโครงการคือผูเชี่ยวชาญมืออาชีพระดับสูง เปน
ผูแนะนำเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยไดอยางถูกตอง
แมนยำ มีความสามารถในการจัดการและปรับปรุงพัฒนา
ประสิทธิภาพโครงการไดอยางกลมกลืน สามารถทบทวน
โครงการโดยนำทรัพยากรที่มีอยูภายในบริษัทมาใชในการ
บริหารจัดการไดอยางมีประสิทธิภาพดังนั้นผูจัดการ
โครงการจำเปนตองมีความรูกวางขวางดาน IT และดาน
การบริหารการจัดการ นอกจากนี้ ยังตองมีสวนรวมใน
โครงการตางๆ ที่มีบุคคลมากมายจากหนวยงานตางๆ เขา
มาของเกี่ยว ดังนั้นความเปนผูนำและการมีทักษะใน
การสื่อสารระดับสูงเปนคุณสมบัติที่ผูจัดการโครงการ
จำเปนตองมี

ผูจัดการโครงการ สถาปนิกดาน AI

ปญญาประดิษฐ (AI) เปนเทคโนโลยีหลักที่ตระหนักถึง
สังคมที่มีคนเปนศูนยกลางในอนาคต มันจึงเปนตัวแทนของ
สังคมยุค 5.0 สถาปนิกดาน AI ไมใชเปนแคผูที่มีความ
เชี่ยวชาญในการเรียนรูของเครื่องและเทคโนโลยี AI อื่นๆ 
แตเปนมืออาชีพขั้นสูงที่เชี่ยวชาญในการใชทักษะเพื่อ
วิเคราะหเปาหมายและการใชงานในสาขาตางๆ ตลอดจน
สามารถพัฒนาและประยุกตใชระบบ AI เพื่อแกปญหาและ
เพิ่มประสิทธิภาพในสาขาตางๆ ได สถาปนิกดาน AI 
ไดรับความคาดหวังอยางมากที่จะมีบทบาทสำคัญ 
เนื่องจากพวกเขามีหนาที่หลักในการสรางระบบสังคมและ
โครงสรางอุตสาหกรรมแหงอนาคต

เนื่องจากภายในบริษัทญี่ปุนยังขาดบุคลากรดาน IT จึงมี
ความจำเปนที่จะตองจางที่ปรึกษาภายนอกองคกรมาให
คำแนะนำสงเสริมดาน IT ที่ปรึกษาทั่วไปดานระบบจะเปน
ผูใหคำปรึกษาเกี่ยวกับความคิดริเริ่มระบบการทำงานของ
ธุรกิจที่สอดคลองกับกลยุทธทางธุรกิจของบริษัทลูกคา 
และเปนผูเชี่ยวชาญมืออาชีพระดับสูง มีทักษะที่เหมาะสม
เพื่อสงเสริมความรวมมือทางธุรกิจระหวางบริษัทไดอยาง
มีประสิทธิภาพ เพื่อเอาชนะการแขงขันแผนธุรกิจนานาชาติ
ที่รุนแรงในปจจุบัน เพราะตองเขาใจและตอบสนองความ
ตองการของลูกคาไดอยางเหมาะสม จึงจำเปนตองมีทักษะ
ระดับสูงในเรื่องการสื่อสาร การจัดการ และดาน IT

ที่ปรึกษาทั่วไปดานระบบ ผูประกอบการ

ผูประกอบการคือผูที่ริเริ่มในการทำธุรกิจ ในฐานะผูกอตั้ง
ธุรกิจหรือโครงการใหม ผูประกอบการตองมีความ
ทะเยอทะยานที่แรงกลา มีความยึดมั่นตอหลักการการ
กอตั้งบริษัทและมีความเปนผูนำสูงที่จะนำพาทั้งองคกรไป
ในทิศทางที่ตั้งใจไว ผูประกอบการมีหนาที่รับผิดชอบอยาง
สูงในการดำเนินธุรกิจของบริษัท และตองมีความเขาใจ
อยางถองแทเกี่ยวกับสถานะของธุรกิจและประเด็นตางๆ 
ในองคกรตลอดเวลา ดวยเหตุนี้จึงจำเปนที่จะตองมีทักษะ
การจัดการที่ยอดเยี่ยม

นักวิทยาศาสตรขอมูลเปนผูรวบรวมขอมูลจากขอมูลขนาด
ใหญ วิเคราะหขอมูลที่จำเปนและใชขอมูลนั้นเพื่อเสนอ
มาตรการในการปรับปรุงสภาพของธุรกิจ ผลการสำรวจ
ของ METI เกี่ยวกับแนวโนมลาสุดและการคาดการณ
เกี่ยวกับบุคลากรดาน IT พบวามีการขยายตัวของขอมูล
ขนาดใหญซึ่งบงชี้วาจะมีความตองการนักวิทยาศาสตร
ขอมูลเพิ่มขึ้น ในชวงไมกี่ปที่ผานมา การใชขอมูลขนาด
ใหญเพื่อประโยชนในดานตาง ๆ เชน การเกษตรและการ
แพทยมีความกาวหนามากขึ้น และมีการขยายขอบเขตการ
ใชงานออกไป นอกเหนือจากความรูดานการตลาดและการ
จัดการแลว นักวิทยาศาสตรขอมูลยังไดรับการคาดหวัง
ใหมีทักษะดาน IT อยาง การวิเคราะหทางสถิติและการทำ
เหมืองขอมูล ตลอดจนความสามารถในการคิดอยางมี
เหตุผลตามสมมติฐานและการทดสอบพิสูจน

สถาปนิกเทคโนโลยีสารสนเทศเปนผูเชี่ยวชาญเฉพาะทาง
ขั้นสูงที่มีความรูความเขาใจดาน IT อยางลึกซึ้ง ความ
รับผิดชอบของสถาปนิกเทคโนโลยีสารสนเทศครอบคลุม
หนาที่ทั้งหมดตั้งแตการเสนอกลยุทธดาน IT การออกแบบ
ดาน IT เพื่อแกปญหาการจัดการหรือการทำงานไปจนถึง
การวางแผนดาน IT และติดตามความกาวหนาและการ
นำไปปฏิบัติ ในการทำหนาที่เปนผูเชี่ยวชาญดาน IT 
สถาปนิกเทคโนโลยีสารสนเทศจะเพิ่มมุมมองดานการ
จัดการ การกำหนดขอกำหนดทั่วไปที่ใชในการตรวจสอบ 
และขอกำหนดในการพัฒนาระบบ ตลอดจนตั้งสถานะ
เปาหมายของระบบ สถาปนิกดานสารสนเทศตองมีทักษะ
ในการระบุเงื่อนไขสำหรับการดำเนินงานและการบำรุง
รักษาระบบ โดยพิจารณาจากการวางแนวและการ
จัดเรียงระบบโดยรวม  

สถาปนิกเทคโนโลยีสารสนเทศ

ผูจัดการฝายการผลิตเนื้อหาจะดูแลทีมงานของโครงการ
ในการผลิตเนื้อหาสื่อเชน เนื้อหาภาพยนตร ภาพเคลื่อนไหว
แอนิเมชัน และซอฟแวรเกมส เริ่มจากการรางแผนงาน 
เจรจากับบริษัทเกี่ยวกับความรวมมือในการผลิต และ
กำหนดงบประมาณใหชัดเจน นอกจากนี้ผูจัดการฝาย
การผลิตเนื้อหาจะตองวางแผนวาจะทำอยางไรกับผลงาน
ที่ผลิตไดเพื่อเรียกเงินที่ลงทุนไปกลับคืนมา และดำเนินงาน
ตามแผนที่วางไว ผูจัดการฝายการผลิตเนื้อหาตองมี
ความสามารถในการวิเคราะหผลการดำเนินงานที่ผานมา 
และสภาพตลาดในปจจุบัน ฯลฯ และตองมีความเปนผูนำใน
การรวบรวมทีมงานเพื่อดำเนินการตามแผนงาน

ผูดูแลการผลิตเนื้อหา นักวิทยาศาสตรขอมูล

เครือขายขอมูลกลายเปนโครงสรางพื้นฐานที่จำเปนตอ
การสราง e-Commerce และ IoT (อินเทอรเน็ตในทุกสิ่ง) 
อยางไรก็ตาม ความเสี่ยงดานความปลอดภัยรอบ
เครือขายเหลานี้ยังคงขยายตัวอยางตอเนื่อง ที่ปรึกษา
ดานการรักษาความปลอดภัยทางขอมูล จะคอยใหคำ
ปรึกษาและชวยเหลือลูกคาในการกำหนดนโยบายการรักษา
ความปลอดภัยทางขอมูล เพื่อปกปองสินทรัพยทางขอมูล 
นอกจากนี้ ที่ปรึกษาดานการรักษาความปลอดภัยทาง
ขอมูลตองมีความสามารถในดานการจัดการและการ
สื่อสารเพื่อเขาใจสถานการณและจัดการกับปญหาได
อยางเหมาะสม

ที่ปรึกษาดานการรักษา
ความปลอดภัยทางขอมูล

เราฝกใหนักศึกษากลายเปนมืออาชีพระดับโลก

ดวยชั้นเรียนที่ใชภาษาอังกฤษเต็มรูปแบบ
We train students to become global players  through a full roster of classes in English Mode.
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อาคารการศึกษาใหมในวิทยาเขต
Hyakumanben

ของ Kyoto Head School
อาคารเรียนหลังใหมถูกสรางขึ้นและเพิ่มเขาไปในวิทยาเขต Hyakumanben ของ Kyoto Head School ในฤดูรอนป 2022 สิ่งอำนวยความสะดวกใหมใน
เมืองเกาโบราณของญี่ปุนไดรับการใชงานในฐานะศูนยกลางการศึกษาดาน IT และการแลกเปลี่ยนระหวางประเทศแหงใหมของ KCGI จากการเพิ่มอาคาร
ใหมและการขยายบริเวณโดยรอบทำใหวิทยาเขต Hyakumanben มีพื้นที่เพิ่มขึ้นสามเทา อาคารหลังใหมนี้ประกอบดวยชั้นเหนือพื้นดินสี่ชั้นและชั้นใตดินหนึ่งชั้น 
เปนอาคารสำหรับการศึกษาขั้นสูง ปฏิวัติวงการและจัดการศึกษาระดับสากล ภายใตประสบการณที่ยาวนานและความเชี่ยวชาญทางทฤษฎีของ KCGI

KCGI เปดทำการในป 2004 ในฐานะบัณฑิตวิทยาลัยแหงเดียวในญี่ปุนที่เชี่ยวชาญดาน IT ตั้งแตนั้นเปนตนมา KCGI ไดสั่งสมผลงานที่นาประทับใจ 
ผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาจำนวนมากจากทั่วญี่ปุนและทั่วโลกกำลังมุงมั่นทุมเทอยูกับ KCGI ในวันนี้เพื่อสรางหลักสูตรที่สอดคลองกับความตองการของ
ยุคสมัย นับตั้งแตวันกอตั้ง ตอนนี้สถาบันขยายตัวเปนเกาเทา จากนักศึกษาเพียง 80 คน (ความสามารถในการรับเขารวม 160 คน) เปน 700 คน 
(ความสามารถในการรับเขารวม 1,300 คน) ในปจจุบัน และยังคงเปนหนึ่งในบัณฑิตวิทยาลัยดาน IT ที่ใหญที่สุดในญี่ปุนในดานความสามารถในการรับเขา 
ปจจุบัน KCGI ตอนรับนักศึกษาตางชาติหลายรอยคน ไมเพียงแตจากประเทศอื่นๆ ในเอเชีย อเมริกาเหนือ และยุโรปเทานั้น แตยังมาจากแอฟริกาและจาก
อเมริกากลางและใตดวย

หอประชุมใหญ หองนวัตกรรม บูธทำงานสวนบุคคลหองฝกอบรม

ออกแบบตาม
ทฤษฎีการศึกษาลาสุด

สิ่งแวดลอมทางการศึกษาและระบบการศึกษา
สภาพแวดลอมทางการศึกษาในทางปฏิบัติจริง ไดนำระบบสำนักงานที่มีมาตรฐานระดับโลก

■ การพัฒนาบุคลากรทางธุรกิจโดยการใชแพ็คเกจ 
ERP จาก SAP
ในการพัฒนาบุคลากรทางธุรกิจใหมีทักษะดาน IT ขั้นสูง KCGI ไดนำ 
SAP S/4HANA ที่เปนระบบการวางแผนทรัพยากรองคกร (ERP) จาก 
SAP GmbH ของเยอรมนีซึ่งเปนผูจำหนายซอฟตแวรแพ็คเกจ ERP ราย
ใหญที่สุดในโลกเพื่อใชในการเรียนรูและการวิจัยเชิงปฏิบัติ KCGI เปน
สถาบันในประเทศญี่ปุนที่นำระบบดังกลาวมาใชในการพัฒนาผูเชี่ยวชาญ
ดาน ERP รวมถึงการพัฒนาระบบ

■ การดำเนินการที่มีประสิทธิภาพดานการจัดการ
ระบบ ERP ของ SAP เปนระบบขนาดใหญและซับซอน ที่ KCGI นักศึกษา
ไมเพียงแคเรียนรูวิธีใชงานระบบ SAP ERP เทานั้น แตยังไดเรียนรูลำดับ
ขั้นตอนการทำงานในบริษัท พรอมทักษะเชิงปฏิบัติขั้นสูง เชน การปรับแตง
ระบบ SAP เพื่อรองรับกระบวนการทำงาน และการใหคำปรึกษาในการ
แนะนำระบบ ERP ในบริษัท

■ ฝกฝนทักษะการปฏิบัติขั้นสูง
ที่ KCGI นักศึกษาจะไดพิจารณาวา SAP S/4HANA ทำงานอยางไรและ

จะเอามาสนับสนุนกระบวนการทำงานไดอยางไรจากหลายๆ แงมุม 
นักศึกษาจะไดเรียนรูวาการใช ERP เปลี่ยนแปลงกระบวนการทำงานโดย
รวมอยางไร รวมถึงการจัดการการซื้อ-สินคาคงคลัง การผลิต การขาย
และการจัดจำหนาย การบัญชีและการจัดการทรัพยากรมนุษยผานการ
เรียนภาคปฏิบัติ ดวยหลักสูตร ERP เฉพาะทางเหลานี้ นักศึกษาที่สำเร็จ
การศึกษาจาก KCGI จะผานการสอบคุณสมบัติการเปนที่ปรึกษาที่รับรอง
โดย SAP 

■ ระบบคอมพิวเตอรประสิทธิภาพสูง
นักศึกษาที่ KCGI จะทำวิจัยในสาขาที่ตองใชพลังการประมวลผลมหาศาล 
เชน AI/แมชชีนเลิรนนิง การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ คอมพิวเตอรกราฟ
ฟกส การเพิ่มประสิทธิภาพเชิงผสม และการคำนวณดวยควอนตัม ดังนั้น 
ในปการศึกษา 2022 KCGI จึงไดเปดตัวระบบคอมพิวเตอรประสิทธิภาพ
สูง 16 ระบบที่รวม GPU ระดับไฮเอนดรุนลาสุด NVIDIA RTX A6000 
เพื่อสนับสนุนกิจกรรมทางการศึกษาเหลานี้ คอมพิวเตอรเหลานี้มี
ประสิทธิภาพสูงสุดประมาณ 620 เทราฟลอป (620 TFLOPS) แตละ
ระบบประกอบดวยเซิรฟเวอรคอมพิวเตอร 4 เครื่อง ทำใหสามารถรัน
หลายโปรแกรมพรอมกันได

ระบบ SAP ERP เพื่อการศึกษา

นับตั้งแตกอตั้งสถาบัน KCGI ไดสราง IT เขาไปในสภาพแวดลอมการ
เรียนรู การเปดตัวระบบการจัดการเรียนรู KING-LMS ก็เปนหนึ่งในความ
พยายามดังกลาว 

KING-LMS สามารถเขาถึงไดจากวิทยาเขต Hyakumanben ของ 
Kyoto Head School จาก Kyoto Ekimae Satellite, Sapporo Satellite 
และ Tokyo Satellite และจากที่บานหรือที่ใดก็ไดผานพีซีหรือสมารทโฟน 
สภาพแวดลอมการเรียนนี้ชวยใหนักศึกษาสามารถทำงานตางๆ เชน เรียก
ดูเนื้อหาบทเรียน สงงานที่มอบหมาย และติดตอผูสอนได สิ่งที่ชวยเสริม 
KING-LMS คือหองเรียนแบบยืดหยุนได ("hy-flex") ในอาคารหลักของ
วิทยาเขต Hyakumanben ชั้นเรียนที่จัดขึ้นที่นี่ชวยใหนักศึกษาสามารถเขา
รวมไดจากทุกที่อยางเทาเทียมกันโดยไมมีการแบงแยก

ในหองเรียนที่ยืดหยุนแบบไฮบริด กลองสามารถติดตามผูสอนขณะ
ที่เขาเดินไปรอบ ๆ หอง เพื่อใหนักศึกษาที่เรียนออนไลนสามารถเห็นใบหนา
ของผูสอนขณะที่กำลังเรียนได ในขณะเดียวกันจอมอนิเตอรขนาดใหญใน
หองเรียนจะแสดงภาพของนักศึกษาที่เขารวมเรียนจากทางไกล ดังนั้น

นักศึกษาจึงสามารถถามคำถามและมีสวนรวมในการสนทนาโดยใช
ไมโครโฟนและลำโพงแบบกำหนดทิศทางได ดวยนวัตกรรมเหลานี้จึงทำให 
นักศึกษาที่อยูหางไกลสามารถเขารวมชั้นเรียนไดราวกับวาพวกเขาอยูใน
หองเรียนดวยตนเอง

ระบบการจัดการการเรียน

หองสมุดในอาคารหลักของวิทยาเขต Hyakumanben มีบริการยืมและคืน
หนังสือดวยตนเอง

นอกจากนี้ ที่วิทยาเขตหลัก KCGI ยังเปนสมาชิกของหองสมุด
อิเล็กทรอนิกสของสมาคมเพื่อคอมพิวเตอรเครื่องจักร (ACM) ซึ่งตั้งอยูใน
สหรัฐอเมริกา และสมาคมประมวลผลขอมูลแหงประเทศญี่ปุน (IPSJ) 
นักศึกษาสามารถเขาถึงสิ่งพิมพของสมาคมทั้งสองและสมาคมอื่นๆ ผาน

หองสมุดอิเล็กทรอนิกสเหลานี้รวมถึงสามารถอานบทความฉบับเต็มของ
วารสารวิชาการจำนวนมาก และในหลายๆ กรณี นักศึกษาสามารถดู
รายการยอนหลังไปไดหลายทศวรรษ นักศึกษายังสามารถใชแหลงขอมูล
ตางๆ เชน เครือขายขอมูลวิชาการของสถาบันสารสนเทศแหงชาติ 
ซึ่งทรัพยากรเหลานี้มีคุณคาและประโยชนอยางมากตอการสำรวจและ
การทำวิจัย

หองสมุดและหองสมุดอิเล็กทรอนิกส

* KING-LMS….เปนระบบที่สนับสนุนการศึกษาของสถาบัน ซึ่งเปนระบบ
 ที่มีเฉพาะในสถาบันเราเทานั้น นักศึกษาสามารถเลือกเรียนเนื้อหาที่ตองการ
 ศึกษาไดอยางอิสระ KCG Information Network Galaxy-Learning 
 Management System

บาน

KING-
LMS

หองเรียนแบบยืดหยุน
ที่วิทยาเขตหลักเกียวโต

วิทยาเขตซัปโปะโระ/
โตเกียว Satellite

เกาหลี, จีน
และในตางประเทศ

■ KCGI จัดระบบการสนับสนุนการศึกษาที่ครอบคลุมดวยรูปแบบชั้นเรียนสามรูปแบบเพื่อการศึกษาสมัยใหม: ชั้นเรียนออนไลนแบบ
เรียลไทม (อีเลิรนนิงแบบซิงโครไนซ) ชั้นเรียนแบบออนดีมานด (อีเลิรนนิงแบบไมซิงโครไนซ) และชั้นเรียนแบบไฮบริด 
(การเรียนแบบผสมผสานระหวางการเรียนแบบตัวตอตัวรวมกับการสตรีมออนไลน)



หองนวัตกรรมเปนพื้นที่ที่นักศึกษาและอาจารยจากสาขาตาง ๆ มาพบปะพูดคุย 
อภิปราย นำเสนอและทำกิจกรรมตางๆ เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดนวัตกรรมใหมๆ หองนี้
ออกแบบมาเพื่อจุดประกายความคิดสรางสรรค ผนังของหองนวัตกรรมตั้งแตพื้นจรด
เพดานสามารถใชเปนกระดานไวทบอรดไดเหมือนกับหองเรียนที่ยืดหยุนแบบไฮบริด หอง
นวัตกรรมยังเปนเวทีสำหรับความรวมมือระหวางนักศึกษาและผูใหญวัยทำงาน เชน 
ผานโครงการความรวมมือภาคอุตสาหกรรม-รัฐบาล-สถาบันการศึกษา ฉากกั้นกระจก
สามารถเปดไดเพื่อสรางพื้นที่เปดโลงเพื่อเปนหองโถงสำหรับกิจกรรมและการบรรยาย

หอประชุมใหญ
หอประชุมขนาดใหญสามารถใชเพื่อวัตถุประสงคที่หลากหลาย ไมเพียงแตการบรรยายเทานั้น แตยัง
สามารถใชในการประชุม คอนเสิรต การแสดงละคร การฉายภาพยนตร และอื่นๆ KCGI รวมทำงานกับ
บริษัทที่ปรึกษาดานอะคูสติกอยางใกลชิดตั้งแตขั้นตอนการออกแบบ จนถึงการทดลองใชเพื่อใหแนใจวา
หอประชุมนี้จะมีสภาพแวดลอมการฟงที่เหมาะสมในทุกโหมดการใชงาน แตละที่นั่งมีแหลงจายไฟชวยให
สามารถเชื่อมตออินเทอรเน็ตแบบใชสายและไรสายเพื่อการใชงานโนตบุกและอุปกรณอื่นๆ ไดสะดวก 
หอประชุมรองรับไดสูงสุด 200 คน

หองเรียนที่ยืดหยุนแบบไฮบริด (“hy-flex”) จัดเตรียมไวเพื่อรองรับรูปแบบการเรียนที่หลากหลายอยางยืดหยุน เปน
ชั้นเรียนที่สนับสนุนการเรียนรูแบบ Active Learning ซึ่งนักศึกษาจะมีบทบามหลักและมีสวนรวมในการเรียนอยาง
แข็งขันผานการทำงานกลุมและกิจกรรมการเรียนการสอนตางๆ นอกจากนี้ยังเหมาะสำหรับการเรียนแบบผสม
ผสานที่ผนวกการเรียนแบบตัวตอตัวและแบบออนไลนเขาดวยกัน หองเรียนที่ยืดหยุนแบบไฮบริดสรางสภาพแวดลอม
สำหรับการเรียนรูและการศึกษาที่ราบรื่นดวยอุปกรณตาง ๆ เชน จอแสดงผลอัจฉริยะ ไมโครโฟนและลำโพงแบบ
ปรับทิศทางได อุปกรณเหลานี้ชวยใหนักศึกษาในหองเรียนและนักศึกษาจากทางไกลที่เรียนทางออนไลนสามารถ
เรียนรวมกันโดยปราศจากการอุปสรรคดานสภาพแวดลอม ผนังของทุกหองสามารถใชเปนกระดานไวทบอรดและ
ใชเปนกระดานความคิดได

หองสมุดมีหนังสือภาษาญี่ปุน ภาษาอังกฤษและภาษาจีน
ประมาณ 10,000 เลม โดยสวนใหญเปนเรื่องเกี่ยวกับ 
IT การยืมหนังสือสามารถทำไดอยางงายดายและ
อัตโนมัติเพียงแคถือหนังสือและบัตรนักศึกษาไปสแกนที่
เครื่องยืมหนังสืออัตโนมัติ ในหองสมุดมีพื้นที่สวนบุคคล
สำหรับการอานหนังสือและการเรียน และมีโตะสำหรับ
การใชงานเปนกลุม

หองเรียนที่ยืดหยุนแบบไฮบริด

หองสมุด

บูธทำงานสวนบุคคลมีใหบริการที่ชั้น 2 และ 3 บูธติดตั้ง
ระบบกันเสียงที่มีประสิทธิภาพสูงทำใหมีสภาพแวดลอม
ที่สะดวกสบายสำหรับการสื่อสารกับผูคนในสถานที่หางไกล 
แตละบูธเพียบพรอมไปดวยโตะขนาดใหญและการเชื่อมตอ
อินเทอรเน็ต ดังนั้น ผูใชสามารถออนไลนเพื่อเขารวมชั้นเรียน
ออนไลน ทำงานกลุม ศึกษา ทำงานที่ไดรับมอบหมายหรือ
ใชในการสัมภาษณออนไลน และอื่นๆ

บูธทำงานสวนบุคคล

หองนวัตกรรม

หองฝกอบรมที่ติดตั้งคอมพิวเตอรประสิทธิภาพลาสุดสำหรับการฝกใช
คอมพิวเตอร โดยเฉพาะอยางยิ่งสำหรับการเขียนโปรแกรม AI การพัฒนา
ฐานขอมูลและ ERP นักศึกษายังสามารถใชคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษาสวน
บุคคลและการทำงานที่ไดรับมอบหมายได

หองฝกอบรม
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หน่ึงในเปาหมายของปรัชญาการศึกษาของ KCGI คือ การพัฒนาและการ
ผลิตผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณสมบัติสูง ดังนั้น เพื่อให
บรรลุเปาหมายนี้ KCGI จึงจัดทำหลักสูตรบูรณาการโดยรวมรูปแบบการ
ลงทะเบียนหลักสูตรที่หลากหลาย เพื่อตอบสนองวัตถุประสงคทางการ
ศึกษาที่แตกตางกันของนักศึกษา ดวยโปรเจคและกิจกรรมตางๆ ท่ีขับเคล่ือน
โดยตัวผูเรียน

■ ไดมาซึ่งความเปนผูเชี่ยวชาญ
ในฐานะที่เปนผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณสมบัติสูง การ
คาดหวังวาจะมีความรูหลากหลายครอบคลุมเกี่ยวกับ IT นั้นเปนเรื่องไม
สมเหตุสมผล ดังนั้น เพื่อใหนักศึกษามีความเชี่ยวชาญ KCGI จึงระบุสาขา
วิชาเฉพาะจำนวนหนึ่งและพัฒนาหลักสูตรสำหรับสาขาเหลานั้น สาขาการ
เรียนแบบติวเขมจะชวยใหนักศึกษาไดรับความรูเชิงกวางและเชิงลึกเกี่ยวกับ
สาขาที่ตนเลือก ตั้งแตพื้นฐานไปจนถึงเทคโนโลยีประยุกตและทักษะการ
ปฏิบัติ

■ ตอบสนองความตองการของสังคม
ในอุตสาหกรรมสมัยใหม จำเปนที่จะตองใช IT ประยุกตเพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพ รวบรวมความรูและการแกปญหาในดานอื่นๆ ที่เพิ่มขึ้นอยาง
ตอเนื่อง KCGI ตอบสนองความตองการเหลานี้ดวยการจัดรายวิชา

อุตสาหกรรมที่ชวยใหนักศึกษาสามารถเลือกสาขาอุตสาหกรรมและฝกฝน 
IT ในสาขานั้น เรียนรูผานกรณีศึกษาและการแกไขปญหาตางๆ

■ กำเนิดความคิดสรางสรรคและความสามารถในการปฏิบัติ
แตละรายวิชาไปใชในทางปฏิบัติและแกไขปญหาจริงได พวกเขาตองสามารถ
วางแผนและออกแบบชุดปฏิบัติการดวยความคิดริเริ่มของตนเอง และแก
ปญหาใหเกิดผลดีแกผูอื่น เพื่อใหแนใจวานักศึกษาไดรับความรูที่ตองการ 
นักศึกษาจะเรียนตามหลักสูตรที่ประกอบดวย มาสเตอรโปรเจคในหัวขอ
ตางๆ ที่หลากหลาย ตลอดจนโครงการวิจัย/การศึกษาคนควาอิสระภายใต
คำแนะนำของผูสนับสนุนโปรเจค

■ ความมุงมั่นสูการเปนมืออาชีพ
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณสมบัติสูงคาดวาจะปฏิบัติ
หนาที่ตามบทบาทของตนในฐานะผูเชี่ยวชาญที่ผานการฝกอบรมมาแลว 
ซึ่งสามารถแกปญหาจริงและนำเสนอวิธีการแกปญหาในเชิงปฏิบัติตอสาขา
ตางๆ ในอุตสาหกรรมได ดวยเหตุนี้ KCGI จึงสนับสนุนใหนักศึกษาสมัคร
เขารับการฝกงาน การฝกงานจะเปดโอกาสใหไดรับประสบการณจริงที่
สามารถเพิ่มระดับความสามารถทางเทคนิคของนักศึกษาและเพิ่มพูนทักษะใน
การแกปญหาได

นโยบายการมอบวุฒิปริญญา
วิทยาลัยจะมอบคุณวุฒิปริญญาโทใหกับบุคคลที่มีคุณสมบัติตรงตามขอกำหนดตอไปนี้
1) เรียนรายวิชาตางๆ ที่กำหนดไวเสร็จสมบูรณภายในระยะเวลาที่กำหนด (เชน 4 ภาคการศึกษา)
2) เก็บหนวยกิตครบถวนตามเงื่อนไขของการสำเร็จการศึกษาที่กำหนดไว

วิทยาลัยมุงหวังใหนักศึกษามีคุณลักษณะดังตอไปนี้:
a. เรียนรูและเผยแพรความรูพื้นฐานเพื่อเปนผูใหขอมูลแกอาชีพตางๆ 
b. ใชความรูนี้ในสาขาที่นักศึกษาเลือกเพื่อเปนผูเชี่ยวชาญที่มีทักษะสูง
ประพฤติตนอยางมีจริยธรรมสูงเพื่อเปนสมาชิกวิชาชีพที่นาเคารพ
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นโยบายหลักสูตร การศึกษาที่ KCGI
เพื่อใหสอดคลองกับพันธกิจและเปาหมายของเรา เราจัดทำหลักสูตรเพื่อ
ฝกอบรมผูเชี่ยวชาญเฉพาะทางที่มีทักษะการจัดการ IT/ICT และสามารถ
พัฒนาสาขาธุรกิจ IT ท่ีตนเลือกไดอยางแข็งขัน

1. หลักสูตรการเรียนการสอน แบงออกเปนประเภทตางๆ ดังนี้
• สาขาการเรียนแบบติวเขม - รายวิชาตางๆ จะถูกจัดกลุมอยางเปนระบบ
เพื่อเพิ่มพูนความรูเชิงลึกเกี่ยวกับสาขาวิชาเฉพาะ
• อุตสาหกรรม - รายวิชาตางๆ จะเนนการใชเทคโนโลยีและทักษะทาง
อุตสาหกรรมเฉพาะกับธุรกิจ และจะเรียนกับผูเชี่ยวชาญดาน IT โดยใช
กรณีศึกษาและการเรียนรูผานโปรเจค
• วิชาเลือกเรียนรวม - รายวิชาที่ประกอบไปดวย แนวโนมของเทคโนโลยี 
ทฤษฎีระดับสูง ตลอดจน รายวิชาทักษะตางๆ ที่เติมเต็มสาขาการเรียน
แบบติวเขมและอุตสาหกรรม

2. การสรางรูปแบบและวิธีการลงทะเบียนหลักสูตร
เพื่อตอบสนองตอวัตถุประสงคและความชอบในการเรียนรูของแตละคน 
นักศึกษาจะเลือกหนึ่งในชุดรายวิชา “แบบติวเขม” ชุดรายวิชานี้จะเนนความ
เชี่ยวชาญทั้งแนวกวางและเชิงลึก ตั้งแตความรูพื้นฐานไปจนถึงการ
ประยุกตใช และการฝกปฏิบัติในสาขาที่เกี่ยวของกับ IT โดยเฉพาะดวยความ
รูที่หลากหลาย นอกจากนี้ หลักสูตรตามความตองการยังชวยใหนักศึกษา
สามารถเลือกรายวิชาที่สอดคลองกับความตองการของผูเรียน และ

เปาหมายสวนตัวในการเรียนและการวิจัยได
เพื่อขยายการเรียนรูไปสูการประยุกตใชอยางมืออาชีพ หลักสูตรยัง

เปดสอนรายวิชาอุตสาหกรรมที่เนนการประยุกตใชเทคโนโลยีในสาขา
อุตสาหกรรมที่หลากหลาย นักศึกษาจะนำความรูไปใชในการรับมือกับ
ปญหาที่เฉพาะเจาะจง รวมทั้ง ออกแบบและสรางแผนในอุตสาหกรรม
ตางๆ รายวิชาอุตสาหกรรมมีขึ้นเพื่อเสริมหลักสูตรสำหรับนักศึกษาที่เรียน
หลักสูตการเรียนแบบติวเขมเปนหลัก

3. มาสเตอรโปรเจค
นอกจากรายวิชาที่เปนการเรียนในชั้นเรียนแลว หลักสูตรของเราออกแบบ
มาเพื่อสงเสริมความสามารถของนักศึกษาในการปฏิบัติและการประยุกตใช 
โดยใหนักศึกษาคนหาความสนใจของตนเองดวยการทำมาสเตอรโปรเจค
ภายใตคำแนะนำของอาจารย

4. การตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลง
หลักสูตรของเราตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วใน
อุตสาหกรรม IT/ICT วิทยาลัยมีการทบทวนและปรับเปลี่ยนหลักสูตรอยาง
ตอเนื่องเพื่อใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของอุตสาหกรรมและสังคม 
ซึ่งตองการผูเชี่ยวชาญที่มีทักษะสูงทั้งในญี่ปุนและตางประเทศ

หลักสูตรบูรณาการเพื่อการพัฒนาผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณสมบัติสูง

วัตถุประสงคของความเฉพาะทางนี้ คือ การฝกอบรมผูเชี่ยวชาญเฉพาะ
ทางขั้นสูงที่สามารถตอบสนองการพัฒนาดาน IT และสาขาที่เกี่ยวของได
อยางรวดเร็ว สามารถนำความสามารถในการวิเคราะหขั้นพื้นฐานมาปรับ
ใชดวยวิสัยทัศนที่กวางไกลไดผานการศึกษาและการวิจัยในทฤษฎีของสาขา

วิชาที่เกี่ยวของกับฟสิกส วิศวกรรม การจัดการ ฯลฯ และเทคโนโลยี
ประยุกต รวมทั้งมีทักษะทางเทคโนโลยีขั้นสูงที่จำเปนตอการประสบความ
สำเร็จในวิชาชีพที่ตองใชความเชี่ยวชาญสูง

วัตถุประสงคทางการศึกษา บัณฑิตวิทยาลัยเทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตเฉพาะทางดานเทคโนโลยีธุรกิจเว็บ

เพื่อใหวิทยาลัยของเราตระหนักถึงภารกิจและจุดประสงคในการใหความรู
แกนักศึกษา เราจึงกำหนดเปาหมายทางการศึกษาสำหรับวิชาเอก
เทคโนโลยีธุรกิจเว็บตามที่ระบุไวดานลาง

1) การบรรลุความรูพื้นฐาน
นักศึกษาจะไดเรียนรูทักษะทางสังคมและการสื่อสารซึ่งเปนรากฐานในการ
สงเสริมธุรกิจ และเขาใจเทคโนโลยีพื้นฐาน เชน เครือขายซอฟตแวรและ
ฮารดแวรที่จัดโครงสราง IT/ICT

2) การพัฒนาความสามารถในการวางแผนและการออกแบบ
นักศึกษาจะพัฒนาความสามารถตางๆ ดังนี้: 1) คนควาในเชิงกวางและ
วิเคราะหแนวโนมของธุรกิจในปจจุบันและอนาคต และใช IT/ICT ในการ
สนับสนุน และ 2) วางแผนและเสนอแนวทางเชิงตรรกะในการผลักดัน
องคกรและสรางความทาทายตอสังคม นอกจากนี้ นักศึกษาจะไดพัฒนา
ความสามารถในการออกแบบระบบและเนื้อหาตางๆ ที่หลากหลายตาม
แผนที่เสนอ

3) การเพิ่มความสามารถในการพัฒนาและดำเนินการ
นักศึกษาจะพัฒนาความสามารถในการใชระบบและเนื้อหาสวนตัวที่วางแผน
และออกแบบดวยการใชงานซอฟตแวร หรือเสนอใหกับผูใชปลายทาง 
ในกระบวนการนี้ นักศึกษาจะตองเพิ่มพูนความรูเชิงปฏิบัติที่เกี่ยวของกับ
เครื่องมือตางๆ และกฎการเขารหัสที่จำเปนในการพัฒนาและใชงานระบบ
และเนื้อหาเหลานี้

4) สงเสริมการรับรูและจริยธรรมระดับมืออาชีพ
นักศึกษาจะพัฒนาความสามารถในการดูแลกระบวนการทางธุรกิจอยางมี
ความรับผิดชอบ และตองพัฒนาความตระหนักในวิชาชีพระดับสูงและ
มุมมองดานจริยธรรม เพื่อปรับปรุงกระบวนการทางธุรกิจอยางตอเนื่อง 
เมื่อรวมสองสิ่งนี้เขาดวยกัน นักศึกษาจะไดรับท้ังทักษะความเปนผูนำและ
วิธีการในการจัดการองคกร

เปาหมายทางการศึกษา

การเลือกรูปแบบการเรียนการสอนและงานที่มอบหมายใหทำในโปรเจคจะไมไดถูกกำหนดใหเปนแบบเดียวกันสำหรับนักศึกษาทุกคน แตนักศึกษาสามารถเลือก
เรียนไดหลากหลายตามความสนใจ ความถนัด และการเจาะลึกในการศึกษาของตนเอง KCGI ออกแบบหลักสูตรที่เคารพเสรีภาพของนักศึกษาในการเรียนตาม
ที่ตนเองเลือก ในขณะเดียวกันก็ทำใหม่ันใจไดวา พวกเขาจะคนพบความรูและเทคนิคท่ีจำเปนและเหมาะสมสำหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มี
คุณสมบัติสูง
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มาสเตอรโปรเจค

ลงทะเบียน

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิตสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ (ระดับวิชาชีพ)

วิชาเลือกเรียนรวม

มาสเตอรโปรเจค

กลุมรายวิชาติวเขม

● ปญญาประดิษฐ (AI)     ● วิทยาศาสตรขอมูล      ● การพัฒนาระบบเว็บไซต  
● การบริหารเครือขาย      ● ความเปนผูประกอบการระดับสากล     ● ERP   
● IT มังงะและอะนิเมะ      ● IT เพื่อการทองเที่ยว   

● ปญญาประดิษฐ (AI)
● วิทยาศาสตรขอมูล  
● การพัฒนาระบบเว็บไซต
● การบริหารเครือขาย

● ความเปนผูประกอบการระดับสากล
● ERP    
● IT มังงะและอะนิเมะ  
● IT เพื่อการทองเที่ยว 

เลือกหนึ่งในสาขาการเรียนแบบติวเขมขางตน

กลุมรายวิชาภาคอุตสาหกรรม
● การเงิน        ● ทางทะเล                  ● การทำการตลาดผานเนื้อหา
● การเกษตร     ● สุขภาพและการแพทย     ● การศึกษา

หลักสูตรตามความตองการ
สรางหลักสูตรของคุณเอง โดยเลือก
จากรายวิชาที่ไมบังคับที่เหมาะสมกับ
เปาหมายทางการศึกษาของคุณ

หรือ

โครงสรางหลักสูตรของ KCGI
KCGI สรางหลักสูตรที่ใหเทคนิคพื้นฐานและความรูที่จำเปนตองใชในสาขา 
ICT รายวิชาบังคับรวมถึงรายวิชาการสอนทักษะพื้นฐานเปนสิ่งที่จำเปน
สำหรับนักธุรกิจ รวมไปถึงทักษะการปฏิบัติที่ใชในสาขาวิชาชีพ กลุมรายวิชา
ติวเขมเปนหลักสูตรที่มีเนื้อหาหลากหลายเกี่ยวกับสาขาวิชาชีพเฉพาะ กลุม
รายวิชาภาคอุตสาหกรรมประกอบดวยรายวิชาที่เกี่ยวของกับสาขาวิชาหลัก
ที่กำลังเปนที่ตองการ กลุมรายวิชาเลือกเรียนรวมเปนรายวิชาที่จัดทำโดยมี

วัตถุประสงคเพื่อพัฒนาฐานความรูในวงกวางโดยไมขึ้นกับสาขาวิชาที่มีความ
เขมขนและอุตสาหกรรมเฉพาะ รายวิชาบังคับรวมถึงรายวิชาการสอนทักษะ
พื้นฐานที่จำเปนสำหรับนักธุรกิจตลอดจนทักษะการปฏิบัติที่ใชในสาขาวิชาชีพ 
ที่ KCGI วิชาเรียนจะสอนโดยบุคคลที่โดดเดนซึ่งทำงานอยูในแนวหนาตาม
สาขาของตน หลักสูตรท่ีประกอบดวยรายวิชาแตละหมวดท่ีสะทอนถึงแนวโนม
ลาสุดของอุตสาหกรรมและไดรับการอัปเดตอยางทันทวงที

◆ ภาพรวม

มาสเตอรโปรเจคที่ KCGI เปนหลักสูตรภาคบังคับที่เนนการใชงานได
จริงและเทคโนโลยีที่ถูกใชใน IT โดยมีวัตถุประสงคเพื่อใหนักศึกษาเปน
ผูนำในการกำหนด วิเคราะห และแกไขปญหาจากการรับรูและตระหนัก
ถึงปญหานั้นๆ ดวยตัวเอง ในมาสเตอรโปรเจคของ KCGI นักศึกษา
จะวิเคราะหปญหาและนำเสนอวิธีแกปญหาโดยเนนที่เครื่องมือเฉพาะ 
(รวมถึงแพลตฟอรม ซอฟตแวร บริการ เฟรมเวิรก และโมเดลธุรกิจ) 
โดยใชความรูเฉพาะทางในสาขาและความรูทางดานอุตสาหกรรม

วิทยานิพนธปริญญาโทที่ KCGI อาจเปนวิทยานิพนธระดับ
ปริญญาโทที่เปนรูปเลมหรือเปนการคนพบความรูใหมหรือการ
ประยุกตใชเครื่องมือที่มีอยูในการทำโปรเจค นักศึกษามีอิสระในการ
เลือกหัวขอและแนวทางการทำงานตามความชอบและแรงบันดาลใจ
ของตนเอง

คณาาจารยของ KCGI มีประสบการณมากมายในการใหคำปรึกษาแกนักศึกษาที่มหาวิทยาลัยเกียวโตและมหาวิทยาลัยชั้นนำอื่นๆ 
ของญี่ปุน หรือมีสวนรวมในการเปนผูนำธุรกิจทั่วโลก นักศึกษาของ KCGI สามารถรับคำแนะนำไดโดยตรงจากอาจารยเหลานี้
ในการทำมาสเตอรโปรเจคของพวกเขา

กลุมรายวิชา
ติวเขม

นักศึกษาเลือกวิชาเฉพาะ, สาขาเฉพาะดานจากกลุมองคความรูที่เกี่ยวของกับ IT ที่มีมากมายและศึกษาเชิงลึกในขอบเขตดังกลาว และเพื่อชวย
ใหนักศึกษาไดรับความรูเฉพาะทางในฐานความรูที่กวางขวางไดอยางมีประสิทธิภาพ, รายวิชาตางๆจึงถูกจัดกลุมไวในหลากหลายสาขา

● การเงิน      ● การเกษตร      ● ทางทะเล      ● สุขภาพและการแพทย
● การทำการตลาดผานเนื้อหา      ● การศึกษา

กลุมรายวิชา
ภาคอุตสาหกรรม

รายวิชาเหลานี้มุงเนนไปที่การประยุกตใชความรูทางวิชาชีพและเทคโนโลยีในสาขาเฉพาะ รายวิชาจะเปนรายวิชาเฉพาะสำหรับแตละอุตสาหกรรม 
การเรียนแบบบรรยายจะเรียนกับบุคคลที่โดดเดนซึ่งอยูในชั้นแนวหนาของแตละอุตสาหกรรม 

● การสื่อสารระดับมืออาชีพในอุตสาหกรรม ICT      ● ทฤษฎีความเปนผูนำ   
● พื้นฐานโปรเจค      ● มาสเตอรโปรเจค

รายวิชาบังคับ

KCGI รับนักศึกษาจากหลากหลายภูมิหลังโดยไมจำกัดสาขาที่สำเร็จการศึกษา แนวทางที่เปดกวางนี้เปดโอกาสใหผูเชี่ยวชาญจำนวนมากได
เปลี่ยนอาชีพ ซึ่งจะเปนการเติมเต็มบทบาททางสังคมที่สำคัญ ดวยเหตุนี้ รายวิชาบังคับจึงถูกกำหนดขึ้นโดยมีวัตถุประสงคเพื่อฝกฝนทักษะ
พื้นฐานในการสื่อสารอยางมีตรรกะและมีพลัง ซึ่งเปนสิ่งที่สังคมคาดหวังจากนักธุรกิจที่เชี่ยวชาญขั้นสูงโดยไมคำนึงถึงสาขาความเชี่ยวชาญ

วิชาเลือกเรียนรวม
หลักสูตรนี้ประกอบดวย รายวิชาที่สอนทักษะพื้นฐานที่นักศึกษาจะตองใชในฐานะมืออาชีพโดยไมเกี่ยวกับวาเปนหลักสูตรอุตสาหกรรมหรือ
หลักสูตรติวเขม เชน การสื่อสารและการจัดการ ตลอดจนรายวิชาที่ครอบคลุมกรณีศึกษาเกี่ยวกับแอปพลิเคชัน ICT ระดับแนวหนาและแนวโนม
ทางเทคโนโลยี เนื่องจากเปนการรวบรวมรายวิชาจากหลากหลายมุมมองตั้งแตขั้นพื้นฐานไปจนถึงการประยุกตใช รายวิชาเหลานี้จึงชวยเพิ่ม
ความหลากหลายในการเรียนรูของนักศึกษา

◆ องคประกอบของหลักสูตร

รายวิชาบังคับ
● การสื่อสารระดับมืออาชีพในอุตสาหกรรม ICT        ● ทฤษฎีความเปนผูนำ        ● พื้นฐานโปรเจค

รายงานหลัก

นักศึกษาเลือกหนึ่งวิชาจากสาขาที่เชี่ยวชาญ 
ดำเนินการตามหัวขอที่เกี่ยวของกับรายวิชานั้น 
และทำรายงานใหเสร็จ

รูปแบบที่

1

มาสเตอรโปรเจค

นักศึกษาตัดสินใจเลือกหัวขอตามแนวคิดอิสระของ
ตนเอง ดำเนินโปรเจคตามจุดมุงหมายและความชอบ
ของตนเอง

รูปแบบที่

2

มาสเตอรโปรเจคเกียรตินิยม

นักศึกษาดำเนินโปรเจคที่มีเนื้อหาขั้นสูงโดยเฉพาะหรือ
หัวขอใหญพิเศษ นักศึกษาตัดสินใจเลือกหัวขอดวย
ตัวเองและใชเวลาในการศึกษาเทาที่จำเปน

รูปแบบที่

3

วิทยานิพนธปริญญาโทเกียรตินิยม

รูปแบบนี้มีไวสำหรับนักศึกษาที่ตองการทำวิทยานิพนธ
ระดับปริญญาโทในระดับเดียวกับมหาวิทยาลัยใหญๆ 
ของโลก นักศึกษาเปนผูตัดสินใจและเลือกหัวขอ
ดวยตนเองและใชเวลาสวนใหญในการทำโปรเจค

รูปแบบที่

4

มาสเตอรโปรเจคคือจุดหมายปลายทางของการศึกษาของ
นักศึกษา เปาหมายคือ เพื่อใหนักศึกษามีโอกาสที่จะปรับปรุงชุมชนและ
การใชชีวิตของผูคนผานการประยุกตใช ICT 

◆ วิธีการดำเนินการ

นักศึกษาจะทำมาสเตอรโปรเจคตามความคิดริเริ่มของตนเองภายใต
การแนะนำของอาจารยที่ปรึกษา มาสเตอรโปรเจคจะเปนโปรเจคที่ใช
เทคโนโลยีเฉพาะทางหรือเปนการวิจัยทางวิชาการเชิงลึกก็ได การ
ปฏิบัตินั้นไดรับรูปแบบมาจากมหาวิทยาลัยโคลัมเบียในสหรัฐอเมริกาซึ่ง
เปนตนแบบของสาขาการศึกษาที่สุดยอดระดับโลก แนวทางที่ยืดหยุนนี้
ถูกนำมาใชโดยนักศึกษาสามารถเลือกมาสเตอรโปรเจคจากสี่ประเภท
ตอไปนี้ โดยขึ้นอยูกับความรอมดานเวลาและลักษณะของโปรเจค
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สาขาการเรียนแบบติวเขม

การประยุกตใชในอุตสาหกรรม

เราเตรียมพรอมสาขาที่เขมขนแปดสาขาไวที่ KCGI

วงการ ICT กาวหนาขึ้นทุกวัน ดังนั้นเพื่อตอบสนองตอความกาวหนาที่ตอเนื่องนี้ เราจึงไมจำกัดใหนักศึกษาเรียนเฉพาะดานที่ตนเองศึกษาแบบ
เขมขนเทานั้น แตสามารถเลือกและศึกษาหลักสูตรในแบบฉบับของตนเองได โดยนักศึกษาตองปรึกษากับอาจารยตามวัตถุประสงคการเรียน
ของตนเองและเลือกรายวิชาจากกลุมรายวิชาอื่นนอกเหนือจากหลักสูตรบังคับไดอยางอิสระเพื่อสรางหลักสูตรฉบับเฉพาะที่ครอบคลุมความรู
และสาขาวิชาที่หลากหลายซึ่งเรียกวา หลักสูตร “Bespoke Curriculum”

ในขณะที่สภาพแวดลอมโดยรอบ ICT เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วและตอเนื่อง สาขาวิชาตาง ๆ ที่ใช ICT จึงมีความหลากหลายอยางไมหยุดยั้ง ที่ KCGI 
หลักสูตรที่รวมอยูในแตละสาขาวิชามุงเปาไปที่การนำการศึกษาเหลานั้นไปใชในอุตสาหกรรมและธุรกิจเฉพาะที่ตองการความรูเฉพาะทางดวยการนำ ICT 
ไปประยุกตใชจริง เรามุงเนนอุตสาหกรรมและธุรกิจ 6 ประเภทตอไปนี้ซึ่งมีความคาดหวังสูงเปนพิเศษวาการประยุกตใช ICT จะนำไปสูการแกปญหาได 
รายวิชาไดถูกคัดเลือกและจัดกลุมโดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบุคลากรที่จะมีบทบาทในแตละอุตสาหกรรม รายวิชาเหลานี้สามารถเรียนควบคูกับสาขาวิชา
ที่เลือกเรียนได (สำหรับรายละเอียดเกี่ยวกับแตละหลักสูตรอุตสาหกรรม โปรดดูหนา 24 และ 25)

นักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับปญญาประดิษฐ (AI) และสาขาทางเทคนิคที่เกี่ยวของ เชน 
วิทยาศาสตรขอมูล หลังจากศึกษาวิธีประยุกตใช AI ในสาขาตางๆ โดยอางอิงตัวอยาง
การใชงานจริงแลว นักศึกษาจะมีความเชี่ยวชาญในการใชงานซอฟตแวรที่เกี่ยวของกับ 
AI มากมาย เปาหมายคือการพัฒนาผูเชี่ยวชาญที่สามารถนำ AI ไปใชงานอยางมี
ประสิทธิภาพ

ปญญาประดิษฐ (AI)
จุดมุงหมายของหลักสูตรนี้ คือ การปลูกฝงความเปนผูนำและกรอบความคิดของ
ผูประกอบการ และเพื่อสอนความรูและทักษะที่จำเปนในการเปนผูประกอบการในแวดวง
ธุรกิจระดับโลก การศึกษามุงเนนไปที่ธุรกิจระดับโลกรวมถึงอีคอมเมิรซและธุรกิจ
ออนไลน นอกจากนี้ นักศึกษายังไดรับความรูภาพรวมดานการเงินและพื้นฐานการ
จัดการ ตลอดจนแนวทางการตลาดเชิงปฏิบัติลาสุด เชน การเจาะระบบการเติบโตและ
กลยุทธการตลาดที่เนนการเติบโต

ความเปนผูประกอบการระดับสากล

เปนที่ทราบกันดีวามีความจำเปนที่จะตองเพิ่มปริมาณขอมูลสะสมเพื่อใหนำไปใชไดอยางมี
ประสิทธิภาพในดาน IT ประยุกต KCGI มีรายวิชามากมายที่จะสรางความเชี่ยวชาญที่
สำคัญตอสาขา IT ตางๆ ดวยเปาหมายการเรียนที่จะสามารถนำไปประยุกตใชไดจริง
ในโลกธุรกิจ

วิทยาศาสตรขอมูล
นักศึกษาจะไดมีสวนรวมในการศึกษาเชิงปฏิบัติเกี่ยวกับแนวทางในการรวมธุรกิจและ
กระบวนการสำหรับงานตางๆ เชน การบัญชีการเงินและโลจิสติกสการขาย โดยมุงเนน
ไปที่ระบบการวางแผนทรัพยากรองคกร (ERP) ของ SAP ยักษใหญในอุตสาหกรรม
การศึกษา นอกจากนี้ นักศึกษาจะไดวิเคราะหปญหาที่ธุรกิจตางๆ เผชิญและสำรวจ
ตัวอยางการนำ ERP ไปใช การวิจัยจะเปนเรื่องที่เชื่อมโยง ERP กับโครงสรางพื้นฐาน
ลาสุดขององคกร เชน ฐานขอมูลในหนวยความจำและ IoT

ERP

ผูพัฒนาระบบเว็บใชภาษาโปรแกรมและภาษามารกอัป เชน HTML5 เพื่อเขียนโคดเว็บไซต 
หนาที่ของผูพัฒนาระบบจะรวมถึงการใชระบบจัดการเนื้อหา (CMS) นอกเหนือจากการ
เขียนโปรแกรมและการเขารหัสของระบบเว็บแลว นักศึกษาในหลักสูตรนี้จะไดศึกษา
เทคโนโลยีหลักที่รองรับเครือขายดวย

การพัฒนาระบบเว็บไซต
ความเชี่ยวชาญดาน ICT เปนสิ่งจำเปนในอุตสาหกรรมคอนเทนตและงานสรางสรรค 
เชน มังงะและอะนิเมะ นอกจากเทคโนโลยีพื้นฐานแลว ผูปฏิบัติงานในสาขาเหลานี้ตองมี
ความเชี่ยวชาญในการใชเครื่องมือดิจิทัลที่หลากหลายและมีความสามารถในการคิดคน
โซลูชันตามสถานการณ หลักสูตรนี้บมเพาะผูที่สามารถใชทักษะที่ครอบคลุม ที่ไมใชเปน
เพียงแคการสรางคอนเทนตแตยังตองตอบสนองตอความทาทายที่หลากหลายอยาง
สรางสรรค

IT มังงะและอะนิเมะ

เครือขายเปนสวนสำคัญของการเชื่อมตอซึ่งใชสนับสนุนระบบขอมูล การจัดการบริการ
เครือขายเกี่ยวของกับการกำหนดคาเครือขายคอมพิวเตอรและระบบเซิรฟเวอร การแกไข
ปญหา การจัดการการสนับสนุน และการกูคืนจากความลมเหลวและการบันทึกขอมูล
เมื่อเกิดความลมเหลว ดวยเหตุนี้ หลักสูตรนี้จึงใหความรูเกี่ยวกับการทำงานของระบบ
เครือขายและความปลอดภัยของขอมูล

การบริหารเครือขาย
ในหลักสูตรนี้ นักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับการประยุกตใช ICT เพื่อสรางบริการการ
ทองเที่ยวและรูปแบบธุรกิจการทองเที่ยวใหมๆ ตัวอยางเชน การใหขอมูลการทองเที่ยว
ในหลายภาษาและสื่อตางๆ การสรางคลังขอมูลดิจิทัลเกี่ยวกับประวัติกิจกรรม 
ประสบการณและความประทับใจของนักทองเที่ยว และการวิเคราะหและคาดการณ
แนวโนมการทองเที่ยว หลักสูตรนี้จะสรางบุคคลที่สามารถเสนอวิธีแกปญหาเพื่อฟนฟู
พื้นที่การทองเที่ยวโดยใช DX การทองเที่ยว การสรางและประยุกตใชทรัพยากรดิจิทัล
อยางการทองเที่ยวเสมือนจริง

IT ดานการทองเที่ยว

Fintech เปน IT ที่ใชในดานการเงิน รายวิชาเหลานี้จะเรียนเกี่ยวกับการดำเนินงานหลัก
ของธนาคาร รวมถึงสถานะของเงินอิเล็กทรอนิกสในปจจุบัน, สกุลเงินเสมือนและ
เทคโนโลยีทางการเงินอื่นๆ

การเงิน
นักศึกษาเรียนรูเกี่ยวกับแอพพลิเคชันดาน IT ในดานการแพทย หัวขอจะครอบคลุมเรื่อง
การจัดการขอมูลในเวชระเบียนอิเล็กทรอนิกสและการสนับสนุนการวินิจฉัยโดยใช AI 
และการแสดงขอมูลเชิงประจักษ

สุขภาพและการแพทย

นักศึกษาเรียนรูวิธีการใช IT ในการเกษตร หัวขอตางๆ ไดแก การใช IT เพื่อควบคุม
สภาพแวดลอมการเพาะปลูก (เชนในโรงงานเพาะปลูก) และการปฏิวัติการกระจายผลผลิต

การเกษตร
นักศึกษาเรียนรูการใชงาน IT ในการตูน, อะนิเมะ, วิดีโอ, เพลงและสื่ออื่นๆ หัวขอของ
เรียน ไดแก การแปลงกระบวนการผลิตเปนแบบดิจิทัล, การจัดการสิทธิในทรัพยสินทาง
ปญญาและกลยุทธการสงเสริมการขาย

การทำการตลาดผานเนื้อหา

หลักสูตรนี้เกี่ยวของกับการประยุกตใช IT ในการตอเรือและการขนสงทางทะเล นักศึกษา
เรียนรูเกี่ยวกับการควบคุมการเดินเรือและการควบคุมสภาพแวดลอมสำหรับการเพาะเลี้ยง
สัตวน้ำในทะเล

ทางทะเล
ในรายวิชาเหลานี้นักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับแอพพลิเคชันดาน IT ในดานการศึกษา 
รวมถึงการออกแบบและผลิตเนื้อหา e-learning,ระบบการสื่อสารที่หลากหลายและอื่นๆ 
อีกมากมาย

การศึกษา

หลักสูตรตาม
ความตองการ

สาขาที่เขมขนเปนสาขาของหลักสูตรที่นักศึกษาสามารถเลือกเพื่อสรางองคความรูในโดเมนเฉพาะที่มีทั้งแบบเฉพาะทางและแบบกวาง ที่ KCGI เราไดระบุสาขา
อาชีพแปดประเภทที่ไดรับการจับตามองจากภาคอุตสาหกรรมและเปนสาขาที่ตองการความรูและทักษะที่เกี่ยวของกับ ICT สูงเปนพิเศษ เราเลือกและจัดกลุม
รายวิชาตามวัตถุประสงค นักศึกษาแตละคนเลือกสาขาที่เขมขนตามความสนใจและเปาหมายของแตละคนแลวมุงความสนใจไปที่การศึกษาสาขานั้นๆ 
(สำหรับรายละเอียดเกี่ยวกับสาขาที่เขมขนแตละสาขา โปรดดูหนา 19) ▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 28

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ผูที่กำลังศึกษาเทคโนโลยี AI ขั้นพื้นฐานและขั้นนประยุกตเพื่อใหสามารถทำงานไดในสังคม AI ที่กำลังจะมาถึง
● ผูที่มีทักษะในการพัฒนาโปรแกรม Python ขนาดใหญและสามารถนำซอฟตแวรที่เกี่ยวของกับ AI ที่มีอยูไปใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ
● วิศวกรขั้นสูงที่สามารถพัฒนาซอฟตแวรสำหรับแอปพลิเคชัน AI ที่เปนนวัตกรรมในการจดจำรูปแบบ (ภาพ เสียง ภาษา ฯลฯ) และใชในธุรกิจ

 ปญญาประดิษฐ (AI)

ปญญาประดิษฐ (AI) เปนสาขาวิชาหลักดานสารสนเทศที่เปนที่สนใจตั้งแต
ชวงครึ่งหลังของศตวรรษที่ 20 ปจจุบันมันเปนเทคโนโลยีหลักที่สำคัญซึ่ง
กำลังเปลี่ยนแปลงสังคมอยางมาก จากการที่มันเปนเทคโนโลยีหลักที่ใชในการ
รับรู คนหา และอนุมานภาษาธรรมชาติ เสียงและภาพได ขอบเขตของ
แอปพลิเคชันสำหรับ AI จึงขยายวงกวางขึ้นอยางทวีคูณ รวมถึงการแปล
ดวยคอมพิวเตอร การชวเลขอัตโนมัติ การขับเคลื่อนอัตโนมัติ การประมวลผล
ขอมูลทางการแพทย หุนยนตเพื่อการพยาบาลและการใชงานอื่นๆ เกม อาทิ

เชน โกะและหมากรุก และความบันเทิงอยางเชนอีสปอรต ในสาขาของกลุมวิชา
ติวเขมนี้ นักศึกษาจะไดศึกษาทฤษฎีพื้นฐานของ AI และสาขาที่เกี่ยวของ เชน 
วิทยาศาสตรขอมูล เรียนรูวิธีการใชเทคโนโลยีเหลานี้ผานกรณีศึกษา ซึ่ง
นักศึกษาจะไดคุนเคยกับแอปพลิเคชันซอฟตแวรจำนวนมากที่เกี่ยวของกับ AI 
เพื่อที่จะเปนผูเชี่ยวชาญที่สามารถนำเทคโนโลยี AI ไปใชงานจริงได นอกจากนี้ 
KCGI ยังมีโปรแกรมการฝกอบรมที่มุงเนนการพัฒนาวิศวกรขั้นสูงที่สามารถ
พัฒนาซอฟตแวรประยุกตสำหรับ AI ดวย

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค  ศาสตราจารย Shinji Tomita

ทฤษฎีพื้นฐานของคณิตศาสตรมีความสำคัญตอการศึกษา AI อันที่จริงแลว คณิตศาสตรไมใชแคขอกำหนดอันดับหนึ่งเทานั้น แตยังเปนขอที่สองและขอที่สามดวย นาเสียดาย
ที่นักศึกษาจำนวนมากเกลียดวิชาคณิตศาสตร จึงเปนเรื่องนาเศราใจจริงๆ เพราะผลไมแสนอรอยนี้กำลังรอใหพวกเขาเด็ดอยู แตพวกเขาไมทำเพราะวาพวกเขาไมชอบมันกอนที่จะ
ไดลิ้มรสเสียอีก

ผมไมเชื่อวาในป 2045 จะเกิด “ภาวะเอกฐาน” ซึ่ง AI จะเขามาแทนที่มนุษย แตไมตองสงสัยเลยวา AI จะเปลี่ยนสังคมจนจำไมได นั่นเปนเหตุผลที่เราตองเตรียมบุคลากร
ใหมีทักษะที่จำเปนตอการเติบโตในสังคมที่สนับสนุนโดย AI หลังจากที่ผูคนไดศึกษาและเขาใจทฤษฎีพื้นฐานที่จำเปนแลวก็ไมเปนไรถา พวกเขาจะลืมทฤษฎีพื้นฐานนั้นไดหากตองการ 
แตกอนอื่นพวกเขาตองสัมผัสเทคโนโลยี AI ดวยตัวเองกอน

▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 28

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● นักวิเคราะหที่ทำการสกัดและใชทรัพยากรขอมูล (การทำเหมืองขอมูล) การวิเคราะหตลาด ฯลฯ
● ที่ปรึกษาที่ใหคำแนะนำและวางนโยบายในการวางแผนผลิตภัณฑ
● CIOs ที่สามารถนำเสนอและเลือกขอเสนอและการสงเสริมกลยุทธองคกรไดจากฐานขอมูล
● ผูจัดการ CRM ผูสรางโมเดลการบันทึกและกลยุทธ ตลอดจนโมเดลเพื่อการคาดการณพฤติกรรมผูบริโภค

 วิทยาศาสตรขอมูล

วิทยาศาสตรขอมูลเปนสาขาหนึ่งของสารสนเทศที่เพิ่งไดรับความสนใจอยาง
มาก มันคือรากฐานสำคัญในการใชขอมูลสะสมขนาดใหญในสาขา IT ที่หลาก
หลาย ดวยเหตุนี้ KCGI จึงวิจัยและใหการศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยีการจัดการ
ขอมูลและการวิเคราะหขอมูลที่เกี่ยวของ นักวิทยาศาสตรขอมูลไดนำเทคโนโลยี
ฐานขอมูลและการวิเคราะหทางสถิติมาใชงานอยางกวางขวางตั้งแตยุคแรกๆ 
ของวิทยาการขอมูล การจัดการและการวิเคราะหขอมูล อยางไรก็ตาม 

ปจจุบันนี้ เราไดทราบแลววาเทคโนโลยีดั้งเดิมเหลานี้ไมสามารถรับมือกับการ
เติบโตอยางรวดเร็วของปริมาณขอมูลขนาดใหญไดอยางแทจริง จึงจำเปน
ตองมีเทคโนโลยีการประมวลผลขอมูลขั้นสูงมากขึ้น ทั้งในแงของฮารดแวรและ
ซอฟตแวร ทำใหวิทยาศาสตรขอมูลและ AI มีความเชื่อมโยงกันอยางใกลชิด 
วัตถุประสงคของการศึกษาในหลักสูตรติวเขมนี้อยูในสาขาธุรกิจ 
(ในความหมายเชิงกวาง)

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค  ศาสตราจารย Yoichi Terashita

โปรเจคที่ผมดูแลเกี่ยวของกับการวิจัยและประสบการณเชิงปฏิบัติการในการรวบรวม จัดการ และการวิเคราะหขอมูล แมวาโปรเจคจะมีพื้นฐานมาจากเทคโนโลยีการจัดการฐาน
ขอมูลแบบเดิม แต นักศึกษาจะไดสัมผัสกับการประยุกตใชเทคโนโลยีการจัดการขอมูลใหมที่สามารถจัดการกับขอมูลขนาดใหญที่เกิดขึ้นในยุคนี้ได เปาหมายของผมคือการฝกอบรม
ผูที่จะเปนผูมีบทบาทจริงจังในบริษัท IT ระดับแนวหนาที่มีอยูมากมาย ชื่อของสาขาติวเขมนี้บงชี้วาเทคโนโลยีการจัดการขอมูลเหลานี้ถูกเรียกโดยรวมวา “วิทยาศาสตรขอมูล” 
ซึ่งจะมีความสำคัญเพิ่มขึ้นในอนาคตในฐานะรากฐานของ IT



2120

การเขียนหลักสูตรของคุณ

▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 29

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ที่ปรึกษาดานการจัดการ    ● ผูจัดการองคกร    ● ผูชวยนักวิเคราะหธุรกิจและนักรวมทุน    ● ผูพัฒนาธุรกิจในองคกร

 ผูประกอบการระดับสากล

ผูประกอบการระดับสากล เปดตัว, พัฒนาและบริหารองคกรทางธุรกิจของ
ตนเองและผูอื่นและใชความเชี่ยวชาญเพื่อสนับสนุนการพัฒนาธุรกิจใน 
อุตสาหกรรมอื่นๆ จุดมุงหมายของรูปแบบติวเขม คือ การสงเสริมให นักศึกษา
มีความคิดแบบผูประกอบการและมีความเปนผูนำพรอมทั้งไดรับความรูและ
ทักษะที่จำเปนในการเริ่มตนองคกรในธุรกิจระดับสากล ในขณะที่มุงเนนไปที่
ธุรกิจระดับสากล รวมถึง e-commerce และธุรกิจบนเว็บ, นักศึกษาจะได
เรียนแนวคิด เบื้องตนดานการเงิน, การตลาดและการจัดการดวย

ในหลักสูตรผูประกอบการระดับสากล นักศึกษาไมเพียงแตจะไดศึกษา
แนวคิดดาน IT และการจัดการเทานั้น แตยังไดศึกษาวิธีการทางการตลาดที่
ใหมลาสุดอีกดวยเพื่อที่จะนำความรูที่เรียนไปใชไดทันทีในบริษัทหรือโปรเจค วิธี
การใหมๆ  อาทิเชน การทำใหบริษัทเติบโตอยางกาวกระโดดเปนวิธีแกปญหาโดย
ใชการตลาดบนเว็บและการตลาดที่มุงเนนการเติบโตซึ่งเปนการเพิ่มผลกำไรโดย
การจับขอมูลที่เนนการเสริมสรางความสัมพันธกับลูกคา (การใชขอมูลขนาด
ใหญและวิทยาศาสตรขอมูลเพื่อปรับปรุง UX ฯลฯ ในชวงเวลาสั้นๆ)

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค  ศาสตราจารย Hong Seung Ko

โปรเจคที่ผมดูแลสวนใหญมุงเนนไปที่กลยุทธการตลาดแบบ B2C เพื่อการดำเนินธุรกิจออนไลนอยางมีประสิทธิภาพ (“e-marketing”) ในขณะท่ีส่ังสมความเขาใจเก่ียวกับ ICT ซ่ึง
เปนพ้ืนฐานของ e-marketing นักศึกษาของผมจะวิเคราะหพฤติกรรมการซ้ือของผูท่ีมีโอกาสจะเปนลูกคาทางออนไลนเพ่ือเพ่ิมยอดขายและรายไดทางออนไลน จากน้ัน นำผลลัพธ
เหลานี้ไปใชในการพัฒนากลยุทธโดยใชเทคนิคทางสถิติ เชน การวิเคราะหกลุมประชากรและการวิเคราะห AHP

ตัวแทนของนักศึกษาที่อยูภายใตการควบคุมของผมจะไดเดินทางไปประชุมวิชาการระดับนานาชาติที่จัดขึ้นในอเมริกาเหนือ ยุโรปและอื่นๆ ปละครั้ง เพื่อนำเสนอผลงานเปน
ภาษาอังกฤษ ผมขอเชิญชวนใหคุณศึกษากลยุทธการตลาดที่เปนหัวใจสำคัญของการจัดการความรูที่มุงเนนลูกคาเปนสำคัญ คุณจะลองมาพิสูจนความสามารถของคุณดวย
การไปนำเสนอในการประชุมวิชาการระดับนานาชาติในตางประเทศหรือไม?

▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 28

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● นักออกแบบ / นักเขียนโปรแกรมของเว็บไซตที่สะดวกและเปนประโยชน    ● ผูผลิตที่มีสวนรวมในการเปดตัวเว็บไซตใหมๆ และสนับสนุน รวมทั้งปรับปรุงเว็บที่มีอยู
● ผูจัดการเว็บไซตที่สงเสริมและปรับปรุงเว็บไซตของบริษัทใหมีความเปนเลิศ
● วิศวกรที่สามารถรวมบริการเว็บที่มีอยูกับบริการคลาวดเพื่อสรางแอพพลิเคชัน

 การพัฒนาระบบเว็บไซต

การพัฒนาระบบเว็บโดยหลักการจะรวมท้ังการผลิตเว็บไซตบนอินทราเน็ตของ
บริษัท, การสรางเนื้อหาเพื่อใชภายในบริษัท, และการผลิตเว็บไซตบน
อินเทอรเน็ต, ที่เผยแพรเพื่อการใชงานภายนอก โดยทั่วไป นักพัฒนาระบบเว็บ
จะเขียนโคดเว็บไซตโดยใชภาษาโปรแกรมและภาษามารกอัป เชน HTML5 

อยางไรก็ตาม หนาที่ของพวกเขายังรวมถึงการใชระบบจัดการเนื้อหา 
(CMS) ก็ยังจัดรวมอยูในการพัฒนาระบบเว็บ ในรูปแบบติวเขม, นักศึกษาจะ
ไดเรียนรูวิธีการเขียนโปรแกรมและระบบการเขียนเว็บและศึกษาพื้นฐานของ
เครือขาย

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค

การพัฒนาระบบเว็บมีความหลากหลายอยางไมนาเช่ือ มีการใชท้ังเทคโนโลยีท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลายในการใหบริการอยาง
มีประสิทธิภาพ และใชเทคโนโลยีลาสุดเพ่ือสรางสรรคบริการท่ีไมเคยมีมากอนดวย ซ่ึงเก่ียวของกับระบบเว็บท่ีมีหนาจอการดูแล
ระบบท่ีติดต้ังในสำนักงาน หรืออาจประกอบดวยการสรางแอปพลิเคชัน AR สำหรับใชบนสมารทโฟน
บางโปรเจคอาจเก่ียวของกับ Internet of Things (IoT) ซ่ึงรวบรวมขอมูลจากอุปกรณตางๆ เชน เซ็นเซอรและกลองถายรูป 
โปรเจคอ่ืนๆ อาจใชปญญาประดิษฐ (AI) เพ่ือรวมการจดจำภาพเขากับการตรวจจับความผิดปกติ เปนตน โปรเจคการ
พัฒนาระบบลาสุดหลายโครงการเปนท่ีรับรูจากการใชเทคโนโลยีเว็บ ภาษาโปรแกรมฐานขอมูลและอ่ืนๆ ท่ีหลากหลายก็ไดเขามา
มีบทบาทดวยเชนกัน

ส่ิงท่ีสำคัญเม่ือจัดการกับเทคโนโลยีท่ีหลากหลายเชนน้ี คือ การกำหนดจุดประสงคของการพัฒนาระบบใหชัดเจน ระบบมี
ไวสำหรับใชในสาขาใด ปญหาคืออะไร และระบบจะแกไขอยางไร คุณจะใชเทคโนโลยีอะไรในการสรางขอเสนอของคุณ เม่ือคุณ
กำหนดส่ิงเหลาน้ีแลว คุณสามารถพัฒนาระบบของคุณ ใหผูใชทดลองใช และประเมินผลลัพธ  การมีสวนรวมในโปรเจคดังกลาวทำใหนักศึกษามีทักษะท่ีจำเปนในการออกแบบและ
พัฒนาระบบท่ีสังคมกำลังตองการ หลังจากสำเร็จการศึกษา เราหวังวานักศึกษาจะเร่ิมอาชีพในฐานะผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีเว็บอยางกระตือรือรนและมีไฟ

 รองศาสตราจารย Takao Nakaguchi

▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 28

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ผูออกแบบบริการอินเทอรเน็ต / ผูดำเนินการ / ผูดูแลระบบ    ● ผูจัดการความปลอดภัยสำหรับอินทราเน็ตขององคกรและระบบธุรกิจสำคัญๆ
● ผูจัดการที่สรางและจัดการสภาพแวดลอมเซิรฟเวอรตางๆ (เว็บ, ฐานขอมูล, วิดีโอ, ฯลฯ)
● ที่ปรึกษาที่รวบรวมและสนับสนุนเครือขายที่หลากหลาย, รวมถึงบริการคลาวดและอุปกรณ IoT
● วิศวกรพัฒนาและจัดการซอฟตแวรไคลเอ็นต / เซิรฟเวอรสำหรับระบบเครือขาย

 การบริหารเครือขาย

บริการเครือขายเปนองคประกอบที่สำคัญของระบบสารสนเทศในปจจุบัน 
ผูดูแลระบบเครือขายมีหนาที่สรางเครือขายคอมพิวเตอรและระบบเซิรฟเวอร, 
กำจัดปญหาอุปสรรคตางๆ, และจัดการและสนับสนุนเครือขายและระบบเหลานี้ 

เมื่อปญหาเกิดขึ้นบนเครือขาย, ผูดูแลระบบเครือขายจะแกปญหาและกูขอมูล
คืนมาจากเครือขาย ในรูปแบบติวเขม, นักศึกษาจะไดรับความรูเกี่ยวกับการ
ทำงานของระบบเครือขายและเกี่ยวกับการรักษาความปลอดภัยของขอมูล

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค

ความเช่ียวชาญเฉพาะดานของผม คือ การรักษาความปลอดภัยขอมูลและเครือขาย ในการสรางและการใชงานระบบขอมูล เครือขาย
และความปลอดภัยจะเติมเต็มซ่ึงกันและกันเชนเดียวกับลอของรถยนต ระบบเครือขายทำใหระบบขอมูลสะดวก แตก็เพ่ิมความเส่ียงดาน
ความปลอดภัยแบบสัมพันธกันโดยตรง เทคโนโลยีเครือขายและเทคโนโลยีความปลอดภัยกาวหนาอยางตอเน่ืองในรูปแบบท่ีแขงขัน
ระหวางกันและกัน ในรูปแบบของการแขงขันทางอาวุธ “สังคมเครือขายท่ีแพรหลาย” เปนคำท่ีคุณไดยินบอยในปจจุบันน้ี มันหมายถึง 
แนวโนมปจจุบันท่ีทุกส่ิงเช่ือมตอกันมากข้ึนผานเครือขาย ในทางกลับกัน แนวโนมอีกอยางท่ีกำลังดำเนินอยู คือ การรวมศูนยของทุก
อยาง ต้ังแตฮารดแวรและแพลตฟอรมไปจนถึงซอฟตแวร (แอปพลิเคชัน) บนเซิรฟเวอรขอมูลซ่ึงแสดงโดยการประมวลผลแบบ cloud

แนนอนวา สภาพแวดลอมการใหบริการอยางท่ีผมอธิบายไปน้ันเปนท่ีรับรูไดดวยการรักษาความปลอดภัยของขอมูลท่ีมี
ประสิทธิภาพเทาน้ัน ขนาดของความเสียหายท่ีอาจเกิดข้ึนจากการร่ัวไหลของขอมูลสวนบุคคล การติดไวรัสคอมพิวเตอร การแฮ็ก
เว็บเซิรฟเวอร การลบเว็บไซตและการฉอโกงบน e-commerce เพ่ิมข้ึนตามสัดสวนเม่ือเครือขายขยายตัว แตการกลับสูสถานะปดและไมมีเครือขายไมใชตัวเลือกท่ีทำได แตเราตองหาวิธี
แกปญหาท่ีใหความสมดุลท่ีเหมาะสมสำหรับสถานการณปจจุบัน

ผมขอเชิญชวนใหนักศึกษาใหมของเรารับความทาทายในการศึกษาเครือขายและเทคโนโลยีความปลอดภัยขอมูลลาสุด โดยสรางความสมดุลระหวางทฤษฎีและการปฏิบัติ 
หลักสูตรน้ีเปดโอกาสในการพิจารณาบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศและจริยธรรมของขอมูลท่ีเก่ียวของกับการใชเทคโนโลยีน้ีในระบบสังคม

 ศาสตราจารย Shozo Naito
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เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ผูผลิตที่จัดการเรื่องการวางแผน, การผลิตและการโปรโมตการตูนและแอนิเมชันแบบครบวงจร
● ผูสรางเนื้อหาที่มีทักษะในการใชทั้งเครื่องมือการผลิตแบบดิจิทัลและอนาล็อก
● ผูกำกับที่สามารถใชเทคนิคการถายทำและเอฟเฟคที่เหมาะสมกับจุดประสงคของการผลิตเนื้อหา
● ผูอำนวยการฝายการตลาดที่สามารถวางแผนเนื้อหาโดยดูแนวโนมในตลาดการตูนและแอนิเมชัน, ในดานการศึกษา, 
   ในดานบันเทิงและอื่นๆ

 IT มังงะและอะนิเมะ

รายวิชาเหลานี้มุงเนนไปที่วัฒนธรรมที่ผลิตในประเทศญี่ปุนและอุตสาหกรรม
การสรางเนื้อหาที่ไดรับความสนใจจากทั่วโลก โดยมีมังงะและอะนิเมะเปนตัว
เดน นักศึกษาจะไดสัมผัสสถานการณที่หลากหลายที่เกี่ยวของกับอุตสาหกรรม
สรางสรรค เพื่อเรียนรูวิธีนำไปใชในธุรกิจบนเว็บ ในการเรียนจะมีกิจกรรม
ตางๆ มากมายเชน การพัฒนาโมเดลธุรกิจใหมจากการวิจัยโมเดลธุรกิจที่

เกี่ยวของกับเนื้อหาที่มีอยูและอุตสาหกรรมสรางสรรค และการฝก
ประสบการณจากสถานการณที่หลากหลายในอุตสาหกรรมสรางสรรค เชน 
การวางแผนและการผลิตอนิเมะ หลักสูตรประกอบดวยการศึกษาเชิงปฏิบัติ
เพื่อเจาะเฉพาะปญหาของแตละบุคคลและคนหาแนวทางแกไข

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค  ศาสตราจารย Koji Ueda

สาขาวิชาเฉพาะของผม คือ การพัฒนาหลักสูตรเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม มัลติมีเดียและ ICT และการถายทอดเทคโนโลยีไปยังประเทศกำลังพัฒนา สำหรับประเทศกำลัง
พัฒนาและประเทศที่พัฒนาแลว ผมเชื่อวา ในไมชาทุกคนทั่วโลกจะไดรับการศึกษาที่ตองการอยางงายดายและมีประสิทธิภาพโดยใชเนื้อหาที่ยอดเยี่ยมที่มีใหผานทาง e-learning 
เมื่อเปนเชนนั้น ผมคาดวา แอนิเมชั่นจะเปนหนึ่งในวิธีที่มีประสิทธิภาพที่ถูกนำไปใชและสามารถพบไดทุกที่

การที่จะเปนผูสรางอะนิเมะนั้น เกี่ยวของกับทักษะในการใชเครื่องมือดิจิทัลเพื่อสรางผลงานศิลปะ แตยังมีทักษะอื่นๆ ที่เกี่ยวของอีกมากมาย ผูสรางอะนิเมะจำเปนตองรู
เกี่ยวกับรูปแบบธุรกิจที่ครอบคลุมวิธีการพัฒนาเนื้อหา การควบคุมตนทุน และการเผยแพรผลงานศิลปะ ผูสรางเนื้อหาตองมีความยืดหยุนในการสรางเนื้อหาที่สามารถนำเสนอ
ขามพรมแดนไดงาย ซึ่งขึ้นอยูกับความเขาใจในเงื่อนไขและวัฒนธรรมของแตละประเทศ เปาหมายของผมสำหรับการเรียนแบบติวเขมนี้ คือ การพัฒนาผูสรางเนื้อหาที่สามารถ
เขาถึงการสรางเนื้อหาจากมุมมองที่ครอบคลุมและเผยแพรไปทั่วโลกโดยใช ICT
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การเขียนหลักสูตรของคุณ

มหาวิทยาลัยภาษาและสื่อนานาชาติ (IULM), ตั้งอยูในมิลาน,เปนหนึ่งในโรงเรียนดานการทองเที่ยวที่มีชื่อเสียงที่สุดในอิตาลีและ
เปนพันธมิตรของ KCGI กอตั้งขึ้นในปค.ศ. 1968, IULM ประกอบดวยสามคณะคือ การทองเที่ยว; ศิลปกรรม; 

และภาษาและการสื่อสาร-และมีนักศึกษาทั้งในระดับปริญญาตรีและปริญญาโทประมาณ 7,400 คน

หลักสูตรนี้ขยายหลักสูตรปริญญาโทของ KCGI จากเดิมที่เรียน 2 ปเปน 3 ป โดยปสุดทายของการศึกษา 
นักศึกษาจะตองไปเปนนักศึกษาแลกเปลี่ยนที่ IULM, ซึ่งเปนโรงเรียนหุนสวนของ KGCI เมื่อเสร็จสิ้นโปรแกรมนี้นักศึกษาสามารถรับปริญญาโทได

จากทั้ง IULM และ KCGI สามารถรับปริญญาภาษาญี่ปุนหรือภาษาอังกฤษที่ KCGI, และภาษาอังกฤษที่ IULM

International University of 
Languages and Media  
https://www.iulm.it/en/home

หนึ่งในโรงเรียนดานการทองเที่ยวที่มีชื่อเสียงที่สุดของมิลาน

หลักสูตรสองปริญญา

IULM

IULMKCGI +

เรียนการทองเที่ยวที่โรงเรียนชั้นนำของโลก, ดวยภาษาอังกฤษ!

ไดปฏิสัมพันธกับนักศึกษาจากอิตาลีและประเทศอื่นๆ ในชวงระยะเวลาการศึกษาสามป!

จบการศึกษาดวยวุฒิการศึกษาที่เปดเสนทางอาชีพในญี่ปุน, อิตาลีและประเทศอื่นๆ อีกมากมาย!

คุณสามารถเขารับการฝกงานในญี่ปุน, อิตาลีและประเทศอื่นๆ !
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เปาหมายเสนทางอาชีพ
● วิศวกรวางแผนระบบการทองเที่ยว, พัฒนาระบบและการใช Big Data
● ผูจัดการที่มีทักษะในการจัดการบริการการทองเที่ยวใหมีประสิทธิภาพมากขึ้นโดยใช IT
● บุคลากรของ Tourism-DX ที่สามารถคนหาขอมูลที่เปนประโยชนสำหรับอุตสาหกรรมการทองเที่ยวในอนาคต
   ไดอยางรวดเร็ว สรางสรรค และเปนเชิงรุก
● ผูบริหารระดับสูงที่สามารถเปนผูนำในอุตสาหกรรมการทองเที่ยว

 IT เพื่อการทองเที่ยว 

พื้นที่ทองเที่ยวที่ “นาอยูและนาเที่ยว” กำลังเกิดขึ้น และการทองเที่ยวแบบ
ยั่งยืนกำลังเปนที่ตองการ ในหลักสูตรติวเขมนี้ นักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับ
การสรางการบริการทางการทองเที่ยวใหมๆ และรูปแบบธุรกิจการทองเที่ยว
ใหมๆ เชน การใหขอมูลการทองเที่ยวในหลายภาษาและผานสื่อตางๆ การ
ทำใหเปนดิจิทัล การวิเคราะหและการพยากรณประวัติกิจกรรมการทองเที่ยว 
หลักสูตรติวเขมนี้กำลังฝกฝนและบมเพาะนักแกปญหารุนใหมเพื่อทำงานดาน

อุตสาหกรรมการทองเที่ยวที่ตองเผชิญกับปญหาใหมๆ มากมาย นักศึกษา
เหลานี้จะเปนผูที่สามารถเสนอแผนการที่จะทำใหพื้นที่ทองเที่ยวกลับมามีชีวิต
ชีวาโดยการใชการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลเพื่อการทองเที่ยว (tourism DX) 
รวมทั้งสามารถสรางสรรคและประยุกตใชทรัพยากรดิจิทัลจากการใชการ
ทองเที่ยวดิจิทัลและเครื่องมือที่คลายคลึงกันได

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค

ความเชี่ยวชาญของดิฉัน คือ การพัฒนาบุคลากรทั่วโลก ในชวงไมกี่ปที่ผานมา โลกาภิวัตนทางเศรษฐกิจกาวหนาขึ้น ในขณะที่จำนวนบริษัทเครือขายตางชาติที่เขามาในญี่ปุนเพิ่ม
ขึ้น ในขณะเดียวกัน ตลาดตางประเทศก็เติบโตขึ้นอยางไมหยุดนิ่ง เปนผลใหจำนวนบริษัทญี่ปุนที่ตองการยายฐานการผลิตและการขายไปตางประเทศเพิ่มขึ้นอยางรวดเร็ว ความ
ตองการบุคลากรระดับโลกกำลังเฟองฟูในบริษัทเหลานั้น ซึ่งตอนนี้กำลังดิ้นรนเพื่อฝกอบรม รักษา และรักษาความปลอดภัยใหกับบุคลากรดังกลาว ในขณะที่รัฐบาลแหงชาติ
ดำเนินนโยบายในการทำใหญี่ปุนเปนจุดหมายปลายทางการทองเที่ยวที่สำคัญ อุตสาหกรรมการทองเที่ยวกำลังไดรับความสนใจเพิ่มขึ้นในฐานะอุตสาหกรรมหลักที่สนับสนุน
เศรษฐกิจของญี่ปุน กระแสความตองการคนที่สามารถทำงานในการทองเที่ยวขาเขานั้นเกี่ยวของกับเทรนดนี้อยางแนนอน

ทามกลางการสนับสนุนนี้ ปญหาหนึ่งที่เกิดขึ้น คือ การทองเที่ยวมากเกินไป ปญหาตางๆ เชน ความแออัดของระบบขนสงสาธารณะและพฤติกรรมที่ชาวญี่ปุนมองวาขาด
มารยาททำใหชาวบานรูสึกสูญเสียความปลอดภัย KCGI ตั้งอยูในเกียวโต เมืองที่เต็มไปดวยแหลงทองเที่ยว วัดและศาลเจาแบบดั้งเดิมหลายแหงที่ตั้งอยูทั่วเกียวโตควรไดรับการ
ยกยองวาเปนสถานที่ศักดิ์สิทธิ์หรือเปนแหลงการทองเที่ยวหรือไม เราสังเกตเห็นความขัดแยงในชีวิตจริงเปนประจำระหวางการอนุรักษมรดกทางวัฒนธรรมในภูมิภาคและความ
ตองการของนักทองเที่ยว

ในสาขาความเช่ียวชาญน้ี เราใชการทำงานภาคสนามเพ่ือถกเถียงและคิดเก่ียวกับมาตรการในการแกปญหาเหลาน้ีจากมุมมองบูรณาการระหวางวิทยาศาสตรกับศิลปะท่ัวโลก 
เรามุงม่ันท่ีจะพัฒนาผูเช่ียวชาญดาน IT เพ่ือการทองเท่ียวท่ีมีความรู ทักษะและมุมมองท่ีกวางเพ่ือทำงานดาน IT เพ่ือการทองเท่ียวในเกียวโตซ่ึงเปนหน่ึงในเมืองทองเท่ียวท่ียอดเย่ียมของโลก

 ศาสตราจารย Meihui Li

(2ป) (1ป)

▶ สำหรับขอมูลเกี่ยวกับลำดับรายวิชาของสาขาการเรียนแบบติวเขมนี้ โปรดดูหนา 29

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ที่ปรึกษาการดำเนินงาน ERP    ● วิศวกรปรับแตงระบบ ERP    ● วิศวกรพัฒนาระบบ ERP

 ERP (การวางแผนทรัพยากรทางธุรกิจขององคกรโดยรวม)

การวางแผนทรัพยากรขององคกร (ERP) คือ การวางแผนการจัดการ
ทรัพยากรทั้งหมดของบริษัท-ผูบริโภค, สินคา, เครื่องจักร, เงินและขอมูล-
โดยใช IT ความรูความเขาใจเกี่ยวกับระบบการวางแผนทรัพยากรของ
องคกร (ERP systems) ที่ใชวิธีนี้นั้นเปนขั้นตอนแรกของการใชระบบ ERP, 
ซึ่งสามารถปรับปรุงกระบวนการทางธุรกิจของบริษัทได

ในรูปแบบการติวเขมนี้ นักศึกษาจะเขารวมในการศึกษาภาคปฏิบัติโดยใชระบบ

การศึกษา SAP ERP (SAP S / 4HANA) รวมทั้ง การรวมธุรกิจ ระบบ
บัญชีทางการเงิน ระบบการขายและการจัดจำหนาย และนักศึกษายังได
สำรวจกรณีศึกษาเกี่ยวกับการวิเคราะหปญหาและการนำ ERP ไปใชในบริษัท
ตางๆ นอกจากนี้, นักศึกษายังตองทำการวิจัยเกี่ยวกับการเชื่อมตอระบบ 
ERP กับโครงสรางพื้นฐานขององคกรลาสุด, เชน ฐานขอมูลในหนวย
ความจำและ IoT

ข อความจากผู สน ับสนุนโปรเจค

ในชวงนี้การแขงขันทวีความรุนแรงขึ้น หลายบริษัทตางนำแพ็คเกจบูณาการ ERP มาใชเพื่อปรับปรุงธุรกิจของตน 
เนื่องจากบริษัทตางๆ ในหลากหลายธุรกิจติดตั้งระบบ ERP เปนระบบหลักสำหรับการรวมธุรกิจ จึงจำเปนตองมีที่
ปรึกษา ERP ซึ่งมีทักษะในการวิเคราะหลักษณะของธุรกิจแตละประเภทและใชระบบที่ตอบสนองตอความตองการในการ
ดำเนินงานของแตละบริษัท

เมื่อไดรับความรูดานการจัดการและการบัญชี และเรียนรูทักษะ IT ขั้นพื้นฐาน เชน การเขียนโปรแกรม นักศึกษาที่ 
KCGI จะไดเรียนรูวิธีปรับแตงระบบ ERP สำหรับการซื้อสินคาคงคลัง การผลิต โลจิสติกส การขาย การบัญชี และการ
จัดการบุคลากร ในมาสเตอรโปรเจค นักศึกษาจะทำวิจัยเกี่ยวกับการใช ERP เฉพาะอุตสาหกรรมและเสนอแนวทางแกไข
ปญหาดานการจัดการที่มุงปรับปรุงกระบวนการทางธุรกิจ นักศึกษาไมเพียงแตจะสามารถปรับแตงระบบ ERP เทานั้น 
แตยังตองสามารถพัฒนาสวนเสริมและระบบภายนอกเมื่อจำเปน

ในขณะที่โลกาภิวัตนกาวหนาขึ้น ความตองการที่ปรึกษา ERP ที่สามารถทำงานระหวางประเทศไดก็เพิ่มมากขึ้น KCGI พัฒนาที่ปรึกษา ERP ระดับโลกที่สามารถตอบสนอง
ความตองการของยุคสมัย ทั้งในภาษาญี่ปุนและภาษาอังกฤษ นอกเหนือจากการปรับแตงระบบ ERP ภาษาอังกฤษ/ญี่ปุนแลว เรายังวิจัยเพื่อตอบสนองความตองการระบบ ERP 
ที่สอดคลองกับมาตรฐานการรายงานทางการเงินระหวางประเทศ (IFRS) นอกจากนี้ เรายังทำการวิจัยเกี่ยวกับการใชงานระบบ ERP เฉพาะประเทศ สำรวจระบบบัญชีและ
ธรรมเนียมทางธุรกิจของประเทศตางๆ นักศึกษาของเราหลายคนกำลังเรียนอยางขะมักเขมนเพื่อสานฝนในการเปนที่ปรึกษา ERP ในบริษัทที่ปรึกษาระดับโลก

 ศาสตราจารย Yi Li

นักศึกษา KCGI รวมกวา 270 คนผานการสอบการเปนที่ปรึกษา SAP ที่ไดรับรองโดย SAP 

นับตั้งแตที่นักศึกษาของ KCGI คนแรกสอบผานในป 2005 ตัวเลขของผูที่สอบผานก็เพิ่มขึ้นอยาง

ตอเนื่อง มิถุนายน 2017 ตัวเลขผูสอบผานเกิน 100; มิถุนายน 2019 เปน 150; ป 2020 

สอบผาน 200 และสิ้นปการศึกษา 2022 มีนักศึกษาสอบผานกวา 270 คน นักศึกษาในหลักสูตร

ติวเขม ERP และคณาจารย ERP มารวมตัวกันในหองเรียนในวิทยาเขต Hyakumanben ของ 

Kyoto Head School เพื่อแสดงความยินดีแกผูที่ประสบความสำเร็จทั้ง 200 คน

ศาสตราจารย Masaki Fujiwara ซึ่งเปนโคชใหกับนักศึกษาไดมอบของขวัญที่ระลึกใหกับ

ผูสำเร็จการศึกษาในพิธีนี้ ศาสตราจารย Masahiro Furusawa กลาวแสดงความยินดีพรอมกับ

ใหโอวาทวา: “นักศึกษาทุกคน ผมคิดวาความสำเร็จของคุณเปนผลมาจากความขยันหมั่นเพียร

ของตัวคุณเองรวมกับความพยายามอยางหนักของคณาจารยผูสอน ขอใหจำคำที่โพสตบน

เว็บไซตทางการของ SAP ที่วา: ที่ปรึกษาที่ผานการรับรองจะตอง “รักษาทักษะใหทันสมัยอยูเสมอและดำรงไวซึ่งความรูเฉพาะทางในระดับสูงสุด” ขอใหเดินหนา

เก็บเกี่ยวประสบการณและรวมเปลี่ยนแปลงสังคมใหดีขึ้น”

ในตอนทาย ศาสตราจารย Fujiwara กลาวใหกำลังใจนักศึกษาที่ประสบความสำเร็จวา “การสอบรับรอง SAP เปนมาตรฐานระดับโลก เมื่อคุณไดรับการ

รับรองแลว หมายถึงคุณไดสรางเวทีสำหรับตัวคุณเองที่จะมีบทบาทสำคัญระดับโลกในฐานะที่ปรึกษา ERP หลังจากที่คุณจบการศึกษาแลว ขอใหชวงเวลาอันเปน

มงคลนี้สรางแรงบันดาลใจใหคุณสยายปกและทำงานใหสำเร็จลุลวงไปดวยดี”

นักศึกษาของ KCGI กวา 270 คนสอบผานการรับรอง 
SAP แลว!

ภาพถายที่ระลึกของนักศึกษาสาขาติวเขม ERP และคณาจารย ERP

รายงาน
พิเศษ
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เปาหมายเสนทางอาชีพ
● วิศวกรระบบที่สามารถพัฒนา, กำหนดคาและจัดการระบบ IT ดานการแพทยไดหลากหลาย, รวมถึง ระบบการบันทึกระเบียนอิเล็กทรอนิกสและการสั่งยาระยะไกล
● ผูชวยดานขอมูลที่มีความเชี่ยวชาญในการรวบรวม, วิเคราะหและดูขอมูลทางการแพทยและอุปกรณทางการแพทยเพื่อสนับสนุนการวินิจฉัยของแพทย
● วิศวกรที่สามารถจัดการเครือขายขอมูลสำหรับโรงพยาบาลตางๆและการรักษาพยาบาลในระดับภูมิภาค

 สุขภาพและการแพทย

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ผูอำนวยการฝายการตลาดที่วางแผนเนื้อหาดานการศึกษา, ดนตรีและอื่นๆ ที่รวมเอาแนวโนมในตลาดหนังสือการตูนและตลาดการตูนแอนิเมชันเขาดวยกัน
● นักวางแผนที่พัฒนากลยุทธทางการตลาดโดยคำนึงถึงกรอบกฎหมายที่เกี่ยวกับทรัพยสินทางปญญา, รวมทั้งลิขสิทธิ์และสิทธิ์ในทรัพยสินทางปญญาอื่นๆ

 การทำการตลาดผานเนื้อหา

การใช IT ในดานการแพทยกำลังกาวหนาไปอยางรวดเร็ว, โดยใชในระบบงานดานการแพทย, ระบบการ
สั่งซื้อ, ระบบบันทึกขอมูลทางการแพทย, การวินิจฉัยภาพและอื่นๆ อีกมากมาย ขอมูลการรักษาที่แตเดิม
เคยใชเพื่อรักษาผูปวยแตละรายในแตละครั้ง, ขอมูลดานอุปกรณทางการแพทยและอื่นๆ นี้ กำลังถูกรวบ
รวมและวิเคราะหใหเปนฐานขอมูลขนาดใหญ, เพื่อใชในการปองกันโรคติดเชื้อและเพิ่มประสิทธิภาพให
แกการวางแผนการรักษา การวิเคราะหคำหรือวลีที่เกี่ยวของกับการรักษาในอินเตอรเน็ตกำลังมีบทบาท
อยางมากในการคาดการณและปองกันโรค ในดานน้ีและดานอ่ืนๆ, การใช IT ทางการแพทยกำลังขยายตัว
และผูเชี่ยวชาญทางดานการแพทยที่สามารถใช IT ขั้นสูงในการแกปญหาก็กำลังเปนที่ตองการมากขึ้น

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● ผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาที่มีสวนรวมในการพัฒนาและใชระบบ e-learning โดยใชสื่อและรูปแบบการแสดงออกหลากหลายรูปแบบ
● ผูสรางเนื้อหาที่ใชและถายทอดความรูความเชี่ยวชาญในสาขาอุตสาหกรรมตางๆใหกับคนรุนถัดไปผานการพัฒนาสื่อการเรียนรู e-learning 
● วิศวกรที่เกี่ยวของกับการวิเคราะหและออกแบบระบบสื่อสารทางการศึกษาที่รวมสื่อตางๆ ไวดวยกัน

 การศึกษา

ชองทางที่หลากหลายทาง IT ไดถูกนำมาใชอยางมากในดานการศึกษา, รวมทั้งระบบ e-learning และ
แทบเล็ตตางๆ การรวมสื่อการเรียนการสอนจากผูสอนกับสื่ออื่นๆ และรูปแบบการแสดงออก, ซึ่งเปนการ
สรางและแชรเน้ือหาใหม, จัดวาเปนกระบวนการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในปจจุบัน ผูเรียนสามารถสรางและเขา
ถึงแหลงขอมูลทางการศึกษาที่นาสนใจไดไมเพียงแคอักษรและภาพเทานั้น, แตยังรวมถึงเสียง, วีดีโอและ
กราฟฟกตางๆ ในปจจุบันนี้ กิจกรรมตางๆ เชน การจัดระเบียบและการนำเสนอขอมูลที่ไดจากการศึกษา
ของตัวเองเปนกราฟนั้นเปนสิ่งที่ทำเปนประจำ

ตอนน้ีคาดวา, ไมเพียงแตในดานการศึกษาเทาน้ัน แตในสาขาอุตสาหกรรมท่ีหลากหลาย เชน 
เกษตรกรรมและการจัดการทางทะเล, ผูท่ีปฏิบัติงานอยางเช่ียวชาญและชำนาญกำลังหาวิธีท่ีจะรักษาความ
เช่ียวชาญนั้นและถายทอดตอใหกับคนรุนถัดไป ดังนั้น การบันทึกและจัดระเบียบความรูเปนวิดีโอ หรือ ขอมูล
กิจกรรม และการเชื่อมโยงตั้งแตแหลงขอมูลไปสูการสรางเนื้อหาดานการศึกษาที่สามารถเขาถึงผูชมใน
วงกวางไดจึงเปนสิ่งจำเปน

นักศึกษาจะไดเรียนรูวิธีการรวมสื่อและรูปแบบการแสดงออกที่หลากหลายโดยอยูบนพื้นฐานการออกแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสม, ซึ่งจะเปนการ
สรางสภาพแวดลอมที่มีประสิทธิภาพสำหรับการเรียนรูดวยระบบ e-learning นักศึกษาจะไดเรียนรูภาคปฏิบัตใินการใชและประยุกตสื่อการศึกษาในวิธีตางๆ 
เพื่อสงเสริมบทบาทระหวางผูสอนและผูเรียนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น

ในสาขาอุตสาหกรรมนี้จะชวยเพิ่มความเขาใจและความเคารพตอทรัพยสินทางปญญา, ซึ่งเปนแนวคิด
หลักของธุรกิจเนื้อหาทุกประเภท รายวิชาเหลานี้จะเกี่ยวของกับการจัดการลิขสิทธิ์สำหรับมังงะและ
อะนิเมะ; เว็บไซตโฮสติ้งเพลง, ภาพและวิดีโอ; และทำงานในหลากหลายรูปแบบโดยศิลปนที่สรางเนื้อหานี้ 
นักศึกษายังไดเรียนรูเกี่ยวกับธุรกิจเนื้อหาและวิจัยธุรกิจตนแบบที่ใชตัวละครยอดนิยม

ควบคูไปกับการไดรับความรูและเทคนิคที่จำเปนในการจัดการกระบวนการตั้งแตการวางแผนและ
การผลิตไปจนถึงการโปรโมตหนังสือการตูน, แอนิเมชันและเนื้อหาอื่นๆ, นักศึกษาจะไดสำรวจและวิเคราะห
แนวโนมลาสุดทางเทคโนโลยีและตลาดระหวางประเทศ จากการวิจัยนี้, นักศึกษาตองสงขอเสนอการ
ปรับปรุงและรูปแบบธุรกิจ

การตอบสนองตออุตสาหกรรม

 รายวิชาเหลานี้มีเพื่อศึกษาในสาขาการเรียนแบบติวเขมดานอุตสาหกรรมเฉพาะที่ตองการความรูเฉพาะทางเกี่ยวกับการใช ICT ในเชิงปฏิบัติ KCGI 
ไดใหความสำคัญกับอุตสาหกรรมและประเภทธุรกิจ 6 ประเภทที่ระบุไวดานลางนี้ โดยคาดวา IT จะมีบทบาทสำคัญในการแกไขปญหาตางๆ 
รายวิชาไดถูกคัดสรรและจัดกลุมโดยมีเปาหมายเพื่อพัฒนาบุคลากรที่จะมีทำหนาที่อยางจริงจังและแข็งขันในแตละอุตสาหกรรม

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● วิศวกรระบบหรือนักวางแผน, ที่มีความรูดานการเงินและการบัญชีและความรูพื้นฐานเกี่ยวกับธุรกิจบนเว็บ
● นักวิเคราะหขอมูลที่รวบรวมและวิเคราะหขอมูลสวนบุคคลและขอมูลทางการเงินของลูกคา
● วิศวกรแอ็พพลิเคชันที่ใชเทคโนโลยีใหม ๆ เชน สกุลเงินเสมือนและ API ทางการเงิน

 การเงิน

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● นักวิเคราะหขอมูลที่รวบรวมและวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมของผูผลิตและคุณภาพสินคาเกษตร
● ผูพัฒนาสื่อการเรียนรูออนไลนเพื่อรักษาความชำนาญของผูผลิตและอบรมผูสืบทอดงานในรูปแบบลายลักษณอักษร
● วิศวกรระบบหรือที่ปรึกษาที่สนับสนุนการเชื่อมตอโดยตรงระหวางผูผลิตและผูบริโภค (CRM)

 การเกษตร

เปาหมายเสนทางอาชีพ
● วิศวกรระบบที่สามารถสรางและใชงานระบบ IT ที่หลากหลายเพื่อสนับสนุนความปลอดภัยในการนำทาง
● ที่ปรึกษาซึ่งวางแผนและพัฒนาสื่อการเรียนรูออนไลน, โดยอาศัยความรูความชำนาญของชาวประมงและผูประกอบการเพาะเลี้ยงสัตวน้ำเพื่อการฝกอบรมคนรุนตอไป
● ผูจัดการที่สามารถวิเคราะหและจัดการการขนสงสัตวน้ำตั้งแตการผลิตไปสูการกระจายสินคาและจัดจำหนาย

 ทางทะเล

Fintech เปนคำที่ใชสำหรับบริการ IT ดานการเงินใหมๆ เชน การชำระบัญชีทางอิเล็กทรอนิกสและสกุล
เงินเสมือน วันนี้ fintech เปนหนึ่งในภาคอุตสาหกรรมที่ถูกจับตามองมากที่สุดในดานธุรกิจ

นักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับการจัดทำบัญชีและการเงินที่เปนพื้นฐานในการใหบริการ IT ดานการเงิน, 
พรอมทั้งเรียนการออกแบบระบบ fintech ดวย การใชความรูนี้เปนจุดเริ่มตน, นักศึกษาจะไดเรียนรูที่จะ
รวมทักษะดาน IT ตางๆ, เชน การพัฒนาแอพพลิเคชันบนเว็บและสมารทโฟน และการรวบรวมและ
วิเคราะหขอมูล, ซึ่งมีบทบาทสำคัญใน fiFintech

บริการคลาวดท่ีสนับสนุนโรงงานแปลรูปผักและการเกษตรยืนยันวา, IT สามารถชวยแกปญหาท่ีเกษตรกร
ชาวญี่ปุนกำลังเผชิญในชวงหลายปที่ผานมา, เชน การขาดผูสืบทอดฟารมและความสามารถในการตอสู
กับสินคานำเขาลดลง

จะนำเสนอกรณีศึกษาที่หลากหลายเกี่ยวกับจุดเชื่อมโยงระหวางการเกษตรกับ IT; ขอมูลเบื้องหลังที่
ทำใหการผลิตเติบโต, การกระจายสินคาและการบริโภค; และทิศทางในการสรางสรรคนวัตกรรมในขอบเขต
เหลานี้ นักศึกษาจะไดเรียนรูวิธีการออกแบบระบบ stand-alone ที่เปน ITดานการเกษตร, รวมถึง
เซ็นเซอรดานสิ่งแวดลอมและ IoT จากการรวบรวมความรูเหลานี้อยางเขมขน เชน การวิเคราะหขอมูล
ทางธุรกิจและการพัฒนาระบบเว็บ, นักศึกษาสามารถมุงสูอาชีพวิศวกรและที่ปรึกษาซึ่งมีบทบาทสำคัญใน
ดานการเกษตร

การพัฒนาอุตสาหกรรมทางทะเลและการเพาะเล้ียงสัตวน้ำโดยใช IT จะเพ่ิมความปลอดภัยในการนำทาง
และทำใหการประมงมีประสิทธิภาพและยั่งยืน ปจจุบันนี้ อุตสาหกรรมกำลังหาวิธีการแกปญหาใหมๆ โดย
ใช IT, เชน การใชดาวเทียมติดตามและระบบการเก็บรวบรวมขอมูลดานสิ่งแวดลอมเพื่อสำรวจและ
ติดตามทรัพยากรทางทะเล ในขณะเดียวกันอุตสาหกรรมทางทะเลก็กำลังไดรับการกดดันใหลดการใช
พลังงานและปรับปรุงความปลอดภัยในการนำทาง, ลดการปลอยกาซเรือนกระจก, ปองกันมลพิษทางทะเล
และใชพลังงานธรรมชาติจากทะเล ในสาขาอุตสาหกรรมนี้, KCGI จะปนผูนำในอนาคตดาน IT ทางทะเล

การเขียนหลักสูตรของคุณ
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• รายวิชาแกน คือ รายวิชาที่มีเครื่องหมายดอกจัน “＊” รายวิชาแกนเปนรายวิชาที่สอนความรูและทักษะที่สำคัญสำหรับการติวเขมในแตละสาขา
• การที่จะสำเร็จการศึกษาได จะตองเก็บหนวยกิตอยางนอย 44 หนวยกิต (รวมรายวิชาบังคับ)
• เพื่อใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและความตองการทางสังคม รายวิชาที่เปดสอนอาจมีการเปลี่ยนแปลงในปการศึกษาหนึ่งๆ หรือในภาคการเรียนถัดไป นอกจากนี้ 
 บางรายวิชาอาจจะไมเปดสอนหากมีคนลงทะเบียนนอยกวา 5 คน
☆ สำหรับรายละเอียดเกี่ยวกับมาสเตอรโปรเจค โปรดดูหนา 17

เลือกหนึ่งในสาขา
ติวเขมเหลานี้
สามารถเลือกรายวิชา
จากหลักสูตร
อุตสาหกรรมได
อีกดวย 

เลือกหนึ่งในสาขา
ติวเขมเหลานี้
สามารถเลือกรายวิชา
จากหลักสูตร
อุตสาหกรรมได
อีกดวย 

หมวดหมู ชื่อวิชา ฝก
ปฎิบัติ

จำนวน
หนวยกิตชื่อวิชา ฝก

ปฎิบัติจำแนกเนื้อหา หมายเหตุ จำนวน
หนวยกิตหมวดหมู ชื่อวิชา ฝก

ปฎิบัติ
จำนวน
หนวยกิตชื่อวิชา ฝก

ปฎิบัติจำแนกเนื้อหา หมายเหตุ

สถิติสำหรับ IT
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ AI
บทนำสูอัลกอริธึม
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร (Python)
พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล
ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
การเรียนรูเครื่องจักรและการประยุกตใชงาน
การเพิ่มประสิทธิภาพการผสมผสาน
แอปพลิเคชั่นซอฟตแวรสำหรับ AI 1, 2
การทำเหมืองขอมูล
หัวขอขั้นสูงในเทคโนโลยีฐานขอมูล
พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล
สถิติสำหรับ IT
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1, 2
พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
แนะนำธุรกิจเว็บไซต
การวิเคราะหและการแปลงขอมูลเชิงคุณภาพ
การวิเคราะหขอมูลเชิงสำรวจและการสรางมโนภาพ
ทฤษฎีการทำเหมืองขอมูล
หัวขอขั้นสูงในเทคโนโลยีฐานขอมูล
พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล
สถิติสำหรับ IT
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร (Python)
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1, 2
แอปพลิเคชั่นซอฟตแวรสำหรับ AI 1
แนะนำธุรกิจเว็บไซต
หัวขอขั้นสูงในเทคโนโลยีฐานขอมูล
ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร
พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล
สถิติสำหรับ IT
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1
ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร (Python)
พื้นฐานระบบเครือขาย
แอปพลิเคชั่นซอฟตแวรสำหรับ AI 1
การบริหารระบบ
กฎหมายใหมสำหรับผูประกอบการ
การกำหนดเสนทางและการสลับขั้นสูง
ทฤษฎีการจัดการอินเทอรเน็ตทั่วโลก 
สถิติสำหรับ IT
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1
ความเปนผูนำเพื่อการเติบโตอยางยั่งยืน
พฤติกรรมองคกร
หัวขอขั้นสูงในจริยธรรมขอมูล
แนะนำธุรกิจเว็บไซต
เศรษฐศาสตรธุรกิจ 1,2
กฎหมายทรัพยสินทางปญญา
หัวขอขั้นสูงในการบริหารธุรกิจ
การศึกษาเชิงปฏิบัติเพื่อการจัดการธุรกิจ
ปญหาปจจุบันในอุตสาหกรรม IT
ทฤษฎีการจัดการอินเทอรเน็ตทั่วโลก 

การประมวลผลภาษาธรรมชาติ
สารสนเทศขอบเขตดานการแพทย
วิทยาการหุนยนตและ AI
ธุรกิจใหมกับ AI
คณิตศาสตรสำหรับ AI
IoT กับ AI 
ความเขาใจภาษาพูด
พื้นฐานของ Fintech (เทคโนโลยีทางการเงิน)
การคิดอยางมีตรรกะ
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ
การวิเคราะหขอมูล 1,2
เกมและ AI
กลยุทธทางธุรกิจอินเทอรเน็ตและการตลาด
หัวขอขั้นสูงในจริยธรรมขอมูล
ระเบียบวิธี e-Commerce
การทำงานของคอมพิวเตอรบน Cloud ในเชิงปฎิบัติ
พฤติกรรมองคกร
คลังขอมูลและขอมูลขนาดใหญ
เทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่ล้ำสมัย ในฐานขอมูลหนวยความจำ
พื้นฐานของ Fintech (เทคโนโลยีทางการเงิน)
หัวขอขั้นสูงในการบริหารธุรกิจ
การวิเคราะหขอมูล 1,2

พื้นฐานระบบเครือขาย
แนะนำเทคโนโลยีเว็บไซต
การพัฒนาการใหบริการเว็บไซต
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 3
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ
การออกแบบระบบเชิงวัตถุ
วิศวกรรมซอฟตแวร
การคิดออกแบบ
การพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือ 
เครือขายระบบ Cloud และ Virtualization
IoT และเครือขายไรสาย 
IoT และ AI 
การรับษาความปลอดภัยขอมูล
การกำหนดเสนทางและการสลับ
หัวขอขั้นสูงในระบบเครือขาย
แนะนำเทคโนโลยีเว็บไซต
การพัฒนาการใหบริการเว็บไซต
ความปลอดภัยทางไซเบอร
หัวขอขั้นสูงในจริยธรรมขอมูล
ธรรมาภิบาลอินเทอรเน็ต

การออกแบบตราสินคาและการจัดการธุรกิจ
กลยุทธทางธุรกิจอินเทอรเน็ตและการตลาด
ระเบียบวิธี e-Commerce
ความเปนผูประกอบการและรูปแบบธุรกิจระดับสากล
การเจรจาธุรกิจ IT
ทฤษฎีเกมและทักษะการเจรจาตอรอง
การคิดออกแบบ
การทำงานของคอมพิวเตอรบน Cloud ในเชิงปฎิบัติ
กฎหมายใหมสำหรับผูประกอบการ
การบริหารโครงการ
การพัฒนาทรัพยากรมนุษยทั่วโลก
ธรรมาภิบาลอินเทอรเน็ต

พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล
สถิติสำหรับ IT
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1, 2
ระบบสารสนเทศทั้งองคกร
การรวมระบบและ e-Business
การบัญชีระหวางประเทศ
การพัฒนาระบบบัญชีการเงิน 1, 2
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร
พื้นฐานการวาดภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน A, B
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1
เทคนิคการมองเห็นพิเศษ
การผลิตระบบเสียงดิจิตอล
ภาพเอฟเฟคพิเศษขั้นสูง
หัวขอพิเศษในอุตสาหกรรมเนื้อหา
การสรางแอนิเมชันแบบดิจิตอล
สถิติสำหรับ IT
พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1, 2
การออกแบบระบบเชิงวัตถุ
การพัฒนาเนื้อหาสื่ออยางสมบูรณ
การเลาเรื่องและการสื่อสารดวยวิสัยทัศน
เทคนิคการมองเห็นพิเศษ
การวิเคราะหขอมูล 1
เศรษฐศาสตรธุรกิจ 1
การออกแบบตราสินคาและการจัดการธุรกิจ
การเงินและการธนาคาร
พื้นฐานของ Fintech (เทคโนโลยีทางการเงิน)
สารสนเทศการเกษตรในรุนตอไป
เศรษฐศาสตรเกษตร
หลักเบื้องตนของอุตสาหกรรมทางทะเล
พื้นฐานของ IT ทางทะเล
ขอมูลทางการแพทยและกฎหมาย
สารสนเทศขอบเขตดานการแพทย
หัวขอพิเศษในอุตสาหกรรมสารัตถะ
IT ดานดนตรี
พื้นฐานระบบ e-Learning
การออกแบบการเรียนการสอนในธุรกิจ e-Learning
การพัฒนาบทเรียน e-Learning 
คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับสารสนเทศประยุกต
สถิติสำหรับ IT
การประมวลผลภาพ
ทักษะการสื่อสารดานเทคนิค
การนำเสนอทางธุรกิจ
การสื่อสารทางธุรกิจ 1, 2
การคิดอยางมีตรรกะ
การสื่อสารผานสื่อ
หัวขอขั้นสูงในการออกแบบระบบ
หัวขอขั้นสูงในทฤษฎีระบบ
วิศวกรรมระบบการผลิต
ระบบอัตโนมัติของกระบวนการหุนยนต
การสื่อสารระดับมืออาชีพในอุตสาหกรรม ICT
ทฤษฎีความเปนผูนำ 

พัฒนาระบบการขายและการจัดจำหนาย 1, 2
การพัฒนาระบบควบคุมการผลิต
การพัฒนาระบบการจัดการวัสดุ
การพัฒนาระบบการจัดการทรัพยากรมนุษย
การพัฒนาแอพพลิเคชันธุรกิจ ERP
หัวขอขั้นสูงในการใหคำปรึกษา ERP
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ

การเขียนบทภาพยนตรและสตอรี่บอรดดิ้ง
การพัฒนาเนื้อหาสื่ออยางสมบูรณ
การเลาเรื่องและการสื่อสารดวยวิสัยทัศน
หัวขอพิเศษเกี่ยวกับอะนิเมะ, การวางแผน, การผลิตและการสงเสริม
คอมพิวเตอรกราฟก
การผลิตแอนิเมชั่นเชิงปฏิบัติ
สันทนาการดาน IT
การออกแบบตราสินคาและการจัดการธุรกิจ
การประมวลผลภาพ
การสื่อสารผานสื่อ
การบริหารโครงการ
ความรูเบื้องตนดาน IT เพื่อการทองเที่ยว
ความรูเบื้องตนดานธุรกิจการทองเทียว
ความเขาใจสังคมญี่ปุน
การจัดการสถานที่ทองเที่ยว
การวิเคราะหขอมูลการทองเที่ยว
หัวขอขั้นสูงใน IT เพื่อการทองเที่ยว
การออกแบบการทองเที่ยว
ฝกงานดาน IT เพื่อการทองเที่ยว
การพัฒนาทรัพยากรมนุษยทั่วโลก
การพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือ 
การออกแบบระบบเทคโนโลยีทางการเงิน

การออกแบบระบบสารสนเทศทางการเกษตร

การออกแบบระบบสารสนเทศทางทะเล

การออกแบบระบบสารสนเทศลทางการแพทย

สันทนาการดาน IT
กลยุทธการโปรโมทเนื้อหา 
สารสนเทศหองสมุด
การศึกษาเปรียบเทียบระหวางประเทศเรื่องโรงเรียนและองคกรการศึกษา
ทฤษฎีการอุดมศึกษายุคหนา 
เทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่ล้ำสมัย A
เทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่ล้ำสมัย B
การสื่อสาร ICT ธุรกิจขั้นสูง
ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษเชิงเทคนิค
การเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1
พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล
ทฤษฎีการจัดการดานคอมพิวเตอร
พื้นฐานระบบเครือขาย
พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
พื้นฐานของ IT การกอสราง
การศึกษาแนวโนมของเทคโนโลยีประยุกต

พื้นฐานโปรเจค
มาสเตอรโปรเจค ☆ 
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หลักสูตรหลักที่เปดสอนไดที่นี่
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เสนทางของหลักสูตรตามสาขาการเรียนแบบติวเขม (รูปแบบการศึกษาทแนะนำ)

◆ ปญญาประดิษฐ (AI)

นักศึกษาในโปรแกรมนี้จะไดรับการปลูกสรางความสามารถในการเติบโตในสังคมที่
สนับสนุนโดย AI แหงอนาคต และสามารถใชและประยุกตเทคโนโลยี AI ใน
หลากหลายสาขาในฐานะผูเชี่ยวชาญดาน AI

หลังจากศึกษาทฤษฎีพื้นฐานของ AI และเทคโนโลยีที่เกี่ยวของแลว นักศึกษาจะสำรวจกรณีศึกษาในโลกแหง
ความเปนจริงเพื่อคนหาวิธีที่พวกเขาสามารถนำทฤษฎีและเทคโนโลยีพื้นฐานไปประยุกตใชในสาขาตางๆ ที่
ประยุกตใช AI ได ดวยการศึกษา Python ซึ่งเปนภาษาที่ใชกันอยางแพรหลายในดาน AI พรอมกับ
ผลิตภัณฑซอฟตแวรอื่นๆ ที่เกี่ยวของกับ AI มากมาย นักศึกษาจะพัฒนาเปนคนที่สามารถใชและประยุกต
เทคโนโลยี AI ในหลากหลายสาขาวิชาได เรายังเตรียมโปรแกรมที่จะสรางวิศวกรขั้นสูงที่สามารถทำงาน
ใหพัฒนาซอฟตแวรแอปพลิเคชัน AI ได

◆ วิทยาศาสตรขอมูล

นักวิเคราะหที่สามารถวิเคราะหขอมูลทางธุรกิจและนำขอมูลไปใชในการตัดสินใจได

สาขาติวเขมนี้มีจุดมุงหมายเพื่อสรางนักวิเคราะหที่สามารถใชเทคนิคตางๆ เชน การทำเหมืองขอมูลและ
การวิเคราะหทางสถิติเพื่อวิเคราะหขอมูลทางธุรกิจและสามารถใหขอเสนอและคิดกลยุทธองคกรได ในวิชา
พื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูลและหัวขอขั้นสูงในเทคโนโลยีฐานขอมูล นักศึกษาจะไดเรียนรูเทคนิคในการ
รวบรวมขอมูลทางธุรกิจ สวนในวิชาการวิเคราะหขอมูล 1, 2 และวิชาอื่นๆ นักศึกษาจะไดเรียนรูเทคนิคการ
ดึงความรูจากขอมูลที่สะสมไว

◆ ความเปนผูประกอบการระดับสากล

สำหรับนักศึกษาที่ตั้งใจจะเปนผูประกอบการที่ใช IT ในธุรกิจใหม

นักศึกษาที่เรียนแบบการติวเขมนี้มีเปาหมายที่จะเปนผูประกอบการที่รับความทาทายในการเปดตัวธุรกิจที่
จัดการคน เงินทุน และ/หรือขอมูลอยางมีกลยุทธ นักศึกษาจะไดเรียนรูวิธีการเสนอแผนธุรกิจ, ซึ่งเปนสวน
สำคัญของการเปดตัวองคกร โดยการเขารวมความเปนผูประกอบการและรูปแบบธุรกิจระดับสากล เพื่อ
เรียนรูวิธีจัดการบัญชีหลังจากการจัดตั้งบริษัทใหม นักศึกษาจะไดเรียนรูประเด็นปญหาปจจุบันใน
อุตสาหกรรม IT ในพฤติกรรองคกร, นักศึกษาจะไดเรียนรูวิธีการกระตุนมนุษยองคกร

◆ ERP

สำหรับนักศึกษาที่กำลังศึกษา ERP เพื่อเปนที่ปรึกษาที่จะชวยเพิ่มประสิทธิภาพ
กระบวนการทางธุรกิจ

การติวเขมนี้มีไวสำหรับนักศึกษาที่ตองการเปนที่ปรึกษา ERP ที่สามารถแนะนำและปรับระบบ IT ขององคกร
ใหเหมาะสม หรือเปนวิศวกรระบบ หรือโปรแกรมเมอรที่ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมเสริมสำหรับแพ็คเกจ ERP 
จากการศึกษารายวิชาประยุกตที่เกี่ยวของกับแพคเกจ ERP ของ SAP (การพัฒนาระบบบัญชีการเงิน 1, 2 
เปนตน) นักศึกษาจะไดเรียนรูเกี่ยวกับระบบ ERP ในแตละขั้นตอน

◆ IT มังงะและอะนิเมะ

สำหรับนักศึกษาที่ประสงคจะเปนผูสรางเนื้อหาแบบมืออาชีพในแอนิเมชั่น, วีดีโอ, 
หรือสื่ออื่นๆ 

นักศึกษาที่เรียนแบบติวเขมนี้มีเปาหมายที่จะเปนผูสรางเนื้อหามืออาชีพโดยเนนที่มังงะและอะนิเมะ, ในหัวขอ
พิเศษเกี่ยวกับอะนิเมะ การวางแผน การผลิตและการโปรโมต การเขียนฉากและการสรางสตอรี่บอรด 
นักศึกษาจะไดเรียนรูกระบวนการสรางมังงะและอะนิเมะตั้งแตเริ่มตน และนักศึกษาจะไดเรียนรูวิธีการผลิต
เนื้อหาดิจิทัลโดยใชเครื่องมือเฉพาะในระหวางที่ฝกพัฒนาเนื้อหาสื่อสมบูรณและการสรางแอนิเมชั่นดิจิทัล

◆ IT ดานการทองเที่ยว

สำหรับนักศึกษาที่ตองการเปนผูเชี่ยวชาญดาน IT เพื่อการทองเที่ยวที่สามารถ
วางแผนธุรกิจการทองเที่ยว และเสนอระบบที่เกี่ยวของได

นักศึกษาดาน IT เพื่อการทองเที่ยวมุงหวังที่จะเปนผูเชี่ยวชาญที่เขาใจลักษณะเฉพาะของภูมิภาคซึ่งเปน
ทรัพยากรการทองเที่ยวและความตองการของนักทองเที่ยว และสามารถใช ICT ในการปรับใชบริการและ
กลยุทธทางการตลาด จากการเขาเรียนรายวิชาตางๆ เชน ความรูเบื้องตนดาน IT เพื่อการทองเที่ยวและ
ความรูเบื้องตนดานธุรกิจการทองเที่ยว นักศึกษาจะไดรับความรูดานการปฏิบัติงานและทักษะองคประกอบที่
เหมาะกับอุตสาหกรรมการทองเที่ยว ผานการศึกษาในวิชาตางๆ เชน การวิเคราะหขอมูลการทองเที่ยว, การ
ออกแบบการทองเที่ยว และการจัดการปลายทางการทองเที่ยว, นักศึกษาจะเรียนรูที่จะใชเครือขายสังคมเพื่อ
เปนเครื่องมือสงเสริมการขาย, ใหขอมูลการทองเที่ยวในหลายภาษาและสื่อตางๆ , แปลงกิจกรรมการ
ทองเที่ยวเชิงประวัติศาสตรไปสูรูปแบบขอมูล, และประยุกตใชขอมูลเหลานั้นในการวิเคราะหและการคาดการณ

◆ การพัฒนาระบบเว็บไซต

สำหรับนักศึกษาที่มุงมั่นอยางยิ่งในการพัฒนาระบบเว็บที่มุงเนน HTML5

เพื่อที่จะเปนวิศวกรที่พัฒนาเว็บแอปหรือผูจัดการเว็บไซต, นักศึกษาจะสามารถพัฒนาทักษะของตนเองไดโดย
เขารวมการเขียนโปรแกรมเว็บไซต 1, 2, 3 และจากการเขารวมพื้นฐานเทคโนโลยีฐานขอมูล / หัวขอขั้นสูง
ในเทคโนโลยีฐานขอมูล, นักศึกษาจะไดเรียนรูที่จะสรางสวนที่จัดการขอมูลที่ไดรับจากระบบเว็บ นอกจากนี้, 
นักศึกษายังเรียนรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับการออกแบบระบบเชิงวัตถุและวิศวกรรมซอฟตแวรในหลักสูตรของตนเอง
เพื่อเรียนรูเกี่ยวกับการออกแบบกระบวนการตางๆ

◆ การบริหารเครือขาย

สำหรับนักศึกษาที่มุงมั่นในการเปนผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีโครงสรางพื้นฐานของ
ระบบเครือขายและการรักษาความปลอดภัยขอมูล

นักศึกษาที่เรียนแบบติวเขมนี้มีเปาหมายที่จะเปนผูเชี่ยวชาญดานเครือขายขอมูล เชน วิศวกรบำรุงรักษา /
ปฏิบัติการสำหรับเครือขายและเซิรฟเวอรภายในบริษัท หรือเปนผูจัดการดานความปลอดภัย หลังจากผาน
การเรียนวิชาพื้นฐานระบบเครือขาย / หัวขอขั้นสูงในระบบเครือขายแลว นักศึกษาจะไดการเรียนรูเทคโนโลยี
ใหมๆ โดยเขารวมรายวิชาตางๆ เชน IoT และระบบเครือขายไรสาย ระบบเครือขาย cloud และVirtualization 

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค

แนะนำธุรกิจเว็บไซต

พื้นฐานเทคโนโลยี
ฐานขอมูล

พื้นฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร

ทฤษฎีการจัดการ
ดานคอมพิวเตอร

สถิติสำหรับ IT

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

การวิเคราะหขอมูล 1

ทฤษฎีการทำเหมืองขอมูล

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 2

กลยุทธทางธุรกิจ
อินเทอรเน็ตและการตลาด

การวิเคราะหขอมูลเชิงสำรวจ
และการสรางมโนภาพ

หัวขอขั้นสูงใน
จริยธรรมขอมูล

หัวขอขั้นสูงใน
เทคโนโลยีฐานขอมูล

ระเบียบวิธี e-Commerce

การวิเคราะหและ
การแปลงขอมูลเชิงคุณภาพ

เทคโนโลยีสารสนเทศประยุกตที่
ล้ำสมัยในฐานขอมูลหนวยความจำ

พื้นฐานของ Fintech
(เทคโนโลยีทางการเงิน)

หัวขอขั้นสูง
ในการบริหารธุรกิจ

การทำงานของคอมพิวเตอร
บน Cloud ในเชิงปฎิบัติ

พฤติกรรมองคกร

การวิเคราะหขอมูล 2

คลังขอมูลและ
ขอมูลขนาดใหญ

แนะนำเทคโนโลยีเว็บไซต

แนะนำธุรกิจเว็บไซต

การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร (Python)

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

พื้นฐานระบบเครือขาย

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

พื้นฐานเทคโนโลย
ีฐานขอมูล

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 2

การออกแบบระบบเชิงวัตถุ

หัวขอขั้นสูง
ในเทคโนโลยีฐานขอมูล

แอปพลิเคชั่นซอฟตแวร
สำหรับ AI 1

ทฤษฎีการจัดการ
ดานคอมพิวเตอร

สถิติสำหรับ IT

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 3

การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ

การพัฒนาการ
ใหบริการเว็บไซตการคิดออกแบบ

วิศวกรรมซอฟตแวร

การพัฒนา
แอปพลิเคชันมือถือ

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค
การสื่อสารระดับมืออาชีพ

ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค

ความรูเบื้องตน
ดานธุรกิจการทองเทียว

ความรูเบื้องตนดาน IT 
เพื่อการทองเที่ยว

การบริหารโครงการ

ความเขาใจสังคมญี่ปุน

พื้นฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

สถิติสำหรับ IT

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

การออกแบบ
การทองเที่ยว

การพัฒนา
ทรัพยากรมนุษยทั่วโลก

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 2

เศรษฐศาสตรธุรกิจ 1

การสื่อสารผานสื่อ

การจัดการ
สถานที่ทองเที่ยว

การวิเคราะหขอมูล
การทองเที่ยว

การออกแบบระบบ
เชิงวัตถุ

วิทยาศาสตรขอมูล 1

หัวขอพิเศษเกี่ยวกับอะนิเมะ, การ
วางแผน, การผลิตและการสงเสริม

การเลาเรื่องและ
การสื่อสารดวยวิสัยทัศน

หัวขอขั้นสูงใน IT
เพื่อการทองเที่ยว

ฝกงานดาน IT
เพื่อการทองเที่ยว

การพัฒนา
แอปพลิเคชันมือถือ

การพัฒนาเนื้อหาสื่อ
อยางสมบูรณ

เทคนิคการมองเห็นพิเศษ

การออกแบบตราสินคาและ
การจัดการธุรกิจ

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค

การพัฒนาเนื้อหาสื่อ
อยางสมบูรณ

พื้นฐานการวาด
ภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน A

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

หัวขอพิเศษใ
นอุตสาหกรรมเนื้อหา

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

ทฤษฎีการจัดการ
ดานคอมพิวเตอร

การสรางภาพเคลื่อนไหว
แอนิเมชันแบบดิจิตอล

หัวขอพิเศษเกี่ยวกับอะนิเมะ, การ
วางแผน, การผลิตและการสงเสริม

การเขียนบทภาพยนตรและ
สตอรี่บอรดดิ้ง

การประมวลผลภาพ

พื้นฐานการวาด
ภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน B

คอมพิวเตอรกราฟก

การเลาเรื่องและ
การสื่อสารดวยวิสัยทัศน

การผลิตแอนิเมชั่น
เชิงปฏิบัติ

เทคนิคการมองเห็นพิเศษ

การผลิตระบบเสียงดิจิตอล

ภาพเอฟเฟคพิเศษขั้นสูง

สันทนาการดาน IT

การออกแบบตราสินคาและ
การจัดการธุรกิจ

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค

แนะนำเทคโนโลยีเว็บไซต

การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร (Python)

พื้นฐานระบบเครือขาย

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

พื้นฐานเทคโนโลยี
ฐานขอมูล

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

ทฤษฎีการจัดการ
ดานคอมพิวเตอร

สถิติสำหรับ IT

การรับษา
ความปลอดภัยขอมูล

แอปพลิเคชั่นซอฟตแวร
สำหรับ AI 1

กฎหมายใหมสำหรับ
ผูประกอบการ

หัวขอขั้นสูง
ดานจริยธรรมสารสนเทศ ธรรมาภิบาลอินเทอรเน็ต

ทฤษฎีการจัดการ
อินเทอรเน็ตทั่วโลก

ทฤษฎีการจัดการ
อินเทอรเน็ตทั่วโลก

หัวขอขั้นสูง
ในระบบเครือขาย

IoT และเครือขายไรสาย

การบริหารระบบ

การกำหนดเสนทาง
และการสลับ

IoT และ AI 

เครือขายระบบ Cloud และ
Virtualization

การกำหนดเสนทางและ
การสลับขั้นสูง

การพัฒนาการ
ใหบริการเว็บไซต

ความปลอดภัยทางไซเบอร

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค

ระบบสารสนเทศทั้งองคกร

การรวมระบบและ
e-Business

การบัญชีระหวางประเทศ

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

สถิติสำหรับ IT

คณิตศาสตรพื้นฐานสำหรับ
สารสนเทศประยุกต

การพัฒนา
ระบบบัญชีการเงิน 1, 2

การพัฒนา
แอพพลิเคชันธุรกิจ ERP

การพัฒนา
ระบบควบคุมการผลิต

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 2

พื้นฐานเทคโนโลยี
ฐานขอมูล

พัฒนาระบบการขายและ
การจัดจำหนาย 1, 2

การพัฒนา
ระบบการจัดการวัสดุ

การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ

หัวขอขั้นสูง
ในการใหคำปรึกษา ERP

การพัฒนาระบบ
การจัดการทรัพยากรมนุษย

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT

ทฤษฎีความเปนผูนำ

พื้นฐานโปรเจค

มาสเตอรโปรเจค

เศรษฐศาสตรธุรกิจ 1

เศรษฐศาสตรธุรกิจ 2

แนะนำธุรกิจเว็บไซต

สถิติสำหรับ IT

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

การเขียนโปรแกรม
เว็บไซต 1

การบริหารโครงการ

ความเปนผูประกอบการและ
รูปแบบธุรกิจระดับสากล

การทำงานของคอมพิวเตอร
บน Cloud ในเชิงปฎิบัติ

กฎหมายทรัพยสิน
ทางปญญา

ปญหาปจจุบัน
ในอุตสาหกรรม IT

หัวขอขั้นสูง
ในจริยธรรมขอมูล

พฤติกรรมองคกร

การพัฒนาทรัพยากร
มนุษยทั่วโลก

กลยุทธทางธุรกิจอินเทอรเน็ต
และการตลาด

ระเบียบวิธี e-Commerce

การคิดออกแบบ

กฎหมายใหมสำหรับ
ผูประกอบการ

ความเปนผูนำ
เพื่อการเติบโตอยางยั่งยืน

การศึกษาเชิงปฏิบัติเพื่อ
การจัดการธุรกิจ

การออกแบบตราสินคา
และการจัดการธุรกิจ

การเจรจาธุรกิจ IT

ธรรมาภิบาลอินเทอรเน็ต

ทฤษฎีเกมและ
ทักษะการเจรจาตอรอง

หัวขอขั้นสูง
ในการบริหารธุรกิจ

การสื่อสารระดับมืออาชีพ
ในอุตสาหกรรม ICT พื้นฐานโปรเจค

ทฤษฎีความเปนผูนำ มาสเตอรโปรเจค

ความรูเบื้องตน
เกี่ยวกับ AI

บทนำสูอัลกอริธึม

การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร (Python)

พื้นฐานเทคโนโลยี
ฐานขอมูล

ทฤษฎีการจัดการ
ดานคอมพิวเตอร

สถิติสำหรับ IT

คณิตศาสตรพื้นฐาน
สำหรับสารสนเทศประยุกต

การเรียนรูเครื่องจักรและ
การประยุกตใชงาน

การเพิ่มประสิทธิภาพ
การผสมผสาน

แอปพลิเคชั่นซอฟตแวร
สำหรับ AI 1

คณิตศาสตรสำหรับ AI

การทำเหมืองขอมูล

การวิเคราะหขอมูล 1

การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ

หัวขอขั้นสูง
ในเทคโนโลยีฐานขอมูล

เกมและ AI

ความเขาใจดวยเสียง

ความเขาใจภาษาธรรมชาติ

สารสนเทศขอบเขต
ดานการแพทย

วิทยาการหุนยนต
และ AI

IoT และ AI 

แอปพลิเคชั่นซอฟตแวร
สำหรับ AI 2

การวิเคราะหขอมูล 2

การคิดอยางมีตรรกะ

พื้นฐานของ Fintech
(เทคโนโลยีทางการเงิน)

ธุรกิจใหมกับ AI

รายวิชาพื้นฐานรายวิชาบังคับ รายวิชาแกน รายวิชาประยุกต หลักสูตรอุตสาหกรรม / วิชาเลือกเรียนรวม

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2

เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม
เลือกจากหลักสูตรติวเขมอื่นๆ หลักสูตรอุตสาหกรรม และวิชาเลือกเรียนรวม

ภาคการเรียนที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2 ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4 ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4 ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4 ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4

ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4ภาคการเรียนที่ 3 ภาคการเรียนที่ 4



ชีวิตนักศึกษาที่มีคุณภาพ
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ขั้นตอนสูการรับปริญญาวิชาชีพ
นักศึกษาชั้นปที่หนึ่ง
ภาคการเรียนที่หนึ่ง

การศึกษาความรูขั้นพื้นฐาน
แบบเขมขน

▪พิธีเปดการศึกษา / ปฐมนิเทศนักศึกษาใหม / 
 การใหคำปรึกษาดานวิชาการ
▪การสอบฤดูใบไมผลิ
▪ชั้นเรียนเรงรัดฤดูรอน

ชีวิตนักศึกษาที่มีคุณภาพ

• พิธีตอนรับสำหรับนักศึกษาใหม
• ฝกงานที่มหาวิทยาลัยในตางประเทศ (วิทยากรรับเชิญ)
• การฝกงานกับบริษัทเอกชน
• คอนเสิรต   • การใหคำปรึกษาดานอาชีพ

นักศึกษาชั้นปที่หนึ่ง
ภาคการเรียนที่สอง

การไดรับความรูเฉพาะทางขั้นสูง
เริ่มเตรียมมาสเตอรโปรเจค

▪เริ่มตนการเตรียมการสำหรับมาสเตอรโปรเจค
▪การสอบฤดูใบไมรวง
▪ชั้นเรียนเรงรัดฤดูใบไมผลิ
▪การบรรยายพิเศษโดยอาจารยชาวญี่ปุนและ
 ชาวตางชาติที่มีชื่อเสียง

• การแนะแนวอาชีพ
• คลาสชวยเหลือในการหางาน
• เทศกาลเดือนพฤศจิกายน

พิธีเปดการศึกษา คำแนะนำในการเตรียมตัวทำมาสเตอรโปรเจค รางวัล KCG

1 2 นักศึกษาชั้นปที่สอง
ภาคการเรียนที่สาม

การศึกษาวิชาภาคปฏิบัติและวิชาขั้นสูง
เริ่มทำมาสเตอรโปรเจค

▪เริ่มตนลงมือทำมาสเตอรโปรเจค
▪การสอบฤดูใบไมผลิ
▪ชั้นเรียนเรงรัดฤดูรอน

กิจกรรมและการศึกษาเพื่อเสริมความเชี่ยวชาญเฉพาะทาง
ทำมาสเตอรโปรเจคใหสมบูรณ

▪สอบปองกันมาสเตอรโปรเจค โดยการนำเสนอดวยปากเปลา
▪การบรรยายพิเศษโดยอาจารยชาวญี่ปุนและ
 ชาวตางชาติที่มีชื่อเสียง
▪รางวัล KCG (ประกาศโปรเจคที่โดดเดนที่สุดของ 
 KGI และ KCGI)
▪พิธีมอบปริญญา

ชีวิตนักศึกษาที่มีคุณภาพ

• การนำเสนอภายในมหาวิทยาลัยโดยบริษัทเอกชน
• การไดมาซึ่งคุณสมบัติที่หลากหลาย
• ฝกงานที่มหาวิทยาลัยในตางประเทศ (วิทยากรรับเชิญ)
• คอนเสริ์ต
• การมีสวนรวมในการแขงขันตางๆ

นักศึกษาชั้นปที่สอง
ภาคการเรียนที่สี่

ชีวิตนักศึกษาที่มีคุณภาพ

• ฉลองการสำเร็จการศึกษาระดับปริญญา

ชั้นเรียนเรงรัดฤดูรอน
 แลกเปลี่ยนความรูกับครูอยางลึกซึ้งยิ่งขึ้นในชวงเวลากาแฟคำแนะนำในการเตรียมตัวทำมาสเตอรโปรเจค

ชั้นเรียนเรงรัดฤดูรอน
 แลกเปลี่ยนความรูกับครูอยางลึกซึ้งยิ่งขึ้นในชวงเวลากาแฟ
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วิทยาเขต Hyakumanben ถือกำเนิดขึ้นเพื่อเปนศูนยกลางดานการศึกษาและการ
วิจัย โดยเปดที่ KCGI ในป 2004 ในป 2022 ไดมีการขยายพื้นที่และสรางอาคาร
เรียนใหม (อาคารหลัก) เสร็จสิ้น ทำใหมีสภาพแวดลอมทางการศึกษามีความ
สมบูรณยิ่งขึ้นซึ่งชั้นเรียนสวนใหญของ KCGI จัดอยูที่นี่ ตำแหนงของ 
Hyakumanben อยูใกลกับมหาวิทยาลัยเกียวโตและอยูในใจกลางยานนักศึกษา
ของเกียวโต ซึ่งเปนยานที่เต็มไปดวยความใฝรูทางการศึกษาและอิสระทางความ
คิด อาคารทางทิศใตเคยใชเปนศูนยคอมพิวเตอรขนาดใหญของ KCG ซึ่งเปนที่
เก็บคอมพิวเตอร UNIVAC Vanguard ที่ใหนักศึกษาใชเพื่อฝกใชคอมพิวเตอร

เกียวโต เอะคิมะเอะ Satellite เสร็จสมบูรณในฤดูใบไมผลิป 2005 โดยตั้งอยูติด
กับสถานีเกียวโตซึ่งเปนศูนยกลางการเดินทางที่มีผูสัญจรไปมาจำนวนมาก 
วิทยาเขตแหงนี้ตั้งอยูในทำเลที่สะดวกสบายเปนพิเศษ โดดเดนดวยภายนอกที่สวาง
สดใส เกียวโต เอะคิมะเอะ Satellite มีสตูดิโอ e-Learning ที่ล้ำสมัย ทำใหสามารถ
เผยแพรการบรรยายจำนวนมากในตางประเทศไดจากสถานที่นี้ เกียวโต เอะคิมะ
เอะ Satellite ทำหนาที่เปนศูนยกลางที่สำคัญของการศึกษาดาน IT ระดับ
แนวหนารวมกับวิทยาเขตเกียวโต เอะคิมะเอะ ของ KCG ในบริเวณใกลเคียง

วิทยาเขตหลักเกียวโตประกอบดวยสองวิทยาเขต นักศึกษาที่อยูตามวิทยาเขตเหลานี้ศึกษาและวิจัยในหัวขอที่หลากหลายเพื่อมุงสูปริญญาโท
ดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งเปนระดับการศึกษาสูงสุดในสาขา IT ประยุกต การเดินทางระหวางสองวิทยาเขตสามารถทำไดโดยใชรถรับสงฟรี

วิทยาเขต

รถรับสง

วิทยาเขตเฮียะขุมังเบน / สะเกียว-คุ, เกียวโต เกียวโต เอะคิมะเอะ Satellite / มินามิ-คุ, เกียวโต

วิทยาเขตหลัก
เกียวโต

ในเดือนเมษายน 2012 วิทยาเขตซัปโปโร Satellite เปดขึ้นที่ซัปโปโร ใจกลาง
จังหวัดฮอกไกโดทางตอนเหนือของญี่ปุน วิทยาเขตแหงนี้เปนสถานที่แหงแรกของ 
KCG Group ที่ตั้งอยูนอกเมืองเกียวโต

อาจารยผูสอนทุกคนที่ซัปโปโร Satellite เปนผูที่มีบทบาทอยูในแนวหนาของ
อุตสาหกรรม IT เกี่ยวกับประเด็นปจจุบันในอุตสาหกรรม IT ผูสอนจะผสมผสาน
ขอมูลอุตสาหกรรมลาสุดกับเรื่องเลาจากประสบการณของตนเอง โดยใหคำ
อธิบายที่ชัดเจนเกี่ยวกับความรู ทักษะ และความสามารถในการสื่อสารที่จำเปน
สำหรับธุรกิจ IT ในอนาคตอันใกล หลักสูตรนี้ไมเพียงแตกระตุนสติปญญาใหกับ
นักศึกษาที่ไดรับการฝกอบรมดาน IT ในฮอกไกโดเทานั้น แตยังรวมถึงนักศึกษา
ที่วิทยาเขตหลักเกียวโตดวย

โตเกียว Satellite ตั้งอยูใกลกับ Roppongi Hills ในเมืองมินาโตะ กรุงโตเกียว 
โตเกียว Satellite เปดในเดือนตุลาคม 2012 โดยเปนสถานที่แหงที่สองถัดจาก
ซัปโปโร Satellite

อาจารยผูสอนหลายคนที่โตเกียว Satellite เปนผูที่มีบทบาทแถวแนวหนาใน
การแปลงเปนสังคมดิจิทัล ดวยเหตุผลนี้ การฝกอบรมดาน IT และชั้นเรียนการ
คิดเชิงตรรกะที่เผยแพรโดยโตเกียว Satellite จึงเปนที่ชื่นชอบของนักศึกษามาโดย
ตลอด รวมถึงนักศึกษาที่วิทยาเขตหลักเกียวโตดวย การศึกษาที่โตเกียว Satellite 
มีสวนชวยอยางมากในการปลูกฝงผูนำระดับสูงดาน IT ประยุกตซึ่งสามารถ
มีสวนสำคัญในเวทีโลก

วิทยาเขต Satellite ดึงดูดนักศึกษาหลากหลาย รวมทั้งผูคนที่อยูในโลกแหงการทำงานไดเชนเดียวกับวิทยาเขตหลัก วิทยาเขต Satellite 
เชื่อมตอกับวิทยาเขตหลักของเกียวโต ไมเพียงแตโดยการจัดชั้นเรียน (ชั้นเรียนที่สอนโดยอาจารยที่มาจากวิทยาเขตหลัก) แตยังรวมถึงระบบ 
e-Learning ลาสุดซึ่งเชื่อมโยงกับวิทยาเขตหลักแบบเรียลไทมและยังมีการเรียนรูโดยใชวิดีโอที่บันทึกไวลวงหนา ยิ่งไปกวานั้น ผูสอนเฉพาะของ
แตละ Satellite ยังใหขอมูลสำรองการศึกษาที่สำคัญ เพื่อชวยใหนักศึกษาแตละคนบรรลุเปาหมายของตน

ซัปโปโร Sattellite / ตั้งอยูภายใน dGIC Inc. โตเกียว Satellite / ตั้งอยูภายใน Hitomedia, Inc.

วิทยาเขต
Satellite

สำหรับนักศึกษาที่ลงทะเบียนในภาคฤดูใบไมผลิหรือผูที่เริ่มมาสเตอรโปรเจคในภาคการเรียนที่สาม



สมาชิกผูกอตั้ง Gainax
ประธานกรรมการบริหาร Gainax Kyoto Co., Ltd. 
สมาชิกกลุมนักเขียนนิยายวิทยาศาสตรและ
แฟนตาซีแหงญี่ปุน (SFWJ) และ Space Authors Club of 
Japan (SACJ)

ศาสตราจารย Yasuhiro Takeda ดำรงตำแหนงผูอำนวยการที่ Gainax 
Co., Ltd. ซึ่งเปนผูผลิตแอนิเมชั่นยอดนิยมของญี่ปุนมากมายมาตั้งแตเริ่ม
กอตั้งบริษัท มีผลงานยอดนิยมมากมาย อาทิเชน Nadia: The Secret of 
Blue Water (นาเดียกับปริศนาอัญมณีมหัศจรรย) Gekijoban Tengen 
Toppa Gurren Lagann (อภินิหารหุนทะลวงสวรรค) และWish Upon 
the Pleiades (สาวนอยเวทมนต) ปจจุบันศาสตราจารย Takeda ดำรง
ตำแหนงรักษาการผูอำนวยการของ Gainax Kyoto ซึ่งเปนสตูดิโอ
วางแผนและผลิตแอนิเมชั่นซึ่งกอตั้งขึ้นที่เกียวโต 

ส ั มภ าษณ ศ าสตร า จ า ร ย 

อาจารยเลาใหฟงวา บริษัทนี้ไมใชบริษัทเกมสหรือแอมิเนชัน แตเปนบริษัทที่
เกี่ยวของกับเสียงดนตรี ซึ่งแตกตางกับบริษัทอัดเสียงที่มีอยูทั่วไป การที่ผม
สรางงานอดิเรกของผมใหกลายเปนธุรกิจคอมพิวเตอรมิวสิคนั้น ทำใหผม
คิดวาตัวผมเองเปนนักเสียง “HATSUME MIKU” ไดออกวางจำหนายเปน
ครั้งแรกเมื่อเดือนสิงหาคม ป ค.ศ. 2007 แตผมคิดวานั่นเปนแคโอกาสสำหรับ
คนที่จะทำงานในกิจกรรมสรางสรรคเทานั้น
มีคนกลาวไววา ในอดีตมนุษยไดผานประสบการณการปฏิวัติมาถึงสามครั้ง 
การปฏิวัติครั้งแรกคือการปฎิวัติเกษตรกรรม จากการปฏิวัติครั้งนี้ สงผลให
มนุษยที่เคยตองแสวงหาถิ่นที่อยูใหมเพื่อดำรงชีพดวยการลาสัตว เริ่มรูจัก
วางแผนการผลิตและการสำรองอาหาร รูจักตั้งรกรากถิ่นฐานอยางถาวรได
ในพื้นที่เฉพาะ จากที่เคยเปนสังคมเล็กๆ ก็กลายเปนรัฐ ดวยเหตุนี้เองจึงเริ่ม
เกิดความแตกตางระหวางคนรวยกับคนจน สามารถกลาวไดวา ความเจริญ
กาวหนาทางเศรษฐกิจ เปนสาเหตุสำคัญที่กอใหเกิดการทำสงคราม
การปฏิวัติครั้งที่สองคือ การปฏิวัติอุตสาหกรรม ดวยความกาวหนาทาง
วิทยาศาสตรจึงเกิดการประดิษฐคิดคนเครื่องมือในการผลิตสิ่งของชนิด

ส ั มภ าษณ ศ าสตร า จ า ร ย 

 

Hiroyuki 
Itoh

เดียวกันไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถผลิตไดทีละจำนวนมาก และบริโภคได
จำนวนมาก เกิดการคาและนำไปสูการกระจายความมั่งคั่งไปทุกพื้นที่ นอกจากนี้ 
การปฏิวัติครั้งนี้ยังสงผลให “ประชากรเพิ่มมากขึ้น” กอนยุคการปฏิวัติ
อุตสาหกรรม ถือเปนยุคที่มี “อัตราการเกิดและอัตราการตายของประชาการสูง” 
จึงทำใหมีจำนวนประชากรคอนขางคงที่ การกระจายความมั่งคั่งในสังคมมีนอย 
แตเมื่อการปฏิวัติอุตสาหกรรมไดเกิดขึ้น จึงทำใหจำนวนประชากรเพิ่มขึ้นอยาง
รวดเร็ว
ตอจากนั้น การปฏิวัติครั้งที่สาม คือการปฏิวัติขอมูลซึ่งไดรับอิทธิพลมาจาก
อินเทอรเน็ท ตัวแทนของโลกแหง ITกอนที่จะมาเปนอินเทอรเน็ท ผูสงขอมูล
ขาวสารจะถูกจำกัดเฉพาะในวงแคบ ซึ่งหมายถึงสื่อตางๆ เชน บริษัทหนังสือพิมพ 
โทรศัพท สถานีวิทยุ และสำนักพิมพ สื่อตางๆ ดังกลาว จำเปนตองเสียคาใชจาย
จำนวนมากในการสงขอมูลขาวสาร เชน คาจางแรงงานคน คาอุปกรณเครื่อง
มือ ยิ่งไปกวานั้น ที่ผานมาจำนวนขอมูลขาวสารที่สงมีจำนวนนอย และถูก
ถายทอดไปในทิศทางเดียว แตการปฏวัติในครั้งนี้ที่ไดรับอิทธิพลจากอินเทอรเน็ท 
เปนเหตุใหเกิดการเปลี่ยนแปลงครั้งใหญในการสงขาวสารขอมูล
ปจจุบัน เครื่องมือสื่อสารทางอินเทอรเน็ทถือวาเปนสิ่งที่อยูใกลตัวเรามาก 
มีอยูในมือ บนโตะ และในกระเปาเส้ือผา ส่ือตางๆ ในรูปแบบดิจิตอล เชน ขาว ภาพยนตร 
เพลง ฯลฯ จะถูกแปลงเปนไฟร และสามารถสงผานทางอินเทอรเน็ทหรือจัดเก็บได
งาย สามารถเปดหรือเรียกดูภาพถายหรือการถายทอดรายการที่ตัวเองชื่นชอบ
ไดในชวงเวลาอันสั้น สะดวกสบาย และใหความบันเทิงมากในการทำงานและการ
ดำรงชีวิตประจำวัน นอกจากนี้ ขอมูลขาวสารเหลานี้ รวมทั้งขาวสารเล็กๆ 
นอยๆ ที่เกี่ยวของกับตัวเอง ก็สามารถสงตอไปสูโลกภายนอกไดงายในชวงเวลา
อันสั้นโดยผานทาง Facebook Twitter หรือ บล็อค เปนตน
แตการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดจากการปฏิวัติทางขอมูลคร้ังน้ี ผมคิดวายังคงเปนแค
การเริ่มตนเทานั้น การปฏิวัติเกษตรกรรมและการปฏิวัติอุตสาหกรรมสรางความ
เปลี่ยนแปลงครั้งสำคัญตอการดำรงชีพของมนุษยการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากการ
ปฏิวัติขอมูลยังมีไมมากเทาไหรนัก ยังคงเปนแคชวงกำลังเปลี่ยนยุคเทานั้น การ
เปลี่ยนแปลงอยางเต็มรูปแบบนาจะกำลังจะเริ่มตนในไมชานี้ อีก 20–30 ปตอจาก
นี้ไป นาจะมีการเปลี่ยนแปลงครั้งยิ่งใหญบนโลกและการดำรงชีพของมนุษย ซึ่ง
เราไมสามารถทราบไดวาจะเปลี่ยนแปลงไปในทิศทางใด ถาตองการจะให
เปลี่ยนแปลงไปในทิศทางใดนั้น ก็คงขึ้นอยูกับน้ำมือของพวกเราและเด็กวัยรุนที่มี
หนาที่รับผิดชอบในยุคสมัยตอไป

คลำหาธุรกิจดวยภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชันของญี่ปุน

武田 康廣 伊藤 博之

Yasuhiro 
Takeda

ภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน และ (ICT) ในญี่ปุน
ในสาขาการเรียนแบบติวเขมดาน IT มังงะและอะนิเมะ KCGI ใชการผสมผสาน
เหลานี้ในการคนหาและสรางตลาดและโมเดลธุรกิจใหมๆ หัวขอพิเศษในการ
วางแผน การผลิตและการสงเสริมอะนิเมะสอนโดยศาสตราจารย Yasuhiro 
Takeda ศาสตราจารย Takeda เปนหนึ่งในผูกอตั้ง Gainax สตูดิโอที่มีชื่อ

เสียงจากผลงาน เชน Nadia The Secret of Blue Water และ Tengen Toppa 
Gurren Lagann เนื่องจากเปนผูผลิตอะนิเมะของ Gainax 
ศาสตราจารย Takeda จึงมีสวนรวมในผลงานมากมายรวมถึงเกม เชน Neon 
Genesis Evangelion: Iron Maiden และมังงะ เชน Aim for the Top 2 
Diebuster Magical Shopping Arcade Abenobashi และ Hanamaru 
Kindergarten ดวยความรวมมือกับ Gainax ศาสตราจารย Takeda ไดจัดทำ
โฆษณาที่ระลึกครบรอบ 50 ปของ KCG Group

การทำธุรกิจตองหาหนทาง “จะเรียกเงินลงทุนที่เสีย
ไปกลับคืนมาไดอยางไร”
-กุญแจสำคัญในการสรางธุรกิจภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชันคืออะไร
จนถึงตอนนี้ คือ การวางแผนและผลิตงานแอนนิเมชันที่ Gainax ผมตองราง
โครงการสรางภาพเคลื่อนไหวแอนนิเมชัน ตองเจรจาตอลองกับบริษัทที่ผมอยาก
จะรวมงานดวย ตองกำหนดเวลาของการออกอากาศ และตองดูแลงบประมาณใน
การผลิตอยางละเอียด หลังจากผลงานสรางเสร็จ สิ่งสำคัญคือ ตองคิดและหา
หนทางเรียกเงินลงทุนที่เสียไปกลับคืนมา ซึ่งสามารถกลาวไดวานี่คือการทำธุรกิจ 

-ขอใหศาสตราจารย Yasuhiro Takeda ชวยเลาถึงเหตุจูงใจ
ที่ทำใหเขามามีสวนเกี่ยวของกับงานภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน
ผลงานที่ผมไดเปนผูวางแผนไว ไดแก Wish Upon the Pleiades และ Tengen 
Toppa Gurren Lagann ตอนนี้ผมกำลังทำแผนอะนิเมะใหมหลายเรื่อง แตทราบ
ไหมครับวา การที่ผมไดเขามาทำงานเหลานี้ ถือเปนเรื่องบังเอิญมากครับ สมัยที่
ผมเปนนักเรียนผมไมเคยเรียนวิชาเหลานี้มากอน แตดวยความชอบสวนตัวในสมัยที่
ผมเปนนักเรียน ผมมักจะมีกิจกรรมงานผลิตแบบอิสระ และจัดแสดงผลงาน 
พอรูตัวอีกที งานที่เหลานี้ก็กลายเปนอาชีพหลักของผม ดังนั้น ถาคิดตามความ
รูสึกของผมตอนนี้ ผมก็ยังถือวางานที่ทำอยูนี้เปนกิจกรรมมือสมัครเลน ซึ่งแสดง
ใหเห็นวาผมไมมีวันลืม “ความสนุก ความนาสนใจ” กับสิ่งที่ทำทำในสมัยที่เปน
มือสมัครเลนตลอดไป

-ขอใหอาจารยชวยฝากขอความไปถึงนักศึกษาที่ตั้งใจจะศึกษา
เกี่ยวกับความเคลื่อนไหวแอนิเมชัน
การวางแผนและการผลิตภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน จำเปนตองมีความกระตือรือรน
เปนอยางมาก นอกจากนั้น ตองมีหนาที่รับผิดชอบรวบรวมเงินทุนในการสราง 
ผลงานที่สรางตองมีผูชม ตองไดรับคำวิพากวิจารณ สามารถเรียกเงินทุนคืนและ
ไดผลตอบแทนที่คุมคา ถาคิดไดเชนนี้ ถือวาผูนั้นมีระบบการวางแผนงานอยาง
สมบูรณ สำหรับวิธีคิดที่วา แคมีผลงานเปนของตัวเองก็เพียงพอแลว ถือเปนวิธี
คิดเพียงเพื่อสรางความพอใจใหกับตัวเองเทานั้น ผลงานจะเสร็จสมบูรณไดจะตอง
ไดรับการวิพากวิจารณ และการวิพากวิจารณนั้นไมใชเปนเพียงแคการประเมินคา
ของผลงานเทานั้น แตเปนการประกาศพฤติกรรมและการแสดงออกดวยคำพูดออก
ไปสูทั่วโลก ดังนั้นขอใหนักศึกษาทุกคนตั้งใจศึกษาเลาเรียน และมีความกลาที่จะ
เผชิญหนาตอคำวิพากวิจารณ 

The Secret of Blue Water
(นาเดียกับปริศนาอัญมณีมหัศจรรย)

Wish Upon the Pleiades
(สาวนอยเวทมนต)

The Secret of Blue Water
(นาเดียกับปริศนาอัญมณีมหัศจรรย)

Wish Upon the Pleiades
(สาวนอยเวทมนต)

โฆษณาครบรอบ 50 ปของ KCG Group
(https://www.kcg.ac.jp/kyocotan/cm/)

The world of Hatsune Miku 
เปนการปฏิวัติการสังเคราะหเสียง

ผูอำนวยการบริษัท Crypton Future Media 
จำกัด ผูใหกำเนิด “HATSUME MIKU”

ถาคุณลองใสทำนองและเนื้อเพลงลงไปในเครื่องคอมพิวเตอร นักรองเสียง
สังเคราะห (Virtual IDOL) ซึ่งมีตนกำเนิดมาจาก “เสียงแรกของอนาคต 
(HATSUNE MIKU)” จะทำหนาที่รองเพลงใหคุณฟงดวยเสียงสังเคราะห 
คอนเสิรตของนักรองเสียงสังเคราะหถูกจัดขึ้นทั้งภายในประเทศและตาง
ประเทศ ครองใจแฟนเพลงจำนวนมาก ผูใหกำเนิด “HATSUME MIKU” 
โปรแกรมเสียงสังเคราะหคืออาจารย Hiroyuki Ito ผูอำนวยการบริษัท 
Crypton Future Media จำกัด และดำรงตำแหนงศาสตราจารยที่ KCGI 
อาจารย Ito เปนผูพัฒนาซอฟตแวรอยางตอเนื่องเกี่ยวกับการสรางเสียง
ดวยคอมพิวเตอร ทานไดฝากขอความมาถึงเด็กวัยรุนสมัยนี้ที่ตองรับผิดชอบ
โลกแหง IT ในอนาคตวา (“การปฎิวัติขอมูล” ซึ่งเรียกไดวายังคงดำเนินไ
ปไดแคครึ่งทาง ยังมีสิ่งที่ตองเรียนรูอีกมากมาย ถนนที่อยูขางหนาของ
นักศึกษาก็กวางมาก ดังนั้นอยากใหนักศึกษาทุกคนรับรูในสิ่งนี้ และทุมเท
กับการเรียนใหมากๆ”

ภาพวาด : KEI ©CFM
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มุงพัฒนาบุคลากรใหเปนผูนำดาน e-Business

高 弘昇ศาสตราจารย

อดีตผูจัดการฝายขาวสารและกลยุทธ 
สำนักงานวางแผนกลยุทธ (CIO) 
บริษัท ซัมซุง อิเลคโทรนิคส จำกัด
ผูแทนกรรมการสมาคม นิปปอน แอพพลาย อินฟอรเมติคส 
โซไซตี้ (NAIS)

อาจารยKo Hong Seung ชาวเกาหลี ในฐานะอดีตผูจัดการฝายขาวสารและ
กลยุทธ สำนักงานวางแผนกลยุทธ (CIO) บริษัท ซัมซุง อิเลคโทรนิคส จำกัด 
บริษัทยักษใหญผูผลิตเครื่องใชไฟฟาและชิ้นสวนอิเลคโทรนิคสของเกาหลี ผูทุมเท
สรรพกำลังในการริเริ่มสิ่งตางๆ ใหเกิดขึ้นในองคกร เชน กลยุทธการใช
อินเตอรเนตขององคกร, CAL ที่เปนแนวคิดสำคัญของ B2B, การจำหนายสินคา
อิเลคทรอนิคสไปสูผูบริโภคทั่วไป และอุทิศตนอยางเต็มที่เพื่อทำใหองคกรเปน
องคกรแหงขาวสาร รวมทั้งสรางรายไดใหสูงขึ้น
อาจารยKoไดเลาเรื่องราวเกี่ยวกับบุคลากรที่จำเปนสำหรับวงการอีบิสซิเนส

e-business กลยุทธที่แสวงหา
-ดูเหมือนวงการอีบิสซิเนสจะมีการปรับเปลี่ยนที่รวดเร็วมาก ดังนั้น สภาพของ
ธุรกิจเองก็มีการเปลี่ยนแปลงไปพรอมกับการใชอินเตอรเนตกันอยางแพรหลายหรือไม

ชวงกลางทศวรรษที่1990ตอนที่ผมทำงานในตำแหนงผูจัดการฝายขาวสารและกลยุทธ
ของซัมซุง อิเลคโทรนิคส ไดเริ่มทำเวบไซตสำหรับตางประเทศดวย ในตอนนั้น ยังไมได
คิดวาอินเตอรเนตจะกลายเปนเครื่องมื่อที่สรางความแข็งแกรงในการทำการตลาด แตเปน
เพียงวิธีหนึ่งในการทำใหองคกรเปนที่รูจักเพิ่มขึ้นตามปกติเทานั้น แตเมื่อเวบไซตไดเปดตัว
สูสาธารณชนในขณะนั้นแลว พบวามีจดหมายสงมาจากที่ตางๆ ทั่วโลก วันละประมาณ 
200 ฉบับที่มีทั้งสอบถามและรองเรียนเกี่ยวกับบริการหลังการขายของผลิตภัณฑ ซึ่ง
ตอนนั้นเอง จึงทำใหเกิดแนวคิดวา เวบไซตนาจะเปนประโยชนในการทำการตลาดได
หลังจากนั้นมา ธุรกิจที่ใชอินเตอรเนตเปนเครื่องมือก็เพิ่มมากขึ้น เชน ระบบการจองสินคา
หรือซื้อขายหุนบนเวบไซต เปนตน แตถาเพียงแคจะขยายธุรกิจโดยการพัฒนาระบบที่
สามารถใชงานบนอินเตอรเนตได ก็ไมไดหมายความวาจะทำใหยอดขายเพิ่มขึ้นมากมาย 
ในตอนนั้น แมแตที่เกาหลีเอง ก็เกิดกระแสนิยม IT แบบผิดๆ ที่วา แคใชอินเตอรเนตก็จะ

ทำใหธุรกิจรุดหนาไดอยางดีเยี่ยม โดยหลงเชื่อกันไปวา หากสรางอินเตอรเนต ชอปปง 
มอลส ขึ้นมาและนำสินคาแสดงไวหละก็ ลูกคาจากทั่วโลกก็จะมารวมตัวกัน ทำใหเกิดการ
คาขายขึ้นได ซึ่งในความเปนจริงแลว ในหลายปมานี้ ชอปปง มอลสสวนมากก็หายไปจาก
อินเตอรเนตเสียแลว
ผลสุดทาย เราก็ไมรูตัวกันเลยใชไหมวาอินเตอรเนตก็เปนเพียงเครื่องมือหนึ่งเทานั้น และ
ยังกลาวไดอีกวา มี [กลยุทธ ]ที่ไมเพียงพอ สินคาที่จำหนายบนอินเตอรเนตไมวาจะโชว
เรียงไวเทาใดก็ตาม สุดทาย ก็เปนแคแสดงอยูบนหนาจอเทานั้น เพราะในความเปนจริง 
เวลาที่จะซื้อสินคา ลูกคาเกือบจะทุกรายที่จะไปดูและจับตองสินคาในทางออฟไลนใหแนใจ
เสียกอน แลวจึงตัดสินใจซื้อกันทั้งนั้น

บริษัทญี่ปุนที่ปรับตัวชากับการขาดแคลนบุคลากร
-ทามกลางสภาพแวดลอมที่เปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว คุณมองสภาพธุรกิจใน
โลกปจจุบันเปนอยางไรบาง

เปนที่นาเสียดาย ไมวาจะเปนญี่ปุนหรือเกาหลี ปจจุบันยังมีบุคลากรจำนวนนอยที่ใชITให
เปนประโยชนในการกำหนดกลยุทธเพื่อเพิ่มยอดขายของบริษัท อีกดานหนึ่ง เนื่องจาก
บริษัทตองลงทุนมหาศาลในการวางระบบโครงสรางพื้นฐานดานIT จึงเปนเหตุผลที่
องคกรยังประสบปญหาอยูไมสิ้นสุดนั่นเอง
พูดสั้นๆ ไดวา สิ่งที่องคกรแสวงหาอยูก็คือ “บุคลากรที่สามารถกำหนดกลยุทธดาน
อีบิสซิเนสได” นั่นหมายถึง การที่ตองมีขีดความสามารถในการใชทรัพยากรดาน IT ให
เกิดประโยชนกับการทำการตลาดและการบริหาร
แตเดิมพนักงานที่ทำงานในบริษัทญี่ปุนหรือเกาหลี จะถูกมองวาไมคอยมีแนวคิดดานการ
ตลาด เพราะมีความคิดที่ฝงลึกที่วาเปนการจัดสรรผลประโยชนกันอยางเทาเทียม ซึ่งถา
ทำงานไปไดในแตละวันเงินเดือนก็จะไดรับอยูแลว
ตางกับที่อเมริกา พนักงานจะถูกถามอยางเขมงวดอยูตลอดวา ปริมาณงานที่ทำเปน
อยางไร และผลงานที่ทำนั้นไดทุมเทใหกับบริษัทเพียงใด ในบริษัทที่อเมริกา แทบจะไมมี
ตำแหนงงานที่เชี่ยวชาญเฉพาะทางดานการตลาดเลย เพราะพนักงานทุกคนตางมี
จิตสำนึกในเรื่องดังกลาวเอง ดังนั้นจึงไมมีความจำเปนตองจางบริษัทอเมริกาแมวาจะ
ประสบกับสภาพเศรษฐกิจตกต่ำก็ตาม แตเนื่องจากมีความคิดอยูตลอดที่จะทำอยางไรให
เพิ่มยอดขายได จึงทำใหสามารถผลักดันธุรกิจใหกาวไปขางหนาไดอยูเสมอ บริษัทญี่ปุน
และเกาหลีสิ่งที่มีการแขงขันเปนเรื่องที่ทำยาก บริษัทที่ญี่ปุนและเกาหลีจำนวนมากรวมถึง
บริษัทขนาดใหญก็ตาม ยังเขาใจกันอยางผิดๆ วา คำวาการตลาดคืองานดาน 
“การขาย” “การโฆษณา” และ “ตราสินคา”
ดังนั้น บริษัทที่ประสบความสำเร็จในฐานะองคกรดานIT ที่ใชอินเตอรเนตใหเปนประโยชน
ตอการทำธุรกิจ ปจจุบัน จึงมีเพียงที่อเมริกาเทานั้น ที่ญี่ปุนและเกาหลีก็มีบริษัทที่นำการ
ประเมินผลงานแบบอเมริกามาใช แตความจริงคือ เปนการเติบโตดวยเกมสการเงิน ที่
อาศัยความนิยมในอีบิสซิเนสที่เกิดขึ้นเพื่อวางระบบโครงสรางพื้นฐานใหรุดหนา ซึ่งแมแต
ที่ยุโรปเองก็ยังไมมีบริษัทที่ประสบความสำเร็จดานอีบิสซิเนส นั่นก็เพราะการแพรหลายใน
การใชอินเตอรเนตยังลาชาอยูมาก

มุงสูบัณฑิตวิทยาลัยเฉพาะทางที่ทรงอิทธิพลในเอเชีย
-ที่มหาวิทยาลัยอะไรคือจุดเดนเปนพิเศษ และมีเปาหมายที่จะใหเปนไปอยางไรบาง

บัณฑิตวิทยาลัยที่มีสอนเฉพาะทางดาน IT มีอยูไมมาก ยิ่งไปกวานั้นที่มหาวิทยาลัยที่มี
ประวัติความเปนมาจากโรงเรียนเกียวโตคอมพิวเตอร ที่ชวยเสริมความแข็งแกรงใหกับ
การสอน ซึ่งถือเปนขอไดเปรียบที่สุด
และที่มหาวิทยาลัยมีอาจารยมากมายที่จะถายทอดความรูและเทคนิคเฉพาะทางจาก
ประสบการณทำงานจริงในบริษัทตางๆ ไดเปนอยางดี ซึ่งในการบรรยายของผมเองนั้น 
ก็จะเนนพูดคุยเกี่ยวกับสิ่งที่เคยดูแลรับผิดชอบโดยตรงเทาที่จะเปนได ซึ่งจะไมไดยกเรื่องที่
เปนผลงานเยี่ยมขึ้นมาบรรยายเทานั้น แตจะรวมถึงการยกตัวอยางสิ่งที่เคยทำผิดพลาด
ขึ้นมาบรรยายดวย การยกตัวอยางสิ่งที่ผิดพลาด ยิ่งมีจำนวนมากเทาไหร ก็จะยิ่ง
เรียนรูไดมากขึ้นไปดวย ซึ่งการสอนในลักษณะนี้จะพัฒนาบุคลากรที่เปนที่ตองการตาม
ยุคสมัยไดอยางแทจริง
การเชื่อมโยงเครือขายการศึกษากับมหาวิทยาลัยในตางประเทศก็เปดกวางมากขึ้นเรื่อยๆ 
ในทุกๆ ป ซึ่งสนามแขงขันไมไดจำกัดเฉพาะที่ญี่ปุน ซึ่งผมอยากขอบคุณบัณฑิตวิทยาลัย
เฉพาะทางที่ไดทุมเทในสรางบุคลากรที่สามารถแขงขันกับเวทีระดับเอเชียและระดับโลกได

土持 ゲーリー 法一 

Gary 
Hoichi 
 Tsuchimochi

ผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาคณะ การศึกษาเปรียบเทียบ
ดานการศึกษา ประวัติศาสตรการปฏิรูปการศึกษา
หลังสงครามและการศึกษาวัฒนธรรม

ศาสตราจารย Tsuchimochi กลาววา ปรัชญาการสอนของเขา คือ "การทำงาน
รวมกับนักศึกษาของ KCGI เพื่อสรางบทเรียนของพวกเขา" เขาเรียกรองให
นักศึกษา KCGI จัดตั้งชุมชนการเรียนรูเพื่อสรางชั้นเรียนที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ 
สำรวจรูปแบบของแฟมสะสะมผลงานการสอนและแฟมสะสมผลงานการเรียนรู

จุดประสงคดั้งเดิมของการศึกษา คือ กระตุนการเรียนรู
ของนักเรียน
-คุณชวยอธิบายปรัชญาการสอนแตละขอไดไหม

ทำไมเราจึงตองหลีกเลี่ยงการตกเปนทาสของแนวคิดอุปาทาน? เพราะเมื่อเราทำเชนนั้น 
เราจะสูญเสียความสามารถในการคิดอยางยืดหยุนและอิสระ KCGI เปนสถานที่ที่เรา
ศึกษา IT ระดับแนวหนารวมถึง AI และสาขาเหลานี้จำเปนตองมีความคิดสรางสรรค

ความแตกตางระหวางการเรียน (gakushu) และนักวิชาการ (gakumon) คืออะไร? 
ที่ผานมาจนถึงตอนนี้ โรงเรียนตางๆ ใหความสำคัญกับการศึกษาในสิ่งที่สอน นี่คือการ
เรียนรู การศึกษาแบบนี้เนนการปอนขอมูล บัณฑิตวิทยาลัยแตกตางจากสิ่งนั้น ไมมีใคร
สอนคุณ: นักศึกษาจะตองตั้งคำถามเอง นั่นคือ ความหมายดั้งเดิมของคำวา 
“นักวิชาการ” การเรียนรูโดยการสอบถามเปนพื้นฐานของการเปนผูใหญวัยทำงาน 
การศึกษาแบบนี้เนนขอมูลที่สงออกมา

การเรียนรูที่ขับเคลื่อนดวยประเด็น คืออะไร? ในอนาคต สังคมจะเรียกรองการเรียนรูที่
ขับเคลื่อนดวยประเด็นปญหามากขึ้นเรื่อยๆ การสรางสิ่งใหมตองการการคนพบ และ
สำหรับการคนพบ การต้ังคำถามเปนส่ิงสำคัญ แมวาการต้ังคำถามเพียงลำพังสามารถ
ดำเนินไปได แตนักศึกษาตองเรียนรูในรูปแบบทีม ไมใชเปนกลุม แนวทางการเรียนรูโดยใช
ทีมเปนฐาน (TBL) กำลังแพรหลายไปแทนที่การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (PBL)

ส ั มภ าษณ ศ าสตร า จ า ร ย 

สภาพแวดลอมการเรียนรู คืออะไร? ประเภทของการศึกษาขึ้นอยูกับสภาพแวดลอมการ
เรียนรู งานของครูไมใชการสอน แตครูจะตองเปนผูอำนวยความสะดวก นี่คือความ
แตกตางระหวางรูปแบบการศึกษาของญี่ปุนและสไตลอเมริกัน อดีตเปนแนวทางของญี่ปุน
และแบบหลังเปนแนวทางของอเมริกัน

ศิลปศาสตร คืออะไร? ศิลปศาสตรเปนสาระสำคัญของการศึกษาระดับมหาวิทยาลัย ตาม
ธรรมเนียมแลว ศิลปศาสตรมีความเกี่ยวของกับมนุษยศาสตร แตปจจุบัน เราเนนย้ำวา 
ศิลปศาสตรมีความจำเปนในวิทยาศาสตรเชนกัน ตัวอยางเห็นไดจากการตั้งศูนย
ศิลปศาสตรที่สถาบันเทคโนโลยีโตเกียว และหนึ่งในอาจารยของที่นั่นไดแก อาจารย Akira 
Ikegami ผูซึ่งเปนอดีตนักขาว NHK สถานการณที่เหมือนกันนี้อีกอันอยูที่ MIT บนทาง
ชายฝงตะวันออกของสหรัฐอเมริกา ตัวอยางที่คลายกันคือ Wellesley College ซึ่งมีชื่อ
เสียงเพราะเปนสถาบันเกาของอดีตรัฐมนตรีตางประเทศ Hillary Clinton และเปนสถานที่
ถายทำภาพยนตรเรื่อง Mona Lisa Smile Wellesley College เปนหนึ่งในวิทยาลัย
วิทยาศาสตรสำหรับผูหญิงที่มีชื่อเสียงที่สุดในสหรัฐอเมริกา แตก็มีชื่อเสียงในฐานะของ
การเปนวิทยาลัยศิลปศาสตรดวย ผมไดแนะนำ “สัมมนานองใหม” ใหแกญี่ปุน

จุดแข็งพื้นฐานที่คาดหวังใหผูใหญวัยทำงานตองมี คืออะไร? “จุดแข็งพื้นฐานของผูใหญ
วัยทำงาน” (shakaijin kisoryoku) เปนวลีที่คุณมักไดยินในมหาวิทยาลัยและบริษัท ตางๆ 
ในญี่ปุน มีการตีพิมพหนังสือเกี่ยวกับเรื่องนี้ หนึ่งในหนังสือเหลานี้มีเนื้อหาของวิชาที่ผม
สอนซึ่งผมชี้ใหเห็นถึงการคิดเชิงวิพากษ ซึ่งเปนหนึ่งในลักษณะของศิลปศาสตรซึ่งเปน
จุดแข็งพื้นฐานของผูใหญวัยทำงาน

คนเราสามารถอยูรวมกับ AI ไดหรือไม? เมื่อมีการเปดเผยรายงานที่ยืนยันวา AI จะมี
ความสามารถเหนือมนุษยภายในป 2045 มันไดจุดประกายความวิตกกังวลถึงวิกฤต 
หลายคนสงสัยวา AI จะแยงงานของผูคนไปหรือไม ใน “Enterprise-site Training โดย 
University Faculty” โครงการรวมดานอุตสาหกรรม - วิชาการของ Japan 
Universities Association for Computer Education (JUCE) ซึ่งผมไดเขารวม
โครงการฝกอบรมภายในของบริษัทผูผลิตอุปกรณอิเล็กทรอนิกสรายใหญ บริษัทนี้เปน
ผูนำดานเทคโนโลยี AI Angela Merkel อดีตนายกรัฐมนตรีของเยอรมนีซึ่งสำเร็จการ
ศึกษาระดับปริญญาเอก สาขาฟสิกสก็ไดมาเยี่ยมเยียนอยูบอยครั้ง เธอเนนย้ำถึงความ
จำเปนในการอยูรวมกัน ไมใชการเผชิญหนากับ AI เธอถือวา AI คือ การรวม
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเขากับการศึกษาของมนุษย

การศึกษาแนวทางการเรียนรู หมายความวาอยางไร? ทั้ง MIT และ Wellesley 
College เนนความสำคัญของการสอน “การศึกษาแนวทางการเรียนรู” เหมือนกับการ
สอนใหคนเรียนรูดวยตนเอง นี่คือแกนแทของวิทยาลัยศิลปศาสตร 

ความรวมมือระหวางมหาวิทยาลัยกับองคกรคืออะไร? มันเปนคำของผมเองสำหรับการ
เปนหุนสวนระหวางมหาวิทยาลัยและบัณฑิตวิทยาลัยในดานหนึ่ง และกับสังคม (องคกร) 
ในอีกดานหนึ่งที่จำเปนตอไปในอนาคต เปนเหตุผลวา ทำไมเราจึงตองใหความรูแกผูคนเพื่อ
ใหเปนผูเรียนรูอยางอิสระ 

ตามปรัชญาการศึกษาของ KCG Group: ทุกมหาวิทยาลัยมีนโยบายการรับสมัคร 
นโยบายหลักสูตรและนโยบายการมอบวุฒิปริญญา ปรัชญาการศึกษาของสถาบันแมของ 
KCGI คือ KCG จะมอบสิ่งตางๆ เหลานี้: “ปลูกฝงความคิดสรางสรรคในเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร” และ “ปลูกฝงการคิดจากมุมมองที่หลากหลาย” โดยสรุป นี่คือ
ศิลปศาสตรซึ่งเปนการรวมกันของวิทยาศาสตรและมนุษยศาสตร

รับมือกับความทาทายในการคนหาโลก
ที่ไมเคยรูจักมากอนดวย IT
-สุดทายนี้ คุณมีอะไรอยากบอกนักศึกษาของเราหรือไม 

ในฐานะนักศึกษาของ KCGI คุณจะเพลิดเพลินกับสภาพแวดลอมทางการศึกษาที่สมบูรณ
กวาใครๆ นั่นเปนเพราะวา คุณสามารถรับความรูเฉพาะทางดาน IT ไดอยางงายดาย
และนำไปใชเพื่อรับมือกับความทาทายในการคนหาโลกที่ไมรูจัก ความฝนของผม คือ การ
ทำงานรวมกับนักศึกษาของ KCGI เพื่อสรางชั้นเรียนที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ ใหคุณคา
กับการสื่อสารกับนักศึกษาเหลานั้นเพื่อจัดตั้งชุมชนแหงการเรียนรู โปรดนำจุดแข็งของ
คุณเขามาเพื่อที่เราจะไดรวมกันสานฝนนั้นใหเปนจริง

อยาตกเปนทาสของอุปาทาน 
จงเปนตัวของตัวเองและทำตามความฝน

ศาสตราจารย
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แนะนำอาจารย
ศาสตราจารย 1 ทานจะรับนักศึกษาจำนวนไมเกิน 10 คน

ที่สถาบันมีคณาจารยผูทรงคุณวุฒิจากทั่วโลก ประกอบดวยอาจารยผูมี
ประสบการณอยางกวางขวางในดานวิชาการสารสนเทศ การบริหารจัดการ
ธุรกิจ และการศึกษา รวมถึงอาจารยผูมีประสบกาณในการออกแบบ การ
วางแผนและการดำเนินกลยุทธทางธุรกิจ IT ระดับแนวหนาใหกับกลุมธุรกิจ
ขนาดใหญที่มีชื่อเสียง คณาจารยทุกทานมีเปาหมายที่จะสรางและพัฒนา
บุคลากรใหเปนผูนำและมีบทบาทในธุรกิจโลก IT ระดับสากล และจะบรรลุ
เปาหมายที่วางไวรวมกัน 

ภาระหนาที่ของอาจารย
ที่มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) เราจัดเตรียมสภาพ
แวดลอมที่เหมาะแกการเรียนเพื่อตอบสนองเปาหมายในอนาคตของนักศึกษา
แตละคน โดยมีอาจารยที่ปรึกษาคอยใหคำแนะนำ
บทบาทหนาที่หลักของอาจารยมีสองหนาที่ หนาที่แรกคือ เปนทรัพยากรทาง

การศึกษา สำหรับนักศึกษา อาจารยคือแหลงความรูเปรียบเสมือนเพื่อนรวม
ชั้นเรียน ประสบการณภาคสนาม อุปกรณการศึกษา เชน ตำราเรียน รายงาน
วิจัย สื่อตางๆ เปนตน นักศึกษาทุกคนสามารถเรียนรูในสิ่งที่ตองการไดจาก
อาจารยเพื่อบรรลุเปาหมายของแตละคน
หนาที่ตอมาคือ เปนผูสงเสริมและสนับสนุนการศึกษา (ผูประสานงาน) 
อาจารยจะเปนผูวางแผนและสรางกระบวนการเรียนรู เพื่อสงเสริมความเขาใจ
ในเนื้อหาการเรียนของนักศึกษา การเชื่อมโยงทรัพยากรความรูตางๆ ใหกับ
นักศึกษาจึงถือเปนหนาท่ีของอาจารยในฐานะผูสงเสริมและสนับสนุกการศึกษา
การรับผิดชอบในหนาที่ดังกลาว และใหการสนับสนุนอยางเต็มที่ เพื่อให
นักศึกษาทุกคนบรรลุเปาหมายของการศึกษาคือภาระหนาที่ของอาจารยที่
มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI)

Yoichi Terashita
ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต จากมหาวิทยาลัยเกียวโต, 
ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (สาขาดาราศาสตรทางกายภาพ) จาก
มหาวิทยาลัย Iowa, ประเทศสหรัฐอเมริกา 
ศาสตราจารยเกียรติคุณ ที่สถาบันเทคโนโลยี Kanazawa, 
อดีตผูเชี่ยวชาญประจำโครงการของ JICA (องคการความรวมมือระหวาง
ประเทศของญี่ปุน)

Shigeru Eiho
ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต จากมหาวิทยาลัยเกียวโต   
ปริญญาเอก วิศวกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต จากมหาวิทยาลัยเกียวโต
ศาสตราจารยเกียรติคุณ ที่มหาวิทยาลัยเกียวโต   
อดีตประธานของสถาบันระบบ วิศวกรควบคุมและสารสนเทศ
ที่ปรึกษาของสถาบันระบบ วิศวกรควบคุมและสารสนเทศ   
ผูควบคุมดูแลการประชุมสัมมนาทางวิชาการของ Japanese Society of 
Medical Imaging Technology (JAMIT)
ผานการฝกอบรมที่ที่สถาบัน วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส 
สารสนเทศและการสื่อสาร

Masaki Nakamura
ปริญญาตรี เศรษฐศาสตรบัณฑิต จากมหาวิทยาลัย Aoyama Gakuin
หลังจากทำงานที่บริษัท Nihon Unisys, Ltd., ทานไดกอตั้งบริษัท dGIC Inc. 
ขึ้นเมื่อป ค.ศ. 1987
ปจจุบันทานดำรงตำแหนงคณะกรรมการและผูบริหารระดับสูงของบริษัท   
กรรมการผูจัดการใหญของ Hokkaido Computer-related Industrial Health 
Insurance Union
ประธานสมาคมอุตสาหกรรมระบบสารสนเทศ Hokkaido   
ประธานสมาคมสหพันธ All Nippon Information Industry Association Federation

Gary Hoichi Tsuchimochi
ศิลปศาสตรบัณฑิตและศิลปศาสตรมหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยแคลิฟอรเนีย (สหรัฐอเมริกา); ปริญญาโทสาขาเอเชียตะวันออก, ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (ศษ.ม.), ศึกษาศาสตรดุษฎีบัณฑิต (ศษ.ด.), 
มหาวิทยาลัยโคลัมเบีย, สหรัฐอเมริกา; ศึกษาศาสตรดุษฎีบัณฑิต, มหาวิทยาลัยโตเกียว   
อดีตอาจารยประจำ, ภาควิชาศึกษาศาสตร, คณะมนุษยศาสตร, มหาวิทยาลัยโคะคุชิคัง; อดีตศาสตราจารยดานวิทยาศาสตรมนุษย, บัณฑิตวิทยาลัย, มหาวิทยาลัยสตรีโทโย เอวะ; อดีตศาสตราจารย, 
ศูนยการศึกษาศตวรรษที่ 21, มหาวิทยาลัยฮิโรซากิ; อดีตศาสตราจารยมหาวิทยาลัยเทเคียว; อดีตผูอำนวยการ, ศูนยการเรียนการสอน, มหาวิทยาลัยเทเคียว
อดีตศาสตราจารยอาคันตุกะ, ภาควิชาศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยวิกตอเรีย (แคนาดา); นักวิจัยอาคันตุกะ, ศูนยการศึกษาญี่ปุน Mark T. Orr, มหาวิทยาลัยเซาทฟลอริดา; อาจารยอาคันตุกะ, 
ศูนยการศึกษาอุดมศึกษา, มหาวิทยาลัยนาโกยา
ศาสตราจารยตรวจสอบ, กระทรวงศึกษาธิการ, วัฒนธรรม, กีฬา, วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (MEXT) สภากอตั้งมหาวิทยาลัย (การศึกษาเปรียบเทียบ, ประวัติความเปนมาของการศึกษาในประเทศญี่ปุน, การฝกงานขั้นพื้นฐานใน
ดานวิทยาศาสตรมนุษย (การศึกษา), การฝกขั้นพื้นฐานในทฤษฎีการสอนมนุษยแหงมนุษยชาติ I และ II); ศาสตราจารยตรวจสอบ, คณะมนตรีการจัดตั้งมหาวิทยาลัย MEXT (ประวัติศาสตรการศึกษาเปรียบเทียบ); ประกาศนียบัตร
ที่ปรึกษาดานการศึกษา, มหาวิทยาลัยบริคัมยังก, สหรัฐอเมริกา; ใบรับรองการฝกอบรมการสอนผลงาน, สถาบันเพื่อการประเมินมหาวิทยาลัยและระดับการศึกษาที่ Dalhousie University (แคนาดา)

Hisaya Tanaka 
ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต จากมหาวิทยาลัยวะเซะดะ   
อดีตผูจัดการฝายสนับสนุนระบบที่บริษัท Fujitsu Limited
อดีตผูอำนวยการมหาวิทยาลัย Fujitsu   
อดีตกรรมการบริหารและผูจัดการของสำนักงานใหญฝายพัฒนาทรัพยากรบุคคล
ดานไอที สำนักงานสงเสริมเทคโนโลยีสารสนเทศ   
เจาหนาที่ระดับอาวุโสโดยสมาคมญี่ปุนเพื่อการศึกษาวิศวกรรม   
สมาชิกคณะกรรมการวางแผนโครงการ สมาคมญี่ปุนเพื่อการศึกษาวิศวกรรม   
สมาชิกคณะกรรมการของมูลนิธิ Mitou

เรียนรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับ
ศาสตราจารยและรองศาสตราจารย

ของ KCGI ที่นี่

รองประธาน / ศาสตราจารย

ผูอำนวยการ ซัปโปโรแซทเทลไลท / ศาสตราจารย ผูอำนวยการ โตเกียวแซทเทลไลท / ศาสตราจารย

อธิการบดีกิตติมศักดิ์ / ศาสตราจารย

Toshihide Ibaraki
ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต จากมหาวิทยาลัยเกียวโต,ปริญญาโท วิศวกรรมศาสตรมหาบัญฑิต 
(สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟา) และปริญญาเอก วิศวกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต
ศาสตราจารยเกียรติคุณมหาวิทยาลัยเกียวโต
อดีตหัวหนาภาควิชาสารสนเทศที่บัณฑิตวิทยาลั มหาวิทยาลัยเกียวโต
อดีตศาสตราจารยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี Toyohashi
อดีตศาสตราจารยที่บัญฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยคันไซ
อธิการบดีของมหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) (2010 - 2023)
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อดีตนักวิจัยอาวุโส สถาบันวิจัยแพลตฟอรมการ
กระจายขอมูลขาวสาร บริษัท นิปปอนเทเลกราฟ
แอนดเทเลโฟน จำกัด
ผูอำนวยการ หองปฏิบัติการไซเบอรเกียวโต

ศาสตราจารย Shozo Naito ทำงานใหกับบริษัท นิปปอนเทเลกราฟแอนด
เทเลโฟน จำกัด (ปจจุบันคือ NTT) ในตำแหนงหัวหนานักวิจัยในหองปฏิบัติการ
แพลตฟอรมขอมูลและการกระจาย เขาเปนผูเชี่ยวชาญดานเครือขายและความ
ปลอดภัยของขอมูล ศาสตราจารย Naito ไดพูดคุยกับเราเกี่ยวกับสถานะ
ปจจุบันของเครือขายและความปลอดภัยทางไซเบอรในประเทศญี่ปุนและทั่วโลก
พรอมกับประเด็นที่เกี่ยวของในแงของการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัส
โคโรนา COVID-19

ญี่ปุนตองกาวไปสูการสงเสริมดิจิทัล
-การแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา COVID-19 กระตุนสังคมใหหันมา
ยอมรับระบบดิจิทัลและใชไอทีกันมากขึ้น การเปดตัว“ หนวยงานดิจิทัล” ซึ่งมี
กำหนดในเดือนกันยายน 2564 นาจะชวยเรงกระแสนี้ได

เชนเดียวกับโลกทางกายภาพ ไซเบอรสเปซที่เต็มไปดวยไวรัสสายพันธุใหมเกิดขึ้นทุกวัน 
การกลายพันธุเกิดขึ้นในโลกทางกายภาพเชนกัน และเราพยายามตอบโตดวยการปรับ
เปลี่ยนวิธีการดำรงชีวิตของเรา ในบางวิธีการ ดิจิทัลของญี่ปุนจะลาหลังไมทันโลก 
อยางไรก็ตามในที่สุดการทำงานระยะไกลไดเริ่มขึ้นแลว เมื่อเร็วๆ นี้ไดรับคำแนะนำจาก
แนวทางการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล (DX: การเปลี่ยนแปลงชีวิตของผูคนผานการแพร
กระจายของเทคโนโลยีดิจิทัล นวัตกรรมที่รุนแรงไดพลิกความรูสึกถึงคุณคาและกรอบที่มี
อยู) การกาวไปสูความกาวหนาของดิจิทัลกำลังเรงดำเนินการในหลากหลายวิธี ดูเหมือน
วารัฐบาลแหงชาติของญี่ปุนจะเดินหนาจัดตั้งหนวยงานดิจิทัล ผมเชื่อวานี่เปนแนวทางที่
สำคัญสำหรับภาคเอกชนที่จะดำเนินการเชนกัน โลกธุรกิจตองเขาใจถึงความเสี่ยงที่เกิด
จากการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา COVID-19 และเปลี่ยนวิกฤตใหเปนโอกาส
อยางไรก็ตามโดยปกติแลวการพึ่งพาเครือขายที่เพิ่มขึ้นจะเพิ่มความเสี่ยงตอความ

ส ั มภ าษณ ศ าสตร า จ า ร ย 

ปลอดภัย ระบบเครือขายและการรักษาความปลอดภัยเสริมซึ่งกันและกันเหมือนลอรถ 
การรักษาความสมดุลระหวางสองเรื่องนี้เปนหนาที่ที่เราตองคำนึงถึงตลอดเวลา ในโลก
วิชาการเราใช Zoom เปนประจำในการบรรยายและในชั้นเรียน ในภาคเอกชนมีการนำ
ระบบการประชุมออนไลนที่มีความปลอดภัยที่แข็งแกรงมากขึ้น ในการตรวจสอบความถูก
ตองของบัญชี คำถามเกี่ยวกับวิธีการตรวจสอบผูถือบัญชีอยางละเอียดถี่ถวนจะตองมี
ผลกระทบตอยอดกับความตองการความเปนสวนตัวของแตละบุคคล สิ่งสำคัญคือตอง
เลือกวิธีแกปญหาที่สรางความสมดุลระหวางการทำสิ่งที่เราตองการและระดับความ
ปลอดภัยที่เราตองการ ในการสงเสริมการเปนดิจิทัลเราตองคำนึงถึงความสมดุล
ระหวางเครือขายและความปลอดภัยตลอดเวลา

การโตเถียงกันวาเราสามารถรับมือไดขนาดไหนเมื่อเกิดการ
โจมตีทางอินเทอรเน็ต
-การโจมตีทางอินเทอรเน็ตกำลังเพิ่มขึ้นอยูทั่วทุกมุมโลก และมีอันตรายมาก
ขึ้นเรื่อยๆ

มีขาวลือวารัสเซียมีบทบาทในการเลือกตั้งประธานาธิบดีป 2016 ในสหรัฐอเมริกา บาง
ประเทศกำลังรับมือกับพื้นที่ฉุกเฉินและไซเบอรสเปซในฐานะสนามรบที่สี่และที่หารองจาก
พื้นที่ทางบกทางทะเลและทางอากาศโดยการจัดตั้งกองกำลังอวกาศและกองกำลังไซเบอร 
เห็นไดชัดวาเราจำเปนตองเสริมสรางการรับมือตอการโจมตีทางไซเบอร แตเราควรจะ
ปกปองตัวเองไดมากแคไหน? คำถามนี้จำเปนตองมีฉันทามติระหวางประเทศ หัวขอการ
อภิปรายในปจจุบัน ไดแก: ประเทศจะสามารถตอบโตการโจมตีทางไซเบอรไดมากแคไหน 
เฉกเชนเดียวกับการโจมตีฐานขีปนาวุธของศัตรูเพื่อตอบโตการโจมตีดวยขีปนาวุธ? เรา
สามารถโจมตีไซตที่โจมตีเราไดขนาดเพียงใด? ฐานทัพขีปนาวุธอาจตั้งอยูในประเทศของ
ตน แตการโจมตีทางไซเบอรอาจมาจากที่ใดก็ได เซิรฟเวอรที่ใชในการโจมตีทางไซเบอร
อาจอยูนอกญ่ีปุนได เราจำเปนตองมีเทคโนโลยีเพ่ือรับมือกับภัยคุกคามดังกลาว ในอนาคต
สังคมจำเปนตองมีการสนทนาเพื่อพิจารณาหาวิธีการตอตานการโจมตีทางไซเบอรที่มี
ประสิทธิภาพสูงสุด
การโจมตีทางไซเบอรไมเพียงเกิดขึ้นในระดับรัฐบาลตอรัฐบาล แตยังเกิดขึ้นในระดับภาค
เอกชนดวย ขอมูลทรัพยสินจำนวนมากอยูบนอินเทอรเน็ต การแลกเปลี่ยนเงินทาง
ออนไลนเริ่มตนจากการทำธุรกรรมโอนถายสกุลเงินดวยระบบดิจิทัล แมแตขอมูลเกี่ยวกับ
หุนและอสังหาริมทรัพยก็ยังเปนขอมูลอิเล็กทรอนิกสบริษัทญี่ปุนมีขอมูลเกี่ยวกับทรัพยสิน
ทางปญญาจำนวนมากมายและนักแสดงที่มุงประสงครายก็มีความสนใจในสิ่งเหลานั้น 
บริษัทขนาดใหญมักถูกโจมตีทางไซเบอรอยางตอเนื่อง แมวาจะยังไมมีมาตรการความ
ปลอดภัยที่สมบูรณแบบ แต บริษัทตางๆ ก็ตองเตรียมมาตรการเพื่อรับมือกับภัยที่จะมา
คุกคาม

ขอมูลบนเครือขายสามารถมองเห็นไดโดยทั่วไป
-พวกเราประชาชนธรรมดาก็ตกอยูภายใตการคุกคามจากการโจมตีทาง
อินเทอรเน็ตและการโจรกรรมทางไซเบอร

เราชอบชำระเงินทางอิเล็กทรอนิกส อีมันนี่และอื่นๆ เพราะเปนวิธีที่สะดวกมาก แตในขณะ
เดียวกันเราก็ตองเฝาระวังอยูตลอดเวลาเพื่อไมใหเกิดการถูกแฮ็กขอมูล ความสะดวก
สบายของแอพมาพรอมกับความจำเปนในการคอยเฝาระวังกับดักดานความปลอดภัยและ
อันตรายที่ซอนอยูในความสะดวกนั้นๆ การเชื่อมตอ WiFi ฟรีในบริเวณใกลเคียงเพื่อ
ออนไลน อาจทำใหเราเสี่ยงตอการถูกดักฟงหรือถูกแฮ็กขอมูล โดยทั่วไปขอมูลทั้งหมดบน
เครือขายสามารถมองเห็นไดและอาจเกิดการถูกดักฟงหรือถูกตรวจสอบได เมื่อคุณจะสง
ขอมูล คุณควรพึงระวังวามีใครบางคนกำลังดูขอมูลของคุณอยู เมื่อใดก็ตามที่คุณเขาถึง
เครือขายดวยวิธีการที่เกี่ยวของกับบัญชีการเงินของคุณหรือเปดเผยขอมูลสวนบุคคล
โปรดจำไววา “เราจะปลอดภัยไหมถาเราถูกใครแอบดูขอมูลของเรา” ตัวอยางเชน กอนที่
คุณจะสงขอมูล ใหถามตัวเองวาคุณไดเขารหัสอยางถูกตองแลวหรือยัง มันไมใชเรื่อง
งาย แตพึงจำไวเสมอวาจะตองทำขั้นตอนนี้ทุกครั้ง ถึงแมวาเทคโนโลยีจะมีบทบาท
ดานมาตรการรักษาความปลอดภัย แตสุดทายแลวการตระหนักและความรอบคอบยังคง
เปนสิ่งทีจำเปน

สรางความสมดุลระหวางการแสวงหาดิจิทัลกับ
ความตองการความปลอดภัย

ศาสตราจารย
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เกียวโต เมืองนักศึกษา
เกียวโต ราชธานีที่มีประวัติความเปนมากวา 1200 ป ในอดีตถือเปนเมืองนานาชาติ
และเขตศูนยกลางทางวัฒนธรรมของญี่ปุน ปจจุบันเปนเมืองที่มีนักศึกษาหนุมสาว
อาศัยอยูเปนจำนวนมาก
แตละวิทยาเขตของ KCG ตั้งอยูในพื้นที่ที่มีการคมนาคมขนสงที่สะดวกสบาย ทาน
สามารถเดินทางไปมาตามสถานที่ตางๆ ไดอยางสะดวก ไมเฉพาะแตในเขตพื้นที่
ภายในเมืองเกียวโตเทานั้น แตยังรวมถึงทุกพื้นที่ในเขตคันไซ ไมวาจะเปนจังหวัด
โอซากา นารา โกเบ และ โอะสึ เปนตน

บริเวณโดยรอบ KCGI วิทยาเขต 
Hyakumanben วิทยาลัยหลักเกียวโต
มีสถานที่นาสนใจมากมายในบริเวณนี้เชน วัดวิหารทอง คินคะคุจิ ตัวแทน
ของวัฒนธรรม มุโระมะชิ ที่เกาแกของญี่ปุน, ศาลเจา เฮะอิอัน จิงงุ ที่ใช
ประกอบกิจกรรมในเทศกาล จิดะอิ มะสึริ ซึ่งเปนหนึ่งในสามของเทศกาล
ที่มีชื่อเสียงมากที่สุดของเกียวโต, ถนนแหงนักปราชญ เทสึงะคุ โนะ มะชิ 
ซึ่งขนาบดวยตนซากุระเรียงรายสองขางทาง, สวนสัตวเมืองเกียวโต 
สวนสัตวที่ถือวาเกาแกที่สุดเปนอันดับสองของญี่ปุน และพิพิธภัณฑสถาน
ศิลปะเมืองเกียวโต เปนตน เปนเขตพื้นที่ที่ทานสามารถสัมผัส
ประวัติศาสตรและวัฒนธรรมที่หลากหลายของเกียวโต

รอบ KCG วิทยาเขต คะโมะงะวะ 
เปนทั้งเมืองและพื้นที่ที่อุดมสมบูรณไปดวยธรรมชาติ เปนเขตที่ตั้งของ
พระราชวังเกียวโต และศาลเจา คะมิงะโมะ จินจะ ที่ใชประกอบกิจกรรม
ในเทศกาล อะโอะอิ มะสึริ ซึ่งเปนหนึ่งในสามของเทศกาลที่มีชื่อเสียงมาก
ที่สุดในเกียวโต

สถานที่นาสนใจ
ศาลเจา ชิโมะงะโมะ จินจะ
พระราชวังเกียวโต

ปา ทะดะสุ โนะ โมะริ
พิพิธภัณฑสถานประวัติศาสตร

วัด ซันจูซันเงน โดะอุ
พิพิธภัณฑสถานแหงชาติเกียวโต
อาคารสถานีรถไฟเกียวโต
พิพิธภัณฑสัตวน้ำเกียวโต

รอบ KCGI หนาสถานีรถไฟเกียวโต Satellite
สถานีเกียวโต ที่มีทั้งรถไฟ JR รถไฟใตดิน และรถไฟคินเทสึผาน ถือเปน
ประตูเขาสูกรุงเกียวโตที่มีผูคนจำนวนมากจากทั่วประเทศหลั่งไหลเขามา 
บริเวณพื้นที่โดยรอบเกียวโต มีทั้งสิ่งกอสรางที่ทันสมัยและสิ่งกอสรางใน
ประวัติศาสตรอยูรวมกัน เปนเขตพื้นที่ที่ใหความรูสึกถึงบรรยากาศที่
แตกตางกันแตกลมกลืน

สถานที่นาสนใจ
วัด โทะอุจิ
วัด นิชิ โฮงวันจิ  
วัด ฮิงะชิ โฮงกังจิ
วัด โทะอุฟุคะจิ
เกียวโตทาวเวอรวัดวิหารทอง คินคะคุจิ

วัด นันเซนจิ
ศาลเจา เฮะอิอัน จิงงุ
วัด เออิคันโดะอุ
วัด ชิโอนจิ

ถนนแหงนักปราชญ เทสึงะคุ โนะ มะชิ
พิพิธภัณฑสถานศิลปะเมืองเกียวโต
สวนสัตวเมืองเกียวโต
พิพิธภัณฑสถานศิลปะสมัยใหมแหงชาติ
พิพิธภัณฑศิลปะ KYOCERA เมืองเกียวโต

สถานที่นาสนใจ

รอบ KCG 
วิทยาเขต ระคุโฮะคุ 
สามารถเดินทางสัญจรไดอยางสะดวกจากสถานีรถไฟใตดิน คิทะโอะจิ และ
สถานีรถประจำทางไปยังเขตพื้นที่ ระคุโฮะคุ, ใจกลางเมืองเกียวโต และ
สถานีรถไฟเกียวโต ระแวกถนน คิทะยะมะ ซึ่งมีสิ่งกอสรางที่ทันสมัย
เรียงรายอยูนั้น เปนที่ตั้งของศาลเจา ศาลเจา คะมิงะโมะ จินจะ ที่ใช
ประกอบกิจกรรมในเทศกาล อะโอะอิ มะสึริ และเปนพื้นที่ที่คุณสามารถ
สัมผัสธรรมชาติใกลตัวที่สวนพฤกษศาสตร, บอน้ำ มิโดะโระงะ อิเคะ, และ
แมน้ำ คุโมะ

สถานที่นาสนใจ
ศาลเจา คะมิงะโมะ จินจะ     สวนพฤกษาศาสตรเกียวโต
บอน้ำ มิโดะโระงะ อิเคะ       ถนนคิตะยะมะ
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สถาบันเทคโนโลย
Rochester

เครือขายเพื่อการศึกษา
มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศเกียวโต (KCGI) เปนสถาบันเครือขายที่ใกลชิดกับ
สถาบันการศึกษาอื่นในกลุม KCG Group เปนสถาบันการศึกษาระดับโลกที่ทำงานรวมกับมหาวิทยาลัยตางๆ 
และรัฐบาลของตางประเทศ ในฐานะผูนำการศึกษาดาน IT มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศเกียวโต (KCGI) 
มีความมุงมั่นที่จะมอบการศึกษาดาน IT ที่ดีที่สุดในโลกใหแกนักศึกษาทุกคน

สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) เปน
สถาบันการศึกษาดานคอมพิวเตอรแหงแรกของญี่ปุนที่
สืบทอดมายาวนานกวา 60 ป นับตั้งแตกอตั้งขึ้นในป 
1963 สถาบันนี้ไดสรางเครือขายบุคคลที่ใหญที่สุดใน
อุตสาหกรรมขอมูลของญี่ปุนโดยมีผูสำเร็จการศึกษา
มากกวา 50,000 คน

เปนมหาวิทยาลัยที่เปดสอนวิชาวิศวกรรมศาสตร กอตั้ง
ขึ้นเมื่อป ค.ศ. 1829 เปนที่รูจักกันดีในประเทศสหรัฐ
อเมริกาวา เปนมหาวิทยาลัยแรกๆ ที่เปดสอนสาขาวิชา
ดาน IT (ค.ศ. 1991) เรามีผลงานอันดับตนๆ ในสหรัฐ
อเมริกาในดานคอมพิวเตอรกราฟก เกมและ IT และมี
สัมพันธภาพที่ดีฉันทพี่นองกับสถาบันการศึกษา
คอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) ในป ค.ศ. 1996

ศูนยฝกอบรมเพื่อการศึกษาภาษาญี่ปุนนี้ เปนสถาบัน
การศึกษาภาษาญี่ปุนที่ไดรับการรับรองจากสมาคม
สงเสริมการศึกษาภาษาญี่ปุน เปดสอนหลักสูตรการ
ศึกษาเพื่อเตรียมความพรอมซึ่งเปนหลักสูตรที่ถูกกำหนด
ขึ้นโดย กระทรวงศึกษาธิการของญี่ปุน 

ถือเปนสำนักงานในตางประเทศที่ดำเนินงานโดยกลุม
ของ KCG Group ตั้งอยูในตึกเวิลดเทรดเซ็นเตอร 
(WTC) ที่กรุงนิวยอรกในป ค.ศ. 2000 
หลังจากนั้นไดรับความเสียหายจากการโจมตีของ
ผูกอการรายในประเทศสหรัฐอเมริกา ปจจุบัน
กลับมาดำเนินกิจการอีกคร้ัง มีสำนักงานตั้งอยูที่ 
Rockefeller Center

สำนักงาน KCG ปกกิ่งกอตั้งขึ้นในปค.ศ. 2002 ภายใน
หอสมุดแหงชาติของจีนในกรุงปกกิ่งเพื่อเปนฐานในการ
แลกเปลี่ยนกับมหาวิทยาลัยของจีน, ซึ่ง KCG กำลัง
เสริมสรางความสัมพันธใหแข็งแรง KCG เปด
สำนักงาน KCG ตาเหลียนในปค.ศ. 2008 และ
สำนักงาน KCG เซี่ยงไฮในปค.ศ. 2018, โดยการ
สนับสนุนการศึกษาดาน IT แกมหาวิทยาลัยของจีน, 
รวมถึงกิจกรรมอื่นๆ 

พัฒนา IT ระดับสูงใหสอดคลองกับเทคโนโลยียานยนต
ยุคอนาคต และสรางผูเชี่ยวชาญการปรับแตงรถยนตที่
เพียบพรอมไปดวยความรูและเทคโนโลยีดานเครือขาย

KJLTC
ศูนยฝกอบรมภาษาญี่ปุนเกียวโต

KCGM
โรงเรียนอาชีวศึกษายานยนตเกียวโต

KCG
สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต

ชื่อทางการ : มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI)
The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics 

สถาบันที่จัดตั้ง : สถาบันการศึกษานิติบุคคล Kyoto Jyoho Gakuen

สถานที่ตั้ง : 7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kyoto 606-8225, Japan

ภาควิชา : ภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศประยุกต

สาขาวิชา : สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจเว็บและพัฒนาระบบเว็บ

จำนวนหนวยกิต : 44 หนวยกิต

จำนวนรับเขาศึกษา : 700 (จำนวนนักศึกษาที่สามารถรับได 1300 คน)

ระยะเวลาการศึกษาตลอดหลักสูตร : 2 ป

ปริญญาบัตร : ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัญฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (วิชาชีพ)
Master of Science in Information Technology (M.S. in IT)

URL: https://www.kcg.edu/
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สำนักงานที่นิวยอรก
K y o t o  C o m p u t e r  G a k u i n  -  U. S. A.

สำนักงานที่ปกกิ่ง
สำนักงานที่ตาเหลียน
สำนักงานเซี่ยงไฮ 

K y o t o  C o m p u t e r  G a k u i n  -  C h i n a

KCGI
มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษา
สำหรับสารสนเทศเกียวโต

KYOTO

บริษัท dGIC Inc. อาคารดะอิโงะ ชั้น 7 
5-11 Odorinishi, Chuo-ku, Sapporo, 
060-0042, Japan

• เดิน 1 นาที ไปทางทิศเหนือ จากประตูทางออก
หมายเลข 2 

สถานที่ตั้ง

วิธีเดินทาง

10-5 Nishikujoteranomae-cho, Minami-ku, Kyoto, 
601-8407, Japan

• เดิน 7 นาที ไปทางทิศตะวันตก ประตูฮะชิโจวนิชิงุจิ 
“สถานีรถไฟเกียวโต”

สถานที่ตั้ง

วิธีเดินทาง

7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kyoto,  
606-8225, Japan

• เดิน 1 นาที ไปทางทิศเหนือ จากสี่แยก เฮียะคุมังเบน โคะอุสะเทน
• เดิน 8 นาที จากสถานีรถไฟ “เดะมิชิยะนะงิ” รถไฟ เคะอิฮัง / 
รถไฟ เอะอิซัง

• จากสถานีรถไฟเกียวโต ขึ้นรถบัสเบอร 17 ลงปาย 
“เฮียะคุมังเบน” หรือ รถบัสเบอร 206 
ลงปาย “อะสุคะอิโชะอุ” จะถึงเลย

สถานที่ตั้ง

วิธีเดินทาง

บริษัท Hitomedia, Inc. VORT โมะโทะอะซะบุ ชั ้น 4
3-1-35 Motoazabu, Minato-ku, Tokyo, 
106-0046, Japan

• เดิน 8 นาที จากประตูทางออกหมายเลข 1a 
ที่สถานีรถไฟใตดิน “โรปโปงงิ” สายโตเกียว เมโทร ฮิบิยะ เซน

• เดิน 10 นาที จากประตูทางออกหมายเลข 3 
ที่สถานีรถไฟใตดิน “โรปโปงงิ” สายโทะเออิ โอเอะโดะ เซน

สถานที่ตั้ง

วิธีเดินทาง

ขอมูลโดยยอเกี่ยวกับ KCGI

มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต 
(KCGI) วิทยาเขต เฮียะคุมังเบน

มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต 
(KCGI) วิทยาเขตเกียวโตเอะคิมะเอะ Satellite 

วิทยาเขต ซัปโปะโระ Satellite

วิทยาเขต โตเกียว Satellite

เกียวโตเปนศูนยกลางของวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี
แบบดั้งเดิมของประเทศญี่ปุน เปนที่ตั้งสำนักงานใหญของบริษัท
ที่มีชื่อเสียงในดานเทคโนโลยีสารสนเทศ IT ในโลกอุตสาหรรม
ของญี่ปุนมากมาย เชน บริษัท Rohm, Murata Manufacturing 
Co., Ltd., Nintendo, HORIBA, Ltd., KYOCERA Corporation, 
NIDEC Corporation และ Omron Corporation เปนตน 
นอกจากน้ี ผูไดรับรางวัลโนเบลสวนใหญจะเปนคนจังหวัดเกียวโต ที่
มหาวิทยาลัยของเรามุงมั่นที่นำพลังงานจากธรรมชาติตางๆ 
ที่ไดรับจากสภาพภูมิอากาศของเกียวโตมาใชในมหาวิทยาลัย

แมน้ำ คะโมะ
ถนน คะวะบะทะ

ถนน อิมะเดะงะวะ

มหาวิทยาลัย
เกียวโต

แมน้ำ คะโมะ

แม
น้ำ

 ท
ะค
ะโน

ะ

KCGI

KCG
KCGI (อาคาร 2)

Miyakomichi

KCGI
KCG

เกียวโตทาวเวอร

ถนน ฮะชิโจะอ

สถานีเกียวโต

โรงแรม Rihga Royal Hotels

อิออน 
มอลล 
เกียวโต

โรงเรม 
Miyako 
Kyoto 
Hachijo

วาโก

ถนน อุบุระ โนะ โคะอุจิ
ถนน โฮะริงะวะ

รถไฟใตดินสาย 
คะระสุมะ เซน

ประตู ชูโอว

ประตูฮะชิโจวนิชิงุจิ

สาย JR เกียวโต เซน

สาย คินเทะสึ 
เกียวโต

KCGI

สถานีรถไฟ
JR ซัปโปะโระ

สถานีรถรางซัปโปะโระชิเดน  
นิชิ 4 (โยน) โชะอุเมะ

สถานีรถไฟใตดิน
โอโดะริ

สถานีรถไฟใตดิน
ซัปโปะโระ

ถนน อิชิยะมะ ที่วาการฮอกไกโด
หอนาิกา

NTT
East

KCGI

สถานีรถไฟ โรปโปงงิ

ประตูทางออก

เคะยะคิซะคะ

สถานีรถไฟ 
ฮิโร

กรมสรรพากร
อะซะบุ เซะอิมุโชะ

สถานีดับเพลิง 
Azabu

โรปโปงงิ ฮิวล
โรงแรม แกรนด 

ไฮแอท โตเกียว

รถ
ไฟ

ใต
ดิน

สา
ย 

นัม
โบ
ะค

ุ เซ
น

รถ
ไฟ

ใต
ดิน

สา
ย 

โอ
เอ
ะโด

ะ เ
ซน

รถไฟ
ใตดิน

สาย 
ฮิบิยะ

 เซน

สถานีรถไฟ
อะซะบุจูบัง

ประตูทางออก


