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တကၠသိုလ္၏ ယံုၾကည္ခံယူခ်က္

KCGI ၏ လုပ္ငန္းတာဝန္ႏွင့္ ရည္ရြယ္ခ်က္

1

ဝင္ခြင့္ မူဝါဒမ်ား

IT/ICT* လုပ္ငန္းသည္ သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ၊ စီမံခန္႔ခြဲမႈနည္းပညာတုိ႔ႏွင့္ ဆက္ႏြယ္ေသာ ပညာရပ္မ်ား ေပါင္းစပ္ထားၿပီး ယင္း၏ ဦးတည္ရည္မွန္းခ်က္မ်ားမွာ ရႈပ္ေထြးက်ယ္ျပန္႔သည္။ 
ထုိ႔ေၾကာင့္ IT လုပ္ငန္း၏ အလားအလာေကာင္းေသာ အရည္အခ်င္းရိွသူမ်ား လုိအပ္ခ်က္သည္ ယခင္ကထက္ပင္ ပုိမိုႀကီးမားက်ယ္ျပန္႔လာလ်က္ ရိွသည္။ အင္ဂ်င္နီယာႏွင့္ ဆက္ႏြယ္သည့္ 
သုေတသန ဘြဲ႔လြန္ေက်ာင္းမ်ားရိွ အင္ဂ်င္နီယာဘြဲ႔ႀကိဳမ်ား ေမြးထုတ္ေရးကုိ လုံးလုံးလ်ားလ်ား မီွခိုေနရသျဖင့္ ယေန႔အခ်ိန္တြင္ ဂ်ပန္ စက္မႈလုပ္ငန္း၏ မ်ိဳးစုံေသာ အရည္အေသြး လုိအပ္ခ်က္ကုိ 
လက္ရွိ ဂ်ပန္ ပညာေရးစနစ္က ေက်နပ္ေအာင္ ျဖည့္ဆည္းေပးႏိုင္စြမ္း မရွိခဲ့ေပ။ အနာဂတ္တြင္ ဂ်ပန္ စက္မႈလုပ္ငန္းႏွင့္ စီးပြားေရး ဆက္လက္ ဖြံ႔ၿဖိဳးတုိးတက္ေရးအတြက္ အမ်ိဳးစုံေသာ ပညာေရးေနာက္ခံ 
အေျခခံရွိသူမ်ားအား IT/ICT က႑ရွိ အထူး အဆင့္ျမင့္ ပညာရွင္မ်ားျဖစ္လာေအာင္ နည္းလမ္းအားလုံးျဖင့္ ေလ့က်င့္ေပးရန္ အေရးႀကီးလ်က္ ရိွပါသည္။

အဆုိပါ အျမင္မ်ားျဖင့္ KCGI ေက်ာင္းသည္ ယခင္သင္ၾကားခဲ့ဖူးသည့္ ပညာ အရည္အခ်င္းဘြဲ႔ ေနာက္ခံမ်ားကုိ မသတ္မွတ္ဘဲ တတ္ႏုိင္သမွ် နယ္ပယ္ အစံုမွ ေက်ာင္းသားမ်ားကုိ လက္ခံႏုိင္ရန္ 
မူဝါဒခ်မွတ္ထားသည္။

၁) ေက်ာင္းရွိ အထူးျပဳဘာသာရပ္ကို ေလ့လာႏုိင္စြမ္းရွိသည့္ အေျခခံ ပညာေရးရွိသူမ်ား

၂) အသစ္အဆန္းကို သင္ယူ၊ ေတြးေခၚလိုသူမ်ား၊ လက္ရွိ အယူအဆမ်ားအတြင္း ပိတ္မိမေနဘဲ အသစ္အဆန္းတစ္ခုခု ဖန္တီးလိုသူမ်ား ႏွင့္

၃) မိမိ အနီးရွိ တျခားသူမ်ားႏွင့္ ပူးေပါင္းေဆာင္ရြက္ၿပီး ေျပာဆိုဆက္ဆံမႈမ်ားမွတစ္ဆင့္ ျပႆနာ ေျဖရွင္းလိုသူမ်ား။

KCGI ေက်ာင္း၏ ရည္မွန္းခ်က္မွာ လက္ရွိ စီးပြားေရးအေလ့အထမ်ားကုိ ေကာင္းစြာ 

လက္ေတြ႔သိရွိကာ၊ ခိုင္မာသည့္ သီအိုရီ အေျခခံမ်ားႏွင့္ ဆန္းသစ္တီထြင္ဖန္တီးသည့္ 

စိတ္ဓာတ္မ်ားျဖင့္ လူ႔အဖြဲ႔အစည္း၏ လုိအပ္ခ်က္မ်ားကုိ ျဖည့္ဆည္းေပးႏိုင္ၿပီး ပစၥဳပၸာန္ႏွင့္ 

အနာဂတ္ မ်ိဳးဆက္မ်ားအတြက္ တာဝန္ယူႏုိင္ေသာ အရည္အေသြးျမင့္ သတင္းအခ်က္အလက္ 

နည္းပညာရပ္ ကၽြမ္းက်င္သူမ်ားကုိ ေလ့က်င့္ေပးရန္ျဖစ္သည္။

သမရိုးက်ထက္ ေက်ာ္လြန္သည့္ ထက္ျမက္ေသာ အသိပညာႏွင့္ အထူး ကၽြမ္းက်င္မႈမ်ား 

ပိုင္ဆုိင္ကာ ေနရာအႏွံ႔ တြက္ခ်က္မႈ လႊမ္းမုိးေနသည့္ ယေန႔ေခတ္တြင္ 

ႏုိင္ငံတကာအျမင္လည္းရိွေသာ အဆင့္ျမင့္ အုိင္တီ ပညာရွင္မ်ား ေမြးထုတ္ေပးျခင္းအားျဖင့္ 

ယေန႔ အုိင္တီ လူ႔အဖြဲ႔အစည္း၏ အရည္အေသြးျမင့့္ အမ်ိဳးစုံလင္ေသာ လူသားရင္းျမစ္ 

လုိအပ္ခ်က္ကို ျဖည့္ဆည္းရန္၊ အဆင့္ျမင့္ သတင္းအခ်က္အလက္ လူ႔အဖြဲ႔အစည္းႏွင့္ 

စီးပြားေရးတုိးတက္မႈမ်ား ေအာင္ျမင္ရရွိေရးကုိ ပါဝင္ကူညီရန္

ေက်ာင္း၏ ရည္ရြယ္ခ်က္မွာ အဆင့္ျမင့္ ကၽြမ္းက်င္သူမ်ားကုိ ေလ့က်င့္ေပးရာတြင္ 

သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ၊ ယင္းႏွင့္ ဆက္ႏြယ္ေသာ နည္းပညာတုိးတက္မႈမ်ားႏွင့္ 

၎တုိ႔အား အသားက်ေစၿပီး သိပၸံ၊ နည္းပညာ၊ စီးပြားေရးႏွင့္ ဆက္ႏြယ္ေသာ 

ပညာရပ္နယ္ပယ္မ်ားရိွ သီအိုရီႏွင့္ လက္ေတြ႔ပညာတုိ႔ ျဖည့္ဆည္းေပးႏိုင္ရန္ ျဖစ္သည္။

က်ိဳတုိသတင္းအခ်က္အလက္ ဘြဲ႔လြန္သင္တန္းေက်ာင္း
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ပညာေရး၊ ယဥ္ေက်းမႈ၊ အားကစား၊ သိပၸံႏွင့္ နည္းပညာဝန္ႀကီးဌာန (MEXT) မွ

ေထာက္ခံထားျခင္းခံရသည့္ ပထမဆုံးေသာ ကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္ IT ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္း

*ICT: သတင္းအခ်က္အလက္ႏွင့္ ဆက္သြယ္ေရး နည္းပညာ

◆ ကြၽႏ္ုပ္တို႔သည္ အဓိကအထူးျပဳနယ္ပယ္ႏွစ္ခုျဖစ္သည့္ သတင္းအခ်က္အလက္ႏွင့္ စီမံခန႔္ခြဲမႈဘာသာရပ္ကို ေထာက္ပံ့ပါသည္။
သတင္းအခ်က္အလက္အရာရွိခ်ဳပ္ (CIO) ႏွင့္ စီမံကိန္းမန္ေနဂ်ာ ကဲ့သို႔ေသာ အႀကီးတန္းအမႈေဆာင္ရာထူးမ်ားအား ရည္မွန္းထားသူမ်ားအတြက္။

◆ လူမႈဘာသာရပ္ႏွင့္ သိပၸံပညာရပ္မ်ား အပါအဝင္ က်ယ္ျပန႔္သည့္ နယ္ပယ္မ်ားစြာမွ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားကုိ လက္ခံပါသည။္
ကြန္ပ်ဴတာအေတြ႕အႀကဳံမရွိေသးသူမ်ားပင္ KCGI တြင္ စာရင္းေပးသြင္းႏိုင္ပါသည္။ သင္၏ စတင္မႈအဆင့္ႏွင့္အညီ သင္ယူလိုက္ပါ။

◆ ေရရွည္ေလ့လာမႈစနစ္ကဲ့သို႔ေသာ ပ႐ိုဂရမ္မ်ားျဖင့္ ကြၽႏ္ုပ္တို႔သည္ လုပ္ငန္းကြၽမ္းက်င္အတတ္ပညာရွင္မ်ားအတြက္ 
ဆက္လက္ပညာေရးကို ပံ့ပိုးေပးပါသည္။

KCGI သည္ အတန္းတက္ေရာက္နည္းမ်ိဳးစုံကို ပံ့ပိုးေပးပါသည္။ ေက်ာင္းဖြင့္ရက္မ်ားမွ ေန႔ဘက္အတန္းမ်ားအျပင္ KCGI သည္ ညေနပိုင္းႏွင့္ စေနေန႔ အတန္းမ်ားသာမက 
e-learning ကဲ့သို႔ေသာ ေ႐ြးခ်ယ္မႈမ်ားကို ေပးပါသည္။ က်ဴရွင္ႏွစ္ႏွစ္စာျဖင့္ စာေလ့လာခ်ိန္ကို သုံးႏွစ္ သို႔မဟုတ္ ေလးႏွစ္အထိ တိုးျမႇင့္ေပးသည့္ 
ေရရွည္ေလ့လာေရးစနစ္ကဲ့သို႔ေသာ ပ႐ိုဂရမ္မ်ားျဖင့္ အလုပ္တစ္ဖက္ႏွင့္ စာေလ့လာလိုသည့္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားကို ပံ့ပိုးေပးပါသည္။

◆ KCGI သည္ IT (ICT) ၏ က်ယ္ျပန႔္သည့္ နယ္ပယ္မ်ားစြာမွ ေလွ်ာက္လႊာမ်ားကို လက္ခံပါသည္။
IT ႏွင့္ပတ္သက္သည့္ က်ယ္ျပန႔္ေသာ ဗဟုသုတမ်ားစြာထဲမွ KCGI တြင္ IT ႏွင့္ပတ္သက္သည့္ အသိပညာႏွင့္ အတတ္ပညာကြၽမ္းက်င္မႈမ်ား လိုအပ္ခ်က္ျမင့္မားေနသည့္ 
စီးပြားေရးေလာကတြင္ အထူးစိတ္ဝင္စားေနေနာ အဓိကအထူးျပဳနယ္ပယ္ ရွစ္ခုရွိပါသည္။ KCGI သည္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားအား လူ႔အဖြဲ႕အစည္းမွ 
ေမွ်ာ္မွန္းထားေသာ IT ကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္တစ္ဦး၏ အသိပညာႏွင့္ အတတ္ပညာကြၽမ္းက်င္မႈ အမ်ိဳးမ်ိဳးကို သင္ယူႏိုင္ေစပါသည္။ ကြၽႏ္ုပ္တို႔သည္ က်ယ္ျပန႔္ေသာ 
စက္မႈနယ္ပယ္မ်ားစြာတြင္ ရွာေဖြထားသည့္ IT (ICT) လုပ္ငန္းသုံးပ႐ိုဂရမ္မ်ားအတြက္ သင္တန္းမ်ားကိုလည္း ပံ့ပိုးေပးေနပါသည္။

◆ ကြၽႏ္ုပ္တို႔သည္ ဆာပို႐ိုၿမိဳ႕ႏွင့္ တိုက်ိဳၿမိဳ႕တို႔တြင္ ၿဂိဳလ္တုေက်ာင္းမ်ားကို ဖြင့္လွစ္ထားပါသည္။ ၿပီးေနာက္ ဂ်ပန္ႏွင့္ ျပည္ပမွာပါ 
တိုးခ်ဲ႕ေနဆဲျဖစ္ပါသည္။

ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ၿဂိဳလ္တုေက်ာင္းတစ္ေက်ာင္းစီတြင္ အတန္းမ်ား တက္ေရာက္ေလ့လာႏိုင္ပါသည္။ ျပည္ပအပါအဝင္ ေဒသအမ်ားအျပားတြင္ ထပ္မံၿပီး 
ၿဂိဳလ္တုေက်ာင္းေပါင္း ၂၀ ကို ဖြင့္လွစ္ရန္ စီစဥ္ထားသည္။

◆ လက္ေတြ႕ကမာၻအေတြ႕အႀကဳံမ်ားစြာျဖင့္ တကၠသိုလ္ဌာန။
ကြၽႏ္ုပ္တို႔၏ နည္းျပဆရာမ်ားသည္ လုပ္ငန္း၏ ေရွ႕တန္းတြင္ ဆက္လက္တာဝန္ထမ္းေဆာင္ေနၾကပါသည္။ ခ်ိဳ႕သည္ အႀကီးစားကုမၸဏီမ်ားမွ CIO မ်ားျဖစ္ၾကၿပီး အခ်ိဳ႕မွာ 
ေခတ္တစ္ေခတ္၏ အေၾကာင္းအရာလုပ္ငန္းတြင္ ႏိုးၾကားတက္ႂကြစြာပါဝင္ေနၾကပါသည္။

◆ KCGI ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူအမ်ားအျပားသည္ SAP ERP အသိမွတ္ျပဳ အတုိင္ပင္ခံပုဂၢိဳလ္စာေမးပြဲကုိ ေအာင္ျမင္ၿပီးျဖစ္သည္။
အေလးတထား တစ္ဦးခ်င္း သင္ၾကားပို႔ခ်မႈမွတစ္ဆင့္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ား၏ အဆင့္ျမင့္ အရည္အခ်င္းမ်ား တက္ေျမာက္ေရးကို ပံ့ပိုးေပးပါသည္။ အရည္အခ်င္းမ်ား 
ရရွိလာသည့္အခါတြင္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားစြာဟာ အလုပ္ခန႔္အပ္ျခင္း သုိ႔မဟုတ္ အႀကီးစား ေကာ္ပိုေရးရွင္းမ်ားဆီသုိ႔ လႊဲေျပာင္းျခင္းခံရပါသည္။

◆ အတန္းမ်ားစြာကို ဘာသာစကားႏွစ္မ်ိဳး သို႔မဟုတ္ အဂၤလိပ္ဘာသာျဖင့္ သင္ၾကားေပးပါသည။
KCGI သည္ အဂၤလိပ္ဘာသာႏွင့္ ဂ်ပန္ႏွင့္အဂၤလိပ္မဟုတ္ေသာ တျခားဘာသာစကားမ်ားျဖင့္ အတန္းမ်ားစြာကို သင္ၾကားေပးပါသည္။ အတန္းမ်ားကို 
အဂၤလိပ္ဘာသာျဖင့္သာ တက္ေရာက္ၿပီး ဘြဲ႕တစ္ခုရယူရန္ ျဖစ္ႏိုင္ပါသည္။

◆ ကြၽႏ္ုပ္တို႔သည္ ကမာၻလုံးဆိုင္ရာ အေၾကာင္းအရာ ျဖစ္ရပ္မ်ားတြင္ ပါဝင္ပါသည္။
KCGI သည္ ျပင္သစ္တြင္ က်င္းပသည့္ ဂ်ပန္ယဥ္ေက်းမႈဆိုင္ရာ အေထြေထြျပပြဲျဖစ္သည့္ ဂ်ပန္ ႏိုင္ငံတကာ ကုန္စည္ျပပြဲတြင္ ႏွစ္စဥ္ ျပခန္းတင္ေလ့ရွိပါသည္။ 
ကြၽႏ္ုပ္တို႔သည္ မန္ဂါ၊အန္နီမီႏွင့္ သက္ဆိုင္သည့္ အရာအားလုံးအတြက္ ကုန္စည္ျပပြဲတစ္ခုျဖစ္သည့္ က်ိဳတို ႏိုင္ငံတကာ မန္ဂါ အန္နီမဲ (က်ိဳမာဖု) ကုန္စည္ျပပြဲကိုလည္း 
ပူးတြဲပံ့ပိုးေပးပါသည္။

◆ KCGI သည္ ဂ်ပန္ အသုံးခ်သတင္းအခ်က္အလက္ လူ႔အဖြဲ႕အစည္း (NAIS) ႏွင့္ က်ိဳတို မန္ဂါႏွင့္အန္နီမီ လူ႔အဖြဲ႕အစည္း 
(KMAS) ၏ အုပ္ခ်ဳပ္ေရး႐ုံးမ်ားတြင္ ထိုင္ပါသည္။

ကြၽႏ္ုပ္တို႔သည္ IT (ICT) ႏွင့္ပတ္သက္ေသာ အမ်ိဳးအစားမ်ားစြာျဖင့္ ပညာေရးအသင္းအဖြဲ႕မ်ားကို တည္ေထာင္ထားပါသည္။ ထိုအသင္းအဖြဲ႕မ်ားမွတစ္ဆင့္ 
ကြၽႏ္ုပ္တို႔သည္ R&D ႏွင့္ ကြန္ရက္မ်ားတည္ေဆာက္ျခင္းကို ေလ့လာလိုက္စားေနပါသည္။

◆ KCGI သည္ က်ိဳတိုအမွတ္တံဆိပ္ကို ကမာၻတစ္ဝွမ္း စင္တင္ျပသရန္ ကြၽႏ္ုပ္တို႔ အသုံးျပဳမည့္ က်ိဳတို၊ က်ိဳတိုကို 
ၫႊန္ျပေနသည့္ ထိပ္တန္းအဆင့္ဒိုမိန္းအသစ္၏ အုပ္ခ်ဳပ္ေရးမႉးျဖစ္ရျခင္းအတြက္ ဂုဏ္ယူပါသည္။

က်ိဳတိုစီရင္စုအစိုးရထံမွ ပံ့ပိုးကူညီမႈႏွင့္ ကမာၻလုံးဆိုင္ရာ ဒိုမိန္းအုပ္ခ်ဳပ္ေရးမႉး၏ ခြင့္ျပဳခ်က္ျဖင့္ KCGI သည္ ပထဝီဝင္−အမည္−အေျချပဳ ထိပ္တန္းအဆင့္ဒိုမိန္းတစ္ခုကို 
စီမံခန႔္ခြဲရန္ႏွင့္ လည္ပတ္ရန္အတြက္ ကမာၻ႔တစ္ခုတည္းေသာ ပညာေရးအဖြဲ႕အစည္းျဖစ္လာပါသည္။

◆ IT စြမ္းရည္ အဆင့္ျမင့္မားေသာ ပုဂၢိဳလ္မ်ားသည္ တစ္ႏွစ္လွ်င္ ပ်မ္းမွ် ယန္း ၉.၃၇ သန္း ဝင္ေငြရရွိသည္။
ဂ်ပန္ႏိုင္ငံ၏ သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာျမႇင့္တင္ေရးေအဂ်င္စီ (IPA) ၏ အဆိုအရ ေအဂ်င္စီ၏ IT ကြၽမ္းက်င္မႈစံႏႈန္းမ်ား၏ ဗားရွင္းသုံးသည္ “အဆင့္ျမင့”္ 
(အဆင့္ ၄ ႏွင့္ ၅) ရာထူးမ်ားကို “အထူးျပဳနယ္ပယ”္ မ်ားတြင္ “ကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္မ်ားအေနျဖင့္ မ်ိဳးဆက္သစ္မ်ားကို ေလ့က်င့္ေပးရန္ အသိပညာႏွင့္ 
လက္ေတြ႕အတတ္ပညာမ်ား သင္ၾကားေပးႏိုင္မည့္ ပုဂၢိဳလ္မ်ားကို ထူေထာင္ထားသည”္။ စီးပြားေရး၊ ကုန္သြယ္မႈႏွင့္ စက္မႈဝန္ႀကီးဌာန (METI) မွ “ထုတ္ေဝေသာ IT 
ႏွင့္ဆက္စပ္သည့္ စက္မႈလုပ္ငန္းမ်ားတြင္ လုပ္အားခမ်ားဆိုင္ရာ အခ်က္အလက္ရွာေဖြေရးစစ္တမ္း၏ ရလဒ္မ်ား” အရ ၂၀၁၇ ခုႏွစ္၊ ဩဂုတ္လတြင္ အဆင့္ ၅ ၏ 
ပ်မ္းမွ်လုပ္အားခသည္ တစ္ႏွစ္လွ်င္ ယန္း ၉.၃၇ သန္း ျဖစ္သည္။ လူတစ္ဦး၏ အသက္ေမြးဝမ္းေၾကာင္းကို ထိုကဲ့သို႔ေသာအဆင့္သို႔ ျမႇင့္တင္ျခင္းသည္ ကုမၸဏီတစ္ခုတြင္ 
လုပ္ငန္းအေတြ႕အႀကဳံမ်ား စုေဆာင္းျခင္းထက္ ပိုမိုလိုအပ္ပါသည္။ ထိေရာက္မႈျမင့္မားေသာ ေ႐ြးခ်ယ္မႈဟာ KCGI ကဲ့သို႔ေသာ ကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္း၌ 
စီးပြားေရးႏွင့္ IT နယ္ပယ္မ်ားတြင္ လက္ေတြ႕က်ေသာ ေလ့လာမႈမ်ားကို ေလ့လာလိုက္စားရန္ျဖစ္သည္။

က်ိဳတုိသတင္းအခ်က္အလက္ ဘြဲ႔လြန္သင္တန္းေက်ာင္း (KCGI)



တိုသတင္းအခ်က္အလက္ ဘြဲ႔လြန္သင္တန္းေက်ာင္း (KCGI) 
သည္ ဂ်ပန္ႏိုင္ငံ၏ ပထမဆံုး IT ကၽြမ္းက်င္ 
အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းပညာတကၠသိုလ္ျဖစ္သည္။ 
၄င္း၏မိခင္ေက်ာင္းမွာ ဂ်ပန္၏ ပထမဆံုး ကြန္ပ်ဴတာ 

သင္တန္းေက်ာင္းျဖစ္ေသာ၊ က်ိဳတိုကြန္ပ်ဴတာအထူးပညာရပ္သင္ေက်ာင္း (KCG) 
ျဖစ္သည္။ KCG သည္ ဟဆဲဂ၀ ရွိဂဲအို ႏွင့္ ဟဆဲဂ၀ ရဆုခို တို႔မွ ၎တို႔၏ 
တစ္မူထူးေသာ ေရွ႕ရႈအေတြးအေခၚျဖင့္ ပုဂၢလိကေက်ာင္းအျဖစ္ 
တည္ေထာင္ခဲ့ျခင္းျဖစ္ပါသည္။ KCG သည္ ၁၉၆၃ ခုႏွစ္တြင္ တည္ေထာင္ခဲ့ခ်ိန္မွစ၍ 
ကြန္ပ်ဴတာပညာေရးတြင္ ပါဝင္ေဆာင္႐ြက္ခဲ့ပါသည္။ ထုိကာလအတြင္း 
အထက္တန္းေက်ာင္းသူေက်ာင္းသားမ်ား သာမက ၄ႏွစ္တာတကၠသိုလ္မွဘြဲ႕ရၿပီးသူ 
မ်ားလည္း တက္ေရာက္သင္ၾကားေလ့လာ ဆည္းပူးခဲ့ၾကသည္။ ထိုအခ်ိန္တြင္ 
ဂ်ပန္ႏိုင္ငံ၏ ပညာေရးမွာ သုေတသနလုပ္ငန္းကိုသာ အဓိကထားေသာ 
ဘြဲ႕လြန္တကၠသိုလ္မ်ားသာ ရွိခဲ့ၿပီး၊ ထိုတကၠသိုလ္မ်ားမွ ဘြဲ႕ရရွိသူမ်ားသည္ 
လက္ေတြ႕လုပ္ငန္းတြင္ အသံုးတည့္ေစ မည့္ အဆင့္ျမင့္ပညာရပ္မ်ားကို 
ရွာေဖြရန္အတြက္ KCG ကို ေရြးခ်ယ္ခဲ့ၾကျခင္းျဖစ္သည္။ KCG သည္ 
အထူးေလ့က်င့္သင္ၾကားေပးသည့္စနစ္ေအာက္ရွိ ေက်ာင္း ျဖစ္ေသာ္ျငား၊ 
လူ႔အဖြဲ႕အစည္းအရဆုိရေသာ္ တကၠသုိလ္ဘြဲ႕ရမ်ားအတြက္ ပညာထပ္မံရွာေဖြရာ ေနရာ 
ျဖစ္ခဲ့ၿပီး တစ္နည္းဆိုရေသာ္ လုပ္ငန္းခြင္ လက္ေတြ႕လုပ္ေဆာင္ႏိုင္ရန္အတြက္ 
ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္း တစ္ေက်ာင္းအျဖစ္ တာ၀န္ ထမ္းေဆာင္လာခဲ့သည္ဟု ဆုိႏိုင္သည္။

ထုိအေၾကာင္းအရာမ်ားကို အရင္းခံ၍ KCG သည္ ၁၉၉၈ ခုႏွစ္ေနာက္ပိုင္းတြင္ 
အေမရိကန္ ႏိုင္ငံ Rochester တကၠသိုလ္ဘြဲ႕လြန္ (IT အထူးျပဳ၊ ကြန္ပ်ဴတာ၊ 
သိပၸံအထူးျပဳ၊ တျခား) ႏွင့္ ပူးေပါင္းကာတူညီေသာ သင္ရိုးညႊန္းတမ္းမ်ားျဖင့္ 
လက္ေတြ႕သင္ၾကားျပသေပးသည့္ Professional School 
ဘြဲ႕လြန္သင္ရိုးညႊန္းတမ္းမ်ားကို စီစဥ္ထားရွိခဲ့သည္။ ထိုကဲ့သို႔ 
အေမရိကန္တကၠသိုလ္ႏွင့္ပူးေပါင္းၿပီး သင္ရိုးညႊန္းတမ္း ပင္ဆင္ထားရွိျခင္းသည္ 
ဂ်ပန္ ႏိုင္ငံ အတြက္ ပထမဆံုးျဖစ္သလို ေခတ္အမီဆံုးျဖစ္ခဲ့သည္။

အထက္ပါပုဂၢိဳလ္မ်ားကဲ့သုိ႔ က်ိဳတုိကြန္ပ်ဴတာအထူးပညာရပ္သင္ေက်ာင္း (KCG) 
မွ ေအာင္ျမင္ေသာ ပုဂၢိဳလ္မ်ားသည္ ပညာရွင္ဘြဲ႔လြန္တကၠသိုလ္ စနစ္သစ္ 
တစ္ခုေအာက္တြင္ IT အထူးျပဳ ပညာေရးအဖြဲ႔အစည္းကုိ တည္ေထာင္ႏိုင္မည္မွာ 
ေျမႀကီးလက္ခတ္မလြဲပင္ ျဖစ္သည္။ က်ိဳတုိ သတင္းအခ်က္အလက္ 
ဘြဲ႔လြန္သင္တန္းေက်ာင္း (KCGI) ကို ဘ႑ာေရးႏွင့္ ပညာေရးနယ္ပယ္မွ 
သက္ဆုိင္ရာအဖြဲ႔မ်ား၏ ေထာက္ပံ့ကူညီမႈ၊ ပူးေပါင္းေဆာင္ရြက္မႈမ်ားျဖင့္ 
တည္ေထာင္ခဲ့သည္။ ပညာေရးအဖြဲ႔မ်ားတြင္ Rochester Institute of Technology 
ႏွင့္ Columbia University တို႔ပါဝင္သည္။ ဤစနစ္သစ္ကို စတင္က်င့္သံုးသည့္ 
ပထမႏွစ္ျဖစ္ေသာ ၂၀၀၄ ခုႏွစ္၊ ဧၿပီလတြင္ KCGI ကို ဂ်ပန္ႏုိင္ငံ၏ ပထမဆံုးႏွင့္ 
တစ္ခုတည္းေသာ IT ပညာရွင္ ဘြဲ႔လြန္ေက်ာင္းအျဖစ္ ဖြင့္လွစ္ႏိုင္ခဲ့သည္။

KCGI ကို တည္ေထာင္သည့္ အယူအဆမွာ “လူ႔အဖြဲ႔အစည္း၏ လုိအပ္ခ်က္ 
မ်ားကို ျဖည့္ဆည္းၿပီး ပစၥဳပၸာန္ေခတ္ကို အေထာက္အကူျပဳကာ အနာဂတ္ 
မ်ိဳးဆက္သို႔ ဆက္လက္ဦးေဆာင္ ေခၚေဆာင္သြားမည့္ ဖန္တီးႏုိင္စြမ္းႏွင့္ အဆင့္ျမင့္ 
လက္ေတြ႔အရည္အခ်င္းမ်ား ပိုင္ဆုိင္ထားေသာ အသံုးခ် သတင္းအခ်က္အလက္ 
နည္းပညာ အထူးကၽြမ္းက်င္သူမ်ား ေမြးထုတ္ေပးရန”္ ျဖစ္သည္။ IT ပညာႏွင့္ 
အျပည္ျပည္ဆိုင္ရာ စီးပြားေရးပညာကုိ ေပါင္းစပ္လ်က္ KCGI သည္ အင္ဂ်င္နီယာမ်ား၊ 
အထူးသျဖင့္ တြက္ခ်က္မႈ စက္ပစၥည္းအသင္း (ACM) ၏ သတင္းအခ်က္အလက္စနစ္ 
မဟာသင္တန္း၏ ျပဳျပင္ၿပီး သင္ရိုးညႊန္းတမ္းကို အေျခခံလ်က္ 
ဝဘ္စီးပြားေရးလုပ္ငန္းဘာသာရပ္ (e-business) အထူးျပဳ စီအုိင္အုိ (CIOs) မ်ားကို 
ေမြးထုတ္မည့္ အစီအစဥ္တစ္ခုကို ဖန္တီးခဲ့သည္။ KCGI ၏ ဦးတည္ခ်က္ႏွင့္ 
ရည္ရြယ္ခ်က္မွာ အထူကၽြမ္းက်င္မႈမ်ား ပိုင္ဆုိင္ထားၿပီး အဆင့္ျမင့္ တတ္ကၽြမ္းသလုိ 
ႏိုင္ငံတကာ အျမင္ရွိေသာ ပညာရွင္မ်ား ေမြးထုတ္ေရးကုိ အားေပးကူညီရန္ ျဖစ္သည္။ 
ဤအားထုတ္မႈမ်ားသည္ စီးပြားေရးတိုးတက္မႈႏွင့္ အဆင့္ျမင့္ IT 
လူ႔အဖြဲ႔အစည္းျဖစ္ေပၚေရးကုိ အေထာက္အကူျပဳၿပီး IT ႏွင့္ ဆက္ႏြယ္နည္းပညာမ်ား 

အကၽြမ္းတဝင္ရွိမႈကို အားေကာင္းေစကာ သိပၸံ၊ နည္းပညာ၊ စီးပြားေရးစီမံမႈတို႔ႏွင့္ 
သက္ဆုိင္ေသာ ပညာရပ္မ်ားတြင္ သီအိုရီႏွင့္ လက္ေတြ႔နည္းပညာအပုိင္းမ်ား 
တုိးတက္ေစမည္ဟု ေက်ာင္းက ယုံၾကည္သည္။ ထို႔အျပင္ ယင္းေအာင္ျမင္မႈမ်ားက 
တဖန္ ကၽြမ္းက်င္မႈျမင့္မားသည့္ ပညာရွင္မ်ားျဖင့္ အနာဂတ္မ်ိဳးဆက္မ်ား 
ေပၚထြန္းေရးဆီ ဦးတည္မည္ဟုလည္း KCGI က ယုံၾကည္ပါသည္။

KCGI မတည္ေထာင္မီကာလတြင္ ဂ်ပန္ႏုိင္ငံ၌ ဘြဲ႔ႀကိဳႏွင့္ ဘြဲ႔လြန္အဆင့္ ဝဘ္ 
စီးပြားေရးလုပ္ငန္း (e-business) အထူးျပဳဘာသာရပ္ သင္ၾကားမႈ လုံးဝ မရွိခဲ့ေပ။ 
အဆုိပါ ဘာသာရပ္မွာ စီးပြားေရး စီမံခန္႔ခြဲမႈ၊ စက္မႈ အင္ဂ်င္နီယာနည္းပညာ၊ 
သတင္းအခ်က္အလက္အထူးျပဳ ဘာသာစသည့္ သမရိုးက် အထူးျပဳဘာသာရပ္မ်ားတြင္ 
ထည့္သြင္းသင္ၾကားရသည့္ ဘာသာခြဲတစ္ခုအဆင့္ အျဖစ္သာ ရပ္တည္ခဲ့သည္။ 
အဆုိပါ ဘာသာရပ္သင္ၾကားမႈမ်ားမွာ သုေတသနအဆင့္ႏွင့္ အျခားအထူးျပဳဘာသာရပ ္
သုိ႔မဟုတ္ အဓိကနယ္ပယ္တစ္ခု၏ အစိတ္အပိုင္းတစ္ခုအျဖစ္သာ 
သင္ၾကားၾကရျခင္းျဖစ္သည္။

IT ဘြဲ႔လြန္ တကၠသိုလ္တစ္ခုအျဖစ္ထက္ ပုိမိုသည့္ KCGI ၏ 
သာလြန္ထူးျခားခ်က္မွာ ေခါင္းေဆာင္မႈ စြမ္းရည္မ်ား ေမြးျမဴေပးမႈကုိ အေလးေပးသည့္ 
ကမာၻ႔အဆင့္အတန္းမီ တကၠသိုလ္တစ္ခုျဖစ္ေစရန္ ရည္မွန္းထားျခင္း ျဖစ္သည္။ 
တကၠသုိလ္အမ်ားအျပားႏွင့္ မတူညီသည့္ အခ်က္မွာ KCGI သည္ အထက္ေအာက္ 
နယ္ပယ္တစ္ခုတည္း ခြဲျခားထားေသာ ကြန္ပ်ဴတာ ဘြဲ႔လြန္ တကၠသုိလ္ မဟုတ္သလုိ 
သတင္းအခ်က္အလက္ႏွင့္ သခ်ၤာဘြဲ႔လြန္တကၠသုိလ္တစ္ခုမွ်သာလည္း မဟုတ္ေပ။ 
အဆုိပါ တကၠသိုလ္မ်ားႏွင့္ KCGI အၾကား တူညီသည့္ အခ်က္မ်ားစြာ ရိွလင့္ကစား 
အမွန္စင္စစ္အားျဖင့္မူ KCGI သည္ ယင္းတုိ႔ႏွင့္ မတူကြဲျပားသည့္ ဘြဲ႔လြန္ 
တကၠသိုလ္တစ္ခု ျဖစ္သည္။ 
သင္ရိုးညႊန္းတမ္း ဒီဇုိင္းမ်ားႏွင့္ သင္ၾကားနည္းရႈေထာင့္ အေျခခံ အၾကံေပး ဆရာ 
စနစ္တို႔အျပင္ KCGI သည္ ဂ်ပန္ တကၠသိုလ္မ်ားတြင္ ေတြ႔ရခဲသည့္ 
အစိတ္အပုိင္းမ်ားႏွင့္ မူဝါဒမ်ိဳးစုံ ေပါင္းစပ္ထားသည့္ ဘက္စံုပညာေရး စနစ္တစ္ခု 
ေပးႏိုင္ရန္ ရည္ရြယ္သည္။ အဆုိပါစနစ္အစိတ္အပုိင္းမ်ားတြင္ သင္တန္းသား 
ဗဟိုျပဳေသာ သင္ၾကားမႈ ဒီဇုိင္း၊ ပြင့္လင္းၿပီး ေရျပင္ညီအလုိက္ အလုပ္အကုိင္ 
ခြဲျခားမႈပါေသာ ပညာေရးစနစ္ႏွင့္ သင္ယူမႈ ရလဒ္မ်ားကုိ ပုံမွန္ အကဲျဖတ္မႈ 
စသည္တုိ႔ ပါဝင္သည္။

ထုိ႔အျပင္ KCGI သည္ IT ႏွင့္ စီမံခန္႔ခြဲမႈ စြမ္းရည္မ်ားျပည့္ဝေသာ ႏုိင္ငံတကာ 
ေခါင္းေဆာင္မ်ား၊ စီးပြားေရး လုပ္ငန္းရွင္မ်ားအား ေမြးထုတ္ၿပီး အဆုိပါ 
ပုဂၢိဳလ္မ်ားမွတစ္ဆင့္ ၎တုိ႔၏ စြမ္းရည္မ်ားကုိ အာရွႏွင့္ ကမာၻတစ္လႊား 
အသုံးခ်ႏုိင္ေရးကုိလည္း အေလးေပးသည္။ ေက်ာင္းတည္ေထာင္စဥ္ကတည္းက 
ေမွ်ာ္မွန္းခဲ့ေသာ အာရွတြင္ နံပါတ္တစ္ IT ပညာရွင္ တကၠသိုလ္ျဖစ္ေရးဟူေသာ 
ရည္မွန္းခ်က္၏ တစ္စိတ္တစ္ေဒသအျဖစ္ KCGI သည္ ကမာၻတစ္လႊားမွ 
ေက်ာင္းသားမ်ားကုိ တက္ၾကြစြာ လက္ခံလ်က္ရွိသည္။

ယေန႔ အခ်ိန္အခါတြင္ IT သည္ လူတို႔၏ ေန႔စဥ္ဘဝႏွင့္ အလုပ္ဌာနတို႔တြင္ 
မရွိမျဖစ္ အေရးပါလာခဲ့ၿပီ ျဖစ္သည္။ ဆက္ႏြယ္သည့္ နယ္ပယ္အမ်ားအျပားသုိ႔ 
ေပါင္းစပ္ဝင္ေရာက္လာေသာ IT ပညာရပ္သည္ လူ႔အဖြဲ႔အစည္း လုိအပ္ခ်က္ 
အမ်ိဳးအစား စုံစံုလင္လင္ က်ယ္က်ယ္ျပန္႔ျပန္႔ ကုိင္တြယ္ေဆာင္ရြက္လာရသည္။ 
KGCI ၌ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ IT တြင္ ေယဘုယ် အေျခခံသင္ၾကားမႈကုိ 
ရရွိၾကပါသည္။ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ ၎တုိ႔သင္ယူခဲ့သည့္အရာမ်ားကုိ 
က်င့္သံုးႏိုင္ၿပီး ၎တုိ႔ေ႐ြးခ်ယ္ထားသည့္ နယ္ပယ္မ်ားတြင္ တက္ႂကြေသာက႑မွာ 
ပါဝင္လုပ္ေဆာင္ႏိုင္ေစရန္ သင္႐ိုးၫႊန္းတမ္းအား စဥ္ဆက္မျပတ္ ျပန္လည္ျပင္ဆင္ၿပီး 
ျပဳျပင္မြမ္းမံထားပါသည္။ KCGI တြင္ ၎တုိ႔၏သင္တန္းမ်ားကုိ ၿပီးေျမာက္သြားသည့္ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ ဂ်ပန္ သုိ႔မဟုတ္ ျပည္ပရွိ 
က်ယ္ျပန႔္သည့္နယ္ပယ္ေပါင္းစံုတြင္ တက္ႂကြစြာပါဝင္လုပ္ေဆာင္ရန္ လုိအပ္ေသာ 
အားေကာင္းသည့္ အသိပညာႏွင့္ ကြၽမ္းက်င္မႈမ်ား၊ 
က်ယ္ျပန႔္ေသာအျမင္ရႈေထာင့္မ်ားကုိ ပုိင္ဆိုင္ထားပါသည္။

KCGI သည္ ဆာပုိရိုႏွင့္ တုိက်ိဳတြင္ အေဝးေက်ာင္းပရဝဏ္မ်ားလည္း 

ဖြင့္ထားသည္။ အဆုိပါ အေဝး ေက်ာင္းပရဝဏ္မ်ားအား က်ိဳတုိရွိ ပင္မ ေက်ာင္းႏွင့္ 
e-learning စနစ္မွတစ္ဆင့္ ခ်ိတ္ဆက္ကာ အေဝးေက်ာင္း၌ သင္ၾကားေနစဥ္၌ပင္ 
ပင္မေက်ာင္းမွ အဆင့္ျမင့္ IT ပညာရပ္မ်ားကုိ ေက်ာင္းသားမ်ားအား သင္ၾကားခြင့္ 
ရရွိေစသည္။ သင္တန္းမ်ားကုိ အခ်ိန္ႏွင့္ တစ္ေျပးညီ ပုိ႔ခ်ကာ ေက်ာင္းသားမ်ားက 
ပါေမာကၡမ်ားကုိ ကင္မရာမွ တစ္ဆင့္ ေမးခြန္းမ်ား တုိက္ရိုက္ေမးၾကသည္။ အဆုိပါ 
သင္တန္းပုိ႔ခ်ခ်က္မ်ားကုိ ရုပ္သံ ဖမ္းယူထားၿပီး ေက်ာင္းသားမ်ားမွာ ၎တုိ႔ 
အိမ္မွေန၍ ေက်ာင္း၏ ဆာဗာေပၚမွ ဖုိင္မ်ားကုိ ျပန္လည္ ၾကည့္ရႈႏုိင္သည္။ 
အခ်ိန္ႏွင့္ ေနရာ ကန္႔သတ္ခ်က္မ်ားကုိ ေက်ာ္လႊားလ်က္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ 
မည္သည့္အခ်ိန္၊ မည္သည့္ေနရာ၌မဆို အဆင့္ျမင့္ ေခတ္မီပညာရပ္မ်ားကုိ 
သင္ၾကားရရွိႏုိင္ၾကသည္။ ထုိ႔အျပင္ KCGI သည္ အေမရိကန္၊ တရုတ္၊ 
ေတာင္ကုိရိးယားအပါအဝင္ ကမာၻတစ္လႊား အဆင့္ျမင့္ ပညာေရးအဖြဲ႔အစည္းမ်ားႏွင့္ 
ခုိင္မာေသာ ကြန္ယက္ကို ခ်ိတ္ဆက္ထားရိွသည္။ ယင္း အျပည္ျပည္ဆုိင္ရာ 
ပညာေရးကြန္ယက္ကုိ ဆက္လက္ ခ်ဲ႕ထြင္ရင္း KCGI သည္ မိမိ၏ ပညာေရး 
လုပ္ေဆာင္ခ်က္မ်ားကုိ တုိးတက္ေအာင္ တက္ၾကြစြာ ႀကိဳးပမ္းလ်က္ရွိပါသည္။

ထုိ႔အျပင္ KCGI သည္ အေမရိကန္ျပည္ေထာင္စု၊ တ႐ုတ္၊ ေတာင္ကုိရီးယားႏွင့္ 
ကမာၻတစ္ဝွမ္းရွိ တျခားႏိုင္ငံမ်ားတြင္ စပ္တူလုပ္ငန္းမ်ားႏွင့္ ဖလွယ္ျခင္းမ်ားအတြက္ 
တကၠသိုလ္မ်ားႏွင့္ တျခားပညာေရးဆုိင္ရာအဖြဲ႕အစည္းမ်ား၏ က်ယ္ျပန႔္သည့္ 
ကြန္ရက္တစ္ခုကုိ သီးျခားလြတ္လပ္စြာ တည္ေဆာက္လ်က္ရွိပါသည္။ ယခုပင္လွ်င္ 
KCGI ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ ကမာၻတစ္ဝွမ္းမွ 
အဆင့္ျမင့္သင္ယူမႈအဖြဲ႕အစည္းေပါင္း ၁၀၀ ေက်ာ္ႏွင့္ 
ကိုယ္တိုင္မိတ္ဖက္ျပဳႏိုင္ေနၿပီျဖစ္ပါသည္။ တည္ရွိေနသည့္ ေႏွာင္ႀကိဳးမ်ားကုိ 
ပိုမိုနက္ရႈိင္းေအာင္လုပ္ေဆာင္လ်က္ KCGI သည္ 
၎၏ပညာေရးဆုိင္ရာလုပ္ငန္းကုိလည္း တက္ႂကြစြာ ခ်ဲ႕ထြင္လ်က္ရွိပါသည္။ 
ကနဦးတြင္ KCGI ၌ ေက်ာင္းသားဦးေရ ၈၀ (စုစုေပါင္းပမာဏ ၁၆၀) သာ 
ဝင္ခြင့္ပမာဏရွိခဲ့သည္။ ၂၀၂၄ ခုႏွစ္၊ ဧၿပီလမွစတင္၍ ဝင္ခြင့္ပမာဏ ၈၈၀ (၂၀၂၅ 
ဘ႑ာေရးႏွစ္တြင္ စုစုေပါင္းပမာဏ ၁၇၆၀) ျဖစ္ၿပီး ၁၁ ဆ တုိးခ်ဲ႕မႈကို 
ကိုယ္စားျပဳပါသည္။ ထုိဝင္ခြင့္ပမာဏသည္ ဂ်ပန္ႏိုင္ငံရွိ 
သတင္းအခ်က္အလက္ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္းတုိင္းအတြက္ အျမင့္ဆုံးတစ္ခုျဖစ္ပါသည္။

ယေန႔ကမာၻတြင္ ေပၚထြက္လာေနသည့္ ခက္ခဲၾကမ္းတမ္းေသာ 
အေျပာင္းအလဲမ်ားၾကားတြင္ KCGI သည္ စတင္တည္ေထာင္စဥ္ကတည္းက 
ယံုၾကည္ခံယူခ်က္၊ အဓိက ရည္မွန္းခ်က္ႏွင့္ ရည္ရြယ္ခ်က္မ်ား၏ လမ္းညႊန္မႈျဖင့္ 
အဆင့္ျမင့္ IT ပညာရွင္မ်ား ေမြးထုတ္ေပးရန္ အပတ္တကုတ္ ႀကိဳးပမ္း 
အားထုတ္လ်က္ ရိွပါသည္။ သင္တို႔ကဲ့သုိ႔ ရည္မွန္းခ်က္ႀကီးမားေသာ 
ေက်ာင္းသားမ်ား ဝင္ေရာက္လာမႈကို ကၽြန္ေတာ္ စိတ္အားထက္သန္စြာ 
ေစာင့္ေမွ်ာ္လ်က္ ရိွပါသည္။

KCGI သင္ၾကားေရး

ဥကၠ႒၊ ဒါ႐ုိက္တာႏွင့္ ပါေမာကၡ
Kyoto Joho Gakuen
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က်ိဳ

၀ဆဲဒတကၠသိုလ္ ၀ိဇၨာဘြဲ႕

ပညာေရး မဟာဘြဲ႔၊ မဟာဝိဇၨာဘြဲ႔ ကိုလံဘီယာတကၠသိုလ္၊ ယူအက္စ္ေအ

Kyoto Information Industry Association ၏ဥကၠဌ

All Nippon Information Industry Association Federation (ANIA) ၏ 
အမႈေဆာင္ဒါရိုက္တာ၊ ဥကၠဌ

ဂ်ပန္သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာအဖြဲ႕ခ်ဳပ္ (IT အဖြဲ႕ခ်ဳပ္) တည္ေထာင္သူ

Japan Federation of IT Associations ကိုယ္စားလယ္ဒါရိုက္တာ၊ ပထမအဆင့္ဒုတိယဥကၠဌ

ဂ်ပန္သတင္းအခ်က္အလက္စီမံေဆာင္႐ြက္ေရးအဖြဲ႕အစည္း (IPSJ) သဘာပတိ

ဂ်ပန္ ပါဝင္မႈအကန႔္အသတ္မရွိ အြန္လိုင္းပညာေရးျမႇင့္တင္မႈေကာင္စီ (JMOOC) သဘာပတိ

စီမံခန႔္ခြဲမႈစီမံကိန္းေကာ္မတီ၊ IT ညႇိႏႈိင္းေရးမႈးမ်ားအသင္း (ITCA) ၏ 
ဒုတိယသဘာပတိႏွင့္ အသင္းဝင္

အမႈထမ္းေလ့က်င့္ေရးေကာင္စီ၊ IT လုံၿခဳံေရး ေဆာင္ပုဒ္၊ ပိုစတာႏွင့္ 
ေဘာင္ေလးကြက္မန္ဂါၿပိဳင္ပြဲ စစ္ေဆးေရးေကာ္မတီ IPA အသင္းဝင္

စီမံခန႔္ခြဲမႈေကာ္မတီ၊ သက္ႀကီး႐ြယ္အုိမ်ား၊ မသန္စြမ္းသူမ်ားႏွင့္ အလုပ္ရွာေဖြသူမ်ား၏ အလုပ္
အကိုင္ရွာေဖြေရးအတြက္ အဆင့္ျမင့္စက္မႈနည္းပညာစင္တာ ဂ်ပန္အဖြဲ႕အစည္း အသင္းဝင္

ဂ်ပန္ အသုံးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ အဖြဲ႕အစည္း (NAIS) 
အႀကံေပးႏွင့္ သဘာပတိ

ထိုင္းႏုိင္ငံ ပညာေရး ဒုတိယဝန္ႀကီး၏ ဆု (ႏွစ္ႀကိမ္) ဆြတ္ခူးခဲ့

ဂါနာႏုိင္ငံ ပညာေရးဝန္ႀကီး၏ ဆု

အေမရိကန္ျပည္ေထာင္စု၊ နယူးေယာက္ျပည္နယ္၊ ပညာေရးစီမံခန္႔ခြဲသူအျဖစ္ 
အရည္အခ်င္း ျပည့္မီ

တ႐ုတ္ႏိုင္ငံ၊ ထ်န္းက်င္း သိပၸံႏွင့္နည္းပညာတကၠသိုလ္ ဧည့္ပါေမာကၡ

ကိုရီယားကုန္းေျမႏွင့္ပင္လယ္ေရးရာဌာန၊ ဂ်ယ္ဂ်ဴႏိုင္ငံတကာျမိဳ႕ျပဖြံ႕ျဖိဳးတိုးတက္မႈ 
စင္တာ၊ မူ၀ါဒဆိုင္ရာအၾကံျပဳေကာ္မတီ

ပါေမာကၡ Emeritus၊ ဂျယ်ဂျူ အမ်ိဳးသားတကၠသိုလ္၊ ဂျယ်ဂျူ၊ ေတာင္ကိုရီးယား

သင္တန္းမ်ား - ဦးစီးဦးေဆာင္မႈသီအိုရီ၊ ဂုဏ္ထူးတန္း ဘြဲ႔လြန္ စာတမ္း

၀တရု
ဟဆဲဂ၀
Wataru Hasegawa

長谷川 亘



စိန္ေခၚမႈ စိတ္ဓာတ္ျဖင့္ ေခတ္သစ္ကုိ ေရွ႕ေဆာင္ျခင္း

54

န္ဆယ္ေဗးနီးယားတကၠသိုလ္ရဲ႕ ေမာေက်ာင္းကေန ယေန႔ေခတ္ 
ကြန္ပ်ဴတာေတြအတြက္ ေရွ႕ေျပးပုံစံျဖစ္လာမယ့္ ေပါင္းစပ္ပါဝင္ပ႐ိုဂရမ္ကုိ 
အဆိုျပဳခဲ့ခ်ိန္ ၁၉၄၅ ခုႏွစ္မွစၿပီး ႏွစ္ ၈၀ နီးပါး ကုန္ဆံုးသြားခဲ့ပါၿပီ။ 

ကြၽန္ေတာ္ကုိယ္တုိင္လည္း ကြန္ပ်ဴတာေတြႏွင့္ ၾကာရွည္စြာေနလာခဲ့ၿပီး ကြန္ပ်ဴတာေတြရဲ႕ 
ဖြံ႕ၿဖိဳးတိုးတက္မႈဟာ အလြန္အံ့အားသင့္ဖြယ္ေကာင္းပါတယ္။ ၁၉၅၀ ခုႏွစ္ေတြမွာ 
ကြန္ပ်ဴတာေတြကုိ စီးပြားျဖစ္ စတင္အသံုးျပဳလာခဲ့ၾကၿပီး ကိန္းဂဏန္းတြက္ခ်က္မႈအတြက္ 
FORTRAN ၊ ႐ုံးသုံးအတြက္ COBOL ၊ ဉာဏ္ရည္တုအတြက္ LISP ေတြလိုမ်ိဳး 
ပ႐ိုဂရမ္ေရးဆြဲမႈဘာသာရပ္ေတြကို နယ္ပယ္အသီးသီးမွာ တီထြင္အသုံးျပဳခဲ့ၾကပါတယ္။ 
၁၉၆၄ ခုႏွစ္တြင္ IBM 360 ဟာ ႀကီးမားတဲ့ အေထြေထြအသံုးျပဳ ကြန္ပ်ဴတာ 
ၿပီးစီးေၾကာင္း အသိအမွတ္ျပဳခဲ့ပါတယ္။ အဲ့ဒီအခ်ိန္ကစၿပီး ၎ကို 
ေလွ်ာ့ခ်မႈကိစၥျဖစ္လာခဲ့ၿပီး ၁၉၇၀ ခုႏွစ္ဝန္းက်င္မွာ UNIX လည္ပတ္မႈစနစ္၊ 
ဖြဲ႕စည္းတည္ေဆာက္ထားေသာပ႐ိုဂရမ္ေရးဆြဲမႈ၊ ARPANET 
(အင္တာနက္၏ေရွ႕ေျပးပုံစံ) 1kbit DRAM ၊ intel 4004 4-bit 
မိုက္က႐ိုပ႐ိုဆက္ဆာ၊ C.mmp မွ်ေဝ−မွတ္ဉာဏ္မ်ဥ္းၿပိဳင္ကြန္ပ်ဴတာတို႔လို 
နည္းပညာအသစ္ေတြနဲ႔ တျခားအရာမ်ားစြာကို စီးပြားျဖစ္အသုံးျပဳလာၾကပါတယ္။ 
အဲ့ဒီအခ်ိန္မွာ ကြၽန္ေတာ္က အသက္ႏွစ္ဆယ္ေက်ာ္ေလာက္ျဖစ္ေနၿပီးေတာ့ 
ဘာေတြပဲလုပ္လုပ္ သုေတသနက အလြန္ေပ်ာ္စရာေကာင္းၿပီး 
စိတ္လႈပ္ရွားစရာေကာင္းခဲ့ပါတယ္။ ကြၽန္ေတာ္က တကယ့္ကို 
ဆန္းသစ္တီထြင္ဖြဲ႕စည္းမႈႏွင့္ အလြန္ႀကီးမားတဲ့ကြန္ပ်ဴတာကို ဒီဇိုင္းဆြဲၿပီး 
တည္ေဆာက္ခဲ့တာပါ။

၁၉၇၀ ခုႏွစ္ေတြကေန ပ႐ိုဆက္ဆာ၊ မန္မိုရီ၊ ဟာ့ဒ္ဒစ္၊ 
ဆက္သြယ္ေရးနည္းပညာေတြဟာ ဆက္လက္ဖြံ႕ၿဖိဳးၿပီး ပိုမိုေပါင္းစပ္လာခဲ့ပါတယ္။ 
အဲ့ဒီနည္းပညာေတြသာမရွိရင္ ကြန္ပ်ဴတာေတြဟာ ယေန႔ေခတ္ေလာက္ 
တြင္က်ယ္လာမွာမဟုတ္ပါဘူး။ ယေန႔ေခတ္ရဲ႕ အလ်င္ျမန္ဆုံးကြန္ပ်ဴတာဟာ 
တစ္စကၠန႔္မွာ လည္ပတ္မႈ ၁၀၁၈ ရွိတဲ့ ကြန္ပ်ဴတာတြက္ခ်က္မႈစြမ္းအားထက္ 
ေက်ာ္လြန္ပါတယ္ (ကိန္းဘရစ္ခ်္တကၠသိုလ္၌ ၁၉၄၉ ခုႏွစ္တြင္ တီထြင္ခဲ့ေသာ 
တစ္စကၠန႔္လွ်င္ ၆၆၇ လည္ပတ္မႈရွိသည့္ ပထမကြန္ပ်ဴတာ EDSAC ကုိ ႏႈိင္းယွဥ္ရန္)။

ကြန္ပ်ဴတာတြက္ခ်က္မႈစြမ္းအား ျမႇင့္တင္မႈေတြအျပင္ ကမာၻအႏွံ႔ကြန္ရက္မွ 
ေဒတာအေျမာက္အျမား (Big Data) အတြက္ ေဆာင္႐ြက္နည္းအသစ္ေတြနဲ႔ 
ဥပမာအားျဖင့္ ေဒတာတူးေဖာ္ျခင္းကို ၁၉၈၉ ခုႏွစ္ကတည္းက အသုံးျပဳခဲ့ပါတယ္။ 
၁၉၆၀ ခုႏွစ္ေတြကတည္းက ေလ့လာခဲ့ၾကတဲ့ အာ႐ုံေၾကာကြန္ရက္ေတြဟာ ၂၀၀၀ 
ခုႏွစ္ေတြကေန ပိုမိုတုိးတက္ေျပာင္းလဲလာခဲ့ၿပီး ယခုအခ်ိန္မွာ သဘာဝဘာသာစကား၊ 
စကားေျပာနဲ႔ ပုံရိပ္နားလည္မႈတို႔မွာ ပုံစံေဖာ္အသိအမွတ္ျပဳျခင္းအတြက္သာမကဘဲ 
စီးပြာေရးေလာကမွာ ေပါင္းစည္းစီးပြားေရးဗ်ဴဟာေတြ ေရးဆြဲျခင္းနဲ႔ 
ဆုံးျဖတ္ခ်က္ခ်တာေတြအတြက္ပါ နက္နဲတဲ့သင္ယူမႈအယ္လဂိုရီသမ္ေတြအျဖစ္ 
တြင္က်ယ္စြာ အသုံးျပဳလာၾကသည္။

ေက်ာင္းသားငယ္ေလးေတြဟာ ဉာဏ္ရည္တုႏွင့္ ေဒတာသိပၸံတို႔လို 
နယ္ပယ္သစ္ေတြမွာ ေပါင္းစပ္သိပၸံနဲ႔ နည္းပညာအျဖစ္ ကြန္ပ်ဴတာေတြကို 
စြမ္းရည္အျပည့္အဝနဲ႔ အသုံးျပဳၿပီး တျခားနယ္ပယ္အသစ္ေတြမွာလည္း 
လူသားမ်ိဳးႏြယ္ရဲ႕ သာယာဝေျပာေရးကို အမွန္တကယ္ အက်ိဳးျပဳဖို႔ 
ေရွ႕ေဆာင္သြားလိမ့္မယ္လို႔ မွ်ာ္လင့္ပါတယ္။ ၁၉၇၀ ခုႏွစ္ေတြမွာ 
ကြၽန္ေတာ္ႀကဳံေတြခဲ့ရတဲ့အတိုင္း ဒါေတြဟာ စိတ္လႈပ္ရွားစရာႏွင့္ 
စိန္ေခၚမႈအခ်ိန္အခါေတြျဖစ္ၿပီးေတာ့ သုေတသနႏွင့္ သင္ယူမႈေတြမွာ 
ကြၽန္ေတာ္ႏွစ္သက္သေလာက္ ႏွစ္သက္ၾကလိမ့္မယ္လို႔ ေမွ်ာ္လင့္ပါတယ္။

သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာရဲ႕ တိုးပြားမႈနဲ႔ ဖြံ႕ၿဖိဳးမႈေတြၾကားထဲမွာ 
ကြၽန္ေတာ္တို႔ဟာ ဂ်ပန္ႏိုင္ငံရဲ႕ ပထမဆုံးႏွင့္ တစ္ခုတည္းေသာ IT အထူးျပဳ 
ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္းကို တည္ေထာင္ခဲ့ပါတယ္။ ၂၀၀၄ ခုႏွစ္၊ ဧၿပီလတြင္ 
ပထမဆုံးေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားကို ႀကိဳဆိုခဲ့ၿပီးေတာ့ လာမယ့္ႏွစ္ဟာ ႏွစ္ ၂၁ 
ျပည့္ ႏွစ္ပတ္လည္ျဖစ္မွာပါ။ ကြၽန္ေတာ္တို႔ဟာ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူ ၈၀ 
စာရင္းသြင္းပမာဏႏွင့္ စတင္ခဲ့ၿပီး ဒီႏွစ္ရဲ႕စာရင္းသြင္းမႈကေန ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူ 
၈၈၀ ပမာဏသို႔ တိုးျမႇင့္ခဲ့ပါတယ္။ ဆာပို႐ိုႏွင့္ တိုက်ိဳတို႔မွာ 
ၿဂိဳလ္တုေက်ာင္းမ်ားလည္းရွိပါတယ္။ ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္းမ်ားဟာ ကြန္ပ်ဴတာမ်ားက 

ကနဦးအဆင့္တြင္ရွိေနစဥ္အခ်ိန္ ၁၉၆၃ ခုႏွစ္မွာ တည္ေထာင္ခဲ့တဲ့ 
က်ိဳတိုကြန္ပ်ဴတာေက်ာင္းရဲ႕ အစဥ္အလာနဲ႔ ေအာင္ျမင္မႈေတြကို အေမြဆက္ခံခဲ့ပါတယ္။ 
၁၉၆၀ ခုႏွစ္ေတြရဲ႕ေႏွာင္းပုိင္းအထိ ကြန္ပ်ဴတာေတြ တည္ရွိေနတယ္ဆိုတာကုိ 
ကုိယ့္ကုိယ္ကုိ မသိခဲ့ပါဘူး (ဟုတ္ပါတယ္၊ က်ိဳတုိတကၠသုိလ္မွာ မွ်ေဝအသံုးျပဳဖို႔အတြက္ 
ကြန္ပ်ဴတာစင္တာတစ္ခုရွိခဲ့ေတာ့ သုေတသီေတြက အသုံးျပဳခဲ့မွာ ေသခ်ာပါတယ္)။ 
FORTRAN ေလ့လာမႈအဖြဲ႕ကို ကြန္ပ်ဴတာေတြရဲ႕ အစဦး ၁၉၆၃ ခုႏွစ္မွာတင္ 
တည္ေထာင္ၿပီးေနခဲ့ၿပီး သူတို႔မွာ အလြန္ေကာင္းမြန္တဲ့ အေျမာ္အျမင္ရွိခဲ့တယ္လို႔ 
ယံုၾကည္ပါတယ္။

ေက်ာင္းရဲ႕ တည္ေထာင္ျခင္းဆုိင္ရာ ဒႆနာအျမင္က ဒီလုိဆိုပါတယ္ − 
“လူ႔အဖြဲ႕အစည္း၏ လုိအပ္ခ်က္မ်ားကုိ တံု႔ျပန္ရန္၊ အခ်ိန္ကာလမ်ားကုိ 
တာဝန္ယူရန္ႏွင့္ မ်ိဳးဆက္သစ္မ်ားကုိ ဦးေဆာင္ရန္အတြက္ 
ဆန္းသစ္လက္ေတြ႕က်ေသာ စြမ္းရည္မ်ားႏွင့္ တီထြင္ဖန္တီးႏုိင္စြမ္းမ်ားျဖင့္ 
အသံုးခ်သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္မ်ားကုိ ေမြးျမဴရန္။” 
ဒီအရာကုိေအာင္ျမင္ဖို႔ က်ိဳတုိေကာလိပ္ ဘြဲ႕လြန္ေလ့လာေရးမွာ 
ကြန္ရက္စီးပြားေရးနည္းပညာဌာနကို တည္ေထာင္ခဲ့ၿပီး ဉာဏ္ရည္တု၊ ေဒတာသိပၸံ၊ 
ဝက္ဘ္စနစ္မ်ားတုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ၊ ကြန္ရက္စီမံထိန္းခ်ဳပ္မႈ၊ ႏိုင္ငံတကာ စြန႔္ဦးစြန႔္စား 
စီးပြားေရးလုပ္ကိုင္မႈ၊ ERP (စီးပြားေရးလုပ္ငန္းအရင္းအျမစ္စီစဥ္ေရးဆြဲျခင္း)၊ IT 
မန္ဂါ အန္နီေမးရွင္း ႏွင့္ IT ခရီးသြားလုပ္ငန္း တုိ႔ အပါအဝင္ က်ယ္ျပန႔္ေသာ 
အသံုးခ်သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာေတြကေန အထူးျပဳနယ္ပယ္ေတြကုိ 
ခ်ဲ႕ထြင္ခဲ့ပါတယ္။ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြဟာ အဲ့ဒီနယ္ပယ္ေတြထဲက တစ္ခုကို 
ေ႐ြးခ်ယ္မွာျဖစ္ပါတယ္။ ဤအထူးျပဳဘာသာရပ္မ်ားအျပင္၊ KCGI သည္ 
ေက်ာင္းသားမ်ားကာင္းစြာေရြးခ်ယ္နိုင္ေသာ အသံုးခ်နယ္ပယ္အလုိက္ သင္တန္းမ်ား 
(ဘ႑ာေရး, စုိက္ပ်ိဳးေရး, ေရေၾကာင္းပညာ, က်န္းမာေရးႏွင့္ ေဆးဝါးဆုိင္ရာ္, 
အေၾကာင္းအရာပိုင္းဆုိင္ရာအေရာင္းျမွင့္တင္ျခင္း, ပညာေရး, ဂိမ္းမ်ား) ႏွင့္ 
အေထာက္အကူျပဳ စိတ္ႀကိဳက္ေရြးစရာမ်ားကိုလည္း ေပးအပ္ပါသည္။

ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြအားလံုးဟာ သူတို႔ရဲ႕ ဆရာဆရာမေတြနဲ႔ 
နီးကပ္စြာဆက္သြယ္ေျပာဆုိျခင္းကုိ ထိန္းသိမ္းရင္း ေလ့လာမႈေတြကုိ 
ဆက္လက္လုပ္ေဆာင္ၾကမယ္လို႔ ေမွ်ာ္လင့္ပါတယ္။ ေမးခြန္းမ်ားေမးျခင္းဟာ 
သင့္အား ဘာသာရပ္အေၾကာင္းအရာကုိ ပုိမိုနားလည္ေအာင္ ကူညီေပးၿပီး 
ဆရာဆရာမေတြကုိလည္း သူတို႔အတန္းေတြရဲ႕ အေၾကာင္းအရာကုိ 

ျပန္လည္သုံးသပ္ရန္ အကူအညီျဖစ္ေစပါတယ္။ အေျခခံဘာသာရပ္ေတြရဲ႕ 
အေရးပါမႈကို သိရွိနားလည္ဖို႔ဟာလည္း အေရးႀကီးပါတယ္။ ဒီေက်ာင္းမွာ 
မတူညီတဲ့နည္းပညာမ်ိဳးစံုအေၾကာင္းကုိ သင္ယူႏိုင္ၿပီး ထုိအေၾကာင္းေတြကုိ 
သင္ယူရန္ ခုိင္မာတဲ့အေျခခံအသိပညာကုိ လုိအပ္ပါတယ္။ အထူးသျဖင့္ 
အစဥ္အတိုင္းအကၡရာသခ်ၤာ၊ ကဲလုလသခ်ၤာႏွင့္ စာရင္းအင္းပညာတို႔ရဲ႕ အသိပညာေတြကုိ 
မရွိမျဖစ္လိုအပ္ပါတယ္။ ကြၽန္ေတာ္တုိ႔ရဲ႕ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူအမ်ားစုဟာ 
လစ္ဘရယ္အႏုပညာ ေနာက္ခံေတြကေန လာၾကတာပါ။ 
ထိုေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြကုိ အေျခခံဘာသာရပ္ေတြ ဂ႐ုတစိုက္ေလ့လာဖုိ႔ 
တိုက္တြန္းပါတယ္။

ဘြဲ႕လြန္ပေရာဂ်က္ (MP) က ဒီေက်ာင္းမွာ လုိအပ္တဲ့ ပ႐ိုဂရမ္တစ္ခုျဖစ္ၿပီး 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြဟာ သူတို႔ရဲ႕ကိုယ္ပိုင္ သုေတသနအေၾကာင္းအရာေတြကို 
ရွာေဖြႏိုင္၊ သုေတသနဦးတည္ရာေတြကုိ စူးစမ္းေလ့လာႏိုင္ၿပီး အသိပညာအသစ္ေတြကုိ 
ရရွိႏိုင္ပါတယ္။ သင္တုိ႔ဟာ ကမာၻတစ္ဝွမ္းက သုေတသီေတြႏွင့္ ယွဥ္ၿပိဳင္ႏိုင္လိမ့္မယ္လို႔ 
ကြၽန္ေတာ္တို႔ ေမွ်ာ္လင့္ပါတယ္။ ဒီသုေတသနက သိပ္ေပ်ာ္စရာေကာင္းတယ္ဆိုတာကို 
ေတြ႕လိမ့္မယ္ဆုိတာ ေသခ်ာပါတယ္။

ကြၽန္ေတာ္တုိ႔ေက်ာင္းမွာ အဆင့္ျမင့္ သုေတသနေအာင္ျမင္မႈေတြနဲ႔ 
ဆရာမ်ားအျပင္ CIO ေဟာင္းေတြနဲ႔ စြန႔္ဦးတီထြင္သူေတြ၊ ဂ်ပန္လူမ်ိဳးမဟုတ္တဲ့ 
ဆရာေတြလုိ လက္ေတြ႕ကမာၻအေတြ႕အႀကဳံမ်ားရွိတဲ့ ဆရာဆရာမေတြရွိတာေၾကာင့္ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားဟာ ICT သီအိုရီနဲ႔ လက္ေတြ႕လုပ္ေဆာင္မႈေတြကုိ 
ဟန္ခ်က္ညီညီဆည္းပူးႏုိင္ပါတယ္။

လူ႔အဖြဲ႕အစည္းအေပၚ IT ရဲ႕ အက်ိဳးသက္ေရာက္မႈကုိ အျပည့္အဝနားလည္ၿပီး 
လူ႔အဖြဲ႕အစည္းကုိ သူတို႔ေလ့လာတဲ့အတုိင္း မွန္ကန္တဲ့လမ္းေၾကာင္းမွာ 
ဦးေဆာင္ေပးတဲ့ စြမ္းရည္ျမင့္ ကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္ေတြကုိ ေမြးထုတ္ေပးဖုိ႔ 
ေမွ်ာ္လင့္ပါတယ္။ ကြၽန္ေတာ္တို႔ဟာ အသက္အ႐ြယ္၊ ေနာက္ခံ၊ လူမ်ိဳးႏွင့္ လူမႈဘာသာရပ္ 
သိုမဟုတ္ သိပၸံပညာတြင္ ေနာက္ခံတုိ႔ကို ပဓနမထားဘဲ 
ျပင္းျပေသာဆႏၵရွိသူတိုင္းအတြက္ ဖြင့္လွစ္ပါတယ္။ မၾကာေသးခင္က 
တကၠသိုလ္ဘြဲ႕ရမ်ား၊ အသက္ေမြးဝမ္းေၾကာင္းလုပ္ငန္းကုိ မႇင့္တင္ရန္ရည္႐ြယ္တဲ့ 
အလုပ္ရွိေသာကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္မ်ားႏွင့္ ျပည္ပတြင္ေနထိုင္ရင္း ဂ်ပန္ႏိုင္ငံမွာ သင္
ယူေလ့လာဖုိ႔ စိတ္ပါဝင္စားတဲ့ ႏုိင္ငံတကာေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ား အပါအဝင္ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားအားလံုးကုိ စိတ္ေရာကုိယ္ပါ ႀကိဳဆုိပါတယ္။

က်ိဳတုိသတင္းအခ်က္အလက္ ဘြဲ႕လြန္သင္တန္းေက်ာင္း 
ဌာနမႉး၊ အသံုးခ်သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာေက်ာင္း 
ဥကၠ႒

ပ

KCG Group ၏ သေကၤတအေရာင္

KCG အနီေရာင္
(က်ိဳတိုသတင္းအခ်က္အလက္ 
ဘြဲ႔လြန္သင္တန္းေက်ာင္း (KCGI) ၏ 
ေက်ာင္းအေရာင္)

KCG Group ၏ တည္ေထာင္သူ အၾကီးအမွဴး ဟဆဲဂဝ ရိွဂဲအုိ သည္ မႏွစ္က သင္တန္းေက်ာင္း အုပ္ခ်ဳပ္ေနျပီး 
တစ္ဖက္တြင္ ဟားဗတ္တကၠသုိလ္သုိ႔ သြားေရာက္ ပညာသင္ၾကားခဲ့ျပီး၊ ငယ္ရြယ္စဥ္က မေလ့လာခဲ့ရေသာ 
ပညာကုိ တဖန္သင္ၾကားခဲ့သည္။ ေဘာ့စတြန္တြင္ တုိက္ခန္းဌားျပီး၊ ငယ္ရြယ္ေသာ ေက်ာင္းသားမ်ားႏွင့္ 
အတူတကြ စာေပႏွင့္ ဒႆနိကေဗဒ ပညာမ်ားကုိ သြားေရာက္သင္ၾကားခဲ့သည္။ က်ိဳတုိသတင္းအခ်က္အလက္ 
ဘြဲ႔လြန္သင္တန္းေက်ာင္း၏ ေက်ာင္းအေရာင္သည္ တည္ေထာင္သူက သြားေရာက္သင္ယူခဲ့ေသာ 
ဟားဗတ္တကၠသုိလ္၏ ေက်ာင္းအေရာင္ ျဖစ္သည့္ အနီရင့္ေရာင္ကုိ အေျခခံကာ၊ KCG အျပာေရာင္ႏွင့္ 
ကြဲျပားစြာ သတ္မွတ္ခဲ့သည္။ ၄င္းသည္ အသက္အရြယ္ၾကီးရင့္ေသာ ေယာက်ာၤး မိန္းမ မခြဲျခားဘဲ၊ 
အစဥ္ထာဝရ အသစ္မ်ားကုိ စိန္ေခၚျပီး၊ ႏိွမ့္ခ်စြာ သင္ယူေနမည့္ ပုံသ႑န္ကုိ ေဖာ္ျပေနသည္။

KCG လိေမၼာ္ေရာင္
(Kyoto Computer Gakuin 
Automobile School (KCGM) 
ေက်ာင္းအေရာင္)

Kyoto Computer Gakuin Automobile School ေက်ာင္းအေရာင္ကုိ KCG အုပ္စုေအာက္သုိ႔ 
ေက်ာင္းဝင္ေရာက္ခဲ့သည့္ ၂၀၀၃ ခုႏွစ္တြင္ သတ္မွတ္ခဲ့ပါသည္။ လိေမၼာ္ေရာင္သည္ အားအင္ျပည့္ဝၿပီး 
အျပဳသေဘာေဆာင္သည့္ ပံုရိပ္ကုိထင္ဟပ္ၿပီး လံုၿခဳံေဘးကင္းျခင္းကုိ ျမင္သာမႈ ပုိမိုရွိေစလုိသည့္အခါ 
အသံုးျပဳသည္။ ယေန႔ကားေမာင္းရာတြင္ လိေမၼာ္ေရာင္က လံုၿခဳံေဘးကင္းမႈကုိရွာေဖြျခင္းအား 
ကုိယ္စားျပဳသကဲ့သုိ႔ ေက်ာင္းသား အခက္အခဲမ်ားေက်ာ္လႊားရန္ ႀက့ံခိုင္ေသာအားစုိက္ထုတ္မႈမ်ားကုိလည္း 
ကုိယ္စားျပဳပါသည္။

KCG အျပာေရာင္
(က်ိဳတုိကြန္ပ်ဴတာအထူးပညာရပ္သင္ေက်ာင္း 
(KCG) ႏွင့္ KCG အုပ္စု၏ 
ေက်ာင္းအေရာင္)

KCG အစိမ္းေရာင္
(Kyoto Japanese Language 
Training Center (KJLTC) 
ေက်ာင္းအေရာင္)

KCG Group ၏ ႏုိင္ငံရပ္ျခားမွ ပညာသင္ေက်ာင္းသားမ်ားအတြက္ စဦးဆုံးေသာ ၀င္ေပါက္ ျဖစ္သည့္ Kyoto 
Japanese Language Training Centerသည္ တရားေရး၀န္ၾကီး၏ လမ္းညႊန္မႈျဖင့္ ေဆာင္ရြက္ေသာ 
ဂ်ပန္စာသင္ေက်ာင္းျဖစ္ျပီး၊ Ministry of Education, Culture, Sports, Science and Technology မွ 
ျပင္ဆင္သည့္ သင္ရိုးအတုိင္း လုိက္နာပါသည္။ ကမာၻ႔ တုိက္ၾကီး ၇ ခု၏ စိမ္းေသာေျမကမာၻ၏ ပုံရိပ္ကုိ ယူကာ 
ေက်ာင္းအေရာင္ကုိ KCG အျပာေရာင္၊ အနီေရာင္တုိ႔ႏွင့္ မတူဘဲ အစိမ္းေရာင္ကုိ သတ္မွတ္ထားသည္။ 
ပညာလာေရာက္သင္ၾကားေနေသာ ပညာသင္ေက်ာင္းသားမ်ား၏ စြမ္းရည္ဖြံ႔ျဖိဳးမႈကုိ ေဖာ္ျပေနပါသည္။

ရွင္းဂ်ိ
တုိမိတ
Shinji Tomita

富田 眞治

အင္ဂ်င္နီယာဘြဲ႔၊ က်ိဳတိုတကၠသိုလ္၊ အင္ဂ်င္နီယာေဒါက္တာဘြဲ႔၊ က်ိဳတိုတကၠသိုလ္ 
(လွ်ပ္စစ္အင္ဂ်င္နီယာဘာသာရပ္ အထူးျပဳ) အင္ဂ်င္နီယာပါေမာကၡဘြဲ႕၊ က်ိဳတိုတကၠသိုလ္

ဂုဏ္ထူးေဆာင္အၿငိမ္းစား ပါေမာကၡ၊ က်ိဳတိုတကၠသိုလ္၊ 
သတင္းအခ်က္အလက္သိပၸံဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္းမွ ဌာနမွဴးေဟာင္း၊ က်ိဳတိုတကၠသိုလ္ 
ညႊန္ၾကားေရးမွဴးေဟာင္း အေထြေထြျပန္ၾကားေရးဌာန၊ က်ိဳတိုတကၠသိုလ္၊ ပါေမာကၡႏွင့္ 
စီမံေရးရာဌာနမွဴးေဟာင္း၊ ႀကိဳတင္စီမံေရးဌာနခ်ဳပ္၊ ျဒပ္ထုဆဲလ္ေပါင္းစပ္စနစ္ဆိုင္ရာဌာနခ်ဳပ္၊ 
က်ိဳတိုတကၠသိုလ္၊ ပါေမာကၡေဟာင္း၊ က်ဴး႐ွဴးတကၠသိုလ္၊ အတိုင္ပင္ခံပါေမာကၡ၊ ဟာဘင္ 
နည္းပညာသိပၸံ

အဖြဲ႕ဝင္၊ ပါရဂူပညာရပ္ဆိုင္ရာ ေရွ႕ေဆာင္ပ႐ိုဂရမ္ေကာ္မတီ၊ 
နယ္ပယ္ေပါင္းစံု (သတင္းအခ်က္အလက္သိပၸံ) ယခင္ တာဝန္ ထမ္းေဆာင္ခဲ့ေသာ 
ရာထူးမ်ားမွာ အဖြဲ႕ဝင္၊ TC10 ေကာ္မတီ၊ သတင္းအခ်က္အလက္စီစဥ္ေဆာင္႐ြက္ေရး 
အျပည္ျပည္ဆိုင္ရာဖက္ဒေရးရွင္း (IFIP)၊ နာယက၊ 
ဂ်ပန္ႏိုင္ငံသတင္းအခ်က္အလက္စီစဥ္ေဆာင္႐ြက္ေရးအသင္း (IPSJ)၊ ရံုးခြဲ ညႊန္ၾကားေရးမွဴး 
ကန္ဆိုင္း ရံုးခြဲ၊ IPSJ၊ ဧည့္သည္ေတာ္ သုေတသနဆိုင္ရာညႊန္ၾကားေရးမွဴး၊ အဆင့္ျမင့္သိပၸံ၊ 
နည္းပညာႏွင့္ စီမံခန္႔ခြဲေရးဆိုင္ရာ က်ိဳတိုသုေတသနသိပၸံ (ASTEM RI/Kyoto)၊ အဖြဲ႕ဝင္၊ 
က်ိဳတိုအိုင္တီပညာရပ္ဆိုင္ရာ အၾကံေပးဘုတ္အဖြဲ႕၊ အဖြဲ႕ဝင္၊ 
အကဲျဖတ္ကြ်မ္းက်င္သူမ်ားေကာ္မတီ၊ သိပၸံ၊ နည္းပညာႏွင့္ တီထြင္ဆန္းသစ္မႈေကာင္စီ (CSTI)၊ 
Exascale စြမ္းရည္ျမင့္ကြန္ပ်ဴတာဖြံ႕ၿဖိဳးမႈစီမံကိန္းအကဲျဖတ္ေရးႏွင့္ စိစစ္ေရး ေကာ္မတီ၊ ဥကၠဌ၊ 
က်ိဳတိုသတင္းအခ်က္အလက္သိပၸံမူဝါဒ ကြ်မ္းက်င္သူမ်ားက႑

အဖြဲ႕ဝင္၊ အီလက္ထေရာနစ္သိပၸံ၊ သတင္းအခ်က္အလက္ႏွင့္ ဆက္သြယ္ေရးအင္ဂ်င္နီယာမ်ား 
(IEICE)၊ အဖြဲ႕ဝင္၊ IPSJ

သင္တန္းမ်ား - ကြန္ျပဴတာအဖြဲ႔အစည္း သီအိုရီ၊ ဂုဏ္ထူးတန္း ဘြဲ႔လြန္ စာတမ္း

ပါေမာကၡခ်ဳပ္ထံမွ ႏႈတ္ခြန္းဆက္စကား

က်ိဳတုိကြန္ပ်ဴတာအထူးပညာရပ္သင္ေက်ာင္း ၏ အေရာင္ တနည္းအားျဖင့္ KCG Group ၏ 
သေကၤတအေရာင္ျဖစ္သည့္ အျပာေရာင္သည္ ေက်ာင္းစတင္တည္ေထာင္ခဲ့သည့္ အဖြဲ႔ဝင္မ်ားအားလုံးသည္ 
က်ိဳတုိတကၠသုိလ္မွ တကၠသုိလ္ေက်ာင္းသားမ်ား၊ ဘြဲ႔ရေက်ာင္းသားမ်ား ျဖစ္သည့္အတြက္ က်ိဳတုိ 
တကၠသုိလ္၏ ေက်ာင္းအေရာင္ျဖစ္သည့္ အျပာရင့္ေရာင္ကုိ အေျခခံျပီး ေရြးခ်ယ္ သတ္မွတ္ထားပါသည္။ 
၁၉၇၀ ႏွစ္မွစ၍ စတင္အသုံးျပဳလာခဲ့ျပီး၊ ေက်ာင္းတည္ေထာင္ျပီး ၃၅ ႏွစ္ (၁၉၉၈ ခုႏွစ္) တြင္ 
အေရာင္သတ္မွတ္ကာ KCG Group အေနျဖင့္ အမွတ္သညာျပဳခဲ့သည္။



ေပါင္းစပ္အတန္းမ်ား − စာသင္ခန္းတြင္၊ အိမ္တြင္၊ မည္သည့္ေနရာတြင္ျဖစ္ေစ သင္ယူေလ့လာရန္ သင္၏ေ႐ြးခ်ယ္မႈ

KCGI ၏ထူးျခားေသာလကၡဏာမ်ား

လူ႔အဖြဲ႕အစည္း၌ အသံုး၀င္ေသာ 
လက္ေတြ႕က်သည့္ ကြ်မ္းက်င္မႈကို 
သင္ၾကားတက္ ေျမာက္ ေစျခင္း

■ အသံုးခ်နယ္ပယ္လိုအပ္ခ်က္၊ IT နယ္ပယ္ တိုးတက္မႈမ်ားႏွင့္ 
ကိုက္ညီသည့္ သင္ရိုးညႊန္းတမ္း ဒီဇိုင္း
မိ္ိမိတုိ႔ တကၠသုိလ္သည္ ထုတ္လုပ္မႈက႑၏လုိအပ္ခ်က္ကုိလိုက္ၿပီး သင္ၾကားပို႔ခ်မႈ 
သင္ရိုးညႊန္းတမ္းမ်ား၊ တနည္းဆိုေသာ္ သင္ရိုးညႊန္တမ္းပံုစံ၊ သင္ၾကားမႈပံုစံ တို႔ကို 
အဖြဲ႕အစည္းအတြင္းအျပင္မွ အသိပညာရွင္အတတ္ပညာရွင္မ်ား၏ အၾကံဥာဏ္ကို 
ရယူကာ ျပင္ဆင္ထားရွိသည္။ တဖန္ IT (ICT) ၏လ်င္ျမန္ေသာတိုးတက္ေျပာင္းလဲ 
မႈကို အမီလိုက္ႏိုင္ရန္အတြက္ အေမရိကန္ Rochester နည္းပညာတကၠသိုလ္ႏွင့္ 
စာခ်ဳပ္ခ်ဳပ္ဆုိ ကာ ကမာၻ႕ေနာက္ဆုံးေပၚ IT ပညာရပ္ဆုိင္ရာ သင္ရိုးညႊန္းတမ္းကုိလည္း 
ထည့္သြင္းထား ၿပီး အတူတကြဖန္တီးၾကံဆမႈမ်ားကို ေဆာင္ရြက္လ်က္ရွိသည္။

■ တိက်ေသခ်ာေသာ လက္ေတြ႕ဆန္သည့္ သင္ရိုးညႊန္းတမ္းပံုစံ
မိမိတို႔တကၠသိုလ္သည္ IT (ICT) ႏွင့္ စီမံခန္႔ခြဲမႈဆိုင္ရာတို႔တြင္ ကြ်မ္းက်င္သည့္ 
လူ႔အရင္းအျမစ္ကို ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေပးႏိုင္ရန္၊ IT နည္းပညာရပ္သာမက စီမံခန္႔ခြဲမႈ၊ 
စီးပြားေရးႏွင့္သက္ဆိုင္ေသာ ဘာသာရပ္မ်ားကိုလည္း သင္ယူႏိုင္ရန္ 
စီစဥ္ထားရွိသည္။ ေနာက္ဆံုးႏွစ္တြင္ ဘြဲ႔လြန္စာတမ္းအစား ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္ကို 
လက္ေတြ႔လုပ္ေဆာင္ေစကာ အသက္ေမြး၀မ္းေက်ာင္းအလုပ္အတြက္ လိုအပ္ေသာ 
အဆင့္ျမင့္ကြ်မ္းက်င္မႈကို ပိုင္ဆိုင္ေစမည္ ျဖစ္သည္။

■ e-learing ႏွင့္ မ်က္ႏွာခ်င္းဆိုင္သင္ၾကားမႈပံုစံျဖင့္ 
အက်ိဳးရွိေသာသင္ၾကားေရးပံုစံကို ဖန္တီးထားရွိျခင္း
စတင္တည္ေထာင္ခ်ိန္မွစၿပီး KCGI ဟာ ေနာက္ဆုံးေပၚ e-learning စနစ္မ်ားကို 
အၿမဲတမ္း အေကာင္အထည္ေဖာ္ခဲ့သည္။ ေနာက္ပိုင္းတြင္ ဆာပို႐ိုၿဂိဳလ္တုႏွင့္ 
တိုက်ိဳၿဂိဳလ္တုေက်ာင္းမ်ားသည္ သူတို႔တံခါးမ်ားကို ဖြင့္လွစ္ခဲ့ၾကပါသည္။ ထို႔အျပင္ 
KCGI ဟာ က်ိဳတုိဦးစီးေက်ာင္းျဖင့္ ကမာၻတစ္ဝွမ္းရွိ တကၠသုိလ္မ်ားကုိ ခ်ိတ္ဆက္ၿပီး 
အခ်ိန္ႏွင့္တစ္ေျပးညီ အြန္လိုင္းအတန္းမ်ား ေပးေဆာင္လ်က္ရွိပါသည္။ KCGI 
သည္ အြန္လိုင္းစာသင္ခန္း နည္းပညာတြင္ ေခတ္မီေနေစရန္ႏွင့္ ေအာင္ျမင္ေသာ 
လမ္းေၾကာင္းမွတ္တမ္းကို ထိန္းသိမ္းထားရန္ တတ္စြမ္းသမွ် ႀကိဳးစားအားထုတ္ပါသည္။ 
သမာ႐ိုးက် လူေတြ႕သင္ခန္းစာမ်ားအတိုင္း ထိေရာက္သည့္ အြန္လိုင္းအတန္းမ်ားကုိ 
ရရွိရန္အတြက္လည္း ႀကိဳးစားေဆာင္႐ြက္ပါသည္။ KCGI သည္ လက္ရွိတြင္ 
သင္ၾကားပို႔ခ်မႈပုံစံ ေလးခုကို ေပးကမ္းသည္။ 

၁) စာသင္ခန္းတြင္ လူေတြ႕သမာ႐ိုးက်အတန္းမ်ား။ 
၂) အခ်ိန္ႏွင့္တေျပးညီ အြန္လိုင္းစည္းေဝးပြဲကိရိယာမ်ားႏွင့္ e-learning 

စနစ္မ်ားမွတစ္ဆင့္ လမ္းေၾကာင္းႏွစ္သြယ္ဆက္သြယ္ေရးကို ျဖစ္ေျမာက္ေစသည့္ 
အြန္လိုင္းအတန္းမ်ား။ 

၃) ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ စာသင္ခန္းတြင္ျဖစ္ေစ၊ အိမ္တြင္ျဖစ္ေစ၊ 
စာသင္ခန္းမဟုတ္သည့္ တျခားတည္ေနရာတြင္ တက္ေရာက္လိုသည္ျဖစ္ေစ 
ေ႐ြးခ်ယ္ေနစဥ္ နည္းျပဆရာမ်ားက စာသင္ခန္း သို႔မဟုတ္ အေဝးတစ္ေနရာကေန 
သင္ၾကားပို႔ခ်ေပးသည့္ ေပါင္းစပ္အတန္းမ်ား။ 

၄) သတ္မွတ္ထားေသာ အခ်ိန္ေဘာင္တစ္ခုအတြင္း 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ အတန္းအေၾကာင္းအရာကို 
ၾကည့္ရႈနားေထာင္ႏိုင္သည့္ အခ်ိန္ကြဲ ေတာင္းဆိုခ်က္သင္ခန္းစာမ်ား။ ထိုပုံစံမ်ား၏ 
ေ႐ြးခ်ယ္မႈျဖင့္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ သီးျခားေနရာတစ္ခုတြင္ 
တည္ရွိေနရန္ သို႔မဟုတ္ သီးျခားကိရိယာတစ္ခုကို အသုံးျပဳရန္ 
အတင္းအၾကပ္လုပ္စရာမလိုေတာ့ဘဲ အတန္းတက္ၾကရပါသည္။

ေရွ႕ေလွ်ာက္၊ ယခင္ကဲ့သို႔ KCGI ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ 
ကပ္ေရာဂါျဖစ္ပြားေနသည့္ အေျခအေနမ်ားတြင္ပင္ ၎တို႔အတြက္ 
သင့္ေလ်ာ္ေသာအတန္းပုံစံမ်ားကုိ ေ႐ြးခ်ယ္ႏိုင္တာေၾကာင့္ ၎တုိ႔ရဲ႕ ေလ့လာမႈမ်ားကုိ 
ထိေရာက္စြာႏွင့္ ေဘးကင္းစြာျဖင့္ စိတ္ေအးခ်မ္းစာစြာ ေလ့လာလုိက္စားႏိုင္ပါသည္။

IT (ICT) ေလ့လာျခင္းႏွင့္ ၎အား 
အမ်ိဳးမ်ိဳးေသာ စက္မႈလုပ္ငန္းမ်ားတြင္ 
စီမံခန႔္ခြဲျခင္းႏွင့္ အသုံးခ်ျခင္း

■ IT ႏွင့္ စီမံခန္႔ခြဲမႈကဲ့သို႔ က႑အစံုတြင္ 
လုပ္ငန္းေဆာင္ရြက္ႏုိင္စြမ္းရွိေသာ ပညာရွင္မ်ား ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ျခင္း
လက္ရွိ စီးပြားေရးလမ္းေၾကာင္းသည္ ဝဘ္နည္းပညာကိုအေျချပဳသည့္ IT (ICT) 
ကြ်မ္းက်င္မႈႏွင့္ စီမံခန္႔ခြဲမႈနည္းဗ်ဴဟာ အစရွိသည့္ စီမံခန္႔ခြဲမႈကြ်မ္းက်င္သူ 
လူ႔အရင္းအျမစ္ကို အလုပ္ဌာနမ်ားက လိုအပ္လ်က္ရွိသည္။ မိမိတို႔တကၠသိုလ္တြင္ 
သတင္းအခ်က္အလက္ဆိုင္ရာ၊ စီမံခန္႔ခြဲမႈဆိုင္ရာ စသည့္ 
နယ္ပယ္အမ်ားအျပားအတြက္ ကြ်မ္းက်င္သည့္အတတ္ပညာရွင္မ်ားကို ျပဳစုပ်ိဳး 
ေထာင္ေပးလ်က္ရွိသည္။ သင္ရိုးညႊန္းတမ္းသည္ တစ္ဦးခ်င္းစီ၏ 
ေနာက္ခံကိုၾကည့္ကာ သတင္းအခ်က္အလက္ဆိုင္ရာႏွင့္ စီမံခန္႔ခြဲမႈဆိုင္ရာ 
ဘာသာရပ္မ်ားကို အခ်ိဳးညီမွ်စြာ ေပါင္းစပ္ေလ့လာႏိုင္ေစမည္ျဖစ္သည္။

■ ကုမၸဏီႏွင့္ အျခား IT နည္းဗ်ဴဟာဖြံ႔ၿဖိဳးေရးတြင္ 
လက္ေတြ႔အေတြ႔အၾကံဳရွိေသာ နည္းျပအမ်ားအျပားခန္႔ထားျခင္း
မိမိတို႔တကၠသိုလ္သည္ ကြ်မ္းက်င္အတတ္ပညာရွင္မ်ားကို ေမြးထုတ္ေပးရန္ 
ရည္ရြယ္ကာ လုပ္ငန္းႀကီးမ်ား၏ CIO အေတြ႕အၾကံဳရွိ ပုဂၢိဳလ္မ်ားးကိုဖိတ္ေခၚကာ 
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သင္ၾကားမႈျပဳလုပ္ လ်က္ရွိသည္။ ၄င္း ပုဂၢိဳလ္မ်ား၏ အေတြ႕အၾကံဳကုိ အရင္းခံသည့္ 
စာသင္ၾကားခ်ိန္မ်ားျဖင့္ ေက်ာင္းသား၏ လက္ေတြ႕ဖန္တီးႏုိင္မႈကို ေမြးျမဴသည္။ 
လက္ေတြျဖင့္ သီအိုရီ၊ နည္းပညာ မ်ား၏နက္နဲမႈကုိ နားလည္သေဘာေပါက္ေစကာ 
ေက်ာင္းသားမ်ားကြ်မ္းက်င္မႈ အဆင့္ကို ပုိင္ဆိုင္ေစမည္။ 

Career ေျပာင္းလဲျပီး IT နယ္ပယ္တြင္ 
လႈပ္ရွားျခင္း 

■ လူမႈဘာသာရပ္မ်ားျဖစ္ေစ၊ သိပၸံဘာသာရပ္မ်ားျဖစ္ေစ 
နယ္ပယ္က်ယ္က်ယ္ျပန္႔ျပန္႔မွ ေက်ာင္းသားမ်ား တက္ေရာက္ႏုိင္ျခင္း
KCGI ၏ ရည္မွန္းခ်က္တစ္ခုမွာ ပညာေရးေနာက္ခံအမ်ိဳးမ်ိဳးႏွင့္ အဆင့္ျမင့္ IT 
ပညာရွင္မ်ား ေမြးထုတ္ေရးျဖစ္သည္။ ေက်ာင္းသားမ်ား၏ အထူးျပဳဘာသာ၊ ဘြဲ႔အတြက္ 
အထူးျပဳက႑မ်ားကုိ ကန္႔သတ္မထားဘဲ လူမႈေရး ဘာသာမ်ားသာမက 
သိပၸံဘာသာရပ္မ်ားမွ ေက်ာင္းသားမ်ိဳးစုံကို KCGI က လက္ခံလ်က္ရွိသည္။ KCGI 
သည္ ပညာေရးေနာက္ခံ အမ်ိဳးမ်ိဳးႏွင့္ ေက်ာင္းသားမ်ားအား ၎တုိ႔၏ လက္ရွိ 
အသိပညာ၊ ကၽြမ္းက်င္မႈႏွင့္ လုိအပ္ခ်က္မ်ားႏွင့္ သင့္ေတာ္သည့္ 
စိတ္ႀကိဳက္သင္တန္းမ်ား ေရြးခ်ယ္ခြင့္ျပဳသည္။ အလုပ္လုပ္ရင္း 
ေက်ာင္းတက္ႏုိင္ရန္အတြက္ KCGI က သင္ယူႏုိင္မည့္ နည္းလမ္းမ်ိဳးစုံကို 
ဖန္တီးေပးထားသည္။ ဂ်ပန္ႏုိင္ငံရွိ ဘြဲ႔လြန္ေက်ာင္းမ်ားတြင္ အစဥ္အလာအားျဖင့္ 
သင္ၾကားပို႔ခ်ျခင္းမရွိသည့္ အသက္ေမြးမႈ အလုပ္အကုိင္ လမ္းေၾကာင္းေျပာင္းလဲရန္ 
အခြင့္အလမ္းမ်ားကုိ KCGI က ဂုဏ္ယူစြာ ေဆာင္ၾကဥ္းေပးထားသည္။

■ ေက်ာင္း၀င္စဥ္ မိမိ၏ ဗဟုသုတႏွင့္ကိုက္ညီေသာ သင္ၾကားမႈ
KCGI ရိွ ေက်ာင္းသားမ်ား၏ ကၽြမ္းက်င္မႈ အဆင့္မ်ားမွာ လူမႈေရးဘာသာရပ္မ်ား 
သင္ၾကားေနသည့္ ေက်ာင္းသားမ်ားအေနျဖင့္ ကြန္ပ်ဴတာအေၾကာင္း လုံးဝနီးပါး 
မသိသည့္ အေျခအေနမွသည္ IT က႑တြင္ ေဆာ့ဖ္ဝဲအင္ဂ်င္နီယာအျဖစ္ 
အလုပ္လုပ္ေနေသာ ေက်ာင္းသားမ်ားအထိ အမ်ိဳးမ်ိဳး ကြဲျပားသည္။ မိမိတုိ႔သည္ 
IT ကြ်မ္းက်င္မႈရွိသည္ျဖစ္ေစ၊ မရွိဘူးျဖစ္ေစ အနာဂတ္ရည္ရြယ္ခ်က္ 
ႏွင့္ကိုက္ညီသည့္ သင္ၾကားမႈပံုစံျဖစ္ရာ၊ ဗဟုသုတေလ့လာမႈမရွိသူမ်ားပင္လွ်င္ 
အလြယ္တ ကူေလ့လာသင္ယူႏိုင္သည္။ ပံုမွန္ဂ်ပန္ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္းတစ္ခုတြင္ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ မဟာဘြဲ႕တစ္ခုရရွိရန္ ယူနစ္ ၃၂ ခုကို 
ၿပီးေျမာက္ၾကပါသည္။ ျခားနားခ်က္အေနႏွင့္ KCGI တြင္ မဟာဘြဲ႕တစ္ခုရရန္ 
သမာ႐ုိးက်ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္းတစ္ေက်ာင္းထက္ ယူနစ္ ၁၂ ခု ပုိမ်ားၿပီး ယူနစ္ ၄၄ 
ခုၿပီးေျမာက္ရန္ လုိအပ္ပါသည္။ အဲဒါက ဘာေၾကာင့္ပါလဲ။ အေၾကာင္းမွာ KCGI 
တြင္ ကြၽႏု္ပ္တို႔၏ ရည္မွန္းခ်က္သည္ မိမိတို႔ေ႐ြးခ်ယ္ထားေသာ နယ္ပယ္၏ 
အထူးျပဳအသိပညာကုိ နက္နဲ႐ုံသာမက က်ယ္ျပန႔္ေအာင္၊ IT ကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားႏွင့္ 
အသိပညာမ်ားကုိ ႏံွ႔စပ္စြာ ကြၽမ္းက်င္႐ုံသာမက လက္ေတြ႕အသံုးခ်ႏိုင္ေအာင္ 
လုပ္ေဆာင္ႏိုင္စြမ္းရိွသူမ်ား တုိးပြားလာေစရန္ျဖစ္ပါသည္။

ကမာၻ႔စင္ျမင့္ေပၚတြင္ တက္ၾကြေသာ 
အခန္းက႑မွပါဝင္ရန္ ေက်ာင္းက 
ရည္မွန္းသည္။

■ ကမာၻႏုိင္ငံမ်ား၏ IT နယ္ပယ္ ကိုယ္စားျပဳေသာ တစ္ဦးေသာ 
ပုဂၢိဳလ္၏ စာသင္ခ်ိန္
IT business သည္ ႏိုင္ငံ၏နယ္နိမိတ္ကုိေက်ာ္လြန္ေသာ နယ္ပယ္ျဖစ္သည္။ မိမိတုိ႔ 
တကၠသုိလ္သည္ ေက်ာင္းသားမ်ားကုိ ႏိုင္ငံတကာအျမင္ရွိေစရန္ ဥေရာပႏွင့္ အာရွမွ 
အဆင့္ျမင့္ ဆရာဆရာမ မ်ားကုိဖိတ္ၾကားလ်က္ရွိသည္။ အေမရိကန္ရွိ Rochester 
နည္းပညာတကၠသုိလ္ႏွင့္ ကုိလံဘိယာတကၠသုိလ္၊ သတင္းအခ်က္အလက္ထိန္းသိမ္း 
ထားရိွမႈနယ္ပယ္တြင္ကမာၻ႕အဆင့္ျမင့္ ကုိရီးယားႏိုင္ငံ ကုိရီးယားတကၠသိုလ္ 
သတင္းအခ်က္အလက္ ထ္ိန္းသိမ္းေရးဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္း၊ ကမာၻ႕ႏိုင္ငံအသီးသီးရိွ 
တကၠသိုလ္မ်ား၊ လုပ္ငန္းမ်ားႏွင့္ သင္ၾကားမႈနည္းပညာကုိ ပူးေပါင္းဖလွယ္ကာ 

နားလည္မႈစာခြ်န္လႊားမ်ားေရးထုိးၿပီး သုေတသနလုပ္ငမ္းမ်ား ႏုိင္ငံတကာ 
စာတမ္းဖတ္ပြဲမ်ားကုိ က်င္းပျပဳလုပ္ၿပီး ကမာၻတ၀ွမ္း ကူးလူးဆက္ဆံမႈမ်ားကုိ 
အားျဖည့္လ်က္ရွိသည္။

■ ျပည္ပေလ့လာမႈႏွင့္ ျပည္ပေစလႊတ္မႈ အတန္းမ်ား
KCGI သည္ ႐ုိခ်က္စတာ၊ နယူးေယာက္၊ အေမရိကန္ျပည္ေထာင္စုရွိ 
႐ိုခ်က္စတာနည္းပညာတကၠသုိလ္အပါအဝင္ ႏိုင္ငံအမ်ားအျပားရွိ ေကာလိပ္မ်ားႏွင့္ 
တကၠသိုလ္မ်ားစြာျဖင့္ လက္တြဲေဆာင္႐ြက္လ်က္ရွိပါသည္။ KCGI သည္ 
ထိုမိတ္ဖက္အဖြဲ႕အစည္းမ်ားတြင္ ႏုိင္ငံျခားပညာေတာ္သင္ၾကားရန္ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားကုိ တက္ႂကြစြာ ေစလႊတ္ၿပီး ႏုိင္ငံတကာ 
ပညာေရးညီလာခံမ်ားတြင္ ပါဝင္ပါသည္။ ျပည္ပရွိ မိတ္ဖက္ေက်ာင္းမ်ားမွ 
အတန္းမ်ားတြင္ သင္ၾကားေရးလက္ေထာက္မ်ား (TAs) အျဖစ္ႏွင့္ ပါဝင္ရန္ 
အခြင့္အလမ္းမ်ားကုိ ေပးေဆာင္ျခင္း ဥပမာအားျဖင့္ ကြၽႏု္ပ္တို႔သည္ 
ျပည္ပအလုပ္သင္ပ႐ိုဂရမ္မ်ားကုိ တက္ႂကြစြာ အသံုးျပဳပါသည္။

ေလ့လာထားသည္မ်ားကို အသုံးခ်၍ 
လူ႔ေဘာင္အဖြဲ႕အစည္းတြင္ 
တက္ႂကြစြာပါဝင္ျခင္း

■ တိက်ေသခ်ာေသာ လမ္းညႊန္မႈမ်ားျဖင့္ ေမွ်ာ္မွန္းေသာ လုပ္ငန္းခြင္ကို 
အေကာင္ထည္ ေဖာ္ျခင္း
ေက်ာင္းသားအားလုံး ဘြဲ႔ရလွ်င္ အလုပ္ရရန္ KCGI က ရည္မွန္းသည္။ 
နည္းျပတာဝန္ခံမ်ားက လက္ေတြ႔ အေတြ႔အၾကံဳႏွင့္ လုပ္ငန္း က႑ နယ္ပယ္ 
အသီးသီးရွိ မိမိတုိ႔၏ အသိအကၽြမ္း၊ အဆက္အသြယ္ ကြန္ယက္မ်ားကုိ ေက်ာင္းသားမ်ား 
ကုိယ္စား အေကာင္းဆုံး အသံုးျပဳမည္ ျဖစ္သည္။ ေက်ာင္းသားမ်ားႏွင့္ တစ္ဦးခ်င္းစီ 
ေဆြးေႏြးတုိင္ပင္ျခင္းမွတစ္ဆင့္ နည္းျပမ်ားသည္ ေက်ာင္းသားမ်ား၏ 
စိတ္ကူးအိပ္မက္ အလုပ္အကုိင္မ်ားကုိ ရွာေဖြရရွိရန္ ေဆာင္ရြက္ေပးၾကသည္။ 
တဖန္ကိုယ္ပိုင္လုပ္ငန္းထူေထာင္ရန္ဆႏၵရွိေသာ ေက်ာင္းသားမ်ားအတြက္လည္း 
ကုမၸဏီ ထူေထာင္ရာတြင္လုိအပ္ေသာ စီမံခန္႔ခြဲမႈ၊ အုပ္ခ်ဳပ္မႈဆုိင္ရာ နည္းပညာမ်ားကုိ 
ကူညီပံ့ပိုး ေပးလ်က္ရွိသည္။

■ ေက်ာင္းဆင္းဘြဲ႔ရမ်ားအၾကား စီးပြားေရးလုပ္ငန္း ကြန္ယက္မ်ား 
ထူေထာင္ျခင္း

ဤတကၠသိုလ္သည္ IT ပညာရပ္အထူးျပဳေက်ာင္းသားမ်ားကုိ 
ေမြးထုတ္ေပးလ်က္ရွိၿပီး ေက်ာင္းၿပီးေသာလူငယ္မ်ားအၾကားတြင္လည္း 
စီးပြားေရးကြန္ယက္ျဖစ္ေျမာက္ေရးတြင္ အားထည့္ေဆာင္ရြက္လ်က္ရွိသည္။ 
တကၠသိုလ္တက္ေရာက္စဥ္ကာလကတည္းက အုပ္စုအလုိက္ လုပ္ေဆာင္ေစခဲ့ၿပီး၊ 
တကၠသိုလ္ၿပီးဆုံး၍ လူ႕အဖြဲ႕အစည္းအတြင္းသုိ႔၀င္ေရာက္ပါကလည္း 
ေက်ာင္းေနဖက္အခ်င္းခ်င္း အသီးသီးေသာကၽြမ္းက်င္မႈမ်ားကုိ အသုံးခ်ကာ 
ပူးေပါင္းလုပ္ေဆာင္ရင္း စီးပြားေရးလုပ္ငန္းမ်ားကုိ တုိးတက္ေစရန္ ရည္ရြယ္သည္။



ေဆာင္ရြက္လ်က္ရွိေသာ နယ္ပယ္
ယခုလက္ရွိ ထုတ္လုပ္မႈက႑တြင္ IT (ICT) ေျပာင္းလဲမႈကုိလုိက္၍ (အထူးသျဖင့္ 
web-business နည္းပညာက်ယ္ျပန္႔လာျခင္း) ယခင္ “IT ေျပာင္းလဲျခင္း” ႏွင့္ယွဥ္ပါက 
အဆင့္ျမင့္ IT သည္အေရးပါေသာ က႑တစ္ရပ္ျဖစ္လာသည္။ တနည္းဆိုေသာ္ IT (ICT) 
သည္လြယ္ကူရိုးရွင္းေသာလုပ္ငန္းမဟုတ္ဘဲ အဆင့္ျမင့္ဗ်ဴဟာေျမာက္လုပ္ငန္း အစီအစဥ္ 
ေရးဆြဲျခင္းတြင္ အသုံးျပဳျခင္းျဖစ္သည္။ ဤသည္မွာ စီမံခန္႔ခြဲသူအဆင့္ IT ပညာရပ္ကုိ 
ဆုိလုိၿပီး၊ အဆင့္ျမင့္ဗဟုသုတႏွင့္နည္းပညာမ်ားႏွင့္တစ္ၿပိဳင္နက္ အဆင့္ျမင့္ စီမံခန္႔ခြဲႏုိင္မႈ 

စြမ္းရည္အျမင္ရွိသူမ်ားကုိ လုိအပ္လ်က္ရွိသည္။
        ဤတကၠသုိလ္တြင္ ထုတ္လုပ္မႈက႑အတြက္အသုံးခ် IT ပညာရပ္ ကြ်မ္းက်င္ 
လူ႔အရင္းအျမစ္ကုိ ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေပးသည့္ သင္ရိုးညႊန္တမ္းကုိ 
အေကာင္ထည္ေဖာ္လ်က္ရွိသည္။ ဤတကၠသ္ုိလ္မွ ဘြဲ႕ရရွိၿပီးသူမ်ားသည္ 
ေအာက္ေဖာ္ျပပါ IT ႏွင့္ဆက္စပ္ေသာ လုပ္ငန္းအမ်ိဳး အစားမ်ားတြင္ 
အလုပ္အကုိင္ရရွိႏိုင္ရန္ ရည္ရြယ္သည္။

လုပ္ငန္းမ်ားတြင္လည္း IT နည္းပညာအသုံးျပဳမႈက်ယ္ျပန္႔လာၿပီး၊ 
စီမံခန္႔ခြဲမႈက႑တြင္ IT ၏ ေထာက္ပံ့မႈၾကီးမားလာသည္ႏွင့္အမွ် 
IT ဗ်ဴဟာေျမာက္ လုပ္ငန္းခြင္စီမံခန္႔ခြဲမႈဆိုင္ရာ CIO 
သည္အေရးပါလာခဲ့သည္။ CIO သည္ 
လုပ္ငန္းခြင္စီမံခန္႔ခြဲမႈဗ်ဴဟာစီမံကိန္းႏွင့္ 
ဆက္ႏြယ္ေသာအရာျဖစ္ၿပီး၊ လုပ္ငန္းခြင္ဆိုင္ရာ ဗ်ဴဟာမ်ားကို 
အေကာင္ထည္ေဖာ္ေဆာင္ႏိုင္ေစရန္အတြက္ ပတ္၀န္းက်င္ေကာင္း 
တည္ေထာင္ရန္ သတင္းအခ်က္လက္ဗ်ဴဟာမ်ားကိုခ်မွတ္ကာ 
လုပ္ငန္းခြင္အတြင္းရွိအမ်ိဳးမ်ိဳးေသာ ဗဟုသုတပညာရပ္မ်ားကို 
သတင္းအခ်က္လက္္ဆိုင္ရာစနစ္အျဖစ္ အသြင္ေျပာင္းေပးသည့္ 
အဆင့္ျမင့္ကၽြမ္းက်င္လုပ္သားျဖစ္သည္။

CIO (Chief Information Officer)
သတင္းအခ်က္အလက္စုစည္းမႈတာ၀န္အရွိဆံုးပုဂၢိဳလ္

ပေရာဂ်က္မန္ေနဂ်ာဆိုသည္မွာ လုပ္ငန္းခြင္အတြင္း 
စီမံခန္႔ခြဲမႈအရင္းအျမစ္ကိုပိုင္ဆိုင္ အသံုးခ်သူျဖစ္ၿပီး 
သတင္းအခ်က္အလက္ဆိုင္ရာ နည္းပညာအသစ္မ်ားကို 
သင့္ေတာ္စြာ ထည့္သြင္းကာ ပေရာဂ်က္တစ္ခုလုံးကုိ စီမံခန္႔ခြဲျခင္း၊ 
အက်ိဳးရွိစြာလည္ပတ္ေစျခင္း တို႔ကို ျပဳလုပ္သည့္ 
အဆင့္ျမင့္ကၽြမ္းက်င္လုပ္သားျဖစ္သည္။ ထုိ႔ေၾကာင့္ IT ႏွင့္စီမံခန္႔ခြဲမႈ 
ဘာသာရပ္ဆိုင္ရာ ဗဟုသုတရွိေနရန္လုိအပ္သည္။ တဖန္ 
ပေရာဂ်က္ဟူသည္ ဌာနေပါင္းစံုျဖင့္ ဖြဲ႕စည္းထားေသာေၾကာင့္ 
ကၽြမ္းက်င္စြာလူမႈေပါင္းသင္းဆက္ဆံေရးႏွင့္ 
ေခါင္းေဆာင္ႏိုင္စြမ္းတို႔သည္လည္းအေရးပါလွသည္။

ပေရာဂ်က္မန္ေနဂ်ာ

ဉာဏ္ရည္တု (AI) သည္ လူ႔အဖြဲ႕အစည္း ၅.၀ မွ 
ကိုယ္စားျပဳထားသည့္အတိုင္း အနာဂတ္၏ လူဗဟိုျပဳ 
လူ႔အဖြဲ႕အစည္းကို အေကာင္အထည္ေဖာ္ရန္အတြက္ 
အဓိကနည္းပညာတစ္ခုျဖစ္သည္။ AI အာခီတက္ သည္ 
Machine Learning ႏွင့္ တျခား AI နည္းပညာမ်ားကို 
ကြၽမ္းက်င္သူတစ္ဦးျဖစ္႐ုံမွ်သာမက ပစ္မွတ္တာဝန္မ်ားႏွင့္ 
အသုံးခ်နယ္ပယ္မ်ားကို ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာရာတြင္ 
ကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားအသုံးျပဳႏိုင္ကာ ျပႆနာမ်ားကို ေျဖရွင္းရန္ႏွင့္ 
က်ယ္ျပန႔္ေသာနယ္ပယ္မ်ားတြင္ 
အေကာင္းဆုံးႀကိဳတင္ေဆာင္႐ြက္ရန္အတြက္ AI စနစ္မ်ားကို 
တီထြင္အသုံးျပဳႏိုင္သည့္ အဆင့္ျမင့္ 
အထူးျပဳကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္တစ္ဦးျဖစ္ပါသည္။ AI 
အာခီတက္မ်ားသည္ လူမႈေရးစနစ္မ်ားတည္ေဆာက္ျခင္းႏွင့္ 
အနာဂတ္စက္မႈဖြဲ႕စည္းတည္ေဆာက္ပုံမ်ားကုိ လည္ပတ္ရာတြင္ 
အဓိကတာဝန္မ်ားရွိလာမွာေၾကာင့္ အေရးပါေသာအခန္းက႑မွ 
ပါဝင္ရန္ ေမွ်ာ္လင့္ထားၾကပါသည္။

AI အာခီတက္

ဂ်ပန္ႏိုင္ငံတြင္ လုပ္ငန္းတြင္း IT ပညာရွင္မ်ားမလံုေလာက္ျခင္း၊ 
IT နည္းပညာမ်ား တိုးတက္လာျခင္းတို႔ေၾကာင့္ ကုမၸဏီျပင္ပ IT 
အၾကံေပးကုမၸဏီမ်ားသည္ အေရးပါေသာက႑တြင္ ရွိသည္။ 
စနစ္ေပါင္းစည္းဆိုင္ရာ အၾကံေပးပုဂၢိဳလ္ဆိုသည္မွာ 
ဧည့္သည္၏လုပ္ငန္းခြင္ စီမံခန္႔ခြဲမႈႏွင့္ကိုက္ညီေသာ 
စီးပြားေရးစနစ္ေျပာင္းလဲျခင္းအစီအစဥ္ႏွင့္ဆက္စပ္သည့္ 
အတိုင္ပင္ခံျဖစ္ၿပီး၊ လက္ရွိ ႏိုင္ငံတကာစီးပြားေရး ၿပိဳင္ဆုိင္မႈမ်ားကို 
ရင္ဆိုင္ႏိုင္ေသာ ကုမၸဏီျဖစ္လာေစရန္ အၾကံျပဳေပးသည့္ 
အဆင့္ျမင့္ကြ်မ္းက်င္လုပ္သားျဖစ္သည္။ 
ဧည့္သည္၏လိုအပ္ခ်က္ကို သေဘာေပါက္ နားလည္ၿပီး 
သင့္ေတာ္ေသာ ျပင္ဆင္မႈမ်ားကို ျပဳလုပ္ႏိုင္ရန္ IT၊ စီမံခန္႔ခြဲမႈ၊ 
လူမႈဆက္ဆံေရးစသည့္ ကြ်မ္းက်င္မႈမ်ား လိုအပ္သည္။

စနစ္ေပါင္းစည္းမႈဆိုင္ရာ အၾကံေပးပုဂၢိဳလ္

စြန႔္ဦးတီထြင္လုပ္ငန္းရွင္တစ္ဦးသည္ လုပ္ငန္းကို 
စမွတ္မွစတင္သူျဖစ္ပါသည္။ လုပ္ငန္းသစ္တစ္ခု သို႔မဟုတ္ 
ပေရာဂ်က္သစ္တစ္ခု၏ တည္ေထာင္သူအေနျဖင့္ 
စြန႔္ဦးတီထြင္လုပ္ငန္းရွင္သည္ ကုမၸဏီတည္ေထာင္မႈ 
အေျခခံသေဘာတရားမ်ားကို ခိုင္ၿမဲစြာထိန္းသိမ္းရန္ 
အားႀကီးေသာရည္မွန္ခ်က္ႏွင့္ အဖြဲ႕အစည္းတစ္ခုလုံးကို 
ရည္႐ြယ္ထားေသာ ဦးတည္ခ်က္ဆီသို႔ ဆြဲေခၚရန္ ေခါင္းေဆာင္မႈ 
ရွိရပါမည္။ စြန႔္ဦးတီထြင္လုပ္ငန္းရွင္သည္ ကုမၸဏီ၏လုပ္ငန္းကို 
အေကာင္အထည္ေဖာ္ရန္ ႀကီးေလးေသာတာဝန္ကုိ ထမ္းေဆာင္ၿပီး 
လုပ္ငန္း၏အေျခအေနႏွင့္ အလုပ္႐ုံရွိ ျပႆနာမ်ားကုိ အခ်ိန္တုိင္း 
အခိုင္အမာဆုပ္ကိုင္ထားရမည္ျဖစ္သည္။ 
ထိုအေၾကာင္းမ်ားေၾကာင့္ ထူးကဲေသာ စီမံခန႔္ခြဲမႈစြမ္းရည္မ်ားကို 
လိုအပ္ပါသည္။

စြန႔္ဦးတီထြင္လုပ္ငန္းရွင္

IT အာခီတက္သည ္IT ကုိ နက္နဲစြာနားလည္သေဘာေပါက္ထားသည့ ္
အဆင့္ျမင့ ္အထူးျပဳကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္တစ္ဦးျဖစ္ပါသည္။ IT 
အာခီတက္၏ တာဝန္မ်ားသည ္IT နည္းဗ်ဴဟာအဆိုျပဳခ်က္ႏွင့ ္
စီမံခန႔္ခြဲမႈ သို႔မဟုတ ္လုပ္ငန္းျပႆနာကိ ုေျဖရွင္းရန ္အႀကီးစား 
IT ဒီဇီုင္းေရးဆြဲျခင္းမ ွIT စီမံကိန္းဆြဲျခင္း၊ 
ေနာက္ဆက္တြဲတုိးတက္မႈႏွင့ ္အေကာင္အထည္ေဖာ္ျခင္းတုိ႔အထိ 
တာဝန္တြဲတစ္ခုလုံးကိ ုလႊမ္းၿခဳံထားပါသည္။ IT 
ကြၽမ္းက်င္သူတစ္ဦး၏ တာဝန္မ်ားအတြက ္IT အာခီတက္သည ္
စီမံခန႔္ခြဲမႈအျမင္၊ စနစ္ဖြံ႕ၿဖိဳးတိုးတက္မႈႏွင့ ္စနစ္မ်ားအတြက ္
ပစ္မွတ္အေနအထားမ်ားအတြက္လည္း ဘံုသတ္မွတ္ခ်က္မ်ားႏွင့ ္
လိုအပ္ေသာခ်မွတ္ခ်က္မ်ားကိ ုဆန္းစစ္အဆိုျပဳျခင္းကိ ု
ထည့္သြင္းပါသည္။ IT အာခီတက္သည ္အလုံးစုံစနစ ္
အေၾကာင္းအရာႏွင့ ္စီစဥ္မႈအေပၚအေျခခံ၍ စနစ္လည္ပတ္မႈႏွင့ ္
ထိန္းသိမ္းမႈအတြက ္အေျခအေနမ်ားကိ ုသတ္မွတ္ရန ္
ကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားရွိရမည္။

IT အာခတီက္

ရုပ္ရွင္၊ Animation ႏွင့္ ဂိမ္းေဆာ့၀ဲလ္စသည့္ မီဒီယာ Content 
တီထြင္မႈတြင္ content ဖန္တီးစီမံသူသည္ 
ပေရာဂ်က္အဖြဲ႕တစ္ခုလံုးကို စီမံရသည္။ ပထမဆံုး 
လုပ္ငန္းအစီအစဥ္ကုိ ေရးဆြဲကာ ပူးေပါင္းဖန္တီးမည့္ 
ကုမၸဏီႏွင့္ညိႇႏိႈင္းၿပီး လက္ေတြ႕က်ေသာ ဘတ္ဂ်က္ကုိေရးဆြဲသည္။ 
ဆက္လက္၍ ဖန္တီးထားေသာ ဇာတ္ေကာင္ကို မည္ကဲ့သို႔ 
အသံုးျပဳၿပီး ရင္းႏွီးမတည္ေငြရွာေဖြမည္ကို စီမံရသည္။ 
ယခင္ရွိၿပီးသား ရလဒ္ ႏွင့္ လက္ရွိေစ်းကြက္အေျခအေနကို 
ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာကာ အဖြဲ႕အစည္းကို 
စည္းလံုးညီညႊတ္ေစေသာေခါင္းေဆာင္ႏိုင္မႈစြမ္းရည္ လုိအပ္သည္။

Content ဖန္တီးတီထြင္စီမံခန္႔ခြဲသူ

ေဒတာသိပၸံပညာရွင္သည္ Big Data အစုအၿပဳံလိုက္မွ 
လိုအပ္ေသာအခ်က္အလက္မ်ားကို စုေဆာင္း၊ ထုတ္ယူကာ 
ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာၿပီး လုပ္ငန္းအေျခအေနတိုးတက္ေစရန္ 
ရည္႐ြယ္သည့္ အစီအမံမ်ားကို အဆိုျပဳရန္အတြက္ 
ထိုအခ်က္အလက္မ်ားကို အသုံးျပဳပါသည္။ Big Data ၏ 
ခ်ဲ႕ထြင္မႈကို ေနာက္ဆုံးေပၚလမ္းေၾကာင္းမ်ားႏွင့္ IT 
အမႈထမ္းမ်ား၏ ခန႔္မွန္းေျခမ်ားအေပၚ METI ၏ 
စစ္တမ္းရလဒ္မ်ားတြင္ ကိုးကားခဲ့ၿပီး ေဒတာသိပၸံပညာရွင္မ်ား၏ 
လိုအပ္ခ်က္သည္ ျမင့္တက္လာေၾကာင္းကို ၫႊန္ျပထားပါသည္။ 
မၾကာေသးမီႏွစ္မ်ားအတြင္း စိုက္ပ်ိဳးေရးႏွင့္ ေဆးဝါးကဲ့သို႔ေသာ 
နယ္ပယ္မ်ားတြင္ Big Data ကို အက်ိဳးရွိစြာ အသုံးခ်မႈမ်ား 
တိုးတက္လာခဲ့ၿပီး ၎ကို အသုံးျပဳသည့္ နယ္ပယ္မ်ားကို 
က်ယ္ျပန႔္လာေစပါသည္။ ေဈးကြက္ႏွင့္ စီမံခန႔္ခြဲမႈဆိုင္ရာ 
အသိပညာအျပင္ ေဒတာသိပၸံပညာရွင္မ်ားသည္ 
စာရင္းဇယားခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္းႏွင့္ ေဒတာတူးေဖာ္ျခင္း 
ကဲ့သို႔ေသာ IT ကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားသာမက ယူဆခ်က္မ်ားႏွင့္ 
သက္ေသစမ္းသပ္မႈမ်ားအေပၚအေျခခံ၍ ယုတၱိက်စြာ 
ေတြးေခၚႏိုင္စြမ္းမ်ား ပိုင္ဆိုင္ဖို႔ကိုလည္း ေမွ်ာ္မွန္းထားပါသည္။

ေဒတာသိပၸံပညာရွင္

သတင္းအခ်က္အလက္ဆုိင္ရာကြန္ယက္သည္ e-commerce ႏွင့္ 
IoT (Internet of Things) မ်ားကုိအေကာင္အထည္ေဖာ္ႏိုင္ေရးတြင္ 
မရွိမျဖစ္လိုအပ္ေသာ ျပင္ဆင္မႈျဖစ္သည္။ တစ္ဖက္တြင္လည္း 
ထိုကြန္ယက္မ်ားကိုလႊမ္းျခံဳထားသည့္ Security Risk 
သည္ဆက္လက္ က်ယ္ျပန္႕လ်က္ရွိသည္။ 
အာမခံထိန္းသိမ္းထားရွိႏိုင္မႈသည္ အေရးႀကီးလ်က္ရွိသည္။ 
သတင္းအခ်က္အလက္လံုျခံဳေရး အၾကံေပးပုဂၢိဳလ္သည္ 
ဧည့္သည္မ်ား၏ အေရးႀကီးအခ်က္လက္မ်ားကို 
ကာကြယ္ေရးအတြက္ အၾကံေပးေဆာင္ရြက္ေပးရသည္။ 
ဧည့့္သည္၏အေျခအေနကို လက္ခံသေဘာေပါက္ၿပီး 
သင့္ေတာ္ေသာ ေဆာင္ရြက္မႈမ်ားကို ျပဳလုပ္ႏိုင္ရန္အတြက္ 
စီမံခန္႔ခြဲမႈႏွင့္ ေပါင္းသင္းဆက္ဆံမႈ စြမ္းရည္ တို႔လိုအပ္သည္။

သတင္းအခ်က္အလက္လံုျခံဳေရး
အၾကံေပးပုဂိၢဳလ္
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KCGI တြင္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ အဂၤလိပ္ဘာသာသီးသန႔္ျဖင့္ အတန္းမ်ားတက္ႏိုင္ၿပီး KCGI မဟာဘြဲ႕ကို ရရွိႏိုင္ရန္ “အဂၤလိပ္စနစ္” ျဖင့္ ပုိ႔ခ်ခ်က္မ်ားစြာ 

ေပးကမ္းပါသည္။ ထိုပို႔ခ်ခ်က္မ်ားမွ တခ်ိဳ႕ကို ျပည္ပမွဖိတ္ၾကားထားေသာ ထိပ္တန္းနည္းျပဆရာမ်ားျဖင့္ သင္ၾကားေပးပါသည္။ လက္ရွိတြင္ KCGI သည္ ႏုိင္ငံႏွင့္ ေဒသေပါင္း 

၁၅ ခုမွ ျပည္ပေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ား (၂၀၂၂ ခုႏွစ္၊ မတ္လတြင္ သင္တန္းမ်ား ၿပီးေျမာက္သြားသည့္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားအပါအဝင္) ကုိ 

လက္ခံေဆာင္႐ြက္ေပးထားၿပီး အမ်ားစုမွာ အဂၤလိပ္ဘာသာျဖင့္ ပို႔ခ်ခ်က္မ်ားကို တက္ေရာက္ရန္ ေ႐ြးခ်ယ္ၾကပါသည္။ ဤသည္မွာ KCGI ပညာေရး၏ အဓိကက်ေသာ 

အားသာခ်က္တစ္ခုျဖစ္ပါသည္။

ထိုေ႐ြးခ်ယ္မႈသည္ ႏိုင္ငံျခားေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားအတြက္သာမဟုတ္ပါ။ ဂ်ပန္ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္လည္း ၎တုိ႔၏ အဂၤလိပ္စာကြၽမ္းက်င္မႈသည္ 

လိုအပ္သည့္အဆင့္သို႔ ေရာက္ရွိပါက အဂၤလိပ္ဘာသာျဖင့္ ပို႔ခ်ခ်က္မ်ားကို တက္ေရာက္ႏိုင္ပါသည္။ KCGI သည္ ၎၏ဂ်ပန္ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားအား ICT 

ေလ့လာေနစဥ္တြင္ မ်ိဳးစုံကြဲျပားေသာ ႏိုင္ငံတကာ ေလ့လာေရး ပတ္ဝန္းက်င္မ်ားကို စီစဥ္ေပးၿပီး သူတို႔၏အဂၤလိပ္စာကြၽမ္းက်င္မႈကုိ ေျပာင္ေျမာက္ေစရန္ 

အခြင့္အလမ္းေကာင္းမ်ား ေပးကမ္းပါသည္။

IT လုပ္ငန္းတြင္ ေနာက္ဆုံးေပၚ အခ်က္အလက္မ်ားကို အၿမဲရယူရန္ လိုအပ္ပါသည္။ ဖြံ႕ၿဖိဳးတိုးတက္မႈ သို႔မဟုတ္ ထုတ္လုပ္ေရးတြင္ လုပ္ကိုင္ရန္ အသံုးဝင္သည့္ 

သတင္းအခ်က္အလက္မ်ားကို ထည့္သြင္းႏိုင္သူမ်ားသည္ ေအာင္ျမင္ေသာ စီးပြားေရးသမားမ်ားအျဖစ္ ျဖစ္ထြန္းလာမည့္သူမ်ားျဖစ္ပါသည္။ IT နယ္ပယ္သည္ ေန႔စဥ္ႏွင့္အမွ် 

နည္းပညာအသစ္မ်ားကို ျဖစ္ေပၚေစေသာေၾကာင့္ ေနာက္ဆုံးေပၚသတင္းအခ်က္အလက္မ်ားကို အမီလိုက္ႏိုင္စြမ္းသည္ အလြန္အေရးႀကီးပါသည္။ 

ဤထိပ္တန္းနည္းပညာမ်ားစြာသည္ အေမရိကန္ျပည္ေထာင္စုႏွင့္ တျခားျပည္ပႏိုင္ငံမ်ားႏွင့္ ေဒသမ်ားမွ ဂ်ပန္ကမ္း႐ိုးတန္းမ်ားဆီသုိ႔ ေရာက္ရွိေသာေၾကာင့္ ၎တုိ႔အေၾကာင္း 

အခ်က္အလက္မ်ားကို အဂၤလိပ္ဘာသာျဖင့္ အၿမဲတမ္းနီးပါး ေရးသားထားေလ့ရွိပါသည္။ တရားဝင္

ဘာသာစကားမွာ အဂၤလိပ္ျဖစ္ေသာ ႏိုင္ငံမ်ားမွ အင္ဂ်င္နီယာမ်ားသည္ ဂ်ပန္အင္ဂ်င္နီယာမ်ားထက္ 

အလြန္ပိုမ်ားေသာေၾကာင့္ ကိစၥအမ်ားစုတြင္ အရည္အေသြးျမင့္ သတင္းအခ်က္အလက္ႏွင့္ 

ေဆာင္းပါးမ်ားကို အဂၤလိပ္ဘာသာျဖင့္ ေရးသားထားရန္ လိုအပ္ပါသည္။ သင့္တာဝန္မ်ားကို 

ထမ္းေဆာင္ရန္ႏွင့္ သင့္အရည္အခ်င္းမ်ားကို ျမႇင့္တင္ရန္ လိုအပ္သည့္ အဂၤလိပ္ဘာသာစကားျဖင့္ 

သတင္းအခ်က္အလက္မ်ားကုိ ေစာေစ သိရွိႏိုင္ပါက ထုိစြမ္းရည္သည္ သင့္အလုပ္တြင္ အေရးပါသည့္ 

အားသာခ်က္တစ္ခုျဖစ္ေၾကာင္းကို မလြဲမေသြ ေတြ႕ရွိရပါလိမ့္မည္။

ဥပမာအားျဖင့္ ႏိုင္ငံျခားတြဲဖက္မႈရွိ IT ကုမၸဏီမ်ား သို႔မဟုတ္ အတိုင္ပင္ခံကုမၸဏီမ်ား၌ 

၎တို႔လုပ္ငန္း၏ အထြတ္အထိပ္ရွိ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းအတြက္ ရည္မွန္းထားေသာ 

ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ KCGI အားသာခ်က္ျဖစ္သည့္ အဂၤလိပ္စနစ္ကို 

ေကာင္းစြာအက်ိဳးသက္ေရာက္ေစရန္ အသုံးျပဳႏိုင္ပါသည္။

အတန္းအမ်ားအျပားကုိ အဂၤလိပ္ဘာသာအသုံးျပဳ သင္ၾကားျခင္းအားျဖင့္ ေက်ာင္းသားမ်ားအား

ကမာၻႏွင့္ ရင္ေဘာင္တန္းႏုိင္ေသာ ပညာရွင္မ်ား ျဖစ္လာေအာင္ ေက်ာင္းက ေလ့က်င့္ေပးသည္။
We train students to become global players  through a full roster of classes in English Mode.

တကၠသိုလ္ပညာေရးမွာ ကမာၻလုံးဆိုင္ရာ လုပ္သားအင္အား ဖြံ႕ၿဖိဳးတိုးတက္ေရးနဲ႔ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြအတြက္ ႏိုင္ငံတကာအေတြးအေခၚ ပ်ိဳးေထာင္ျခင္းကို မရွိမျဖစ္ဦးစားေပးတစ္ခုအျဖစ္ 
ရႈျမင္ပါတယ္။ ကြၽန္ေတာ့္ရဲ႕ အစဦးကာလကေန ကြၽန္ေတာ္ဟာ ယဥ္ေက်းမႈေတြနဲ႔ ဘာသာေရးေတြၾကား 
ၿငိမ္းခ်မ္းစြာ အတူယွဥ္တြဲေနထိုင္ၾကၿပီး အမ်ိဳးမ်ိဳးကြဲျပားတဲ့ တန္ဖိုးထားမႈေတြနဲ႔ ဓေလ့ထံုးတမ္းေတြကုိ 
ေလးစားလက္ခံတဲ့ ပတ္ဝန္းက်င္မွာ ႀကီးျပင္းလာခဲ့ရတာပါ။ ကြၽန္ေတာ္ႀကီးျပင္းလာခဲ့တဲ့ 
ယဥ္ေက်းမႈေပါင္းစုံၿမိဳ႕ေတာ္မွာ ႏိုင္ငံျခားေက်ာင္းအသီးသီးမွာ သင္ၾကားခဲ့တဲ့ ဘာသာရပ္ေတြဟာ 
ဘာသာစကားေတြတင္မဟုတ္ဘဲ လူမ်ိဳးေပါင္းစုံရဲ႕ ယဥ္ေက်းမႈနဲ႔ အျမင္ေတြလည္းပါပါတယ္။ 
အဲဒီအေတြ႕အႀကဳံကေန ကြၽန္ေတာ္ဟာ အမ်ိဳးမ်ိဳးကြဲျပားတဲ့ ေနာက္ခံေတြကလူေတြရဲ႕ ေတြးေခၚမႈကို နားလည္ၿပီး 
အရာေရာက္တဲ့ အျမင္ဖလွယ္ရာမွာ ပါဝင္မယ္ဆုိရင္ အထူးျပဳအသိပညာနဲ႔ ဘာသာစကားကြၽမ္းက်င္မႈေတြထက္ 
ပိုလုိအပ္မယ္ဆုိတာကုိ သင္ယူခဲ့ရပါတယ္။ ထုိအရာမ်ားအေရးႀကီးသလုိပင္ ကြၽန္ေတာ့္ရဲ႕အေတြးအေခၚေတြကုိ 
စနစ္တက် ဆက္သြယ္ေျပာဆုိႏိုင္တဲ့ စြမ္းရည္−ယုတၱက်တဲ့ အစီအစဥ္ ကြၽမ္းက်င္မႈေတြလည္း လုိအပ္ပါတယ္။ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြကို ထိုကြၽမ္းက်င္မႈနဲ႔ ျပည့္ဝေစဖို႔အတြက္ တင္ဆက္မႈၿပိဳင္ပြဲေတြမွာ ပါဝင္ေစရန္၊ 
ပညာေရးဆိုင္ရာ ေဆြးေႏြးပြဲေတြမွာ ေျပာဆုိေစရန္နဲ႔ အစရွိတဲ့ အခြင့္အလမ္းေတြကုိ ရွာေဖြဖို႔ တုိက္တြန္းပါတယ္။
        ကြၽန္ေတာ့္ရဲ႕ အဓိကအထူးျပဳနယ္ပယ္ဟာ AI နည္းပညာကို အသုံးျပဳၿပီး ဆက္သြယ္ေရးျဖစ္ပါတယ္။ 
ကြၽန္ေတာ္က အဂၤလိပ္ဘာသာနဲ႔ အထူးျပဳအေၾကာင္းအရာဆိုင္ရာ ေဟာေျပာမႈေတြကို ပို႔ခ်ေပးပါတယ္။ အဂၤလိပ္စကားေျပာ ပတ္ဝန္းက်င္မွာ ပညာသင္ယူရျခင္းရဲ႕ အက်ိဳးေက်းဇူးေတြထဲက 
တစ္ခုဟာ ကမာၻလုံးဆိုင္ရာအေတြးအေခၚရွိတဲ့ ပုဂၢိဳလ္တစ္ဦးအေနနဲ႔ အလုပ္အကိုင္ေဈးကြက္မွာ ပိုမိုေကာင္းမြန္စြာ ယွဥ္ၿပိဳင္လာႏိုင္ျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ အဂၤလိပ္ဘာသာနဲ႔ ပို႔ခ်ခ်က္ေပးျခင္းျဖင့္ 
မတူကြဲျပားတဲ့ ယဥ္ေက်းမႈနဲ႔ တန္ဖိုးထားမႈေတြကို ထိုးထြင္းသိျမင္ႏိုင္ေစတဲ့ ႏိုင္ငံတကာ အသိပညာနဲ႔ သတင္းအခ်က္အလက္ေတြကို ရရွိပါတယ္။
        အဲဒီအျပင္၊ သင့္ရဲ႕အဂၤလိပ္စာကို မႇင့္တင္ၿပီးေတာ့ ျပည္ပတကၠသိုလ္ေတြမွာ သုေတသနနဲ႔ေလ့လာမႈေတြကုိ ဆက္လက္လုပ္ေဆာင္ဖို႔နဲ႔ ႏိုင္ငံတကာအလုပ္ေတြမွာ ပါဝင္ေဆာင္႐ြက္ဖို႔ 
အေျခခံအုတ္ျမစ္ကုိ တည္ေဆာက္ေစပါတယ္။ အဂၤလိပ္ဘာသာနဲ႔ သင္ၾကားတဲ့ အတန္းေတြကုိ တက္ေရာက္တာက သင့္ကို လူတစ္ဦးအျဖစ္နဲ႔ တုိးတက္ေစၿပီး သင့္ေဒသနဲ႔ႏိုင္ငံရဲ႕ ဖြံ႕ၿဖိဳးတုိးတက္မႈမွာ 
အေထာက္အကူျဖစ္ေစပါတယ္။ က်ိဳတိုသတင္းအခ်က္အလက္ ဘြဲ႕လြန္သင္တန္းေက်ာင္း (KCGI) ဟာ ဘာသာရပ္ဆိုင္ရာ အသိပညာ အနည္းငယ္ သို႔မဟုတ္ လုံးဝမရွိရင္ေတာင္ ထိပ္တန္း၊ 
အထူးျပဳအေၾကာင္းအရာကို သင္ယူေလ့လာႏိုင္ရန္ လိုက္ေလ်ာညီေထြမႈရွိေစဖို႔ အဂၤလိပ္နဲ႔ဂ်ပန္ ႏွစ္ဘာသာလုံးနဲ႔ က်ယ္ျပန႔္တဲ့အတန္းေတြကို ပံ့ပိုးေပးပါတယ္။ ကမာၻတစ္ဝွမ္းမွာရွိတဲ့ 
ကုမၸဏီေတြကေန အသိအမွတ္ျပဳထားတဲ့ အရည္အခ်င္းစစ္စာေမးပြဲေတြအတြက္ ႀကိဳတင္ျပင္ဆင္ဖို႔ သင္တန္းေတြကိုလည္း တက္ေရာက္ႏိုင္ပါတယ္။
        KCGI ကို ဝင္ခြင့္ရရွိသူတိုင္းဟာ အထူးျပဳအသိပညာေတြကို ဆည္းပူး႐ုံတင္မကဘဲ ကမာၻတစ္ဝွမ္းရွိ ႏိုင္ငံေတြကလူေတြနဲ႔ မိတ္ဖြဲ႕ရန္နဲ႔ ထိေတြ႕မႈျဖစ္ရန္ အခြင့္အလမ္းမ်ားစြာနဲ႔လည္း 
ႏွစ္ႏွစ္တာကုန္ဆုံးရန္ စာင့္ေမွ်ာ္ႏိုင္ပါတယ္။

အဂၤလိပ္စနစ္သင္တန္း၏ ေထာက္ပံ့သူထံမွ အမွာစကားမ်ား တြဲဖက္ပါေမာကၡ  ဘာဒါ မုိခ်ီဇူကီ  Badr Mochizuki



ပညာေရး ပတ္ဝန္းက်င္ႏွင့္ စနစ္မ်ား

■ SAP မွ ERP ပက္ေက့ခ်္မ်ားအား အေကာင္အထည္ေဖာ္ျခင္းျဖင့္ 
စီးပြားေရးအမႈထမ္းမ်ားကို ဖြံ႕ၿဖိဳးတိုးတက္ေစျခင္း
IT နယ္ပယ္တြင္ အဆင့္ျမင့္ IT ကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားျဖင့္ စီးပြားေရးအမႈထမ္းမ်ားကို 
ဖြံ႕ၿဖိဳးတိုးတက္ေစရန္၊ KCGI သည္ လက္ေတြ႕သင္ယူမႈႏွင့္ သုေတသနပတ္ဝန္းက်င္ကုိ 
ဖန္တီးရန္အတြက္ ကမာၻေပၚတြင္ အႀကီးမားဆုံး ERP 
ပက္ေက့ခ်္ေဆာ့ဖ္ဝဲလ္ေရာင္းခ်သူ၊ ဂ်ာမနီႏိုင္ငံ၏ SAP GmbH မွ 
လုပ္ငန္းအရင္းအျမစ္စီမံေရး (ERP) စနစ္ျဖစ္သည့္ SAP S/4HANA ကို 
အေကာင္အထည္ေဖာ္ခဲ့ပါသည္။ KCGI သည္ စနစ္ဖြံ႕ၿဖိဳးတိုးတက္မႈ အပါအဝင္ 
ERP တြင္ ျပည့္စုံေသာ ကြၽမ္းက်င္သူမ်ားကို ဖြံ႕ၿဖိဳးတိုးတက္ေစရန္ 
ထိုကဲ့သို႔ေသာစနစ္ကို မိတ္ဆက္ေပးခဲ့သည့္ ဂ်ပန္ႏိုင္ငံရွိ အဖြဲ႕အစည္းျဖစ္ပါသည္။

■ စီမံခန႔္ခြဲမႈတြင္ ထိေရာက္စြာ အေကာင္အထည္ေဖာ္ျခင္း
SAP ၏ ERP စနစ္မ်ားသည္ ႀကီးမားၿပီး ရႈပ္ေထြးေသာ စနစ္မ်ားျဖစ္ပါသည္။ KCGI 
တြင္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ SAP ERP စနစ္မ်ားအား 
မည္သို႔လည္ပတ္ရမည္ကို သင္ယူရ႐ုံသာမဟုတ္ပါ။ ကုမၸဏီမ်ားတြင္ 
အလုပ္လုပ္ငန္းစဥ္မ်ားကို ပံ့ပိုးရန္ႏွင့္ ERP စနစ္မ်ားမိတ္ဆက္ျခင္းဆိုင္ရာ 
အႀကံေပးရန္ SAP စနစ္မ်ားကို စိတ္ႀကိဳက္ျပင္ဆင္ျခင္းကဲ့သို႔ေသာ အဆင့္ျမင့္ 
လက္ေတြ႕ကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားကို ဆည္းပူးေနစဥ္တြင္ ကုမၸဏီမ်ား၏ 
အလုပ္လုပ္ထုံးလုပ္နည္း အစီအစဥ္မ်ားကိုလည္း သင္ယူၾကပါသည္။

■ အဆင့္ျမင့္ လက္ေတြ႕ကြၽမ္းက်င္မႈမ်ား ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ျခင္း
KCGI တြင္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ SAP S/4HANA အလုပ္လုပ္ပုံႏွင့္ 

ကမာၻ႕အသိအမွတ္ျပဳစံႏႈန္းမီ လက္ေတြ႕သင္ၾကားေရးပတ္၀န္းက်င္

အလုပ္လုပ္ငန္းစဥ္မ်ားအား မည္သို႔ပံ့ပိုးႏိုင္သည္ကို ရႈေထာင့္အမ်ိဳးမ်ိဳးမွ 
ဆန္းစစ္ပါသည္။ လက္ေတြ႕ေလ့လာမႈအားျဖင့္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားဟာ 
ERP ၏ အေကာင္အထည္ေဖာ္မႈသည္ ဝယ္ယူမႈစာရင္းစီမံခန႔္ခြဲမႈ၊ ထုတ္လုပ္မႈ၊ 
ေရာင္းခ်မႈႏွင့္ ျဖန႔္ျဖဴးမႈ၊ စာရင္းအင္းႏွင့္ လူသားအရင္းအျမစ္ စီမံခန႔္ခြဲမႈတုိ႔ အပါအဝင္ 
အလုံးစုံေသာ လုပ္ငန္းမ်ားအား မည္သို႔ေျပာင္းလဲေစသည္ကို သင္ယူၾကပါသည္။ 
၎၏ အထူးကြၽမ္းက်င္သူ ERP သင္တန္းမ်ားမွတစ္ဆင့္ KCGI 
ဘြဲ႕ရေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ ေထာက္ခံခ်က္ရ SAP အတိုင္ပင္ခံအတြက္ 
အရည္အခ်င္းစစ္စာေမးပြဲကို ေအာင္ျမင္ၿပီးျဖစ္ပါသည္။

■ စြမ္းေဆာင္ရည္ျမင့္ ကြန္ပ်ဴတာလုပ္ေဆာင္မႈစနစ္မ်ား
KCGI မွ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ AI/machine Learning ၊ Big Data 
ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈ၊ ကြန္ပ်ဴတာ ဂရပ္ဖစ္၊ အျမင္ပိုင္းဆိုင္ရာ ေပါင္းစပ္မႈမ်ားႏွင့္ 
ကြမ္တမ္ကြန္ပ်ဴတာလုပ္ေဆာင္မႈ ကဲ့သို႔ေသာ အလြန္မ်ားျပားသည့္ 
ကြန္ပ်ဴတာလုပ္ေဆာင္မႈစြမ္းအား လိုအပ္ပေသာ နယ္ပယ္မ်ားတြင္ 
သုေတသနျပဳလုပ္ၾကပါသည္။ ထိုေလ့လာမႈမ်ားကို ပံ့ပိုးရန္အတြက္ ၂၀၂၂ 
ပညာသင္ႏွစ္တြင္ KCGI သည္ ေနာက္ဆုံးေပၚ ေခတ္မီအဆန္းျပားဆုံး GPU 
ျဖစ္သည့္ NVIDIA RTX A6000 ေပါင္းစပ္ပါဝင္သည့္ စြမ္းေဆာင္ရည္ျမင့္ 
ကြန္ပ်ဴတာလုပ္ေဆာင္မႈစနစ္ ၁၆ ခုကို မိတ္ဆက္ေပးခဲ့ပါသည္။ 
ထိုကြန္ပ်ဴတာမ်ားသည္ ခန႔္မွန္းေျခအားျဖင့္ 620 teraflops (620 TFLOPS) ၏ 
အထြတ္အထိပ္စြမ္းေဆာင္ရည္ျဖင့္ ဝင့္ထည္ၾကပါသည္။ ထိုစနစ္တစ္ခုစီတြင္ 
ကြန္ပ်ဴတာဆာဗာေလးခုပါဝင္ၿပီး ပ႐ိုဂရမ္ေပါင္းစုံကုိ အၿပိဳင္လုပ္ေဆာင္ႏိုင္ေစပါသည္။

ပညာေရးအတြက္ SAP ERP စနစ္မ်ား

စတင္တည္ေထာင္ခ်ိန္မွစ၍ KCGI သည္ ၎၏ေလ့လာမႈပတ္ဝန္းက်င္တြင္ IT ကို 
တည္ေဆာက္ခဲ့ပါသည္။ ထိုႀကိဳးပမ္းမႈ၏ တစ္စိတ္တစ္ပိုင္းမွာ 
သင္ယူမႈစီမံခန႔္ခြဲေရးစနစ္တစ္ခုျဖစ္သည့္ KING-LMS အား မိတ္ဆက္ျခင္းျဖစ္ပါသည္။
      KING-LMS ကို က်ိဳတိုဦးစီးေက်ာင္း၏ ဟိုင္အာကူမန္ဘန္ ေက်ာင္းပရဝဏ္၊ 
က်ိဳတိုအဲ့ခိမအဲ ၿဂိဳလ္တု၊ ဆာပို႐ိုၿဂိဳလ္တုႏွင့္ တိုက်ိဳၿဂိဳလ္တုတို႔မွႏွင့္ အိမ္ သို႔မဟုတ္ 
ေနရာတိုင္းတြင္ PC သို႔မဟုတ္ စမတ္ဖုန္းျဖင့္ ဝင္ေရာက္ႏိုင္ပါသည္။ 
ဤေလ့လာမႈပတ္ဝန္းက်င္သည္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားအား 
သင္ခန္းစာအေၾကာင္းအရာ ရွာေဖြၾကည့္ရႈျခင္း၊ အိမ္စာမ်ားတင္သြင္းျခင္းႏွင့္ 
နည္းျပဆရာမ်ားထံ ဆက္သြယ္ျခင္းမ်ား ကဲ့သို႔ေသာ လုပ္ငန္းမ်ားကို 
လုပ္ေဆာင္ႏိုင္ေစပါသည္။ KING-LMS ကို ျဖည့္စြက္ျခင္းသည္ 
ဟုိင္အာကူမန္ဘန္ ေက်ာင္းပရဝဏ္၏ ပင္မအေဆာက္အဦးတြင္ ပံ့ပိုးေပးထားေသာ 
ေပါင္းစပ္−ေျပာင္းလြယ္ျပင္လြယ္ (“hy-flex”) စာသင္ခန္းမ်ားျဖစ္ပါသည္။ 
ဤေနရာတြင္ က်င္းပေသာ အတန္းမ်ားသည္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားအား 
အထူး သုိ႔မဟုတ္ သီးျခား အျပဳအမူမ်ားမရွိဘဲ တည္ေနရာတုိင္းမွ ပါဝင္ႏိုင္ေစပါသည္။
      ေပါင္းစပ္−ေျပာင္းလြယ္ျပင္လြယ္ စာသင္ခန္းမ်ားတြင္ အခန္းတစ္ခန္းစီ၌ 
ကင္မရာမ်ားသည္ နည္းျပဆရာမ်ား ေ႐ြ႕လ်ားသည့္အတုိင္း ေျခရာခံႏိုင္ေသာေၾကာင့္ 
အြန္လိုင္းတက္ေရာက္ေနေသာ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ 
နည္းျပဆရာ၏မ်က္ႏွာကုိ ၾကည့္ရႈေနစဥ္မွာ ျမင္ႏိုင္မည္ျဖစ္ပါသည္။ တစ္ခ်ိန္တည္း၌ပင္ 

စာသင္ခန္းအတြင္းရွိ ေမာ္နီတာႀကီးတစ္ခုတြင္ အေဝးမွတက္ေရာက္ေနေသာ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ား၏ ပုံမ်ားကို ျပသေပးသျဖင့္ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ လမ္းၫႊန္မိုက္ခ႐ိုဖုန္းမ်ားႏွင့္ စပီကာမ်ားကို 
အသုံးျပဳကာ ေမးခြန္းမ်ားေမးႏိုင္ၿပီး စကားဝိုင္းတြင္ ပါဝင္ႏိုင္ပါသည္။ 
ဤဆန္းသစ္တီထြင္မႈမ်ား၏ ေက်းဇူးေၾကာင့္ အေဝးမွေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ား
သည္ လူကိုယ္တိုင္ေရာက္ရွိေနသကဲ့သို႔ပင္ ပါဝင္ႏိုင္ပါသည္။

သင္ယူမႈစီမံခန႔္ခြဲေရးစနစ္

ဟိုင္အာကူမန္ဘန္ ေက်ာင္းပရဝဏ္၏ ပင္မအေဆာက္အဦးရွိ စာၾကည့္တိုက္သည္ 
စာအုပ္ ငွားရမ္းျခင္းႏွင့္ ျပန္အပ္ျခင္း ကုိယ္တိုင္လုပ္ေဆာင္စနစ္ကုိ ပံ့ပိုးေပးပါသည္။
      ပင္မေက်ာင္းပရဝဏ္တြင္လည္း KCGI သည္ အေမရိကန္ျပည္ေထာင္စုအေျခစိုက္ 
ကြန္ပ်ဴတာလုပ္ေဆာင္မႈစက္ယႏၲရားအသင္း (ACM) ႏွင့္ 
ဂ်ပန္သတင္းအခ်က္အလက္တိုးတက္ေျပာင္းလဲမႈအဖြဲ႕အစည္း (IPSJ) ၏ 
အီလက္ထေရာနစ္စာၾကည့္တိုက္မ်ားအတြက္ စာရင္းသြင္းထားသူျဖစ္ပါသည္။ 
ဤအီလက္ထေရာနစ္စာၾကည့္တုိက္မ်ားမွတစ္ဆင့္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ 
ပညာေရးဆိုင္ရာဂ်ာနယ္မ်ားစြာ၏ စာသားအျပည့္အစုံအပါအဝင္ 

ဤအသင္းအဖြဲ႕ႏွစ္ခုႏွင့္ တျခားထုတ္ေဝမႈမ်ားကို ဝင္ေရာက္ၾကည့္ရႈႏိုင္ပါသည္။ 
ျဖစ္ရပ္မ်ားစြာတြင္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ ဆယ္စုႏွစ္မ်ားစြာမွ 
ကတ္တေလာက္မ်ားကို ျပန္ၾကည့္ရႈႏိုင္ပါသည္။ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ 
ႏိုင္ငံေတာ္သတင္းအခ်က္အလက္အဖြဲ႕အစည္း၏ 
ပညာေရးဆိုင္ရာသတင္းအခ်က္အလက္ကြန္ရက္ကဲ့သို႔ေသာ 
အရင္းအျမစ္မ်ားကိုလည္း အသုံးျပဳႏိုင္ပါသည္။ ဤအရင္းအျမစ္မ်ားသည္ 
စစ္တမ္းမ်ားႏွင့္ သုေတသနမ်ားတြင္ အသုံးျပဳရန္အတြက္ အဖိုးတန္ပါသည္။

စာၾကည့္တိုက္မ်ားႏွင့္ အီလက္ထေရာနစ္စာၾကည့္တိုက္မ်ား

*KING-LMS ျဖင့္ မိမိေလ့လာလုိေသာ အေၾကာင္းအရာမ်ားကုိ လြတ္လပ္စြာ 
ေလ့လာႏုိင္သည့္ ဤတကၠသုိလ္၏ထူးျခားေသာ သင္ယူမႈစီမံခန္႕ခြဲေရး 
အေထာက္အကူျပဳစနစ္ KCG Information Network Galaxy-Learning 
Management System
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မိမိ၏အိမ္

KING-
LMS

က်ိဳတုိပင္မေက်ာင္းပရဝဏ္ရွိ 
ေပါင္းစပ္−ေျပာင္းလြယ္ျပင္လြယ္ စာသင္ခန္း

ဆာပုိရို / တုိက်ိဳ ၿဂိဳလ္တု

ကုိရီးယား၊ တရုတ္အျပင္
အျခားေသာႏုိင္ငံမ်ား

■ KCGI သည္ ေခတ္မီပညာေရးအတြက္ အတန္းပုံစံသုံးခုျဖင့္ က်ယ္ျပန႔္ေသာေလ့လာမႈကို ပံ့ပိုးေပးသည္ − အခ်ိန္ႏွင့္တေျပးညီ အြန္လိုင္းအတန္းမ်ား 
(အခ်ိန္ကိုက္ e-learning)၊ ေတာင္းဆိုမႈအတန္းမ်ား (အခ်ိန္ကြဲ e-learning) ႏွင့္ ေပါင္းစပ္အတန္းမ်ား (အြန္လိုင္းတန္းခြဲသင္ၾကားေရးစနစ္ျဖင့္ 
ေပါင္းစပ္ထားသည့္ လူေတြ႕သင္ခန္းစာမ်ား)။

က်ိဳတိုဦးစီးေက်ာင္း၏
ဟိုင္အာကူမန္ဘန္ ေက်ာင္းပရဝဏ္ရွိ

ပညာေရးဆိုင္ရာအေဆာက္အဦးအသစ္
၂၀၂၂ ခုႏွစ္၊ ေႏြရာသီတြင္ က်ိဳတုိဦးစီးေက်ာင္း၏ ဟုိင္အာကူမန္ဘန္ ေက်ာင္းပရဝဏ္၌ ေက်ာင္းအေဆာက္အဦးအသစ္တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ထည့္သြင္းခဲ့ပါသည္။ 
ဂ်ပန္ႏိုင္ငံ၏ ေရွးေဟာင္းၿမိဳ႕ေတာ္ ပညာသင္ဆုရွိ ပံ့ပိုးမႈအဂၤါရပ္အသစ္ကုိ KCGI ၏ IT ပညာေရးႏွင့္ ႏိုင္ငံတကာဖလွယ္ေရး မ႑ိဳင္အသစ္အျဖစ္ တြင္က်ယ္စြာ 
အသံုးျပဳထားပါသည္။ အေဆာက္အဦးအသစ္ႏွင့္ ၎၏ေျမကြက္မ်ားကုိ ထပ္တုိးျခင္းျဖင့္ ဟုိင္အာကူမန္ဘန္ ေက်ာင္းပရဝဏ္ ဧရိယာတြင္ သံုးဆတိုးလာပါသည္။ 
ေျမျပင္အထက္ အထပ္ေလးထပ္ႏွင့္ ေအာက္ထပ္တစ္ခုျဖင့္ ပါဝင္ဖြဲ႕စည္းထားေသာ အေဆာက္အဦးအသစ္သည္ KCGI ၏ က်ယ္ျပန႔္ေသာ အေတြ႕အႀကဳံႏွင့္ 
အယူအဆဆုိင္ရာနားလည္မႈတုိ႔ျဖင့္ ေက်ာေထာက္ေနာက္ခံျပဳထားသည့္ အဆင့္ျမင့္၊ ေတာ္လွန္ေရးႏွင့္ ကမာၻလံုးဆိုင္ရာပညာေရးအတြက္ ဟစ္တိုင္တစ္ခု ပ့ံပိုးေပးပါသည္။

KCGI သည္ ဂ်ပန္ႏိုင္ငံ၏ တစ္ခုတည္းေသာ IT အထူးျပဳဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္းအျဖစ္ ၂၀၀၄ ခုႏွစ္တြင္ ဖြင့္လွစ္ခဲ့ပါသည္။ ထုိအခ်ိန္မွစ၍ KCGI သည္ ပညာေရးဆိုင္ရာ 
ရလဒ္မ်ား၏ အထင္ႀကီးေလာက္စရာ မွတ္တမ္းတစ္ခုကုိ စုေဆာင္းခဲ့ပါသည္။ ဂ်ပန္ႏိုင္ငံတစ္ဝွမ္းႏွင့္ ကမာၻတစ္ဝွမ္းမွ ပညာေရးဆုိင္ရာ ကြၽမ္းက်င္သူအမ်ားအျပားသည္ 
ေခတ္ကာလ၏ လုိအပ္ခ်က္မ်ားႏွင့္အညီ အံဝင္ခြင္က်စီမံထားေသာ သင္႐ိုးၫႊန္းတမ္းမ်ားကို ေလ့လာလုိက္စားရင္း ယေန႔ KCGI တြင္ အလုပ္မ်ားေနၾကပါသည္။ 
ေက်ာင္းစတင္ဖြင့္လွစ္ခ်ိန္၌ ေက်ာင္းသားပမာဏ အေယာက္ ၈၀ စာ (စုစုေပါင္းပမာဏ အေယာက္ ၁၆၀ စာအတြက္) သာရိွရာမွ အေယာက္ ၈၈၀ စာ ပမာဏ 
(စုစုေပါင္းပမာဏ အေယာက္ ၁၅၈၀ စာအတြက္ျဖင့္) အထိ ဆယ့္တစ္ဆတုိးခ်ဲ႕လာခဲ့ၿပီး လက္ခံႏိုင္စြမ္းရွိသည့္ပမာဏသတ္မွတ္ခ်က္အရ ဂ်ပန္ႏိုင္ငံ၏ အႀကီးမားဆုံး IT 
ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္းမ်ားထဲမွ တစ္ေက်ာင္းအျဖစ္ က်န္ရွိေနပါသည္။ ယေန႔ KCGI သည္ တျခားအာရွႏိုင္ငံမ်ား၊ ေျမာက္အေမရိကႏွင့္ ဥေရာပႏိုင္ငံမ်ားမွသာမက အာဖရိကႏွင့္ 
အေမရိက ေတာင္ပိုင္းႏွင့္ အလယ္ပိုင္းတုိ႔မွလည္း ႏုိင္ငံတကာေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူရာေပါင္းမ်ားစြာကုိ လက္ခံေဆာင္႐ြက္ေပးလ်က္ရွိပါသည္။

အႀကီးစား ေဟာေျပာပြဲခန္းမ ဆန္းသစ္တီထြင္မႈအခန္း တစ္ဦးခ်င္းအလုပ္႐ုံမ်ားေလ့က်င့္ေရးအခန္းမ်ား

ေနာက္ဆံုးေပၚပညာေရးဆိုင္ရာသီအိုရီအေပၚ

အေျခခံထားေသာဒီဇိုင္း



ဆန္းသစ္တီထြင္မႈအခန္းသည္ မတူကြဲျပားေသာ နယ္ပယ္မ်ားမွ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားႏွင့္ 
နည္းျပဆရာမ်ား ေတြ႕ဆံုကာ ေဆြးေႏြးမႈမ်ား၊ လူထုတင္ျပခ်က္မ်ားႏွင့္ တျခားလုပ္ေဆာင္မႈမ်ားမွတစ္ဆင့္ 
ဆန္းသစ္တီထြင္မႈကို အစပ်ိဳးလႈံ႕ေဆာ္ေပးႏိုင္သည့္ ေနရာတစ္ခုျဖစ္ပါသည္။ အခန္းသည္ 
တီထြင္ႏိုင္စြမ္းကို လႈံ႕ေဆာ္ရန္ ဒီဇိုင္းထုတ္ထားပါသည္။ ေပါင္းစပ္−ေျပာင္းလြယ္ျပင္လြယ္ 
စာသင္ခန္းမ်ားတြင္ကဲ့သို႔ပင္ ဆန္းသစ္တီထြင္မႈအခန္းရွိ ၾကမ္းျပင္မွ မ်က္ႏွာက်က္အထိ 
နံရံတိုင္းကို သင္ပုန္းျဖဴအျဖစ္ အသုံးျပဳႏိုင္ပါသည္။ ဆန္းသစ္တီထြင္မႈအခန္းအား 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားႏွင့္ လုပ္ငန္းခြင္ဝင္ေရာက္သူမ်ားအၾကား ပူးေပါင္းေဆာင္႐ြက္မႈအတြက္ 
ဟစ္တိုင္တစ္ခုအေနျဖင့္လည္း ဖန္တီးထားျခင္းျဖစ္ၿပီး ဥပမာအားျဖင့္ 
စက္မႈလုပ္ငန္း−အစိုးရ−ပညာေရးမိတ္ဖက္ပ႐ိုဂရမ္မ်ားမွတစ္ဆင့္ျဖစ္သည္။ ေဟာေျပာပြဲခန္းမႀကီးတြင္ 
က်င္းပသည့္ အခမ္းအနားမ်ားႏွင့္ ေဟာေျပာပြဲမ်ားအတြက္ အဝင္ခန္းမအျဖစ္ လုပ္ေဆာင္ေသာ 
အဖြင့္ေနရာတစ္ခုကို ဖန္တီးရန္ ဖန္သားအကန႔္မ်ားကို ဖြင့္ထားခဲ့ႏိုင္ပါသည္။

အႀကီးစား ေဟာေျပာပြဲခန္းမ
ေဟာေျပာပြဲခန္းမႀကီးသည္ ေဟာေျပာပြဲမ်ားသာမက ညီလာခံမ်ား၊ ေဖ်ာ္ေျဖပြဲမ်ား၊ ျပဇာတ္မ်ား၊ ႐ုပ္ရွင္ျပသမႈမ်ားႏွင့္ 
တျခားအရာမ်ား အပါအဝင္ ရည္႐ြယ္ခ်က္မ်ားစြာအတြက္ အသုံးျပဳႏိုင္ပါသည္။ အသံပိုင္းဆိုင္ရာႏွစ္ျမႇဳပ္ထားေသာ 
အတိုင္ပင္ခံကုမၸဏီႏွင့္ ဒီဇိုင္းစတိတ္မွ အနီးကပ္လုပ္ေဆာင္ျခင္းျဖင့္ KCGI သည္ အသုံးျပဳစနစ္အားလုံးတြင္ 
အေကာင္းဆုံးေသာ နားေထာင္မႈပတ္ဝန္းက်င္ကို ေသခ်ာေစရန္ သ႐ုပ္ေဖာ္မႈမ်ား ျပဳလုပ္ခဲ့ပါသည္။ ထိုင္ခုံတစ္ခုစီတိုင္းတြင္ 
Notebook Pc မ်ားႏွင့္ တျခားစက္ပစၥည္းမ်ားကို အဆင္ေျပစြာအသုံးျပဳႏိုင္ေစရန္အတြက္ ႀကိဳးတပ္ႏွင့္ 
ႀကိဳးမဲ့အင္တာနက္ခ်ိတ္ဆက္မႈရရွိႏိုင္ရန္ စြမ္းအားေထာက္ပံ့မႈတပ္ဆင္ထားပါသည္။ ခန္းမသည္ လူ ၂၀၀ ခန႔္ ဆန႔္ပါသည္။

ေပါင္းစပ္−ေျပာင္းလြယ္ျပင္လြယ္ (“hy-flex”) စာသင္ခန္းမ်ားသည္ က်ယ္ျပန္သည့္ သင္ခန္းစာစနစ္မ်ားစြာအတြက္ 
လိုက္ေလ်ာညီေထြရွိစြာ ပံ့ပိုးေပးရန္ ဒီဇိုင္းဆြဲထားပါသည္။ အဖြဲ႕လိုက္လုပ္ေဆာင္ျခင္းႏွင့္ တျခားနည္းဗ်ဴဟာမ်ားမွတစ္ဆင့္ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ သင္ခန္းစာတြင္ အဓိကဇာတ္ေကာင္မ်ားအျဖစ္ တက္ႂကြစြာပါဝင္ေဆာင္႐ြက္ၾကသည့္ 
တက္ႂကြေသာ သင္ယူမႈကို ပံ့ပိုးေပးပါသည္။ ၎တို႔သည္ လူကိုယ္တိုင္ႏွင့္ အြန္လိုင္းသင္ၾကားမႈတို႔ကို ေပါင္းစပ္ထားသည့္ 
ေပါင္းစပ္သင္ခန္းစာမ်ားအတြက္ စံနမူနာလည္းျဖစ္ပါသည္။ စမတ္ဖန္သားျပင္မ်ား၊ လမ္းၫႊန္မိုက္ခ႐ိုဖုန္းမ်ားႏွင့္ စပီကာမ်ားကဲ့သို႔ေသာ 
ကိရိယာမ်ားျဖင့္ ေပါင္းစပ္−ေျပာင္းလြယ္ျပင္လြယ္ စာသင္ခန္းမ်ားသည္ သင္ယူမႈႏွင့္ ေလ့လာမႈအတြက္ ေခ်ာ့ေမြ႕ေသာပတ္ဝန္းက်င္ကို 
ပံ့ပိုးေပးပါသည္။ ၎တို႔သည္ စာသင္ခန္းအတြင္းရွိ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားႏွင့္ အေဝးမွ အြန္လိုင္းတက္ေရာက္ေနသည့္ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားကို သူတို႔၏ သက္ဆိုင္ရာပတ္ဝန္းက်င္မ်ားမွ ေႏွာင့္ယွက္မႈမရွိဘဲ အတူတကြ ပါဝင္ႏိုင္ေစပါသည္။ 
အခန္းအတြင္းရွိ နံရံတိုင္းကို အိုင္ဒီယာဘုတ္မ်ားအျဖစ္ လုပ္ေဆာင္ေစႏိုင္သည့္ သင္ပုန္းျဖဴမ်ားအျဖစ္ အသုံးျပဳႏိုင္ပါသည္။

စာၾကည့္တိုက္တြင္ အဓိကအားျဖင့္ IT ႏွင့္ပတ္သက္ေသာ 
ဘာသာရပ္မ်ား၏ ဂ်ပန္၊ အဂၤလိပ္ႏွင့္ တ႐ုတ္ဘာသာျဖင့္ 
စာအုပ္ေပါင္း ၁၀,၀၀၀ ခန႔္ရွိပါသည္။ စာအုပ္ငွားေပးျခင္းသည္ 
ေခ်ာေမြ႕ၿပီး အလိုအေလ်ာက္ျဖစ္ျခင္း−စာအုပ္ႏွင့္ 
သင္၏ေက်ာင္းသား ID ကို အလိုအေလ်ာက္စာအုပ္ငွားစက္၏ 
စကင္န္ဖတ္စက္တြင္ ကိုင္ထားလိုက္႐ုံသာျဖစ္သည္။ 
စာဖတ္ျခင္းႏွင့္ ေလ့လာျခင္းအတြက္ တစ္ဦးခ်င္းေနရာမ်ားရရွိႏိုင္ၿပီး 
အဖြဲ႕လိုက္အသုံးျပဳျခင္းအတြက္ စားပြဲမ်ားကို 
ေထာက္ပံ့ေပးထားပါသည္။

ေပါင္းစပ္−ေျပာင္းလြယ္ျပင္လြယ္ စာသင္ခန္းမ်ား

စာၾကည့္တိုက္

ဒုတိယထပ္ႏွင့္ တတိယထပ္မ်ားတြင္ တစ္ဦးခ်င္းအလုပ္႐ုံမ်ားကို 
စီစဥ္ေပးထားပါသည္။ ထိေရာက္မႈျမင့္စြာ အသံလုံေအာင္ 
တပ္ဆင္ထားေသာ ႐ုံမ်ားသည္ အေဝးေနရာမ်ားမွ လူမ်ားႏွင့္ 
ဆက္သြယ္ရန္အတြက္ သက္ေသာင့္သက္သာျဖစ္ေသာ ပတ္ဝန္းက်င္ကုိ 
ေပးေဆာင္ပါသည္။ ႐ုံတစ္ခုစီတြင္ ႀကီးမားေသာစားပြဲခုံႏွင့္ 
အင္တာနက္ခ်ိတ္ဆက္မႈျဖင့္ အျပည့္အဝ တပ္ဆင္ထားေသာေၾကာင့္ 
သုံးစြဲသူမ်ားသည္ အြန္လိုင္းအတန္းမ်ားတက္ျခင္း၊ 
အဖြဲ႕လိုက္လုပ္ေဆာင္မႈမ်ားလုပ္ျခင္း၊ စာေလ့လာျခင္း၊ 
တာဝန္မ်ားလုပ္ေဆာင္ျခင္း အြန္လိုင္းအင္တာဗ်ဴးမ်ားတြင္ပါဝင္ျခင္းႏွင့္ 
တျခားအရာမ်ားကို လုပ္ေဆာင္ရန္ အြန္လိုင္းတက္ႏိုင္ပါသည္။

တစ္ဦးခ်င္းအလုပ္႐ုံမ်ား

ဆန္းသစ္တီထြင္မႈအခန္း

ေလ့က်င့္ေရးအခန္းမ်ားတြင္ ကြန္ပ်ဴတာလုပ္ေဆာင္မႈ ေလ့က်င့္ေရးမ်ား၊ အထူးသျဖင့္ 
AI ပ႐ိုဂရမ္းမင္း၊ ေဒတာေဘ့စ္ဖြံ႕ၿဖိဳးတိုးတက္မႈႏွင့္ ERP အတြက္ 
ေနာက္ဆုံးေပၚစြမ္းေဆာင္ရည္ရွိေသာ PC မ်ားကို တပ္ဆင္ထားပါသည္။ PC မ်ားကို 
တစ္ဦးခ်င္းေလ့လာမႈႏွင့္ တာဝန္မ်ားလုပ္ေဆာင္ျခင္းအတြက္လည္း အသုံးျပဳႏိုင္ပါသည္။

ေလ့က်င့္ေရးအခန္းမ်ား
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KCGI ေက်ာင္း၏ ခံယူထားေသာ ရည္မွန္းခ်က္တစ္ခုမွာ အရည္အေသြးျမင့္မားေသာ 
သတင္းအခ်က္အလက္ နည္းပညာဆုိင္ရာ ကၽြမ္းက်င္သူဘြဲ႔ရမ်ား 
ေမြးထုတ္ေပးရန္ျဖစ္သည္။ အဆိုပါ ရည္မွန္းခ်က္ ေအာင္ျမင္ေရးအတြက္ 
ေက်ာင္းသားမ်ား၏ ပညာေရး ရည္မွန္းခ်က္ အမ်ိဳးမ်ိဳးႏွင့္ကိုက္ညီမည့္ 
သင္တန္းအပ္ႏွံမႈအမ်ိဳးမ်ိဳးကို ေက်ာင္းသား ေမာင္းႏွင္သည့္ ပေရာဂ်က္မ်ား၊ 
ေလ့က်င့္မ်ားႏွင့္ ေပါင္းစပ္လ်က္ စုေပါင္းသင္ရိုးညႊန္းတမ္းမ်ား ေရးဆြဲထားသည္။

■ အထူးျပဳဘာသာရပ္ကို ရရွိပိုင္ႏိုင္ေစျခင္း
အရည္အေသြးျမင့္မားေသာ သတင္းအခ်က္အလက္ နည္းပညာဆုိင္ရာ 
ကၽြမ္းက်င္သူတစ္ဦးအေနျဖင့္ IT အေၾကာင္း က်ယ္ျပန္႔လြန္းသည့္ 
ပညာရပ္နယ္ပယ္တစ္ခုလံုးကို သိရွိရန္ ေမွ်ာ္လင့္ျခင္းမွာ လက္ေတြ႔မက်ေပ။ 
ေက်ာင္းသားမ်ားအေနျဖင့္ အထူးျပဳ ခြဲထုတ္ေလ့လာႏုိင္ရန္ KCGI က နယ္ပယ္အခ်ိဳ ႔ကို 
သတ္မွတ္ကာ အဆုိပါ နယ္ပယ္မ်ားအတြက္ သင္ရိုးညႊန္းတမ္းမ်ား ေရးဆြဲထားသည္။ 
အဆုိပါ အဓိက အထူးျပဳဘာသာရပ္မ်ားမွာ ေက်ာင္းသားမ်ားအား ၎တို႔ ေရြးခ်ယ္သည့္ 
နယ္ပယ္အလိုက္ အေျခခံမွသည့္ လက္ေတြ႔အသံုးခ် နည္းပညာ တတ္ကၽြမ္းမႈအထိ 
က်ယ္ျပန္႔ နက္ရႈိင္းေသာ အသိပညာမ်ား ေလ့လာဆည္းပူးေစႏုိင္မည္ ျဖစ္သည္။

■ လူ႔ေဘာင္အသိုင္းအဝိုင္း၏လိုအပ္ခ်က္မ်ားကုိ ျဖည့္ဆည္းလုပ္ေဆာင္ေပးႏိုင္ျခင္း
မ်က္ေမွာက္ေခတ္ လုပ္ငန္းက႑အားလံုးတြင္ အက်ိဳးထိေရာက္မႈ တိုးျမႇင့္ရန္၊ 
အသိပညာ စုေဆာင္းရန္ႏွင့္ ျပႆနာေျဖရွင္းရန္တို႔အတြက္ အသံုးခ် IT ပညာ 
လိုအပ္ခ်က္မွာ ပံုမွန္ တိုးတက္လ်က္ရွိျပီး KCGI သည္ အဆိုပါ လိုအပ္ခ်က္မ်ားကို 
တုံ႔ျပန္သည့္အေနျဖင့္ ျပႆနာမ်ားကုိ ေျဖရွင္းရင္း လက္ေတြ႔ ေလ့လာမႈမ်ားမွတစ္ဆင့္ 
ေက်ာင္းသားမ်ားက ပညာရပ္နယ္ပယ္တစ္ခုကို ေရြးခ်ယ္ကာ အဆုိပါ နယ္ပယ္ရွိ 
IT ကို ေလ့က်င့္ေစႏုိင္မည့္ အသံုးခ်နယ္ပယ္အလိုက္ သင္တန္းမ်ားကိုလည္း 
စုစည္းေပးထားသည္။

■ ဖန္တီးႏိုင္စြမ္းႏွင့္ လက္ေတြ႕အသံုးဝင္ေသာစြမ္းရည္မ်ားကို သ႐ုပ္ျပႏိုင္ျခင္း
အရည္အေသြးျမင့္မားေသာ သတင္းအခ်က္အလက္ နည္းပညာဆုိင္ရာ 
ကၽြမ္းက်င္သူတစ္ဦးသည္ သင္တန္းတစ္ခုစီမွ ရရွိထားေသာ အသိပညာကုိ လက္ေတြ႔ 
ျပႆနာမ်ားအတြက္ အေျဖရွာရာတြင္ အသံုးခ်ႏုိင္ရမည္ ျဖစ္သည္။ မိမိကိုယ္ပိုင္ 
ဉာဏ္စြမ္းဉာဏ္စျဖင့္ ေဆာင္ရြက္မည့္ လုပ္ငန္းစဥ္အဆင့္ဆင့္ကို အစီအစဥ္ေရးဆြဲ၊ 
ဒီဇိုင္းျပဳလုပ္ကာ အဆုိပါ ေျဖရွင္းခ်က္မ်ား၏ အက်ိဳးေက်းဇူးကို အျခားသူမ်ားထံ 
ေပးအပ္ႏုိင္ရမည္။ ေက္ာင္းသားမ္ားေအန်ဖင့္ လုိအပ္ေသာ အသိပညာမ္ား ရရြိသၫၼြာ 
ေသခ္ာေစရႏ္ ေပရာဂ္က္ႀကီးၾကပ္သဴတစ္ဦး၏ လမ္းညႊႏၼႈေအာၾကၱင္ က္ယ္်ပႏ္႔ေသာ 
ေအၾကာင္းအရာ တစၡဳခုအၾတက္သာမက သုေတသနပေရာဂ်က္မ်ား/ 
တစ္ဦးခ္င္းေလ့လာမႈမ်ား အၾတကၸါ ၾဘဲ႔ၾလေႏၸရာဂ္ကၸါေသာ သင္ရိဳးညႊႏ္းတမ္းတစၡဳကို 
သင္ယဴရမၫ္ ်ဖစ္သၫ္။

■ ကၽြမ္းက်င္ဆရာမ်ားမွ ရွင္းလင္းသင္ျပျခင္း
အရည္အေသြးျမင့္မားေသာ သတင္းအခ်က္အလက္ နည္းပညာဆုိင္ရာ ကၽြမ္းက်င္
သူမ်ားမွာ အမွန္ၾကံဳေတြ႔လာသည့္ ျပႆနာမ်ားကို ေျဖရွင္းႏုိင္စြမ္းရွိကာ သက္ဆုိင္
ရာ လုပ္ငန္းနယ္ပယ္၌ လက္ေတြ႔ေျဖရွင္းခ်က္မ်ားကို ေပးစြမ္းႏုိင္ေအာင္ အထူးေလ့
က်င့္ေပးထားသူမ်ားအျဖစ္ ၎တို႔၏ အခန္းက႑ကို ထမ္းေဆာင္ရန္ ေမွ်ာ္မွန္းထား
သည္။ ယင္းႏွင့္ပတ္သက္၍ KCGI မွ ေက်ာင္းသားမ်ား အလုပ္သင္အျဖစ္ေလွ်ာက္
ထားၾကရန္ တိုက္တြန္းအားေပးလိုပါသည္။ အလုပ္သင္မ်ားအျဖစ္တြင္ ေက်ာင္း
သားမ်ား၏နည္းပညာပိုင္းကၽြမ္းက်င္မႈအဆင့္မ်ားအားျမွင့္တင္ေပးႏိုင္ၿပီး ၎တို႔၏ျပႆ
နာေျဖရွင္းမႈစြမ္းရည္မ်ားကိုပါ ထက္ျမက္လာေစေသာ လက္ေတြ႕အေတြ႕အႀကဳံပိုင္း
ဆိုင္ရာ အခြင့္အလမ္းမ်ားရရွိႏိုင္မည္ျဖစ္သည္။ 

ဘြဲ႔ဒီပလိုမာ မူဝါဒမ်ား
ေက်ာင္းသည္ ေအာက္ပါ အခ်က္မ်ားႏွင့္ ျပည့္စံုေသာ ေက်ာင္းသားမ်ားအား မဟာဘြဲ႔ အပ္ႏွင္းသည္-

၁) ႀကိဳတင္ျပဌာန္းထားေသာ သင္ခန္းစာ ေလ့က်င့္ခန္းမ်ားကို သတ္မွတ္ အခ်ိန္အတြင္း အျပည့္အဝ ၿပီးစီးျခင္း (ဥပမာ- စာသင္ႏွစ္ဝက္ ၄ ခု)
၂) ဘြဲ႔အတြက္ ႀကိဳတင္သတ္မွတ္ထားေသာ ခရက္ဒစ္ရမွတ္မ်ား အျပည့္အဝ ၿပီးစီးျခင္း

ေက်ာင္းသားမ်ားတြင္ ေအာက္ပါအရည္အေသြးမ်ားရွိရန္ ေက်ာင္းက ေမွ်ာ္မွန္းသည္ -

(က) မိမိ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းလုပ္ငန္းကို ေက်းဇူးျပဳသူမ်ားျဖစ္လာေအာင္ အေျခခံ အသိပညာမ်ား ရယူတိုးပြားခ်ဲ ႔ထြင္ရန္
(ခ) ေက်ာင္းသားက ေရြးခ်ယ္ထားသည့္ နယ္ပယ္မွ ဤအသိပညာကို အသံုးျပဳ၍ အဆင့္ျမင့္ ကၽြမ္းက်င္ပညာရွင္မ်ား ျဖစ္လာေစရန္
မိမိ အသက္ေမြးမႈလုပ္ငန္းတြင္ ထင္ရွား ေလးစားခံရသူမ်ားျဖစ္လာေအာင္ က်င့္ဝတ္ဆုိင္ရာ အဆင့္ျမင့္ ျပဳမူေနထိုင္မႈမ်ား ျပဳက်င့္ေစရန္
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သင္ရိုးညႊန္းတမ္း မူဝါဒမ်ား KCGI တြင္ ပညာသင္ယူျခင္း
ေက်ာင္း၏ အဓိကတာဝန္ႏွင့္ ရည္ရြယ္ခ်က္မ်ားႏွင့္အညီ ေက်ာင္းသားမ်ားအေနျဖင့္ 
မိမိတို႔ ေရြးခ်ယ္သည့္ IT လုပ္ငန္းနယ္ပယ္ တိုးတက္ေရးကို တက္ၾကြစြာ 
ေဆာင္ရြက္ႏုိင္မည့္ IT/ICT စီမံခန္႔ခြဲမႈ စြမ္းရည္မ်ား ပိုင္ဆုိင္သည့္ အဆင့္ျမင့္ 
အထူးကၽြမ္းက်င္ေသာ ပညာရွင္မ်ားျဖစ္လာေအာင္ ေလ့က်င့္ေပးႏုိင္မည့္ 
သင္ရိုးညႊန္းတမ္းကို ျပဳစုထားသည္။

၁။ သင္ရိုးညႊန္းတမ္းကို ေအာက္ပါအုပ္စုမ်ားအျဖစ္ ခြဲျခားထားပါသည္ -
• အဓိက အထူးျပဳ ဘာသာရပ္မ်ား- သတ္မွတ္ပညာရပ္နယ္ပယ္အေၾကာင္း 
အသိပညာမ်ား စနစ္တက် ထဲထဲဝင္ဝင္ ေလ့လာႏုိင္ေစရန္ စုစည္းထားသည့္ 
သင္တန္းမ်ား
• အသံုးခ်နယ္ပယ္အလိုက္ သင္တန္းမ်ား- အထူးလုပ္ငန္း က႑တစ္ခုခုရွိ 
စီးပြားေရးႏွင့္ IT ကၽြမ္းက်င္သူမ်ား၏ လုပ္ငန္းခြင္ အသံုးခ်နည္းပညာႏွင့္ ကၽြမ္းက်င္ 
မႈမ်ား ရရွိလာေစေရးအတြက္ လက္ေတြ႔  ျဖစ္စဥ္ ေလ့လာမႈႏွင့္ ပေရာဂ်က္ အေျခခံ 
သင္ယူမႈမ်ား ကို အေလးေပး ပို႔ခ်သည့္ သင္တန္းမ်ားျဖစ္သည္။
• အေထာက္အကူျပဳ စိတ္ႀကိဳက္ေရြးစရာမ်ား- အဓိက အထူးျပဳဘာသာရပ္မ်ားႏွင့္ 
လုပ္ငန္းက႑ ဘာသာရပ္မ်ားကုိ အားျဖည့္ ကူညီမည့္ နည္းပညာလားရာ၊ အဆင့္ျမင့္ 
သီအိုရီ သင္တန္းမ်ားအျပင္ အေထာက္အကူျပဳ စြမ္းရည္သင္တန္းမ်ား ပါဝင္သည္။

၂။ သင္တန္း မွတ္ပံုတင္စာရင္းသြင္း မုိဒယ္ႏွင့္ နည္းလမ္းမ်ား
သင္ယူေရး ရည္မွန္းခ်က္မ်ားႏွင့္ ၎တုိ႔၏ ႏွစ္သက္မႈအရ ေက်ာင္းသားမ်ားက အဓိက 
အထူးျပဳ ဘာသာတစ္ခုကုိ ေရြးခ်ယ္သည္။ ယင္း အဓိကအထူးျပဳဘာသာတြင္ ပညာ
ရပ္နယ္ပယ္ အမ်ိဳးမ်ိဳး၌ အေျခခံမွသည္ IT ဆက္ႏြယ္ အထူးျပဳက႑ လက္ေတြ႔အသုံး
ခ်မႈ အထိ က်ယ္ျပန္႔ နက္ရႈိင္းေသာ အသိပညာႏွင့္ ကၽြမ္းက်င္မႈမ်ား ရရွိေစႏုိင္မည့္ 
သင္တန္းမ်ား စုစည္းထားသည္။ ထုိ႔အျပင္ မိမိစိတ္ႀကိဳက္ေရးဆြဲႏုိင္သည့္ သင္ရိုးညႊန္း

တမ္းက ေက်ာင္းသားမ်ားအား  မိမိတို႔ လိုအပ္ခ်က္၊ ရည္မွန္းခ်က္မ်ားႏွင့္ 
ကိုက္ညီသည့္ ေလ့လာမႈ၊ သုေတသနျပဳမႈတုိ႔ႏွင့္ စပ္လ်ဥ္းေသာ သင္တန္းမ်ားကုိ 
စိတ္တုိင္းက် ေရြးခ်ယ္ခြင့္ျပဳသည္။
        ေက်ာင္းသားမ်ား၏ သင္ယူမႈမွသည္ ပညာရပ္ပိုင္း အသံုးခ်ႏုိင္မႈအထိ တိုးခ်ဲ 
႔ႏုိင္ရန္ သင္ရိုးညႊန္းတမ္းမ်ား၌ လုပ္ငန္းနယ္ပယ္ အမ်ားစုရွိ လက္ေတြ႔ နည္းပညာ 
အသုံးခ်မႈ အပိုင္းကိုလည္း အထူး အေလးေပးထားသည္။ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ 
မိမိတို႔ သင္ယူထားသည့္ အသိပညာမ်ားကို အခ်ိဳ ႔ ျပႆနာမ်ားအတြက္ အသံုးခ် 
ေျဖရွင္းျခင္းအျပင္ လုပ္ငန္းအမ်ိဳးမ်ိဳးအတြက္ ဒီဇိုင္းႏွင့္ အစီအမံမ်ား ဖန္တီး 
ေရးဆြဲၾကရမည္ ျဖစ္သည္။ လုပ္ငန္းက႑ သင္တန္းမ်ားမွာ ေက်ာင္းသားမ်ား၏ 
အဓိက အထူးျပဳ ဘာသာရပ္မ်ားကို အေထာက္အကူျပဳေစရန္ ရည္ရြယ္သည္။

၃။ ဘြဲ႔လြန္ ပေရာဂ်က္
သင္ခန္းစာပို႔ခ်မႈမ်ားႏွင့္အတူ ဘာသာရပ္ဌာန၏ လမ္းညႊန္မႈရယူကာ ဘြဲ႔လြန္ 
ပေရာဂ်က္တစ္ခုကို ေဆာင္ရြက္ေစျခင္းအားျဖင့္ ေက်ာင္းသားမ်ားမွာ မိမိတို႔ 
စိတ္ဝင္စားမႈ နယ္ပယ္ကို ေလ့လာရင္း လက္ေတြ႔ အသံုးခ် စြမ္းရည္မ်ား 
ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေပးရန္ သင္ရိုးညႊန္းတမ္းကို ဒီဇိုင္းေရးဆြဲထားသည္။

၄။ အေျပာင္းအလဲအတြက္ တံု႔ျပန္မႈမ်ား
ေက်ာင္း၏ သင္ရိုးညႊန္းတမ္းမ်ားသည္ IT/ICT က႑၏ လ်င္ျမန္ေသာ 
အေျပာင္းအလဲမ်ားကို လိုက္၍ အခ်ိန္ကိုက္ တံု႔ျပန္ႏုိင္သည္။ ေက်ာင္းအေနျဖင့္ 
ဂ်ပန္ႏွင့္ ျပည္ပႏုိင္ငံမ်ား၌ အရည္အေသြးျမင့္ ပညာရွင္မ်ားအတြက္ လိုအပ္ေသာ 
လုပ္ငန္းဆုိင္ရာ၊ လူ႔အဖြဲ႔အစည္းဆုိင္ရာ အေျပာင္းအလဲမ်ားႏွင့္အညီ 
သင္ရိုးညႊန္းတမ္းမ်ားကို အၿမဲ ျပန္လည္သံုးသပ္ ျပဳျပင္လ်က္ ရွိသည္။

အရည္အေသြးျမင့္မားေသာ သတင္းအခ်က္အလက္ နည္းပညာဆိုင္ရာ ကၽြမ္းက်င္သူမ်ား ေပၚထြန္းရန္ ေပါင္းစပ္ပရိုဂရမ္မ်ား

ဤအထူးျပဳျခင္း၏ ရည္႐ြယ္ခ်က္မွာ IT ႏွင့္ ဆက္စပ္နယ္ပယ္မ်ားတြင္ 
ဖြံ႕ၿဖိဳးတိုးတက္မႈမ်ားကို လ်င္ျမန္စြာတုံ႔ျပန္ႏိုင္ေသာ အဆင့္ျမင့္ 
အထူးကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္မ်ားကို ေလ့က်င့္ေပးရန္ျဖစ္ၿပီး ႐ူပေဗဒပညာ၊ 
အင္ဂ်င္နီယာပညာ၊ စီမံခန႔္ခြဲမႈပညာ အစရွိသည္တို႔ႏွင့္သက္ဆိုင္သည့္ 
ပညာရပ္ဆိုင္ရာသီအိုရီမ်ားတြင္ က်ယ္ျပန႔္ေသာရႈေထာင့္ျဖင့္ 

ေက်ာေထာက္ေနာက္ခံျပဳထားေသာ အေျခခံခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာစြမ္းရည္ကို 
အသံုးခ်ႏိုင္ၿပီး ၎တုိ႔၏ အသံုးခ်နည္းပညာမ်ားျဖစ္သည့္ ျမင့္မားေသာအထူးျပဳျခင္းကုိ 
လိုအပ္သည့္ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းမ်ားတြင္ ေအာင္ျမင္ရန္ လိုအပ္ေသာ 
အဆင့္ျမင့္နည္းပညာဆိုင္ရာကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားကို ပိုင္ဆိုင္ရမည္။

ပညာေရးဆုိင္ရာ ရည္႐ြယ္ခ်က္မ်ား   ဝက္ဘ္စီးပြားေရးနည္းပညာတြင္ အသံုးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာအထူးျပဳ ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္း

ေက်ာင္းသားမ်ားကို သင္ၾကားပို႔ခ်ရာတြင္ ေက်ာင္း၏ အဓိက တာဝန္ႏွင့္ 
ရည္ရြယ္ခ်က္မ်ား ျပည့္ေျမာက္ေစရန္ ဝဘ္ စီးပြားေရးလုပ္ငန္းနည္းပညာ 
အထူးျပဳအတြက္ ေအာက္ပါအတုိင္း သင္ၾကားေရးရည္မွန္းခ်က္မ်ား ခ်မွတ္ထားသည္-

၁) အေျခခံပညာရပ္မ်ား တတ္ေျမာက္ေရး
ေက်ာင္းသားမ်ားအေနျဖင့္ စီးပြားေရးလုပ္ငန္း တိုးတက္ေစေရး 
အေျခခံအုတ္ျမစ္မ်ားျဖစ္သည့္ လူမႈေရးႏွင့္ ဆက္ဆံေရး ကၽြမ္းက်င္မႈမ်ားကို 
သင္ယူတတ္ေျမာက္ရန္ ေမွ်ာ္မွန္းသည္။ ထုိ႔အျပင္ IT/ICT ၏ အေဆာက္အအံုျဖစ္သည့္ 
ေဆာ့ဖ္ဝဲ၊ ဟာ့ဒ္ဝဲကဲ့သို႔ အေျခခံ နည္းပညာမ်ားကို ေက်ာင္းသားမ်ားက 
နားလည္သေဘာေပါက္ရန္လည္း ေမွ်ာ္မွန္းသည္။

၂) စီမံေရးႏွင့္ ဒီဇိုင္းေရးဆြဲျခင္း စြမ္းရည္တိုးတက္မႈ
ေက်ာင္းသားမ်ားအေနျဖင့္ ၁) လက္ရွိႏွင့္ အနာဂတ္ စီးပြားေရးလုပ္ငန္းမ်ား၏ 
လားရာႏွင့္ ယင္း၏ အေထာက္အကူျပဳ IT/ICT တို႔ကို က်ယ္က်ယ္ျပန္႔ျပန္႔ 
သုေတသနျပဳ ေလ့လာဆန္းစစ္ျခင္း။ ၂) ကုမၸဏီႏွင့္ လူ႔အဖြဲ႔အစည္း စိန္ေခၚမႈမ်ားကို 
ေက်ာ္လႊားႏုိင္မည့္ ယုတၱိက်ေသာ ခ်ဥ္းကပ္မႈတစ္ခုကို စီမံေရးဆြဲ 
အဆုိျပဳျခင္းတို႔ဆုိင္ရာ စြမ္းရည္မ်ား တိုးတက္လာရန္ ေမွ်ာ္မွန္းသည္။ ထို႔အျပင္ 
အဆိုျပဳ စီမံကိန္းမ်ားကို လက္ေတြ႔အေကာင္အထည္ေဖာ္မည့္စနစ္ႏွင့္ 
အေၾကာင္းအရာအမ်ိဳးမ်ိဳးကို ဒီဇိုင္းေရးဆြဲႏုိင္စြမ္းရွိရန္လည္း ေမွ်ာ္မွန္းသည္။

၃) ဖြံၿဖိဳးတိုးတက္ေရးႏွင့္ အေကာင္အထည္ေဖာ္ေရး စြမ္းရည္တိုးတက္မႈ
ေက်ာင္းသားမ်ားအေနျဖင့္ ေဆာ့ဖ္ဝဲတည္ေဆာက္မႈမွတစ္ဆင့္ စီမံ 
ဒီဇိုင္းျပဳလုပ္ထားေသာ စနစ္မ်ား၊ အေၾကာင္းအရာမ်ားကို မိမိတို႔ ကိုယ္တိုင္ 
အသံုးခ်ႏိုင္စြမ္း သို႔မဟုတ္ အမွန္သံုးစြဲသူမ်ားအား ေပးအပ္ႏုိင္စြမ္း ရွိလာရန္ 
ေမွ်ာ္မွန္းသည္။ ဤ လုပ္ငန္းစဥ္တြင္ ေက်ာင္းသားမ်ားမွာ စနစ္မ်ား၊ 
အေၾကာင္းအရာမ်ားကို ေရးဆြဲ၊ ေမာင္းႏွင္ရန္ လိုအပ္ေသာ ကိရိယာအမ်ိဳးမ်ိဳးႏွင့္ 
ကုတ္သေကၤတဆိုင္ရာ လက္ေတြ႔အသိပညာ တိုးတက္ျမင့္မားလာေစရန္ 
ေမွ်ာ္မွန္းသည္။

၄) ပညာရွင္ဆန္ေသာ သတိျပဳနားလည္မႈႏွင့္ က်င့္ဝတ္တို႔ကို 
အားေပးျမႇင့္တင္ျခင္း
ေက်ာင္းသားမ်ားအေနျဖင့္ စီးပြားေရးလုပ္ငန္းစဥ္မ်ားကို တာဝန္ရွိရွိ 
ဦးေဆာင္ႏုိင္စြမ္းရွိရန္ ေမွ်ာ္မွန္းသည္။ စီးပြားေရးလုပ္ငန္းစဥ္မ်ား 
စဥ္ဆက္မျပတ္တုိးတက္ေနေစရန္ ေက်ာင္းသားမ်ားအား ပညာရွင္က်င့္ဝတ္အျမင္ႏွင့္ 
သတိျပဳထိန္းသိမ္းမႈတုိ႔ အဆင့္ျမင့္မားေစရန္ ေမွ်ာ္လင့္သည္။ ၎အခ်က္ႏွစ္ခ်က္ကို 
ေပါင္းစပ္လ်က္ ေက်ာင္းသားမ်ားအေနျဖင့္ အဖြဲ႔အစည္းမ်ားကို စီမံခန္႔ခြဲႏုိင္ေသာ 
လက္ေတြ႔ေခါင္းေဆာင္မႈစြမ္းရည္ႏွင့္ နည္းလမ္းမ်ား ပိုင္ဆိုင္ရရွိလာေစရန္ 
ေမွ်ာ္လင့္ပါသည္။

ပညာေရး ရည္မွန္းခ်က္မ်ား

သင္ၾကားပို႔ခ်မႈဆုိင္ရာေမာ္ဒယ္မ်ားႏွင့္ ပေရာဂ်က္မ်ား၏တာဝန္၊ ယင္းအလားတူမ်ားစုစည္းမႈကုိ ေက်ာင္းသားမ်ားအားလုံးတြင္ တသတ္မွတ္တည္း သတ္မွတ္ထားျခင္းမရွိေပ။ ထုိ႔အျပင္ 
ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ၎တို႔၏စိတ္ပါဝင္စားမႈ၊ စိတ္အားထက္သန္မႈႏွင့္ ေလ့လာမႈအတိမ္အနက္အရ ေ႐ြးခ်ယ္မႈအတိုင္းအတာမ်ားကို ေပါင္းစည္းႏိုင္မည္ျဖစ္သည္။ KCGI သည္ 
ေက်ာင္းသားမ်ားအေနျဖင့္ အရည္အေသြးျမင့္မားေသာ သတင္းအခ်က္အလက္ နည္းပညာဆုိင္ရာ ကၽြမ္းက်င္သူမ်ားျဖစ္ရန္ လိုအပ္ေသာ အသိပညာႏွင့္ နည္းစနစ္မ်ားအား အေသအခ်ာ 
ေလ့လာသိရွိေစရင္း အျခားတစ္ဖက္မွလည္း ၎တို႔ စိတ္ႀကိဳက္ ဘာသာရပ္မ်ားကို လြတ္လပ္စြာ ေရြးခ်ယ္ႏုိင္ေစရန္ သင္ရိုးညႊန္းတမ္းမ်ားကို ဒီဇုိင္းေရးဆြဲထားသည္။
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ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္

စာရင္းသြင္းျခင္း

သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ မဟာသိပၸံဘြဲ႕ (အတတ္ပညာဆိုင္ရာ ဒီဂရီ)

• ICT လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မွ ပေရာ္ဖက္ရွင္နယ္ဆက္သြယ္မႈမ်ား     • ဦးစီးဦးေဆာင္မႈသီအိုရ     • ပေရာဂ်က္ အေျခခံမ်ား

အေထာက္အကူျပဳ စိတ္ႀကိဳက္ေရြးစရာမ်ား

ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္

အဓိက အထူးျပဳသင္တန္းမ်ား
• ဖန္တီးျပဳလုပ္ထားေသာ ဉာဏ္ရည္တု (AI)

• ေဒတာသိပၸံ

• ဝက္ဘ္စနစ္မ်ား တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

• ကြန္ရက္စီမံထိန္းခ်ဳပ္မႈ

• ဖန္တီးျပဳလုပ္ထားေသာ ဉာဏ္ရည္တု (AI)     • ေဒတာသိပၸံ     • ဝက္ဘ္စနစ္မ်ား တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ
• ကြန္ရက္စီမံထိန္းခ်ဳပ္မႈ     • ႏုိင္ငံတကာ စြန္႔ဦးစြန္႔စား စီးပြားေရးလုပ္ကုိင္မႈ    • ERP
• IT မန္ဂါႏွင့္အန္နီမီ     • IT ခရီးသြားလုပ္ငန္း

• ႏုိင္ငံတကာ စြန္႔ဦးစြန္႔စား စီးပြားေရးလုပ္ကိုင္မႈ

• ERP

• IT မန္ဂါႏွင့္အန္နီမီ

• IT ခရီးသြားလုပ္ငန္း

အထက္ပါ အဓိကအထူးျပဳ ဘာသာမ်ားအနက္ တစ္ခုကို ေရြးခ်ယ္ပါ။

အသုံးခ်နယ္ပယ္အလုိက္ သင္တန္းမ်ား
• ဘ႑ာေရး     • စိုက္ပ်ိဳးေရး     • ေရေၾကာင္းပညာ     • က်န္းမာေရးႏွင့္ ေဆးဝါးဆိုင္ရာ

• အေၾကာင္းအရာပိုင္းဆိုင္ရာအေရာင္းျမွင့္တင္ျခင္း     • ပညာေရး     • ဂိမ္းမ်ား

မိမိစိတ္ႀကိဳက္ေရးဆြဲသည
သင္ရိုးညႊန္းတမ္း

မယူမေနရမဟုတ္ေသာ သင္တန္းမ်ားထဲမွ 
သင့္ ပညာေရး ရည္မွန္းခ်က္မ်ားႏွင့္ 
သင့္ေတာ္မည့္ သင္တန္းမ်ားကုိ 
ေရြးခ်ယ္ကာ သင့္ ကုိယ္ပိုင္ 
သင္ရိုးညႊန္းတမ္းကုိ ေရးဆြဲပါ။

သို႔မဟုတ္

KCGI သင္ရိုးညႊန္းတမ္း တည္ေဆာက္ပံု
KCGI သည္ ICT နယ္ပယ္တြင္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ား လုိအပ္လာမည့္ 
အေျခခံနည္းပညာမ်ားႏွင့္ အသိပညာမ်ားကုိ ပံ့ပိုးေပးသည့္ သင္႐ိုးၫႊန္းတမ္းမ်ားကုိ 
စုစည္းထားပါသည္။ မယူမေနသင္တန္းမ်ားတြင္ စီးပြားေရးသမားမ်ားအတြက္ လုိအပ္ေသာ 
အေျခခံကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားအျပင္ ကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္နယ္ပယ္မ်ားတြင္ အသံုးျပဳေသာ 
လက္ေတြ႕ကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားကုိပါ သင္ၾကားေပးသည့္ သင္တန္းမ်ားပါဝင္ပါသည္။ 
အဓိကအထူးျပဳသင္တန္းမ်ားသည္ အထူးကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္နယ္ပယ္တစ္ခုႏွင့္ 
ပတ္သက္ေသာ အေၾကာင္းအရာမ်ိဳးစုံရွိသည့္ သင္တန္းမ်ားျဖစ္ပါသည္။ 
အသံုးခ်နယ္ပယ္လုိက္သင္တန္းမ်ားသည္ လုိအပ္မႈျမင့္မားေသာ အဓိကနယ္ပယ္မ်ားႏွင့္ 
သက္ဆိုင္သည့္ သင္တန္းမ်ားပါဝင္ပါသည္။ အေထာက္အကူျပဳ စိတ္ႀကိဳက္ေ႐ြးစရာမ်ားသည္ 

အဓိကအထူးျပဳႏွင့္ လုပ္ငန္းမ်ား၏ အထူးနယ္ပယ္မ်ားႏွင့္ ကင္းလြတ္ေသာ က်ယ္ျပန႔္သည့္ 
အသိပညာအေျခခံကုိ ဖြံ႕ၿဖိဳးတုိးတက္ေစရန္ ရည္႐ြယ္ခ်က္ျဖင့္ ပ့ံပိုးေပးေသာ 
သင္တန္းမ်ားျဖစ္ပါသည္။ မယူမေနရ သင္တန္းမ်ားတြင္ စီးပြားေရးသမားမ်ားအတြက္ 
လုိအပ္ေသာ အေျခခံကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားအျပင္ ကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္နယ္ပယ္မ်ားတြင္ 
အသံုးျပဳေသာ လက္ေတြ႕ကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားကိုပါ သင္ၾကားေပးသည့္ သင္တန္းမ်ားပါဝင္ပါသည္။ 
KCGI တြင္ အတန္းမ်ားကုိ သက္ဆုိင္ရာနယ္ပယ္မ်ား၏ ေရွ႕တန္း၌ တက္ႂကြေသာ 
ထူးခြၽန္သည့္ ပုဂၢိဳလ္မ်ားျဖင့္ သင္ၾကားေပးပါသည္။ သင္တန္းအမ်ိဳးအစားတစ္ခုစီတြင္ 
ပါဝင္ေသာ သင္တန္းမ်ားသည္ ေနာက္ဆံုးေပၚ စက္မႈလုပ္ငန္းလမ္းေၾကာင္းမ်ားကုိ 
ထင္ဟပ္ၿပီး အခ်ိန္ကုိက္ အပ္ဒိတ္လုပ္ပါသည္။

◆ ၿခဳံငုံသုံးသပ္ခ်က္

KCGI ၏ ဘြဲ႕လြန္ပေရာဂၾက်ျမားသၫ် ေၾကာင်းသားျမားမွ ပြႆနာျမားကုိ 
သူတုိ႔၏ကိုယ်ပိုင် အသိစိတ်ဓာတ်ေပါ် မူတၫ်၍ ပြႆနာအၿမိဳးအစား သတ်မွတ်ခြင်း၊ 
ခွဲခြမ်းစိတ်ဖြာခြင်းႏွင်႕ ဖြေ႐ွင်းခြင်းတုိ႔တွင် ဦးေဆာင်လုပ်ေဆာင်ႏိုင်ရႏ် ရၫ်႐ွယ်ပြီး၊ 
လိုအပ်သၫ်႕ အိုင်တီနယ်ပယ်၏ လက်ေတွ႔အသံုးျခ နၫ်းပညာျမားကုိ 
အထူးပြဳသင်ကြားေပးေသာ သင်တႏ်းျမားဖြစ်ပါသၫ်။ KCGI ဘြဲ႕လြန္ပေရာဂ်က္မ်ားတြင္ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ တိက်ေသာကိရိယာမ်ား (ပလက္ေဖာင္းမ်ား၊ 
ေဆာ့ဖ္ဝဲလ္မ်ား၊ ဝန္ေဆာင္မႈမ်ား၊ ဖြဲ႕စည္းမႈေဘာင္မ်ားႏွင့္ လုပ္ငန္းပုံစံမ်ားအပါအဝင္) ကို 
အာ႐ံုစိုက္ျခင္း၊ ၎တုိ႔၏ေလ့လာမႈမ်ားတြင္ ဆည္းပူးခဲ့ၾကသည့္ နယ္ပယ္မ်ားႏွင့္ 
စက္မႈလုပ္ငန္းမ်ားတြင္ အထူးျပဳအသိပညာကုိ ေရးဆြဲျခင္းျဖင့္ ျပႆနာမ်ားကုိ 
ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာၿပီး ၎တုိ႔အား ေျဖရွင္းခ်က္မ်ားကုိ တင္ျပၾကသည္။
        သုေတသနကုိ အဓိကဗဟုိျပဳသည့္ သမာ႐ုိးက် ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္းမ်ားမွ 
မဟာဘြဲ႕စာတမ္းမ်ားႏွင့္ မတူဘဲ KCGI မွ မဟာဘြဲ႕စာတမ္းသည္ ေရသားထားေသာ 
မဟာဘြဲ႕စာတမ္းမ်ား ပါဝင္ႏိုင္ၿပီး သုိ႔မဟုတ္ အသိပညာအသစ္မ်ား ရွာေဖြေတြ႕ရွိျခင္း 
သို႔မဟုတ္ ပေရာဂ်က္တစ္ခုတြင္ တည္ရွိၿပီးသား ကိရိယာမ်ားကုိ အသံုးခ်ျခင္းတုိ႔ 
ပါဝင္ႏိုင္ပါသည္။ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ ၎တုိ႔၏ ကုိယ္ပိုင္အႀကိဳက္မ်ားႏွင့္ 
ရည္မွန္းခ်က္မ်ားအေပၚ အေျခခံ၍ ၎တုိ႔၏ ကုိယ္ပိုင္အာေဘာ္မ်ားႏွင့္ 
ခ်ဥ္းကပ္မႈမ်ားကုိ လြတ္လပ္စြာ ေ႐ြးခ်ယ္ႏိုင္ပါသည္။

KCGI နည္းျပ အမ်ားအျပားသည္ က်ိဳတုိ တကၠသုိလ္ႏွင့္ အျခားထင္ရွားေသာ ဂ်ပန္တကၠသုိလ္မ်ားမွ ေက်ာင္းသားမ်ားကုိ အၾကံျပဳလမ္းညႊန္ရာတြင္
အေတြ႔အၾကံဳမ်ားစြာ ရိွသူမ်ား သုိ႔မဟုတ္ ကမာၻတစ္လႊား စီးပြားေရး ေရွ႕တန္းမ်က္ႏွာစာတြင္ တက္ၾကြလႈပ္ရွားေနသူမ်ား ျဖစ္ၾကသည္။
KCGI ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ မိမိတုိ႔၏ မဟာဘြဲ႔ ပေရာဂ်က္အတြက္ အဆုိပါ နည္းျပမ်ားထံမွ လမ္းညႊန္မႈကုိ တုိက္ရိုက္ရယူႏုိင္သည္။

အဓိက
အထူးျပဳသင္တန္းမ်ား

ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ IT-ဆက္စပ္အသိပညာဆိုင္ရာ က်ယ္ျပန္႔ေသာနယ္ပယ္ထဲတြင္ သီးျခား၊ အထူးျပဳနယ္ပယ္က႑ကို ေ႐ြးခ်ယ္ၿပီး 
အဆိုပါအတိုင္းအတာအတြင္း ၎တို႔၏အသိပညာကို ပိုမိုနက္နဲလာေစႏိုင္မည္ျဖစ္သည္။ အထူးျပဳထားၿပီး လုံေလာက္ေသာ 
က်ယ္ျပန္႔သည့္အိပညာအေျခခံကို ေက်ာင္းသားမ်ား ရရွိေစႏိုင္ရန္အတြက္ သင္တန္းမ်ားကို နယ္ပယ္စုံတြင္ အုပ္စုမ်ားဖြဲ႕ထားသည္။

• ICT လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မွ ပေရာ္ဖက္ရွင္နယ္ဆက္သြယ္မႈမ်ား     • ဦးစီးဦးေဆာင္မႈသီအုိရီ
• ပေရာဂ်က္ အေျခခံမ်ား     • ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္

မယူမေနရ

KCGI သည္ ဘြဲ႕ယူထားသည့္ ပညာေရးဌာနကို ထည့္သြင္းစဥ္းစားျခင္းမရွိဘဲ ေနာက္ခံအမ်ိဳးမ်ိဳးမွ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားကို လက္ခံပါသည္။ 
ဤပြင့္လင္းေသာခ်ဥ္းကပ္မႈသည္ ကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္မ်ားစြာကို အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းလုပ္ငန္းမ်ားေျပာင္းလဲရန္ အခြင့္အလမ္းမ်ားေပးေဆာင္ၿပီး၊ 
သုိ႔ျဖစ္၍ အေရးပါေသာလူမႈေရးအခန္းက႑ကုိ ျဖည့္ဆည္းေပးပါသည္။ ထုိအေၾကာင္းေၾကာင့္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ား၏ အထူးျပဳနယ္ပယ္မ်ားကုိ 
မခြဲျခားဘဲ အဆင့္ျမင့္ အထူးျပဳလုပ္ငန္းရွင္တစ္ဦးအတြက္ ေမွ်ာ္မွန္းထားသည့္ ႀကံ့ခိုင္ၿပီး က်ိဳးေၾကာင္းဆီေလ်ာ္ေသာ ဆက္သြယ္ေျပာဆိုမႈတြင္ 
အေျခခံကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားကို ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေပးရန္ ရည္႐ြယ္ခ်က္ျဖင့္ မယူမေနရသင္တန္းမ်ားကို ခ်မွတ္ထားျခင္းျဖစ္ပါသည္။

အေထာက္အကူျပဳ
စိတ္ႀကိဳက္ေရြးစရာမ်ား

ဤသင္ရိုးညႊန္းတမ္းတြင္ မည္သည့္ အဓိက အထူးျပဳဘာသာယူထားသည့္ ေက်ာင္းသားမဆို လိုအပ္မည့္ အေျခခံကၽြမ္းက်င္မႈမ်ားကို 
သင္ၾကားေပးသည့္ သင္တန္းမ်ား ပါဝင္သည္။ ဥပမာ ဆက္ဆံေရးႏွင့္ စီမံခန္႔ခြဲမႈ၊ ထိပ္တန္းအဆင့္ျမင့္ ICT အပ္ပလီေကးရွင္းႏွင့္ နည္းပညာ 
လားရာမ်ား လက္ေတြ႔ ေလ့လာမႈပါဝင္ေသာ သင္တန္းမ်ား စသည္တို႔ ျဖစ္သည္။ အေျခခံမွသည္ အသံုးခ်အဆင့္အထိ ရႈေထာင့္မ်ိဳးစံုမွ 
သင္တန္းမ်ားကို စုစည္းထားသျဖင့္ ဤသင္ရိုးညႊန္းတမ္းသည္ ေက်ာင္းသားမ်ား၏ ေလ့လာမႈနယ္ပယ္ကို ပိုမိုက်ယ္ျပန္႔ တိုးတက္ေစမည္ ျဖစ္သည္။

◆ ပထမႏွစ္မွ ေနာက္ဆံုးႏွစ္အထိ ေလ့လာရမည့္ သင္တန္းမ်ား

မယူမေနရ

ဘြ႔ဲလြန္ အစီရင္ခံစာ

ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူသည္ ၎၏ အထူးျပဳနယ္ပယ္မွ 
သင္တန္းတစ္ခုကို ေ႐ြးခ်ယ္ၿပီး ထိုသင္တန္းႏွင့္ သက္ဆိုင္သည့္ 
အာေဘာ္တစ္ခုကို ကိုင္တြယ္ကာ အစီရင္ခံစာကို 

အၿပီးသတ္ပါသည္။

အမ်ိဳးအစား

၁

ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္

ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူသည္ ၎၏ ကုိယ္ပိုင္ရည္မွန္းခ်က္မ်ားႏွင့္ 
ႏွစ္သက္မႈမ်ားအရ ပေရာဂ်က္တစ္ခုကို လက္ကိုင္ျပဳကာ 
၎၏ကိုယ္ပိုင္လြတ္လပ္ေသာ သေဘာထားခံယူခ်က္၏ 

အာေဘာ္တစ္ခု၌ ဆုံးျဖတ္ပါသည္။

အမ်ိဳးအစား၂

ဂုဏ္ထူးတန္း ဘြဲ႔လြန္ ပေရာဂ်က္

ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူသည္ အထူးအဆင့္ျမင့္ေသာ အေၾကာင္းအရာ 
သို႔မဟုတ္ ပုံမွန္မဟုတ္ေသာ ႀကီးမားသည့္အာေဘာ္ရွိေသာ 
ပေရာဂ်က္တစ္ခုကို လက္ကုိင္ျပဳပါသည္။ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူသည္ 

အာေဘာ္ကို ကိုယ္တိုင္ဆုံးျဖတ္ကာ ထိုအရာကို လက္ကိုင္ျပဳရန္ 
လိုအပ္သည့္အခ်ိန္ကို ကုန္ဆုံးပါသည္။

အမ်ိဳးအစား

၃

ဂုဏ္ထူးတန္း ဘြဲ႔လြန္ စာတမ္း

ဤအမ်ိဳးအစားသည္ ကမာၻ႔ႀကီးက်ယ္ခမ္းနားေသာ 
တကၠသိုလ္မ်ားကဲ့သို႔ အဆင့္တူညီေသာ မဟာဘြဲ႕စာတမ္းကို 
ထုတ္လုပ္ရန္ ရည္႐ြယ္ထားေသာ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားအတြက္ 

ျဖစ္ပါသည္။ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူသည္ အာေဘာ္ကုိ ကုိယ္တုိင္ဆံုးျဖတ္ကာ 
ထုိအရာကုိ လက္ကုိင္ျပဳရန္ လုိအပ္သည့္ အထူးအခ်ိန္မ်ားစြာကုိ ကုန္ဆံုးပါသည္။

အမ်ိဳးအစား

၄

        ဘြဲ႕လြန္ပေရာဂ်က္သည္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ား၏ ေလ့လာမႈမ်ား၏ 
အထြတ္အထိပ္ျဖစ္ပါသည္။ ရည္႐ြယ္ခ်က္မွာ ICT ၏ လက္ေတြ႕အသံုးခ်မႈမွတစ္ဆင့္ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားအား စစ္မွန္ေသာလူမႈအသုိင္းအဝိုင္းမ်ားႏွင့္ လူထု၏ 
ဘဝမ်ားကုိ တုိးတက္ေကာင္းမြန္လာေစရန္ အခြင့္အလမ္းေပးရန္ျဖစ္ပါသည္။

◆ ၿပီးေျမာက္ေအာင္ျမင္ေစမည့္နည္းလမ္းမ်ား

ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ ပေရာဂ်က္စပြန္ဆာ၏ လမ္းၫႊန္မႈေအာက္တြင္ 
၎တုိ႔၏ကုိယ္ပိုင္အစြမ္းအစျဖင့္ ဘြဲ႕လြန္ပေရာဂ်က္မ်ားကုိ လက္ကုိင္ျပဳၾကပါသည္။ 
ဘြဲ႕လြန္ပေရာဂ်က္သည္ အထူးျပဳနည္းပညာကုိ အသံုးခ်ရန္ 
ပေရာဂ်က္တစ္ခုျဖစ္ႏိုင္သကဲ့သုိ႔ အတြင္းက်စြာ ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္း 
ပညာရပ္သုေတသနလည္း ပါဝင္ႏိုင္ပါသည္။ လက္ေတြ႕ေလ့က်င့္မႈကုိ 
ပညာေရးနယ္ပယ္၏ ကမာၻလံုးဆုိင္ရာ အထြတ္အထိပ္ျဖစ္ေသာ 
အေမရိကန္ျပည္ေထာင္စုရွိ ကုိလံဘီယာ တကၠသုိလ္တြင္ ပံုစံျပထားပါသည္။ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားအား ၎တုိ႔ရရွိႏိုင္သည့္ အခ်ိန္ႏွင့္ ပေရာဂ်က္၏ 
သေဘာသဘာဝအေပၚအေျခခံ၍ ေအာက္ေဖာ္ျပပါ ဘြဲ႕လြန္ပေရာဂ်က္ အမ်ိဳးအစား 
ေလးခုအနက္မွ တစ္ခုခုကုိေ႐ြးခ်ယ္ေစႏိုင္ျခင္းျဖင့္ လုိက္ေလ်ာညီေထြရွိေသာ 
ခ်ဥ္းကပ္မႈကုိ လုပ္ေဆာင္ပါသည္။

• ဘ႑ာေရး     • စိုက္ပ်ိဳးေရး     • ေရေၾကာင္းပညာ     • က်န္းမာေရးႏွင့္ ေဆးဝါးဆုိင္ရာ
• အေၾကာင္းအရာပုိင္းဆုိင္ရာအေရာင္းျမွင့္တင္ျခင္း     • ပညာေရး     • ဂိမ္းမ်ား

အသံုးခ်နယ္ပယ္အလိုက္
သင္တန္းမ်ား

ဤသင္တန္းမ်ားသည္ သက္ဆိုင္ရာ နယ္ပယ္ရွိ ပညာရွင္ဆိုင္ရာ အသိပညာ၊ နည္းပညာတို႔အား လက္ေတြ႕အသုံးခ်မႈကို အေလးေပးသည္။ 
သင္တန္းမ်ားသည္ လုပ္ငန္းက႑တစ္မ်ိဳးစီအတြက္ အထူးျပဳေရးဆြဲထားသည္။ လက္ခ်ာမ်ားကို လုပ္ငန္းက႑တစ္ခုစီ၏ ေရွ႕တန္း၌ တက္ႂကြေသာ 
ထူးခြၽန္ထက္ျမက္သူမ်ားမွ ပို႔ခ်ေပးပါသည္။ 



1918

အဓိက အထူးျပဳ ဘာသာရပ္မ်ားKCGI တြင္ ေလ့လာႏုိင္ေသာ အဓိကအထူးျပဳနယ္ပယ္ ရွစ္ခု

ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ ဖန္တီးျပဳလုပ္ထားေသာ ဉာဏ္ရည္တု (AI) ႏွင့္ 
ေဒတာသိပၸံကဲ့သုိ႔ေသာ ဆက္စပ္နည္းပညာနယ္ပယ္မ်ားအေၾကာင္း ေလ့လာသင္ယူၾကရပါသည္။ 
တကယ့္ကမာၻ၏ နမူနာမ်ားကုိ ကုိးကားျခင္းျဖင့္ လက္ေတြ႕အသံုးခ်နယ္ပယ္မ်ားတြင္ AI 
အသံုးျပဳပုံကုိ ေလ့လာၿပီးေနာက္၊ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ AI ႏွင့္ပတ္သက္ေသာ 
ေဆာ့ဖ္ဝဲလ္အပ္ပလီေကးရွင္း အမ်ားအျပားတြင္ ကြၽမ္းက်င္လာၾကပါသည္။ ရည္႐ြယ္ခ်က္မွာ 
AI ကုိ ထိထိေရာက္ေရာက္ အသံုးျပဳႏုိင္သည့္ ကြၽမ္းက်င္ပညာရွင္မ်ားကုိ 
ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ရန္ျဖစ္ပါသည္။ ဤသင္တန္းမ်ားတြင္ ၎တုိ႔၏ကုိယ္ပိုင္ AI 
အသံုးခ်ေဆာ့ဖ္ဝဲလ္ကုိ တီထြင္ႏိုင္သည့္ အဆင့္ျမင့္အင္ဂ်င္နီယာမ်ားအား 
ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ရန္အတြက္ ပ႐ိုဂရမ္တစ္ခု ပါဝင္ပါသည္။

ဖန္တီးျပဳလုပ္ထားေသာ ဉာဏ္ရည္တု (AI)

ICT နယ္ပယ္သည္ ေန႔စဥ္ႏွင့္အမွ် တုိးတက္ေနပါသည္။ ဤစဥ္ဆက္မျပတ္တိုးတက္မႈကုိ တုံ႔ျပန္ရန္၊ အဓိကအထူးျပဳနယ္ပယ္တစ္ခုတြင္ မိမိကိုယ္ကုိ 
သီးျခားကန႔္သတ္ရန္မဟုတ္ဘဲ ကိုယ္ပိုင္သင္႐ိုးၫႊန္းတမ္းကို ေရးဖြဲ႕ကာ ေလ့လာရန္ လိုအပ္ႏိုင္ေပသည္။ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူတစ္ဦးသည္ 
၎၏ကိုယ္ပိုင္ေလ့လာမႈရည္မွန္းခ်က္မ်ားႏွင့္အညီ နည္းျပဆရာတစ္ဦးႏွင့္ တုိင္ပင္ေဆြးေႏြးႏိုင္ၿပီး မယူမေနရသင္တန္းမ်ားမွလြဲ၍ တျခားသင္တန္းအုပ္စုမ်ားထဲမွ 
သင္တန္းမ်ားကုိ လြတ္လပ္စြာ ေ႐ြးခ်ယ္ကာ အသိပညာႏွင့္ အသုံးခ်နယ္ပယ္မ်ားစြာကို လႊမ္းၿခဳံထားသည့္ မူရင္းသင္႐ိုးၫႊန္းတမ္းတစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ႏိုင္ပါသည္။ 
ဤကိုင္တြယ္ေျဖရွင္းနည္းကုိ “မိမိစိတ္ႀကိဳက္ေရးဆြဲသည့္ သင္႐ိုးၫႊန္းတမ္း”ဟု ေခၚပါသည္။ မိမိစိတ်ကြိုက်ရေးဆွဲသည သင်ရိုးညွှန်းတမ်းကို ရွေးချယ်သော 
ကျောင်းသားများအတွက် အထူးပြုဘာသာရပ် လက်မှတ်များကို ထုတ်ပေးမည် မဟုတ်ပါ။

ဤသင္တန္းမ်ား၏ ရည္႐ြယ္ခ်က္သည္ ေခါင္းေဆာင္မႈႏွင့္ စီးပြားေရးစြန႔္ဉီးစြန႔္စားမႈ 
စိတ္ဓာတ္ ေမြးျမဴရန္ႏွင့္ ႏုိင္ငံတကာစီးပြားေရးနယ္ပယ္တြင္ စြန႔္ဦးစြန႔္စား 
စီးပြားေရးလုပ္ငန္းရွင္တစ္ဦးျဖစ္ရန္ လုိအပ္ေသာ အသိပညာႏွင့္ ကြၽမ္းက်င္မႈမ်ားကုိ 
သင္ၾကားေပးရန္ျဖစ္ပါသည္။ ေလ့လာမႈမ်ားသည္ အီလက္ထေရာနစ္ကုန္သြယ္မႈႏွင့္ 
အြန္လုိင္းစီပြားေရးလုပ္ငန္းမ်ား အပါအဝင္ ႏုိင္ငံတကာစီးပြားေရးလုပ္ငန္းမ်ားကုိ 
အာ႐ံုစိုက္ပါသည္။ ထုိ႔အျပင္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ ဘ႑ာေရးဆုိင္ရာ 
ၿခဳံငံုသံုးသပ္ခ်က္ႏွင့္ စီမံခန႔္ခြဲမႈဆုိင္ရာ အေျခခံအခ်က္မ်ားသာမက တုိးတက္မႈဟက္ခ္ႏွင့္ 
တိုးတက္မႈေဈးကြက္တင္ျခင္းကဲ့သုိ႔ေသာ ေနာက္ဆံုးေပၚလက္ေတြ႕အသံုးျပဳ 
ေဈးကြက္ကုိင္တြယ္ေျဖရွင္းနည္းမ်ားကုိပါ ရရွိႏိုင္ပါသည္။

ႏိုင္ငံတကာ စြန္႔ဦးစြန္႔စား စီးပြားေရးလုပ္ကိုင္မႈ

အသုံးခ် AI နယ္ပယ္မ်ားတြင္ ထိေရာက္စြာအသုံးျပဳႏိုင္ရန္အတြက္ စုေဆာင္းထားေသာ ေဒတာပမာဏကို 
ထည့္သြင္းရန္ လုိအပ္ေၾကာင္း က်ယ္ျပန႔္စြာ အသိအမွတ္ျပဳထားပါသည္။ ဤရည္႐ြယ္ခ်က္အတြက္ 
ေဒတာစီမံခန႔္ခြဲမႈနည္းပညာႏွင့္ ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈနည္းလမ္းမ်ားအေပၚ သုေတသနႏွင့္ ပညာေပးျခင္းကို 
ဦးစီးေဆာင္႐ြက္ပါသည္။ KCGI သည္ စီးပြားေရးေလာကတြင္ အလြန္သက္ဆိုင္ေသာ 
ေလ့လာမႈပန္းတုိင္မ်ားႏွင့္အတူ IT နယ္ပယ္အသီးသီးအတြက္ မရွိမျဖစ္လိုအပ္ေသာ ကြၽမ္းက်င္မႈကို 
သင္ၾကားေပးသည့္ သင္တန္းမ်ားစြာကုိ ပ့ံပိုးေပးပါသည္။

ေဒတာသိပၸံ
ပညာေရးအတြက္ အလြန္ေအာင္ျမင္ေသာ အဖြဲ႕အစည္း SAP ၏ လုပ္ငန္းအရင္းအျမစ္စီမံေရး (ERP) စနစ္အား 
အာ႐ုံစိုက္ကာ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ ဘ႑ာေရးစာရင္းကိုင္ျခင္းႏွင့္ အေရာင္းေထာက္ပံ့ပို႔ေဆာင္ေရးကဲ့သုိ႔ေသာ 
လုပ္ငန္းတာဝန္မ်ားအတြက္ လုပ္ငန္းေပါင္းစပ္မႈႏွင့္ လုပ္ငန္းစဥ္မ်ား၏ ကုိင္တြယ္ေျဖရွင္းနည္းမ်ားအေၾကာင္း 
လက္ေတြ႕ေလ့လာမႈတြင္ ပါဝင္ၾကပါသည္။ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ က်ယ္ျပန႔္ေသာစီးပြားေရးလုပ္ငန္းမ်ားမွ 
ရင္ဆုိင္ရသည့္ ျပႆနာမ်ားကုိ ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာကာ ERP အေကာင္အထည္ေဖာ္မႈ၏ နမူနာမ်ားကုိလည္း 
ဆန္းစစ္ၾကပါသည္။ သုေတသနသည္ မွတ္ဉာဏ္တြင္းေဒတာေဘ့စ္ႏွင့္ IoT ကဲ့သုိ႔ေသာ ေနာက္ဆံုးေပၚ 
လုပ္ငန္းဆုိင္ရာအေျခခံအေဆာက္အအုံမ်ားသို႔ ERP ခ်ိတ္ဆက္ျခင္းကုိလည္း လုပ္ေဆာင္ခဲ့ပါသည္။

ERP

ဝက္ဘ္စနစ္ ပ႐ိုဂရမ္ေရးသူမ်ားသည္ ဝက္ဘ္ဆုိဒ္မ်ားကုိ ကုဒ္ေရးဆြဲရန္အတြက္ 
ပ႐ိုဂရမ္ေရးဆြဲမႈဘာသာရပ္မ်ားႏွင့္ HTML5 ကဲ့သုိ႔ေသာ markup ဘာသာရပ္မ်ားကုိ အသံုးျပဳၾကပါသည္။ 
၎တုိ႔၏တာဝန္မ်ားတြင္ အေၾကာင္းအရာစီမံခန႔္ခြဲမႈစနစ္ (CMS) ကုိ အသံုးျပဳျခင္း ပါဝင္ပါသည္။ 
ဝက္ဘ္စနစ္မ်ား၏ ပ႐ိုဂရမ္ေရးဆြဲမႈႏွင့္ ကုဒ္ေရးဆြဲမႈအျပင္ ဤသင္တန္းရွိေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ 
ကြန္ရက္မ်ားကုိ အေျခခံသည့္ အဓိကနည္းပညာမ်ားကုိ ေလ့လာၾကရပါသည္။

ဝက္ဘ္စနစ္မ်ား တိုးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ
မန္ဂါႏွင့္ အန္နီမီကဲ့သုိ႔ေသာ အေၾကာင္းအရာႏွင့္ ဖန္တီးမႈလုပ္ငန္းမ်ားတြင္ ICT ကြၽမ္းက်င္မႈအား 
လံုးဝလိုအပ္ပါသည္။ အေျခခံနည္းပညာမ်ားအျပင္ ဤနယ္ပယ္မ်ားမွ ကြၽမ္းက်င္သူမ်ားသည္ 
ဒစ္ဂ်စ္တယ္ကိရိယာမ်ိဳးစံုကို ကြၽမ္းက်င္ထားရမွာျဖစ္ၿပီး အေျခအေနမ်ားအလုိက္ ေျဖရွင္းခ်က္မ်ားကုိ 
ဖန္တီးႏိုင္စြမ္းရွိရပါမည္။ ဤသင္တန္းမ်ားသည္ အေၾကာင္းအရာကုိ ဖန္တီး႐ုံသာမက စိန္ေခၚမႈမ်ားစြာကုိပါ 
တံု႔ျပန္တီထြင္ႏိုင္စြမ္းရွိသည့္ ဤျပည့္စုံေသာကြၽမ္းက်င္မႈကုိ အသုံးခ်ႏိုင္သူမ်ားအား ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေပးပါသည္။

IT မန္ဂါႏွင့္အန္နီမီ

ကြန္ရက္မ်ားသည္ သတင္းအခ်က္အလက္စနစ္မ်ားကုိ ပ့ံပိုးေပးသည့္ ခ်ိတ္ဆက္မႈမ်ား၏ မရွိမျဖစ္ေသာ 
အစုအေဝးျဖစ္သည္။ ကြန္ရက္ဝန္ေဆာင္မႈစီမံခန႔္ခြဲမႈတြင္ ကြန္ပ်ဴတာကြန္ရက္မ်ားႏွင့္ ဆာဗာစနစ္မ်ား၏ 
အစီအစဥ္စနစ္၊ ျပႆနာေျဖရွင္းျခင္း၊ ပ့ံပိုးမႈစီမံခန႔္ခြဲျခင္း၊ က်ရႈံးမႈမ်ားမွ ျပန္လည္ထူေထာင္ျခင္းႏွင့္ 
က်ရႈံးမႈမ်ားျဖစ္ပြားသည့္အခါ ေဒတာသိမ္းဆည္းျခင္းမ်ား ပါဝင္ပါသည္။ ဤအေၾကာင္းမ်ားေၾကာင့္ 
ဤသင္တန္းမ်ားသည္ ကြန္ရက္စနစ္လည္ပတ္မႈႏွင့္ သတင္းအခ်က္အလက္လုံၿခဳံေရးမ်ားအေၾကာင္း 
အသိပညာေပးပါသည္။

ကြန္ရက္စီမံထိန္းခ်ဳပ္မႈ
ဤသင္တန္းမ်ားတြင္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားသည္ ခရီးသြားဝန္ေဆာင္မႈအသစ္မ်ားႏွင့္ ခရီးသြားလုပ္ငန္းပုံစံမ်ားကုိ 
ဖန္တီးရန္အတြက္ ICT အသံုးခ်မႈအေၾကာင္း ေလ့လာသင္ယူၾကပါသည္။ ဥပမာမ်ားတြင္ 
ခရီးသြားလုပ္ငန္းဆုိင္ရာအခ်က္အလက္မ်ားကုိ ဘာသာစကားေပါင္းစုံႏွင့္ မီဒီယာမ်ားတြင္ ပံ့ပိုးေပးျခင္း၊ ခရီးသြားမ်ား၏ 
လႈပ္ရွားမႈမွတ္တမ္းမ်ား၊ အေတြ႕အႀကံမ်ားႏွင့္ ထင္ျမင္ခ်က္မ်ား၏ ဒစ္ဂ်စ္တယ္မွတ္တမ္းမ်ားဖန္တီးျခင္း၊ 
ခရီးသြားလုပ္ငန္းဆုိင္ရာ လမ္းေၾကာင္းမ်ားကုိ ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္းႏွင့္ ခန႔္မွန္းျခင္းတုိ႔ ပါဝင္ပါသည္။ ဤသင္တန္းမ်ားသည္ 
ခရီးသြားလုပ္ငန္း DX ကုိ အသံုးျပဳ၍ ခရီးသြားေဒသမ်ား ပန္လည္အသက္ဝင္လာေစရန္ ေျဖရွင္းခ်က္မ်ားအား 
အဆုိျပဳႏိုင္ၿပီး အက်ိဳးသက္ေရာက္မႈရွိခရီးသြားလုပ္ငန္းကဲ့သုိ႔ေသာ ဒစ္ဂ်စ္တယ္အရင္းအျမစ္မ်ားကုိ 
ဖန္တီးၿပီး အသံုးခ်ႏိုင္သည့္သူမ်ားကုိ ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေပးပါသည္။

IT ခရီးသြားလုပ္ငန္း

မိမိစိတ္ႀကိဳက္ေရးဆြဲသည 
သင္ရိုးညႊန္းတမ္း

အဓိကအထူးျပဳနယ္ပယ္မ်ားသည္ အထူးျပဳႏွင့္ က်ယ္ျပန႔္မႈအေျခခံ ႏွစ္ခုလံုးျဖစ္သည့္ သီးျခားနယ္ပယ္တစ္ခုတြင္ အသိပညာကုိယ္ထည္တစ္ခု တည္ေဆာက္ရန္ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားမွ ေ႐ြးခ်ယ္ႏိုင္သည့္ သင္တန္းနယ္ပယ္မ်ားျဖစ္ပါသည္။ KCGI တြင္ ကြၽႏု္ပ္တုိ႔သည္ လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မွ အနီးကပ္ေစာင့္ၾကည့္ေနၿပီး ICT 
ႏွင့္ပတ္သက္ေသာ အသိပညာႏွင့္ ကြၽမ္းက်င္မႈမ်ား အထူးလုိအပ္မႈျမင့္မားသည့္ လုပ္ငန္းခြင္နယ္ပယ္ အမ်ိဳးအစားရွစ္ခုကုိ ေ႐ြးထုတ္ထားပါသည္။ ရည္႐ြယ္ခ်က္မ်ားအလုိက္ 
သင္တန္းမ်ားကုိ ေ႐ြးခ်ယ္၍ အုပ္စုဖြဲ႕ပါသည္။ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူတစ္ဦးစီသည္ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူ၏ ရည္မွန္းခ်က္မ်ားႏွင့္ ပန္းတုိင္မ်ားႏွင့္အညီ 
အဓိကအထူးျပဳနယ္ပယ္တစ္ခုကုိ ေ႐ြးခ်ယ္ၿပီး ထုိနယ္ပယ္ကုိ  ေလ့လာရာတြင္ အာ႐ံုစိုက္ရပါသည္။ အမျိုးမျိုးသော အထူးပြုဘာသာရပ်များတွင် ယူနစ်များကုိ ရယူခြင်းဖြင့် 
ကျောင်းသားများသည် ထုိဘာသာရပ်အတွင်း အထူးပြုအသိပညာရိှကြောင်း သက်သေပြသော အထူးပြုဘာသာရပ် လက်မှတ်ကုိ ရယူနိုင်သည်။ (အဓိကအထူးျပဳနယ္ပယ္တစ္ခုစီ၏ 
အေသးစိတ္အခ်က္အလက္မ်ားအတြက္ P.19 ကုိ ၾကည့္ပါ။)

▶ ဤအာ႐ံုစူးစုိက္မႈနယ္ပယ္ သင္တန္းလမ္းစဥ္ဆုိင္ရာ အခ်က္အလက္အတြက္ ေက်းဇူးျပဳ၍ စာမ်က္ႏွာ 28 ကုိၾကည့္ပါ။

ပစ္မွတ္ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းလမ္းေၾကာင္းမ်ား
● အနာဂါတ္ AI လူ႔အဖြဲ႕အစည္းတြင္ တုိးတက္စြာေနထိုင္နိုင္ရန္ အေျခခံႏွင့္အသုံးခ် AI နည္းပညာကုိ ေလ့လာေနသူမ်ား 
● ႀကီးမားေသာ Python ပရိုဂရမ္မ်ားကုိ တီထြင္ရာတြင္ ကၽြမ္းက်င္ပိုင္နိုင္သူမ်ားျဖစ္ၿပီး ရိွၿပီးသား AI ႏွင့္ပတ္သက္သည့္ေဆာ့ဖ္ဝဲကို ထိေရာက္စြာအသုံးျပဳနိုင္ေအာင္ လုပ္ေဆာင္နိုင္သူမ်ား
● ပုံစံအသိအမွတ္ျပဳျခင္း (႐ုပ္ပုံ၊ အသံ၊ ဘာသာစကား စသည္)ႏွင့္ လုပ္ငန္းတြင္း ဆန္းသစ္ေသာ AI အပလီေကးရွင္းမ်ားအတြက္ ေဆာ့ဖ္ဝဲလ္ဖြံ့ၿဖိဳးတုိးတက္ေရးကုိ စီမံခန႔္ခြဲနိုင္ေသာ 
   အဆင့္ျမင့္အင္ဂ်င္နီယာမ်ား

 ဖန္တီးျပဳလုပ္ထားေသာ ဉာဏ္ရည္တု (AI)

ဖန္တီးျပဳလုပ္ထားေသာ ဉာဏ္ရည္တု (AI) သည္ ၂၀ ရာစုအလယ္ပိုင္းကတည္းက 
အာ႐ံုစိုက္လာခဲ့သည့္ သတင္းအခ်က္အလတ္နယ္ပယ္တစ္ခုျဖစ္သည္။ ၂၁ ရာစု 
ထြန္းလင္းလာသည္ႏွင့္အမၽွ နက္ရွိုင္းစြာ ေလ့လာသင္ယူမွု၊ အင္တာနက္မွတစ္ဆင့္ Big Data 
မ်ားကုိ ဖမ္းယူနိုင္မွုႏွင့္ ကြန္ပ်ဴတာစနစ္မ်ား၏ အရွိန္အဟုန္ႏွင့္ စြမ္းရည္မ်ား တိုးတက္လာျခင္းေၾကာင့္ 
AI သည္ လူ႔အဖြဲ႕အစည္းကုိ ေျပာင္းလဲနိုင္သည့္ အလားအလာရွိေသာ အဓိကနည္းပညာတစ္ခုအျဖစ္ 
ေပၚထြက္လာခဲ့သည္။ သဘာဝဘာသာစကားျဖင့္ လုပ္ေဆာင္ျခင္း၊ အသံႏွင့္ ဗီဒီယို နားလည္နိုင္မွု၊ 
ရွာေဖြမွုႏွင့္ ေကာက္ခ်က္တို႔ကုိ အာ႐ုံစိုက္ျခင္းျဖင့္ AI အတြက္ အပလီေကးရွင္းမ်ားသည္ 
ႀကီးထြားလာေနၿပီး အလုိအေလ်ာက္ဘာသာျပန္ျခင္း၊ အလုိအေလ်ာက္အျမန္ႏွုန္းမွတ္တမ္းတင္ျခင္း၊ 
မ်က္ႏွာမွတ္မိျခင္း၊ အလုိအေလ်ာက္ေမာင္းႏွင္ျခင္း၊ ေဆးဘက္ဆုိင္ရာအခ်က္အလက္မ်ားလုပ္ေဆာင္ျခင္း၊ 
သူနာျပဳဝန္ေဆာင္မွုစက္႐ုပ္မ်ား၊ ဂိမ္းမ်ား၊ e-sport ႏွင့္ အျခားအရာမ်ားကုိ လႊမ္းျခဳံထားသည္။ 
AI ကုိ ေကာ္ပုိရိတ္စီးပြားေရးဗ်ဴဟာ၊ အြန္လုိင္းစီးပြားေရးမ်ား၊ လယ္ယာစီမံခန႔္ခြဲမွုႏွင့္ 
ဘ႑ာေရးအင္ဂ်င္နီယာမ်ားအပါအဝင္ စီးပြားေရးလုပ္ငန္းသစ္မ်ား ေမြးျမဴရန္အတြက္လည္း 

အသံုးျပဳလ်က္ရွိသည္။ ၎ကုိ စုစည္းမထားေသာ စာရြက္စာတမ္းအေျမာက္အျမားမွ 
အခ်က္အလက္မ်ားကုိ ထုတ္ယူျခင္းျဖစ္သည့္ Text Mining တြင္လည္း အသံုးျပဳပါသည္။
        AI အတြက္ ရည္ရြယ္ထားေသာ သင္တန္းမ်ားတြင္ KCGI ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ AI ၏ 
အေျခခံသီအိုရီကုိ သင္ယူကာ ေဒတာသိပၸံ၏ အတြင္းက်က် ေလ့လာမုွကုိ သင္ယူၾကၿပီး 
အသံုးခ်နယ္ပယ္မ်ားတြင္ ဤနည္းပညာကုိ မည္ကဲ့သုိ႔ အသံုးျပဳနိုင္ေၾကာင္း 
ျဖစ္ရပ္ေလ့လာမုွမ်ားမွတစ္ဆင့္ သင္ယူသည္။ KCGI ေက်ာင္းသားအမ်ားအျပားသည္ AI 
နည္းပညာအသံုးျပဳမွုႏွင့္ အသံုးခ်မွုတြင္ အထူးကၽြမ္းက်င္သူမ်ားအျဖစ္ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းျပဳရန္ 
ရည္ရြယ္၍ AI ႏွင့္ပတ္သက္ေသာ ေဆာ့ဖ္ဝဲလ္၏ မာစတာျဖစ္လာၾကသည္။ KCGI သည္ AI 
အပလီေကးရွင္းေဆာ့ဖ္ဝဲလ္ဖြံ့ၿဖိဳးတုိးတက္ေရးတြင္ ကၽြမ္းက်င္ေသာအဆင့္ျမင့္အင္ဂ်င္နီယာမ်ား 
ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေရးအေပၚ အေလးအနက္ထားအာ႐ံုစိုက္ထားပါသည္။ ကၽြန္ုပ္တုိ႔သည္ 
အနာဂါတ္လူ႔အဖြဲ႕အစည္းကုိ ေျပာင္းလဲေပးမည့္ ဝန္ထမ္းမ်ားကုိ ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေနပါသည္။

ပါေမာကၡ  ရွင္းဂ်ိ တုိမိတ  Shinji Tomitaပေရာဂ်က္ပံ့ပိုးကူညီသူမ်ားထံမွ မက္ေဆ့ဂ်္မ်ား

AI ကုိေလ့လာဖုိ႔အတြက္ အေျခခံသခၤ်ာသီအိုရီက အေရးႀကီးပါတယ္။ တကယ္ေတာ့ သခၤ်ာဆုိတာ နံပါတ္တစ္ လုိအပ္ခ်က္တင္မဟုတ္ပါဘူး။ နံပါတ္ႏွစ္ နဲ႔ နံပါတ္သုံးလုိအပ္ခ်က္ကလည္း သခၤ်ာပါပဲ။ 

ကံမေကာင္းစြာပဲ ေက်ာင္းသားေတာ္ေတာ္မ်ားမ်ားက သခၤ်ာကုိ မုန္းတီးၾကပါတယ္။ ဒီအရသာရိွတဲ့အသီးက ခူးဆြတ္ခံရဖို႔ေစာင့္ဆိုင္းေနရတာ မျဖစ္သင့္ပါဘူး။ လူေတြက မျမည္းစမ္းခင္ကတည္းက 

မႀကိဳက္ဘူးလုိ႔သတ္မွတ္ထားတာမလုိ႔ ဒါကုိခူးဆြတ္ၾကမွာမဟုတ္ပါဘူး။

        လူတစ္ခ်ိဳ႕ေျပာသလုိ ၂၀၄၅ မွာ လူသားေတြရဲ့ ေနရာကုိ AI အစားထုိးမႈ “အနည္းနဲ႔အမ်ား” ျဖစ္လာမယ္ဆိုတာကုိ ကၽြန္ေတာ္မယံုပါဘူး။ ဒါေပမယ့္ AI က လူ႔အဖြဲ႕အစည္းကုိ အသိအမွတ္ျပဳနိုင္တာထက္ 

ေက်ာ္လြန္ေအာင္ ေျပာင္းလဲေပးမယ္ဆိုတာ ေမးခြန္းထုတ္စရာေတာင္မလုိပါဘူး။ ဒါ့ေၾကာင့္ ကၽြန္ေတာ္တုိ႔ဟာ လူအမ်ားကုိ အနာဂါတ္ AI-အကူအညီေပးျခင္း လူ႔အဖြဲ႕အစည္းမွာ ေနထုိင္နိုင္ဖို႔ လုိအပ္တဲ့ 

အရည္အခ်င္းေတြကုိ ကူညီျဖည့္ဆည္းေပးရပါမယ္။ လူေတြက သူတုိ႔လိုအပ္မယ့္ အေျခခံသီအိုရီကို ေလ့လာၿပီး နားလည္သြားၿပီဆိုရင္ အဲဒီအေျခခံသီအိုရီကုိ ေမ့ပစ္လိုက္နိုင္ပါတယ္။ ဒါေပမယ့္ အရင္ဆုံး 

သူတုိ႔ကိုယ္တုိင္အတြက္ AI နည္းပညာကုိ အေတြ႕အၾကဳံရွိဖို႔ လုိပါတယ္။

▶ ဤအာ႐ံုစူးစုိက္မႈနယ္ပယ္ သင္တန္းလမ္းစဥ္ဆုိင္ရာ အခ်က္အလက္အတြက္ ေက်းဇူးျပဳ၍ စာမ်က္ႏွာ 28 ကုိၾကည့္ပါ။

ပစ္မွတ္ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းလမ္းေၾကာင္းမ်ား
● သတင္းအခ်က္အလက္အရင္းအျမစ္မ်ားကုိ ထုတ္ယူသုံးစြဲျခင္း (ေဒတာတူးေဖာ္ျခင္း)၊ ေစ်းကြက္ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈစသည္တုိ႔ကို လုပ္ေဆာင္ေသာ ေလ့လာသံုးသပ္သူမ်ား
● ထုတ္ကုန္စီမံကိန္းေရးဆြဲျခင္းအတြက္ အႀကံဉာဏ္ႏွင့္ မူဝါဒမ်ားကုိ ပ့ံပိုးေပးေသာ အတုိင္ပင္ခံမ်ား
● အခ်က္အလက္မ်ားအေပၚအေျခခံ၍ အဆိုျပဳခ်က္ႏွင့္ ေကာ္ပုိရိတ္မဟာဗ်ဴဟာျမႇင့္တင္ေရးဆုိင္ရာ ဆံုးျဖတ္ခ်က္မ်ားခ်နိုင္ေသာ CIO မ်ား
● CRM မန္ေနဂ်ာမ်ား၊ မွတ္တမ္းတင္ေမာ္ဒယ္မ်ားႏွင့္ ဗ်ဴဟာမ်ားကုိ ဖန္တီးေပးသည့္အျပင္ သံုးစြဲသူအမူအက်င့္အတြက္ စံနမူနာမ်ားကုိ ခန႔္မွန္းေပးသူမ်ား

 ေဒတာသိပၸံ

ေဒတာသိပၸံသည္ မၾကာေသးမီက အာ႐ုံစူးစိုက္မွုေကာင္းလာခဲ့သည့္ သတင္းအခ်က္အလက္ဆုိင္ရာ 
နယ္ပယ္တစ္ခုျဖစ္သည္။ မၾကာေသးမီႏွစ္မ်ားအတြင္း၊ အသံုးခ် IT နယ္ပယ္အမ်ိဳးမ်ိဳးတြင္ 
ထိေရာက္စြာအသံုးျပဳနိုင္ရန္ စုေဆာင္းထားေသာေဒတာအမ်ားအျပားကုိ အမ်ားအျပားထည့္ထားရန္ 
လုိအပ္ေၾကာင္း မၾကာေသးမီႏွစ္မ်ားအတြင္း အသံအမ်ားအျပားက ထုတ္ေဖာ္ေျပာဆုိခဲ့ၾကသည္။ 
ေဒတာသိပၸံသည္ ေဒတာစီမံခန႔္ခြဲမွုနည္းပညာမ်ားႏွင့္ ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမုွနည္းလမ္းမ်ားတြင္ 
သုေတသနႏွင့္ ပညာေရးဆုိင္ရာ အထူးျပဳနယ္ပယ္ျဖစ္သည္။ ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာႏွင့္ 
ကိန္းဂဏန္းခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမုွနည္းလမ္းမ်ားကုိ ေဒတာစီမံခန႔္ခြဲမွုႏွင့္ ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမုွတြင္ 

ၾကာျမင့္စြာကတည္းက အသံုးခ်ခဲ့သည္။ သုိ႔ေသာ္ သမားရိုးက်နည္းပညာမ်ားသည္ Big Data တြင္ 
အလြန္အမင္းတုိးတက္မွုကုိ မကုိင္တြယ္နိုင္ပါ။ ဟာ့ဒ္ဝဲ ႏွင့္ ေဆာ့ဖ္ဝဲလ္ ေဝါဟာရမ်ား ႏွစ္မ်ိဳးလံုးတြင္ 
ပိုမိုအဆင့္ျမင့္ေသာ ေဒတာ စီမံေဆာင္ရြက္ေပးသည့္ နည္းပညာမ်ား လုိအပ္ပါသည္။
        ေဒတာသိပၸံ အထူးျပဳနယ္ပယ္တြင္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ အထက္ေဖာ္ျပပါ စိန္ေခၚမွုမ်ားကုိ 
ေက်ာ္လႊားနိုင္ရန္ အသိပညာႏွင့္ ကၽြမ္းက်င္မွုမ်ား ရရွိၾကၿပီး လုပ္ငန္းတြင္ 
ေဒတာအသံုးခ်ျခင္းဆုိင္ရာ အဆင့္ျမင့္နည္းလမ္းမ်ားကုိ သင္ယူၾကသည္။

ပေရာဂ်က္ပံ့ပိုးကူညီသူမ်ားထံမွ မက္ေဆ့ဂ်္မ်ား ပါေမာကၡ  ေရာ္အိခ် တဲရရွိတ  Yoichi Terashita

ကၽြနု္ပ္ႀကီးၾကပ္တဲ့ ပေရာဂ်က္ေတြမွာ ေဒတာစုေဆာင္းျခင္း၊ စီမံခန႔္ခြဲမႈနဲ႔ ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္းမွာ သုေတသနနဲ႔ လက္ေတြ႕အေတြ႕အၾကဳံမ်ား ပါဝင္ပါတယ္။ ပေရာဂ်က္ေတြက သမားရုိးက် ေဒတာေဘ့စ္ 

စီမံခန႔္ခြဲမႈနည္းပညာေတြကုိ အေျခခံထားေပမယ့္ ေက်ာင္းသားေတြဟာ မၾကာေသးမီက Big Data ေပၚေပါက္လာမႈကို ကုိင္တြယ္ေျဖရွင္းနုိင္တဲ့ ေဒတာစီမံခန႔္ခြဲမႈနည္းပညာအသစ္ေတြကုိ အသံုးခ်ျခင္းကုိလည္း 

အေတြ႕အၾကဳံရခဲ့ပါတယ္။ ကၽြနု္ပ္ရဲ့ရည္ရြယ္ခ်က္က ယေန႔ေခတ္ထိပ္တန္းအိုင္တီကုမၸဏီေတြမွာ တက္ႂကြစြာပါဝင္ လုပ္ေဆာင္နိုင္သူေတြကုိ ေလ့က်င့္ေပးဖုိ႔ျဖစ္ပါတယ္။ ဒီအာ႐ံုစူးစုိက္မႈနယ္ပယ္ရဲ့အမည္ကေတာ့ 

အႀကံျပဳထားတဲ့အတုိင္း ေဒတာစီမံခန႔္ခြဲမႈနည္းပညာမ်ားကုိ “ေဒတာသိပ” အျဖစ္ စုေပါင္းရည္ညႊန္းေခၚဆုိလာၾကပါတယ္။ ေဒတာသိပၸံဟာ IT အေျခခံအုတ္ျမစ္အျဖစ္ ေရွ႕ဆက္သြားမယ့္ အေရးပါမႈကုိ 

တိုးျမင့္လာေစမွာအေသအခ်ာျဖစ္ပါတယ္။
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သင့္သင္တန္းမ်ား ဖန္တီးျခင္း

▶ ဤအာ႐ံုစူးစုိက္မႈနယ္ပယ္ သင္တန္းလမ္းစဥ္ဆုိင္ရာ အခ်က္အလက္အတြက္ ေက်းဇူးျပဳ၍ စာမ်က္ႏွာ 29 ကုိၾကည့္ပါ။

ပစ္မွတ္ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းလမ္းေၾကာင္းမ်ား
● ေကာ္ပုိရိတ္မန္ေနဂ်ာ     ● စီမံခန႔္ခြဲမွုဗ်ဴဟာေရးဆြဲသူ     ● စီမံခန႔္ခြဲမွုအတုိင္ပင္ခံ     ● ကနဦးရင္းႏီွးျမဳပ္ႏွံမွုလုပ္ငန္းမ်ားကုိ စီစဥ္သူ
● အြန္လိုင္းစီးပြားေရးလုပ္ငန္းဒီဇိုင္းနာ     ● စီးပြားေရးဖြံ့ၿဖိဳးတုိးတက္မွုပရိုဂ်ဴဆာ     ● ေစ်းကြက္ရွာေဖြေရးဗ်ဴဟာမ်ားစီစဥ္သူ

 ႏုိင္ငံတကာ စြန္႔ဦးစြန္႔စား စီးပြားေရးလုပ္ကုိင္မႈ

နိုင္ငံတကာ စြန္႔ဦးတီထြင္သူမ်ားသည္ ၎တုိ႔ကုိယ္ပိုင္စီးပြားေရးလုပ္ငန္းမ်ားသာမက၊ 
အျခားအက်ိဳးတူလုပ္ငန္းမ်ားအား စတင္တည္ေထာင္ျခင္း၊ ဖြံ့ၿဖိဳးတိုးတက္ေစျခင္း၊ 
စီမံခန႔္ခြဲျခင္းမ်ားလုပ္ေဆာင္ၾကၿပီး၊ ၎တုိ႔၏အေတြ႕အၾကဳံမ်ားကုိ အသံုးခ်ကာ 
အျခားေသာလုပ္ငန္းနယ္ပယ္မ်ားမွ လုပ္ငန္းမ်ားတုိးတက္ေကာင္းမြန္ေရးအတြက္ 
အေထာက္အကူျပဳနိုင္ၾကပါသည္။ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ e-commerce ႏွင့္ 
၀က္ဘ္စီးပြားေရးအပါအ၀င္ နိုင္ငံတကာစီးပြားေရးအား အာ႐ုံစိုက္ေနစဥ္အတြင္း၌ပင္ ဘဏၰာေရး၊ 
ေစ်းကြက္ႏွင့္ စီမံခန႔္ခြဲမႈတုိ႔၏ အေျခခံအယူအဆမ်ားကုိ ေလ့လာသင္ယူနိုင္မည္ျဖစ္သည္။
        ႏုိင္ငံတကာ စြန္႔ဦးစြန္႔စား စီးပြားေရးလုပ္ကိုင္မႈတြင္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ IT ႏွင့္ 

စီမံခန႔္ခြဲမႈဆုိင္ရာ သေဘာတရားမ်ားကုိသာမက ကုမၸဏီတစ္ခု သုိ႔မဟုတ္ 
ပေရာဂ်က္တစ္ခုအတြက္ ခ်က္ခ်င္းလက္ငင္းပိုင္ဆိုင္နိုင္ေသာ 
ေနာက္ဆံုးေပၚေစ်းကြက္ရွာေဖြေရးနည္းလမ္းမ်ားကုိပါ ေလ့လာၾကသည္။ ထိုနည္းလမ္းမ်ားတြင္ 
ႀကီးမားတဲ့အရာမ်ားကို ဟက္ခ္လုပ္ျခင္း၊ ဝဘ္မားကတ္တင္းကုိ အသံုးျပဳသည့္ ျပႆနာမ်ား၏ 
ေျဖရွင္းျခင္း ႏွင့္ ကလုိင္းယင့္မ်ားႏွင့္ ဆက္ဆံေရးကုိ အားေကာင္းေစသည့္ ေဒတာကုိ 
ဆုပ္ကုိင္ျခင္းျဖင့္ အျမတ္အစြန္းကုိ ျမႇင့္တင္ျခင္း ပါ၀င္သည္ (UX တုိးတက္ေစရန္ Big Data 
ႏွင့္ ေဒတာသိပၸံကုိ အသံုးျပဳျခင္း စသည္ျဖင့္ အခ်ိန္တုိအတြင္း)။

ပေရာဂ်က္ပံ့ပိုးကူညီသူမ်ားထံမွ မက္ေဆ့ဂ်္မ်ား ပါေမာကၡ  ေဟာင္ေဆာင္းကိုိ  Hong Seung Ko

ကၽြန္ေတာ္ ဦးေဆာင္ေနသည့္ ပေရာဂ်က္တြင္ ကၽြန္ုပ္တို႔သည္ ေကာ္ပိုရိတ္စီမံခန႔္ခြဲမွုတြင္ ပါ၀င္သူတိုင္း နားလည္ရန္ႏွင့္ သင္ယူရန္အတြက္ မရွိမျဖစ္လိုအပ္ေသာ ေစ်းကြက္ရွာေဖြေရးဗ်ဴဟာကို 
အာ႐ုံစိုက္ပါသည္။ အထူးသျဖင့္ ယေန႔ေခတ္တြင္ အင္တာနက္သည္ စီးပြားေရးလုပ္ငန္းတိုင္းကို ျဖစ္နိုင္ေခ်ရွိေသာ ကမၻာလုံးဆိုင္ရာစီးပြားေရးတစ္ခုအျဖစ္ ဖန္တီးေပးေသာေၾကာင့္ e-marketing 
ဗ်ဴဟာေရးဆြဲျခင္းအား အြန္လိုင္းတြင္ လုပ္ငန္းထိေရာက္မွုအျမင့္ဆုံးႏွင့္ အေရာင္းႏွင့္ ၀င္ေငြမ်ားတိုးပြားေစမည့္ နည္းလမ္းတစ္ခုအျဖစ္ ပိုမိုအာ႐ုံစိုက္လာပါသည္။
        ပိုမိုထိေရာက္ေသာ e-marketing မဟာဗ်ဴဟာကို ေရးဆြဲရန္၊ အြန္လိုင္းစီးပြားေရးပတ္ဝန္းက်င္ကို နားလည္ရန္ အေရးႀကီးပါသည္။ ဤပတ္ဝန္းက်င္တြင္ အေရာင္းခ်ဲ႕ထြင္ရန္ႏွင့္ 
၀င္ေငြတိုးရန္ Big Data ကို အသုံးျပဳသည္။ သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ (IT) သည္ e-marketing ၏ အေျခခံအုတ္ျမစ္ျဖစ္ေသာေၾကာင့္ e-marketing ပညာရွင္မ်ားသည္ 
ဆက္စပ္ဗဟုသုတမ်ိဳးစုံႏွင့္အတူ IT သင္ယူရန္ လိုအပ္ပါသည္။ အြန္လိုင္းေရာင္းအားႏွင့္ ဝင္ေငြမ်ားကို ျမႇင့္တင္ရန္၊ ကၽြန္ုပ္တို႔သည္ အျခားသူမ်ား မျမင္နိုင္ေသာ စားသုံးသူႏွင့္ ဝယ္ယူမွုဆိုင္ရာ 
လမ္းေၾကာင္းမ်ားကို ပိုင္းျခားစိတ္ျဖာရန္ Big Data ကို အသုံးျပဳပါသည္။ စာရင္းအင္းခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္းကို ဗ်ဴဟာေျမာက္နည္းလမ္းျဖင့္ အြန္လိုင္းေစ်းကြက္ရွာေဖြရန္ အသုံးျပဳသည္။ အိုင္တီသည္ 
လုပ္ငန္း၏ ဂလိုဘယ္လိုက္ေဇးရွင္းႏွင့္ နီးကပ္စြာ ဆက္စပ္ေနသည္။ ႏိုင္ငံတကာ စြန္႔ဦးစြန္႔စား စီးပြားေရးလုပ္ကိုင္မႈကို ေရြးခ်ယ္ေသာ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ယေန႔ေခတ္ 
လ်င္ျမန္စြာေျပာင္းလဲေနေသာ စီးပြားေရးပတ္ဝန္းက်င္တြင္ အေရာင္းႏွင့္ ၀င္ေငြမ်ား တိုးျမင့္လာေစရန္အတြက္ ႀကိဳတင္သတ္မွတ္ခ်က္အျဖစ္ ကုမၸဏီတစ္ခု၏ ယွဥ္ၿပိဳင္နိုင္စြမ္းကို 
အားေကာင္းေစရန္ အိုင္တီအသုံးျပဳနည္းကို သင္ယူၾကသည္။ ဤရည္ရြယ္ခ်က္အတြက္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ စားသုံးသူမ်ားႏွင့္ ေဖာက္သည္မ်ားအေပၚ အာ႐ုံစိုက္သည့္ အသိပညာစီမံခန႔္ခြဲမွု၏ 
အဓိကအခ်က္အေနျဖင့္ ေစ်းကြက္ရွာေဖြေရးဗ်ဴဟာကို နားလည္သေဘာေပါက္ၾကၿပီး သက္ဆိုင္ရာနယ္ပယ္မ်ားတြင္လည္း အသိပညာမ်ားရရွိရန္ ေမၽွာ္လင့္ပါသည္။

▶ ဤအာ႐ံုစူးစုိက္မႈနယ္ပယ္ သင္တန္းလမ္းစဥ္ဆုိင္ရာ အခ်က္အလက္အတြက္ ေက်းဇူးျပဳ၍ စာမ်က္ႏွာ 28 ကုိၾကည့္ပါ။

ပစ္မွတ္ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းလမ္းေၾကာင္းမ်ား
● အဆင္ေျပၿပီး အသုံးဝင္ေသာ ဝဘ္ဆိုက္မ်ား၏ ဒီဇိုင္နာ/ပရိုဂရမ္မာ     ● ဝဘ္ဆိုက္အသစ္မ်ားကုိ စတင္ဖြင့္လွစ္ျခင္းႏွင့္ ရိွၿပီးသားအရာမ်ားကုိ ပုိမိုေကာင္းမြန္ေအာင္ ပ့ံပိုးေပးျခင္းတြင္ ပါဝင္ခဲ့သည့္ ထုတ္လုပ္သူ
● ကုမၸဏီ၏ ဝဘ္ဆုိက္တြင္ ထူးခၽြန္မႈကို ပ့ံပိုးေပးသည့္ ဝဘ္ဆိုက္မန္ေနဂ်ာ
● အပလီေကးရွင္းမ်ားတည္ေဆာက္ရန္အတြက္ လက္ရွိဝဘ္ဝန္ေဆာင္မႈမ်ားကုိ cloud ဝန္ေဆာင္မႈမ်ားႏွင့္ ေပါင္းစပ္နိုင္ေသာ အင္ဂ်င္နီယာ

 ဝက္ဘ္စနစ္မ်ား တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

စည္းမ်ဥ္းစည္းကမ္းမ်ားအရ ၀က္ဘ္နည္းပညာတုိးတက္မႈတြင္ 
ေကာ္ပုိရိတ္အင္ထရာနက္မ်ားမွ ၀က္ဘ္ဆုိဒ္မ်ားျပဳလုပ္ျခင္း၊ ကုမၸဏီတြင္းအသံုးျပဳရန္ 
အေၾကာင္းအရာမ်ား သိမ္းဆည္းျခင္း၊ အင္တာနက္ေပၚတြင္ 
၀က္ဘ္ဆုိဒ္မ်ားျပဳလုပ္ဖန္တီးျခင္းႏွင့္ ျပင္ပတြင္သံုးရန္ ထုတ္ေ၀ျခင္းစသည္တုိ႔ပါ၀င္သည္။ 
ေယဘုယ်အေနျဖင့္ ၀က္ဘ္နည္းစနစ္ထုတ္လုပ္သူမ်ားသည္ ပရိုဂရမ္မင္းဘာသာရပ္မ်ား၊ 
HTML5 ကဲ့သုိ႔ေသာ markup languages မ်ားကုိသံုးကာ ၀က္ဘ္ဆုိဒ္မ်ားအား 

ဖန္တီးေရးသားသည္။ မည္သုိ႔ပင္ျဖစ္ေစ၊ ၎တုိ႔၏လုပ္ငန္းတာ၀န္မ်ား၌ 
အေၾကာင္းအရာမ်ားစီမံခန႔္ခြဲမႈစနစ္ (CMS) လည္း ပါ၀င္လ်က္ရွိပါသည္။ 
ဤအထူးျပဳဘာသာရပ္တြင္ ေက်ာင္းသားမ်ားအေနျဖင့္ ၀က္ဘ္စနစ္မ်ားအား 
ပရိုဂရမ္ေရးသားပံု၊ ကုဒ္ဖန္တီးပံုႏွင့္ ကြန္ရက္ပိုင္းဆုိင္ရာ အေျခခံမ်ားကုိ 
ေလ့လာရမည္ျဖစ္သည္။

ပေရာဂ်က္ပံ့ပိုးကူညီသူမ်ားထံမွ မက္ေဆ့ဂ်္မ်ား

ဝဘ္စနစ္ ဖြံ့ၿဖိဳးတိုးတက္မႈက မယုံနိုင္ေလာက္ေအာင္ ကြဲျပားပါတယ္။ အဲ့ဒါက ဝန္ေဆာင္မႈေတြကို ထိေရာက္စြာထုတ္လုပ္ဖို႔ 
တြင္က်ယ္စြာအသုံးျပဳထားၿပီးျဖစ္တဲ့ နည္းပညာေတြကို အသုံးျပဳထားေပမယ့္ ယခင္ကမျမင္ဖူးတဲ့ ဝန္ေဆာင္မႈေတြဖန္တီးဖို႔အတြက္ 
ေနာက္ဆံုးေပၚနည္းပညာေတြကုိ အသုံးျပဳထားပါတယ္။ ၎မွာ ႐ုံးဆက္တင္ေတြမွာ ျမင္ေတြ႕ရတဲ့ စီမံခန႔္ခြဲေရးစခရင္အမ်ိဳးအစားေတြနဲ႔အတူ 
ဝဘ္စနစ္မ်ား ပါဝင္နိုင္ပါတယ္ ဒါမွမဟုတ္ စမတ္ဖုန္းေတြမွာ အသံုးျပဳရန္အတြက္ AR အက္ပ္လီေကးရွင္းမ်ား ဖန္တီးျခင္းတုိ႔ ပါဝင္နိုင္ပါတယ္။ 
အခ်ိဳ႕ေသာပေရာဂ်က္ေတြမွာ အာ႐ုံခံကိရိယာေတြနဲ႔ ကင္မရာမ်ားကဲ့သုိ႔ေသာ စက္ပစၥည္းမ်ားမွ အခ်က္အလက္မ်ားကို စုေဆာင္းေပးသည့္ 
Internet of Things (IoT) ပါဝင္နိုင္ပါတယ္။ အျခားသူမ်ားသည္ ပုံသ႑ာန္မဟုတ္ေသာ ေထာက္လွမ္းမႈႏွင့္အတူ ႐ုပ္ပုံအသိအမွတ္ျပဳမႈကုိ 
ေပါင္းစပ္ရန္အတြက္ ဥာဏ္ရည္တု (AI) ကုိ အသံုးျပဳနိုင္ပါတယ္။ မၾကာေသးမီက စနစ္ဖြံ့ၿဖိဳးတုိးတက္ေရး ပေရာဂ်က္မ်ားစြာကုိ ဝဘ္နည္းပညာကုိ 
အသုံးျပဳ၍ အေကာင္အထည္ေဖာ္ခဲ့ပါတယ္။ ပရိုဂရမ္းမင္းဘာသာစကား၊ ေဒတာေဘ့စ္စသည္ျဖင့္ က်ယ္ျပန႔္စြာ ပါဝင္လာပါတယ္။
        ဒီလို အမ်ိဳးမ်ိဳးေသာ နည္းပညာမ်ိဳးစုံနဲ႔ လည္ပတ္တဲ့အခါ အေရးႀကီးတဲ့အခ်က္က စနစ္ကို တီထြင္တဲ့ ရည္ရြယ္ခ်က္ ရွင္းရွင္းလင္းလင္း 
ခ်မွတ္ဖို႔ျဖစ္ပါတယ္။ ဘယ္နယ္ပယ္မွာ အသုံးျပဳဖို႔ ရည္ရြယ္ထားတာလဲ။ ျပႆနာက ဘာလဲ၊ စနစ္က ဘယ္လိုေျဖရွင္းမလဲ။ သင့္အဆိုျပဳခ်က္ကို 
ဖန္တီးဖို႔ ဘယ္လုိနည္းပညာေတြကုိ အသံုးျပဳရမလဲ။ ဒီအရာေတြကုိ သင္တည္ေဆာက္ၿပီးတာနဲ႔ သင့္စနစ္အား တီထြင္နိုင္ပါတယ္၊ 
အသံုးျပဳသူေတြကုိ ၎ကုိ စမ္းသုံးခိုင္းၾကည့္ၿပီး ရလဒ္မ်ားကုိ အကဲျဖတ္ခိုင္းနိုင္ပါတယ္။ ဒီလုိမ်ိဳး ပေရာဂ်က္ေတြမွာ ပါဝင္ျခင္းက 
ေက်ာင္းသားေတြကုိ လူ႔အဖြဲ႕အစည္းအေပၚ မူတည္တဲ့ စနစ္မ်ားကို ဒီဇိုင္းေရးဆြဲရန္နဲ႔ ဖြံ့ၿဖိဳးတုိးတက္ရန္ လိုအပ္တဲ့ အရည္အခ်င္းေတြကို ရေစပါတယ္။ ၿပီးေျမာက္ၿပီးေနာက္ပိုင္း ေက်ာင္းသားမ်ား 
ဝဘ္နည္းပညာကၽြမ္းက်င္သူမ်ားအျဖစ္ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းျပဳတဲ့ လုပ္ငန္းကို စတင္နိုင္ဖို႔ ကၽြန္ုပ္တို႔ ေမၽွာ္လင့္ပါတယ္။

တြဲဖက္ပါေမာကၡ  တာကာအို နာကာဂူခ်ီ  Takao Nakaguchi

▶ ဤအာ႐ံုစူးစုိက္မႈနယ္ပယ္ သင္တန္းလမ္းစဥ္ဆုိင္ရာ အခ်က္အလက္အတြက္ ေက်းဇူးျပဳ၍ စာမ်က္ႏွာ 28 ကုိၾကည့္ပါ။

ပစ္မွတ္ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းလမ္းေၾကာင္းမ်ား
● အင္တာနက္ဝန္ေဆာင္မႈ ဒီဇိုင္နာ/ေအာ္ပေရတာ/စီမံခန႔္ခြဲသူ     ● ေကာ္ပုိရိတ္အင္ထရာနက္မ်ားႏွင့္ မစ္ရွင္အေရးပါေသာ လုပ္ငန္းစနစ္မ်ားအတြက္ လံုျခဳံေရးမန္ေနဂ်ာ
● အမ်ိဳးမ်ိဳးေသာ ဆာဗာပတ္၀န္းက်င္မ်ားကုိ တည္ေဆာက္ၿပီး လုပ္ေဆာင္ေပးေသာ မန္ေနဂ်ာ (ဝဘ္၊ ေဒတာေဘ့စ္၊ ဗီဒီယုိ၊ စသည္ျဖင့္)
● cloud ဝန္ေဆာင္မႈမ်ားႏွင့္ IoT စက္ပစၥည္းမ်ားအပါအဝင္ က်ယ္ျပန႔္ေသာကြန္ရက္မ်ားကုိ ေပါင္းစည္းျခင္းႏွင့္ ပ့ံပိုးေပးသည့္ အတိုင္ပင္ခံ
● အြန္လိုင္းဆာဗာ/ေဖာက္သည္စနစ္မ်ား ဖြံ့ၿဖိဳးတုိးတက္ေရးႏွင့္ လည္ပတ္မွုအတြက္ အင္ဂ်င္နီယာမ်ား

 ကြန္ရက္စီမံထိန္းခ်ဳပ္မႈ

ကြန္ယက္၀န္ေဆာင္မႈမ်ားသည္ ယေန႔ခတ္ သတင္းအခ်က္အလက္စနစ္မ်ား၏ 
အဓိကက်ေသာအစိတ္အပုိင္းျဖစ္ပါသည္။ ကြန္ယက္ပိုင္းဆုိင္ရာႀကီးၾကပ္သူမ်ားမွ 
ကြန္ပ်ဴတာကြန္ယက္မ်ားႏွင့္ ဆာဗာစနစ္မ်ားအား တည္ေဆာက္ေပးၿပီး၊ 
အတားအဆီးမ်ားအား ေျဖရွင္းျခင္းျဖင့္ အဆုိပါကြန္ယက္ႏွင့္စနစ္မ်ားအား စီမံခန႔္ခြဲျခင္းႏွင့္ 
ေထာက္ပံ့ကူညီျခင္းမ်ား လုပ္ေဆာင္ေပးပါသည္။ ကြန္ယက္တစ္ခု၌ အတားအဆီးတစုံတရာ 

ျဖစ္ေပၚလာပါက ကြန္ယက္ႀကီးၾကပ္သူမွ ျပႆနာအားေျဖရွင္းေပးၿပီး 
ထုိကြန္ယက္ေပၚရွိသည့္ အခ်က္အလက္မ်ားအား ျပန္လည္သိမ္းဆည္းေပးပါသည္။ 
ဤအထူးျပဳဘာသာရပ္တြင္ ေက်ာင္းသားမ်ားအေနျဖင့္ ကြန္ယက္စနစ္မ်ားလည္ပတ္ပုံႏွင့္ 
သတင္းအခ်က္အလက္လံုျခဳံေရးဆုိင္ရာ ဗဟုသုတမ်ားကုိ သင္ယူရရွိနိုင္ပါမည္။

▶ ဤအာ႐ံုစူးစုိက္မႈနယ္ပယ္ သင္တန္းလမ္းစဥ္ဆုိင္ရာ အခ်က္အလက္အတြက္ ေက်းဇူးျပဳ၍ စာမ်က္ႏွာ 29 ကုိၾကည့္ပါ။

ပစ္မွတ္ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းလမ္းေၾကာင္းမ်ား
● ကာတြန္းႏွင့္ ကာတြန္းအေၾကာင္းအရာမ်ားကုိ စီစဥ္ျခင္း၊ ထုတ္လုပ္ျခင္းႏွင့္ အေရာင္းျမႇင့္တင္ျခင္းမ်ားကုိ က်ယ္က်ယ္ျပန႔္ျပန႔္ ကုိင္တြယ္ေဆာင္ရြက္ေသာ ထုတ္လုပ္သူ
● ဒစ္ဂ်စ္တယ္ႏွင့္ အန္နာေလာ့ ထုတ္လုပ္မႈကိရိယာမ်ားကုိ အသံုးျပဳရာတြင္ ကၽြမ္းက်င္ေသာ အေၾကာင္းအရာဖန္တီးသူ
● ထုတ္လုပ္ေရးတစ္ခုစီ၏ရည္ရြယ္ခ်က္အတြက္ မွန္ကန္ေသာအက်ိဳးသက္ေရာက္မႈရွိေသာ ဗီဒီယုိဖြဲ႕စည္းမႈႏွင့္ အထူးျပဳလုပ္ခ်က္မ်ားကို အသံုးျပဳနိုင္သည့္ ဒါရိုက္တာ
● ပညာေရး၊ ေဖ်ာ္ေျဖေရးစသည္ျဖင့္ ကာတြန္းႏွင့္ ကာတြန္းေစ်းကြက္မ်ားတြင္ ေခတ္ေရစီးေၾကာင္းမ်ားကုိ ၾကည့္ျခင္းအားျဖင့္ အေၾကာင္းအရာကုိ 
   စီစဥ္နိုင္ေသာ ေစ်းကြက္ရွာေဖြေရးဒါရိုက္တာ

 IT မန္ဂါႏွင့္အန္နီမဲ

KCGI သည္ ေက်ာင္းသားမ်ားအား တီထြင္ဖန္တီးမွုလုပ္ငန္းမ်ားတြင္ ၾကဳံေတြ႕ရသည့္ 
အေျခအေနမ်ားစြာကုိ ေတြ႕ၾကဳံခံစားနိုင္ရန္ အခြင့္အေရးေပးပါသည္။ ဂ်ပန္သည္ 
ကမၻာေက်ာ္သည့္ မန္ဂါႏွင့္အန္နီမီ္ ယဥ္ေက်းမွုႏွင့္ အေၾကာင္းအရာ-ဖန္တီးမွု လုပ္ငန္းမ်ား၏ 
အျခားရွုေထာင့္မ်ားကို အနီးကပ္ၾကည့္ရွုျခင္းျဖင့္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ဤခ်ဥ္းကပ္နည္းမ်ားကို 
အြန္လိုင္းတြင္ အသုံးခ်ရန္ သင္ယူၾကၿပီး သမားရိုးက် အေၾကာင္းအရာမ်ား၏ စီးပြားေရးပုံစံမ်ားမွ 
သုေတသနျပဳမွုအေပၚ အေျခခံ၍ စီးပြားေရးပုံစံသစ္မ်ား ဖန္တီးျခင္း၊ တီထြင္ဖန္တီးမွုလုပ္ငန္းမ်ား။ 
ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ အာနီမဲ၏စီစဥ္မွုႏွင့္ဖန္တီးမွုဆိုင္ရာလက္ေတြ႕ေလ့လာမွုတြင္ပါ၀င္သည္။ 
KCGI ၏ သင္ရိုးညႊန္းတမ္းသည္ တိက်ေသာ ျပႆနာမ်ားႏွင့္ ေျဖရွင္းနည္းမ်ားေပၚတြင္ 
အဓိကထား လက္ေတြ႕က်ေသာ ေလ့လာမွုကုိ ပ့ံပိုးေပးပါသည္။
        ကၽြန္ုပ္တုိ႔သည္ မန္ဂါႏွင့္အန္နီမီေလာကတြင္ ႀကီးမားေသာ ပူးတြဲဖြံ့ၿဖိဳးတုိးတက္မွုေခတ္သို႔ 
ကၽြန္ုပ္တုိ႔ ဝင္ေရာက္လာပါသည္။ နိုင္ငံနယ္နိမိတ္တစ္ေလၽွာက္ မွာၾကားျခင္းႏွင့္ 

အမိန႔္လက္ခံျခင္းမွာ အထူးအဆန္းမဟုတ္ပါ။ ထို႔အျပင္ ICT သည္ နိုင္ငံတကာတြင္ 
တုိးတက္ေနေသာ အေၾကာင္းအရာႏွင့္ တီထြင္ဖန္တီးမွုဆုိင္ရာ လုပ္ငန္းမ်ားတြင္ 
မရွိမျဖစ္လိုအပ္ေသာ အစိတ္အပိုင္းတစ္ခုျဖစ္လာသည္။ ပုံဆြဲျခင္း၊ ဗီဒီယုိတည္းျဖတ္ျခင္းႏွင့္ 
အခန္းဆက္သ႐ုပ္ေဖာ္ျခင္းကဲ့သုိ႔ေသာ အေျခခံကၽြမ္းက်င္မွုမ်ားအျပင္၊ 
အေၾကာင္းအရာဖန္တီးသူမ်ားသည္ ဒစ္ဂ်စ္တယ္ကိရိယာမ်ားကို အသံုးျပဳျခင္းတြင္ 
ကၽြမ္းက်င္ၿပီး အေျခအေနတစ္ခုစီအလုိက္ ေျဖရွင္းနည္းမ်ားကုိ တီထြင္နိုင္ရမည္ကုိ 
သိထားရမည္ျဖစ္သည္။ ဤအထူးျပဳနယ္ပယ္တြင္၊ ကၽြန္ုပ္တို႔သည္ ဤျပည့္စုံေသာစြမ္းရည္မ်ားကို 
ကၽြမ္းက်င္႐ုံသာမက ဆြဲေဆာင္မွုရွိေသာအေၾကာင္းအရာမ်ားကုိ ဖန္တီးနိုင္႐ုံသာမက 
အလုပ္ႏွင့္ဘဝတြင္ တီထြင္ဖန္တီးမွုနည္းလမ္းမ်ားကိုပါ အသုံးခ်နိုင္သူမ်ားကို 
ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေပးပါသည္။

ပေရာဂ်က္ပံ့ပိုးကူညီသူမ်ားထံမွ မက္ေဆ့ဂ်္မ်ား ပါေမာကၡ  ခိုဂ်ိ အုအဲဒ  Koji Ueda

ကၽြန္ုပ္၏ အထူးျပဳဘာသာရပ္မ်ားမွာ ပရိုဂရမ္ေရးဆြဲျခင္း၊ မာလ္တီမီဒီယာႏွင့္ အိုင္စီတီႏွင့္ ဖြံ့ၿဖိဳးဆဲနိုင္ငံမ်ားသို႔ နည္းပညာလႊဲေျပာင္းျခင္းႏွင့္ ပတ္သက္ေသာ သင္ရိုးညႊန္းတမ္းမ်ား 
ဖြံ့ၿဖိဳးတိုးတက္ေရးျဖစ္ပါတယ္။ ဖြံ့ၿဖိဳးဆဲႏွင့္ ဖြံ့ၿဖိဳးဆဲနိုင္ငံမ်ားအတြက္၊ e-learning မွတဆင့္ ရရွိနိုင္ေသာ ေကာင္းမြန္ေသာ အေၾကာင္းအရာမ်ားကို အသုံးျပဳ၍ ကမၻာတစ္ဝွမ္းရွိ လူတိုင္း 
မိမိတုိ႔လုိခ်င္ေသာ ပညာေရးကုိ ရိုးရိုးရွင္းရွင္းႏွင့္ ထိထိေရာက္ေရာက္ ရရွိနိုင္မည္ဟု ယုံၾကည္ပါတယ္။ ဒီလုိျဖစ္လာတဲ့အခါ ေနရာတုိင္းေတြ႕နိုင္တဲ့ ကာတြန္းနည္းလမ္းကုိ ဒီကိစၥမွာ ထိထိေရာက္ေရာက္ 
အသုံးျပဳနိုင္ဖို႔ ေမၽွာ္လင့္ပါတယ္။
        အန္နီမဲဖန္တီးသူျဖစ္ေအာင္ျပဳလုပ္ျခင္းတြင္ အႏုပညာလက္ရာမ်ားကုိ ဖန္တီးရန္အတြက္ ဒစ္ဂ်စ္တယ္ကိရိယာမ်ားကုိ အသံုးခ်ရန္ ကၽြမ္းက်င္မႈမ်ား ပါဝင္သလုိ 
ေနာက္ထပ္အေၾကာင္းအရာမ်ားစြာပါဝင္ပါေသးတယ္။ အန္နီမဲဖန္တီးသူမ်ားသည္ အေၾကာင္းအရာ ဖြံ့ၿဖိဳးတိုးတက္မႈ၊ ကုန္က်စရိတ္ထိန္းခ်ဳပ္မႈႏွင့္ အႏုပညာလက္ရာမ်ား ျဖန႔္ျဖဴးမႈဆိုင္ရာ 
နည္းလမ္းမ်ားပါ၀င္သည့္ စီးပြားေရးပုံစံမ်ားအေၾကာင္း သိထားရန္ လိုအပ္ပါတယ္။ အေၾကာင္းအရာဖန္တီးသူမ်ားသည္ နိုင္ငံတစ္ခုစီ၏ အေျခအေနမ်ားႏွင့္ ယဥ္ေက်းမႈမ်ားကို 
နားလည္မႈအေပၚအေျခခံ၍ နယ္စပ္ျဖတ္ေက်ာ္ အလြယ္တကူမိတ္ဆက္နိုင္ေသာ အေၾကာင္းအရာမ်ားကို ဖန္တီးရန္ လိုက္ေလ်ာညီေထြရွိရပါမယ္။ ဤအာ႐ုံစူးစိုက္မႈအတြက္ ကၽြန္ုပ္၏ပန္းတိုင္မွာ 
က်ယ္က်ယ္ျပန႔္ျပန႔္ရႈေထာင့္မွ အေၾကာင္းအရာဖန္တီးမႈမ်ားကို ခ်ဥ္းကပ္နိုင္ေသာ အေၾကာင္းအရာဖန္တီးသူမ်ား ဖြံ့ၿဖိဳးတိုးတက္ေစရန္ျဖစ္ၿပီး ၎ကို ICT အသုံးျပဳ၍ ကမၻာတစ္ဝွမ္းသို႔ 
ျဖန႔္ေဝရန္ျဖစ္ပါတယ္။

ပေရာဂ်က္ပံ့ပိုးကူညီသူမ်ားထံမွ မက္ေဆ့ဂ်္မ်ား ပါေမာကၡ  ေရွာဇုိ ႏုိင္းတုိး  Shozo Naito

သတင္းအခ်က္အလက္စနစ္မ်ား တည္ေဆာက္ျခင္းႏွင့္ လည္ပတ္ျခင္းတြင္၊ ကြန္ရက္မ်ားႏွင့္ လုံျခဳံေရးသည္ 
ကားဘီးမ်ားကဲ့သို႔ အခ်င္းခ်င္း ျဖည့္စြက္ေပးသည္။ ကြန္ရက္မ်ား ဖြံ့ၿဖိဳးတိုးတက္မွုသည္ သတင္းစနစ္မ်ားကို အားေကာင္းေစၿပီး 
အဆင္ေျပေစေသာ္လည္း တစ္ခ်ိန္တည္းတြင္ ၎သည္ လုံျခဳံေရးအႏၲရာယ္မ်ားကို မ်ားျပားေစသည္။ အရာမ်ား ပိုမ်ားလာသည္ႏွင့္အမၽွ 
အြန္လိုင္း (IoT ကဲ့သို႔) ခ်ိတ္ဆက္လာသည္ႏွင့္အမၽွ ဝန္ေဆာင္မွုအေျမာက္အမ်ား တိုးလာကာ ကြန္ရက္ခ်ိတ္ဆက္ကာ cloud သို႔ 
ေရႊ႕ေျပာင္းလာၾကသည္။ လုံေလာက္ေသာ ခိုင္မာေသာ သတင္းအခ်က္အလက္ လုံျခဳံေရးျဖင့္ ထိုသို႔ေသာ ဝန္ေဆာင္မွုပတ္ဝန္းက်င္မ်ားကို 
ရရွိနိုင္သည္။ သို႔ေသာ္ လက္ရွိအျဖစ္မွန္မွာ ကိုယ္ေရးကိုယ္တာအခ်က္အလက္မ်ား ေပါက္ၾကားမွုႏွင့္ အျခားေသာ လုံျခဳံေရးဆိုင္ရာ 
ခ်ိဳ႕ယြင္းမွုမ်ားသည္ မၾကာခဏ ျဖစ္ပြားေလ့ရွိေၾကာင္း သိရသည္။ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ သီအိုရီႏွင့္ အသုံးခ်မွုၾကား ခ်ိန္ခြင္လၽွာကို 
ခ်ိန္ညႇိေနစဥ္တြင္ ကြန္ရက္မ်ားႏွင့္ သတင္းအခ်က္အလက္ လုံျခဳံေရးနည္းပညာမ်ားအေၾကာင္း ေနာက္ဆုံးေပၚနည္းပညာမ်ားအေၾကာင္း 
ေလ့လာရန္ မိမိကိုယ္ကို စိန္ေခၚရန္ အႀကံျပဳအပ္ပါသည္။
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သင့္သင္တန္းမ်ား ဖန္တီးျခင္း

သမိုင္းဝင္မီလန္တြင္တည္ရွိေသာ နုိင္ငံတကာဘာသာစကားမ်ားႏွင့္မီဒီယာတကၠသိုလ္ (IULM) သည္ အီတလီ၏အေက်ာ္ၾကားဆံုးခရီးသြားလုပ္ငန္းပညာေရးေက်ာင္းမ်ားထဲမွတစ္ခုျဖစ္ၿပီး 

KCGI ၏မိတ္ဖက္ျဖစ္သည္။ IULM ကုိ ၁၉၆၈ ခုႏွစ္တြင္ တည္ေထာင္ခဲ့ၿပီး ဘာသာရပ္သံုးခု—ခရီးသြားလုပ္ငန္း၊ အႏုပညာ; 

ဘာသာစကားႏွင့္ ဆက္သြယ္ေရး—ႏွင့္ ဘြဲ႕ႀကိဳႏွင့္ ဘြဲ႕ရေက်ာင္းသား ၇,၄၀၀ ခန႔္ရွိေသာ ေက်ာင္းသားအဖြဲ႕တစ္ခုရွိပါသည္။

ဤပရိုဂရမ္သည္ KCGI ၏ ပံုမွန္ ၂ ႏွစ္ မာစတာပရိုဂရမ္ကို ၃ ႏွစ္အထိ တုိးျမႇင့္ထားၿပီး ေလ့လာမႈေနာက္ဆုံးႏွစ္ကို KGCI ၏ မိတ္ဖက္ေက်ာင္းတြင္ IULM တြင္ 

လဲလွယ္သည့္ႏွစ္အျဖစ္ ၿပီးဆံုးပါသည္။ ဤအစီအစဥ္ၿပီးဆံုးပါက ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ IULM ႏွင့္ KCGI ႏွစ္ခုလံုးမွ မာစတာဘြဲ႕မ်ားကုိ ရရွိနိုင္ပါသည္။ 

ဘြဲ႕ကို ဂ်ပန္ဘာသာ သုိ႔မဟုတ္ အဂၤလိပ္ဘာသာျဖင့္ KCGI ႏွင့္ IULM တြင္ အဂၤလိပ္ဘာသာျဖင့္ ရရွိနိုင္သည္။
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မီလန္၏ အထင္ရွားဆုံးေသာ ခရီးသြားပညာေရးေက်ာင္းမ်ားထဲမွ တစ္ခု

ႏွစ္ထပ္ဘြဲ႕အစီအစဥ္

IULM

IULMKCGI +

ကမၻာတဝွမ္းက ထိပ္တန္းေက်ာင္းေတြမွာ အဂၤလိပ္ဘာသာနဲ႔ ခရီးသြားလုပ္ငန္းကုိ ေလ့လာလုိက္ပါ

အီတလီနဲ႔ အျခားနုိင္ငံမ်ားစြာမွ ေက်ာင္းသားမ်ားနဲ႔အတူ စာသင္ခ်ိန္ သံုးႏွစ္ၾကာ အျပန္အလွန္ ဆက္သြယ္လိုက္ပါ

ဂ်ပန္၊ အီတလီနဲ႔ အျခားနုိင္ငံမ်ားစြာမွာ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းလမ္းေၾကာင္းေတြဖြင့္ေပးထားတဲ့ ဘြဲ႕ဒီဂရီေတြနဲ႔ ဘြဲ႕ယူလုိက္ပါ

ဂ်ပန္၊ အီတလီနဲ႔ အျခားနုိင္ငံေတြမွာပါ အလုပ္သင္အျဖစ္ ပါဝင္နိုင္ပါေသးတယ္

▶ ဤအာ႐ံုစူးစုိက္မႈနယ္ပယ္ သင္တန္းလမ္းစဥ္ဆုိင္ရာ အခ်က္အလက္အတြက္ ေက်းဇူးျပဳ၍ စာမ်က္ႏွာ 29 ကုိၾကည့္ပါ။

ပစ္မွတ္ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းလမ္းေၾကာင္းမ်ား
● ခရီးသြားလုပ္ငန္းစနစ္မ်ား ေရးဆြဲျခင္း၊ စနစ္တည္ေဆာက္ျခင္းႏွင့္ Big Data အသံုးျပဳျခင္းတြင္ အင္ဂ်င္နီယာ
● IT ကုိအသံုးျပဳ၍ ခရီးသြားဝန္ေဆာင္မႈစီမံခန႔္ခြဲမႈကို ပုိမိုထိေရာက္ေစရန္အတြက္  ကၽြမ္းက်င္မႈမ်ားပုိင္ဆုိင္ထားသည့္ မန္ေနဂ်ာ
● မ်ိဳးဆက္သစ္ခရီးသြားလုပ္ငန္းအတြက္ အသုံးဝင္ေသာ အခ်က္အလက္မ်ားကုိ လ်င္ျမန္စြာ၊ တီထြင္ဖန္တီးနုိင္ကာ တက္ႂကြစြာ 
   ရွာေဖြေတြ႕ရွိနိုင္ေသာ Tourism-DX ဝန္ထမ္းမ်ား

● ခရီးသြား လုပ္ငန္းကုိ ဦးေဆာင္နိုင္ေသာ ထိပ္တန္း စီမံခန႔္ခြဲမႈ ဝန္ထမ္းမ်ား

 IT ခရးီသ ြားလပုင္နး္

“ေနထိုင္ရန္ေကာင္းၿပီး လည္ပတ္ရန္ေကာင္းမြန္ေသာ ရႈခင္းမ်ား” ေပၚထြက္လာၿပီး 
ေရရွည္တည္တ့ံေသာ ခရီးသြားလာေရးသည္ လုိအပ္ခ်က္ရွိေနသည္။ ဤအာ႐ုံစူးစိုက္မႈနယ္ပယ္တြင္ 
ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ခရီးသြားဝန္ေဆာင္မႈအသစ္မ်ား ဖန္တီးျခင္းႏွင့္ 
ခရီးသြားလုပ္ငန္းပုံစံသစ္မ်ားအေၾကာင္း ေလ့လာၾကသည္။ ဥပမာမ်ားတြင္ ဘာသာစကားမ်ိဳးစုံျဖင့္ 
ခရီးသြားအခ်က္အလက္မ်ား ပံ့ပိုးေပးျခင္းႏွင့္ မီဒီယာမ်ိဳးစုံမွ တစ္ဆင့္၊ ႏွင့္ 
ဒစ္ဂ်စ္တယ္အသြင္ကူးေျပာင္းမႈ၊ ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈႏွင့္ ခရီးသြားလႈပ္ရွားမႈသမိုင္း၏ ခန႔္မွန္းခ်က္တို႔ 
ပါဝင္သည္။ ခရီးသြားလုပ္ငန္းနယ္ပယ္သည္ ျပႆနာအသစ္မ်ားစြာျဖင့္ 

မ်က္ႏွာခ်င္းဆိုင္ေတြ႕လာရေသာေၾကာင့္ ဤအာ႐ုံစူးစိုက္မႈနယ္ပယ္သည္ 
ျပႆနာေျဖရွင္းသူမ်ိဳးဆက္သစ္မ်ားကို ေလ့က်င့္ေပးေနသည္။ ၎တို႔သည္ 
ခရီးသြားလုပ္ငန္းအတြက္ ဒစ္ဂ်စ္တယ္အသြင္ေျပာင္းျခင္း (tourism DX)၊ 
ဒစ္ဂ်စ္တယ္ခရီးသြားလုပ္ငန္းႏွင့္ အလားတူကိရိယာမ်ားကုိ အသံုးျပဳ၍ ဒစ္ဂ်စ္တယ္ရင္းျမစ္မ်ားကုိ 
ဖန္တီးျခင္းႏွင့္ လက္ေတြ႕အသုံးခ်ျခင္းတို႔ျဖင့္ ခရီးသြားလုပ္ငန္းကို အားေကာင္းလာေစမည့္ 
အစီအစဥ္မ်ားကို အဆိုျပဳနိုင္သူမ်ားျဖစ္သည္။

ပေရာဂ်က္ပံ့ပိုးကူညီသူမ်ားထံမွ မက္ေဆ့ဂ်္မ်ား

ကၽြန္ုပ္ရဲံ့အထူးျပဳနယ္ပယ္ကေတာ့ ကမၻာလံုးဆိုင္ရာ ဝန္ထမ္းဖြံ့ၿဖိဳးတိုးတက္ေရးျဖစ္ပါတယ္။ မၾကာေသးမီႏွစ္မ်ားအတြင္း ဂ်ပန္နိုင္ငံသုိ႔ ဝင္ေရာက္လာတဲ့ နိုင္ငံျခားကုမၸဏီမ်ားႏွင့္ ခ်ိတ္ဆက္လုပ္ကိုင္သည့္ 
ကုမၸဏီအေရအတြက္ တုိးလာေသာ္လည္း စီးပြားေရး၏ ဂလုိဘယ္လိုက္ေဇးရွင္းသည္ မၾကာေသးမီႏွစ္မ်ားအတြင္း တုိးတက္လာပါတယ္။ တစ္ခ်ိန္တည္းမွာပင္ ပည္ပေဈးကြက္မ်ားသည္ ယခင္ကထက္ 
ပိုမိုအားေကာင္းလာခဲ့ပါတယ္။ ရလဒ္အေနျဖင့္ ထုတ္လုပ္မႈႏွင့္ အေရာင္းအေျခစိုက္စခန္းမ်ားကို နိုင္ငံရပ္ျခားသို႔ ေျပာင္းေရႊ႕ရန္ ႀကိဳးပမ္းေနသည့္ ဂ်ပန္စီးပြားေရးလုပ္ငန္းမ်ား အေရအတြက္ 
သိသိသာသာ တိုးလာသည္ကို ေတြ႕ရပါတယ္။ ကမၻာလုံးဆိုင္ရာ ဝန္ထမ္းမ်ားအတြက္ လိုအပ္ခ်က္သည္ အရွိန္အဟုန္ျမင့္လာကာ ယခုထိုကဲ့သို႔ေသာ ပုဂၢိဳလ္မ်ားကို ေလ့က်င့္ရန္၊ ထိန္းသိမ္းရန္၊ 
ဂ်ပန္ကို ကမၻာလွည့္ခရီးသည္မ်ား အဓိကေနရာအျဖစ္ သတ္မွတ္ရန္ နိုင္ငံေတာ္အစိုးရ၏ မူဝါဒကို အရွိန္ျမႇင့္ေဆာင္ရြက္ေနခ်ိန္တြင္ ခရီးသြား လုပ္ငန္းသည္ ဂ်ပန္စီးပြားေရးကို ပံ့ပိုးေပးသည့္ 
အဓိကစက္မႈလုပ္ငန္းတစ္ခုအျဖစ္ စိတ္ဝင္စားမႈကုိ တုိးျမင့္လာေစပါတယ္။ ျပည္တြင္းခရီးသြား လုပ္ငန္းမ်ားတြင္ လုပ္ကုိင္နိုင္သူမ်ား၏ လက္ရွိ ၀ယ္လိုအား ျမင့္တက္လာမႈသည္ ဤလမ္းေၾကာင္းႏွင့္ 
ေသခ်ာေပါက္ ဆက္စပ္ေနပါတယ္။
        ဒီလို ေပါႂကြယ္ဝမႈ အလယ္မွာ ေပၚေပါက္လာတဲ့ ျပႆနာတစ္ခုကေတာ့ ခရီးသြားလုပ္ငန္း လြန္ကဲမႈပါပဲ။ အမ်ားသူငွာ သြားလာမႈ မ်ားျပားျခင္းႏွင့္ အမူအက်င့္မ်ား ကင္းမဲ့သည္ဟု 
ဂ်ပန္တုိ႔က ယူဆသည့္ အျပဳအမူမ်ား ကဲ့သုိ႔ေသာ ျပႆနာမ်ားသည္ ေဒသခံမ်ား၏ လံုျခဳံေရး သုိ႔မဟုတ္ လံုျခဳံမႈကုိ ဆံုးရႈံးေစသည္ဟု ခံစားရေစပါတယ္။ KCGI သည္ ကမၻာလွည့္ခရီးသည္ေပါမ်ားတဲ့ 
က်ိဳတုိတြင္ တည္ရွိပါတယ္။ က်ိဳတုိတစ္ခြင္ရွိ ရိုးရာဘုရားေက်ာင္းမ်ားႏွင့္ နတ္ကြန္းအမ်ားအျပားကို သန႔္ရွင္းေသာေနရာမ်ားအျဖစ္ သုိ႔မဟုတ္ ခရီးသြားအရင္းအျမစ္မ်ားအျဖစ္ သတ္မွတ္သင့္ပါသလား။ 
ေဒသဆိုင္ရာ ယဥ္ေက်းမႈအေမြအႏွစ္မ်ား ထိန္းသိမ္းျခင္းႏွင့္ ခရီးသြားမ်ား ၀ယ္လိုအားတို႔ၾကား ပြတ္တိုက္မႈမ်ား၏ လက္ေတြ႕ဘဝျဖစ္ရပ္မ်ားကို ကၽြန္ုပ္တို႔ ပုံမွန္ေစာင့္ၾကည့္ေနပါတယ္။
        ဤအထူးျပဳနယ္ပယ္တြင္၊ ကၽြန္ုပ္တို႔သည္ ဤျပႆနာမ်ားကို ကမၻာလုံးဆိုင္ရာ သိပၸံပညာႏွင့္ အႏုပညာေပါင္းစပ္မႈရႈေထာင့္မွ ေဆြးေႏြးျငင္းခုံရန္ႏွင့္ ေျဖရွင္းရန္ အစီအမံမ်ားကို စဥ္းစားရန္ 
ကြင္းဆင္းေလ့လာမႈကို အသုံးျပဳပါတယ္။ က်ိဳတိုရွိ အိုင္တီခရီးသြားလုပ္ငန္း၏ ေရွ႕တန္းတြင္ လုပ္ေဆာင္ရန္ အသိပညာ၊ ကၽြမ္းက်င္မႈႏွင့္ က်ယ္ျပန႔္ေသာအျမင္ျဖင့္ 
အိုင္တီခရီးသြားလုပ္ငန္းကၽြမ္းက်င္သူမ်ားကို ဖြံ့ၿဖိဳးတိုးတက္ေစရန္ ရည္ရြယ္ပါတယ္။

ပါေမာကၡ  မိန္ေဟြလိ  Meihui Li

(ႏွစ္ႏွစ္) (တစ္ႏွစ္)

▶ ဤအာ႐ံုစူးစုိက္မႈနယ္ပယ္ သင္တန္းလမ္းစဥ္ဆုိင္ရာ အခ်က္အလက္အတြက္ ေက်းဇူးျပဳ၍ စာမ်က္ႏွာ 29 ကုိၾကည့္ပါ။

ပစ္မွတ္ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းလမ္းေၾကာင္းမ်ား
● ERP အေကာင္အထည္ေဖာ္ေရး အတိုင္ပင္ခံ     ● ERP စိတ္ႀကိဳက္ျပဳျပင္ အင္ဂ်င္နီယာ     ● ERP add-on ဖြံ့ၿဖိဳးေရးအင္ဂ်င္နီယာ

 ERP (စးီပ ြားေရးလပုင္နး္အရငး္အျ မစစ္စီဥေ္ရးဆ ြျဲ ခငး္)

စီးပြားေရးလုပ္ငန္းအရင္းအျမစ္စီစဥ္ေရးဆြဲျခင္း (ERP) သည္ ကုမၸဏီတစ္ခု၏ 
က်ယ္ျပန႔္ေသာအရင္းအျမစ္မ်ားကုိ ထိေရာက္စြာအသံုးခ်ရန္ ကုမၸဏီတစ္ခု၏ 
က်ယ္ျပန႔္ေသာအရင္းအျမစ္မ်ားကုိ ဗဟုိမွစီမံခန႔္ခြဲေသာ 
ေပါင္းစပ္စီမံခန႔္ခြဲမွုစနစ္တစ္ခုျဖစ္သည္။ ERP မိတ္ဆက္သည့္ကုမၸဏီမ်ားသည္ 
အေရာင္း၊ ဝယ္ယူမွု၊ စာရင္းထိန္းခ်ဳပ္မွု၊ စာရင္းကုိင္၊ ဝန္ထမ္းစီမံခန႔္ခြဲမွုႏွင့္ 
ထုတ္လုပ္မွုလုပ္ငန္းစဥ္မ်ားအပါအဝင္ အဓိက ေကာ္ပုိရိတ္လုပ္ငန္းေဆာင္တာမ်ားကုိ 
ေပါင္းစပ္စီမံခန႔္ခြဲနိုင္သည္။ ERP တြင္ ဌာနခြဲတစ္ခုစီမွထုတ္ေပးေသာအခ်က္အလက္မ်ားကုိ 
အခ်ိန္ႏွင့္တေျပးညီမၽွေဝၿပီး လုပ္ငန္းတစ္ခုလံုး၏စြမ္းေဆာင္ရည္ကုိျမႇင့္တင္ေပးပါသည္။ 
ဤအခ်က္အလက္မၽွေဝျခင္းသည္ လုပ္ငန္းလုပ္ငန္းစဥ္မ်ားကုိ အေကာင္းဆံုးျဖစ္ေအာင္၊ 
သတင္းအခ်က္အလက္မ်ား၏ ပြင့္လင္းျမင္သာမုွကုိ ပုိမိုေကာင္းမြန္ေစၿပီး လ်င္ျမန္ေသာ 
ဆံုးျဖတ္ခ်က္ခ်နိုင္ေစကာ ယွဥ္ၿပိဳင္နိုင္ေသာ စီးပြားေရးစီမံခန႔္ခြဲမွုကုိ ပ့ံပိုးေပးပါသည္။
        SAP ၏ S/4HANA ကုိအသံုးျပဳထားေသာ ERP ေလ့က်င့္ေရးပရိုဂရမ္သည္ 

စီးပြားေရးလုပ္ငန္းစဥ္ကုိ ေခ်ာေမြ႕ေစေရးႏွင့္ ေဒတာအသံုးခ်မွုအေပၚ အာ႐ံုစိုက္သည္။ 
ေငြေၾကး၊ ေထာက္ပံ့ပို႔ေဆာင္ေရးႏွင့္ ဝန္ထမ္းမ်ားကဲ့သုိ႔ေသာ နယ္ပယ္မ်ားတြင္ 
စနစ္အသံုးျပဳပုံႏွင့္ ၎၏အသံုးခ်မွုမ်ားကုိ လက္ေတြ႕ေလ့လာျခင္းျဖင့္ 
ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ေကာ္ပုိရိတ္စီမံခန႔္ခြဲမွုကုိ ပုိမိုေကာင္းမြန္ေအာင္ျပဳလုပ္နည္းႏွင့္ 
အဆင့္ျမင့္ဒစ္ဂ်စ္တယ္အသြင္ေျပာင္းျခင္း (DX) ကုိ ေလ့လာသင္ယူၾကသည္။ 
ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ဆံုးျဖတ္ခ်က္ခ်ရာတြင္ အေထာက္အကူျဖစ္ေစရန္ 
အခ်ိန္ႏွင့္တေျပးညီ အခ်က္အလက္လုပ္ေဆာင္ျခင္းဆုိင္ရာ ကၽြမ္းက်င္မွုမ်ားကုိ 
အသံုးခ်နည္းကုိလည္း ေလ့လာသင္ယူၾကသည္။ ဤအစီအစဥ္သည္ 
စီးပြားေရးလုပ္ငန္းေခါင္းေဆာင္ သုိ႔မဟုတ္ ကၽြမ္းက်င္သူတစ္ဦးအျဖစ္ 
အသက္ေမြးဝမ္းေၾကာင္းျပဳရန္ ရည္ရြယ္ထားလၽွင္ လက္လြတ္မခံသင့္ေသာ 
ပညာေရးအခြင့္အလမ္းတစ္ခုျဖစ္သည္။

ပေရာဂ်က္ပံ့ပိုးကူညီသူမ်ားထံမွ မက္ေဆ့ဂ်္မ်ား

ၿပိဳင္ဆိုင္မႈေတြ ျပင္းထန္လာတဲ့ ဒီရက္ပိုင္းမွာ ကုမၸဏီေတာ္ေတာ္မ်ားမ်ားက သူတို႔ရဲ့ လုပ္ငန္းကို တိုးတက္ေအာင္လုပ္ဖို႔ ERP 
ေပါင္းစည္းမႈ ပက္ေက့ခ်္ေတြကို အေကာင္အထည္ေဖာ္ေနပါတယ္။ လုပ္ငန္းေပါင္းစည္းမႈအတြက္ ERP စနစ္မ်ားကို 
ေပါင္းစပ္လုပ္ကိုင္သည့္ ကုမၸဏီမ်ားအေနျဖင့္ လုပ္ငန္းအမ်ိဳးအစားတစ္ခုစီ၏ ဝိေသသလကၡဏာမ်ားကို ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာရန္ႏွင့္ 
ကုမၸဏီတစ္ခုစီ၏ လုပ္ငန္းေဆာင္ရြက္မႈလိုအပ္ခ်က္မ်ားကို တုံ႔ျပန္သည့္စနစ္မ်ားကို အေကာင္အထည္ေဖာ္ရန္ ကၽြမ္းက်င္ေသာ 
ERP အတိုင္ပင္ခံမ်ား လိုအပ္ပါတယ္။
        စီမံခန႔္ခြဲမႈႏွင့္ စာရင္းကုိင္ဆိုင္ရာ အသိပညာမ်ားကို ဆည္းပူးခဲ့ၿပီး ပရိုဂရမ္ေရးဆြဲျခင္းကဲ့သုိ႔ေသာ အေျခခံ IT ကၽြမ္းက်င္မႈမ်ားကုိ 
သင္ယူခဲ့ၿပီး KCGI မွ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ကုန္ပစၥည္းစာရင္း၊ ထုတ္လုပ္မႈ၊ အေရာင္းႏွင့္ ျဖန႔္ျဖဴးမႈ၊ စာရင္းကိုင္ႏွင့္ 
လူ႔စြမ္းအားအရင္းအျမစ္ စီမံခန႔္ခြဲမႈအတြက္ ERP စနစ္မ်ားကုိ စိတ္ႀကိဳက္ျပင္ဆင္နည္းကုိ သင္ယူၾကပါတယ္။ ဘြဲ႕လြန္ပေရာဂ်က္တြင္ 
ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ စက္မႈလုပ္ငန္းဆိုင္ရာ သီးျခား ERP အေကာင္အထည္ေဖာ္မႈဆိုင္ရာ သုေတသနျပဳၾကၿပီး 
စီးပြားေရးလုပ္ငန္းစဥ္မ်ား ပိုမိုေကာင္းမြန္လာေစရန္ ရည္ရြယ္ေသာ စီမံခန႔္ခြဲမႈဆုိင္ရာ ကိစၥရပ္မ်ားအတြက္ အေျဖမ်ားကုိ အဆုိျပဳပါတယ္။ 
ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ERP စနစ္မ်ားကို စိတ္ႀကိဳက္ျပင္ဆင္႐ုံသာမက လိုအပ္သည့္အခါတြင္လည္း အပိုပရိုဂရမ္မ်ားႏွင့္ 
ျပင္ပစနစ္မ်ားကို တီထြင္ဖန္တီးေပးပါတယ္။
        ဂလိုဘယ္လိုက္ေဇးရွင္း တိုးတက္လာသည္ႏွင့္အမၽွ နိုင္ငံတကာဇာတ္ခုံတြင္ အခန္းက႑တစ္ခုမွပါဝင္နိုင္သည့္ ERP အတိုင္ပင္ခံမ်ားအတြက္ လိုအပ္ခ်က္သည္ ျမင့္တက္လာေနပါတယ္။ 
KCGI သည္ ဂ်ပန္ႏွင့္ အဂၤလိပ္ ႏွစ္ဘာသာျဖင့္ ေခတ္၏လိုအပ္ခ်က္မ်ားကို ျဖည့္ဆည္းေပးနိုင္ေသာ ကမၻာလုံးဆိုင္ရာ ERP အတိုင္ပင္ခံမ်ားကို ျပဳစုေပးပါတယ္။ အဂၤလိပ္/ဂ်ပန္ ERP စနစ္မ်ားကို 
စိတ္ႀကိဳက္ျပင္ဆင္ျခင္းအျပင္ နိုင္ငံတကာဘ႑ာေရးအစီရင္ခံမႈစံႏႈန္းမ်ား (IFRS) ႏွင့္ကိုက္ညီေသာ ERP စနစ္မ်ားအတြက္ လိုအပ္ခ်က္မ်ားကို တုံ႔ျပန္သည့္ သုေတသနကို ကၽြန္ုပ္တို႔ 
ဆက္လက္လုပ္ေဆာင္ပါတယ္။ ကၽြန္ုပ္တို႔သည္ နိုင္ငံအလိုက္ သီးျခား ERP စနစ္မ်ားကို အေကာင္အထည္ေဖာ္ရန္ သုေတသနျပဳကာ နိုင္ငံအသီးသီး၏ စာရင္းအင္းစနစ္မ်ားႏွင့္ စီးပြားေရးဆိုင္ရာ 
ဓေလ့ထုံးတမ္းမ်ားကို စစ္တမ္းေကာက္ယူပါတယ္။ ကၽြန္ုပ္တို႔၏ေက်ာင္းသားအမ်ားစုသည္ ကမၻာလုံးဆိုင္ရာအတိုင္ပင္ခံကုမၸဏီမ်ားတြင္ ERP အတိုင္ပင္ခံမ်ားျဖစ္လာရန္ ၎တို႔၏အိပ္မက္မ်ားကို 
အေကာင္အထည္ေဖာ္ရန္ ႀကိဳးပမ္းေနၾကပါတယ္။

ပါေမာကၡ  ရီလ ီ Yi Li

KCGI ေက်ာင္းသား စုစုေပါင္း ၂၈၀ ေက်ာ္သည္ SAP ၏ SAP သတ္မွတ္ခ်က္ျပည့္ အတိုင္ပင္ခံစာေမးပြဲကို 
ေအာင္ျမင္ၿပီးျဖစ္သည္။ ၂၀၀၅ ခုႏွစ္တြင္ ပထမဆုံး KCGI ေက်ာင္းသား စာေမးပြဲေအာင္ၿပီးကတည္းက 
အေရအတြက္မ်ား တျဖည္းျဖည္း ျမင့္တက္လာခဲ့သည္။ ဇြန္လ ၂၀၁၇ တြင္ကိန္းဂဏန္းသည္ ၁၀၀ ေက်ာ္သြားခဲ့ၿပီး 
ဇြန္လ ၂၀၁၉ တြင္ ၁၅၀၊ ၂၀၂၀ ခုႏွစ္တြင္ ၂၀၀ ေက်ာ္အထိရွိလာပါသည္။ ၂၀၂၃ ပညာသင္ႏွစ္အကုန္အထိ 
ေက်ာင္းသားေပါင္း ၂၈၀ ေက်ာ္ စာေမးပြဲေအာင္ျမင္ၿပီးျဖစ္သည္။ ၂၀၂၀ ခုႏွစ္ နိုဝင္ဘာလတြင္ ေအာင္ျမင္ခဲ့ေသာ 
ကိုယ္စားလွယ္ေလာင္း ၂၀၀ ဦးအား ဂုဏ္ျပဳရန္အတြက္ ERP နယ္ပယ္မွ ေက်ာင္းသားမ်ားႏွင့္ ERP 
သင္တန္းပို႔ခ်သူမ်ားသည္ အခမ္းအနားက်င္းပရန္ က်ိဳတိုေက်ာင္းခ်ဳပ္ ၏ ဟိုင္အာကူမန္ဘန္ေက်ာင္းပရဝဏ္ရွိ 
စာသင္ခန္းတစ္ခုတြင္ စုေဝးခဲ့ၾကသည္။

အခမ္းအနားတြင္ ေက်ာင္းသားမ်ားအား နည္းျပဆရာျဖစ္ေသာ ပေရာ္ဖက္ဆာ မဆာကိ ဖူဂ်ီဝါရာက 
ဘြဲ႕ရသူမ်ားအား အမွတ္တရလက္ေဆာင္မ်ား ေပးအပ္ပါသည္။ ပေရာ္ဖက္ဆာ မာဆာဟီရို ဖူ႐ုဆဝက 
အားေပးစကားမ်ားႏွင့္အတူ ၎၏ဂုဏ္ျပဳလႊာတြင္ “ေက်ာင္းသားမ်ား၊ သင္တို႔ရဲ့ေအာင္ျမင္မႈေတြဟာ 
ကိုယ္ပိုင္လုံ႔လဝီရိယနဲ႔ သင္ၾကားေရးဌာန၏ အားသြန္ခြန္စိုက္ႀကိဳးပမ္းမႈတို႔မွ အသီးအပြင့္မ်ားျဖစ္တယ္လို႔ 
ကၽြန္ုပ္ယုံၾကည္ပါတယ္။ တရားဝင္ SAP ဝဘ္ဆိုက္မွာ တင္ထားတဲ့ စကားလုံးမ်ားကို သတိရပါ- လက္မွတ္ရ အတိုင္ပင္ခံမ်ား ‘၎တို႔ရဲ့ ကၽြမ္းက်င္မႈမ်ားကို ေခတ္မီေနေအာင္လုပ္ၿပီး 
၎တုိ႔ရဲ့ အထူးျပဳအသိပညာကုိ အျမင့္ဆံုးအဆင့္တြင္ ထိန္းသိမ္းထားရန’္ စဥ္ဆက္မျပတ္ စုေဆာင္းေနရပါမယ္။ အေတြ႕အၾကဳံေတြကုိ စုစည္းၿပီး လူ႔အဖြဲ႕အစည္းကုိ ပိုမိုေကာင္းမြန္ေအာင္ 
ေျပာင္းလဲေစပါ။” ဟု ေရးသားခဲ့ပါသည္။

ေနာက္ဆုံးတြင္ ပေရာ္ဖက္ဆာ ဖူဂ်ီဝါရာက “SAP ေအာင္လက္မွတ္စာေမးပြဲဟာ ကမၻာလုံးဆိုင္ရာစံႏႈန္းျဖစ္ပါတယ္။ သင့္အသိအမွတ္ျပဳလက္မွတ္ေတြကို လက္ခံလိုက္တာနဲ႔ ERP 
အတုိင္ပင္ခံေတြအျဖစ္ ကမၻာေပၚမွာ အေရးပါတဲ့ အခန္းက႑ေတြမွာ ပါဝင္ေဆာင္ရြက္ရမယ့္ အဆင့္တစ္ခုကုိ သင္ကုိယ္တိုင္ ဖန္တီးခဲ့ၿပီးျဖစ္ပါတယ္။ ဘြဲ႕ရၿပီး သင့္အေတာင္ပံေတြကုိျဖန႔္ၿပီး 
ႀကီးက်ယ္တဲ့အလုပ္ေတြကို ၿပီးေျမာက္ေအာင္လုပ္ဖို႔ ေကာင္းတဲ့အခိုက္အတန႔္ေလးျဖစ္ပါေစ။” ဟု ခ်ီးက်ဳးခဲ့ပါသည္။

KCGI ေက်ာင္းသား ၂၈၀ ေက်ာ္သည္ SAP 
ေအာင္လက္မွတ္စာေမးပြဲကို ေျဖဆိုေအာင္ျမင္ခဲ့ၾကပါသည္။

ERP နယ္ပယ္မွ ေက်ာင္းသားမ်ားႏွင့္ ERP သင္တန္းပုိ႔ခ်သူမ်ား၏ အမွတ္တရ ဓာတ္ပုံ

အထူးအစီရင္ခံစာ
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သင့္သင္တန္းမ်ား ဖန္တီးျခင္း

စက္မႈဝန္ႀကီးဌာနသို႔ တုံ႔ျပန္ျခင္း

ဤသင္တန္းမ်ားသည္ အိုင္စီတီကို လက္ေတြ႕အသံုးျပဳျခင္းဆုိင္ရာ အထူးျပဳ အသိပညာလုိအပ္ေသာ စူးစုိက္မႈနယ္ပယ္မ်ားတြင္ ေလ့လာမႈမ်ားကုိ အသံုးခ်သည္။ KCGI သည္ 
ျပႆနာမ်ားစြာကုိ ေျဖရွင္းရာတြင္ IT သည္ အေရးပါေသာ အခန္းက႑မွ ပါဝင္မည္ဟု ေမွ်ာ္လင့္ႏိုင္ေသာေၾကာင့္ ေအာက္တြင္ေဖာ္ျပထားေသာ စက္မႈလုပ္ငန္းခုနစ္ခုႏွင့္ 
လုပ္ငန္းအမ်ိဳးအစားမ်ားကုိ အာ႐ံုစိုက္ထားပါသည္။ သက္ဆိုင္ရာလုပ္ငန္းနယ္ပယ္တစ္ခုစီတြင္ တက္ႂကြၿပီး တက္ႂကြေသာအခန္းက႑မွပါဝင္နိုင္သည့္သူမ်ားကုိ 
ဖြံ့ၿဖိဳးတုိးတက္ေစရန္ရည္ရြယ္ခ်က္ျဖင့္ သင္တန္းမ်ားကုိ ေရြးခ်ယ္ၿပီး အုပ္စုဖြဲ႕ထားသည္။

 က်န္းမာေရးႏွင့္ ေဆးဝါးဆုိင္ရာ

ေဆးဘက္ဆုိင္ရာနယ္ပယ္တြင္ IT ကုိ အေကာင္အထည္ေဖာ္ျခင္းသည္ အရိွန္အဟုန္ျဖင့္ အရိွန္ျမႇင့္လာကာ ေဆးဘက္ဆုိင္ရာ 
စာေရးစာေရးစနစ္မ်ား၊ မွာယူမႈစနစ္မ်ား၊ အီလက္ထရြန္နစ္ေဆးဘက္ဆုိင္ရာ မွတ္တမ္းစနစ္မ်ား၊ ႐ုပ္ပုံေရာဂါရွာေဖြျခင္းႏွင့္ 
အျခားအရာမ်ားစြာကုိ လက္ခံက်င့္သံုးလ်က္ရွိသည္။ တစ္ႀကိမ္လၽွင္ လူနာတစ္ဦးကုိ ကုသရန္အသံုးျပဳသည့္ ကုသမႈေဒတာ၊ 
ေဆးဘက္ဆုိင္ရာ စက္ပစၥည္းေဒတာစသည္ျဖင့္ ကူးစက္ေရာဂါမ်ားကုိ ကာကြယ္ရန္ႏွင့္ ကုသေရးအစီအစဥ္မ်ား 
ေကာင္းမြန္ေစရန္အတြက္ အသံုးျပဳရန္အတြက္ Big Data အျဖစ္ စုေဆာင္းကာ ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာလ်က္ရွိသည္။ အင္တာနက္ေပၚရွိ 
ေဆးကုသမႈဆုိင္ရာ စကားလံုးမ်ားႏွင့္ စကားစုမ်ားကုိ ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္းသည္ ကူးစက္ေရာဂါမ်ားကုိ ခန႔္မွန္းျခင္းႏွင့္ 
ကာကြယ္ျခင္းတြင္ အခန္းက႑တစ္ခုမွ ပါဝင္ေနသည္။ ယင္းႏွင့္ အျခားနည္းလမ္းမ်ားျဖင့္ ေဆးပညာတြင္ အိုင္တီအသံုးျပဳမႈ 
က်ယ္ျပန႔္လာကာ ျပႆနာမ်ားစြာအတြက္ အဆင့္ျမင့္ IT ကုိ အသံုးခ်နုိင္သည့္ ကၽြမ္းက်င္ပညာရွင္မ်ားအတြက္ 
ေဆးဘက္ဆုိင္ရာနယ္ပယ္တြင္ လုိအပ္ခ်က္ျမင့္မားလာေစသည္။

 အေၾကာင္းအရာပုိင္းဆုိင္ရာအေရာင္းျမွင့္တင္ျခင္း 

 ပညာေရး

က်ယ္ျပန႔္ေသာ IT terminal အမ်ားအျပားသည္ e-learning စနစ္မ်ားႏွင့္ တက္ဘလက္မ်ားအပါအဝင္ ယေန႔ေခတ္ 
ပညာေရးနယ္ပယ္သုိ႔ ေရာက္ရွိေနၿပီျဖစ္သည္။ သင္တန္းဆရာတစ္ဦးထံမွ ပညာေရးဆုိင္ရာပစၥည္းမ်ားကုိ အျခားမီဒီယာမ်ားႏွင့္ 
ထုတ္ေဖာ္ေျပာဆုိမႈပုံစံမ်ားႏွင့္ ေပါင္းစပ္ကာ အေၾကာင္းအရာအသစ္မ်ားကုိ ဖန္တီးမၽွေဝရန္၊ ယခုအခါ 
အေျခခံပညာေပးလုပ္ငန္းစဥ္တစ္ခုျဖစ္သည္။ ပညာတတ္မ်ားသည္ စာသားႏွင့္ ႐ုပ္ပုံမ်ားသာမက အသံ၊ ဗီဒီယုိႏွင့္ 
သ႐ုပ္ေဖာ္ပံုမ်ားပါ၀င္သည့္ ဆြဲေဆာင္မႈရွိၿပီး လက္လွမ္းမီနိုင္ေသာ ပညာေရးအရင္းအျမစ္မ်ားကုိ ဖန္တီးနုိင္သည္။ 
တစ္ဦး၏ကုိယ္ပိုင္ေလ့လာမႈမ်ားမွ ဂရပ္ဖစ္ေဒတာမ်ားကုိ စုစည္းျခင္းႏွင့္ တင္ျပျခင္းကဲ့သုိ႔ေသာ လႈပ္ရွားမႈမ်ားကုိ ယခုအခါ 
ပုံမွန္ေတာင္းဆုိေနပါသည္။
        ပညာေရးတြင္သာမက စုိက္ပ်ိဳးေရးႏွင့္ ေရေၾကာင္းလုပ္ငန္းစသည့္ က်ယ္ျပန႔္ေသာစက္မႈနယ္ပယ္မ်ားတြင္လည္း 
ေမၽွာ္မွန္းထားၿပီး ဝါရင့္ ပညာရွင္မ်ားသည္ ၎တုိ႔၏ ကၽြမ္းက်င္မႈကုိ ထိန္းသိမ္းကာ အနာဂတ္မ်ိဳးဆက္သစ္မ်ား အေမြဆက္ခံရန္ 
နည္းလမ္းမ်ားကုိ ရွာေဖြၾကမည္ျဖစ္သည္။ ဤအသိပညာကုိ ဗီဒီယုိ သုိ႔မဟုတ္ လႈပ္ရွားမႈေဒတာအျဖစ္ မွတ္တမ္းတင္ကာ 
စုစည္းၿပီး က်ယ္ျပန႔္ေသာ ပရိသတ္မ်ားလက္လွမ္းမီနိုင္ေသာ ပညာေရးဆုိင္ရာပစၥည္းမ်ားကုိ ဖန္တီးရန္ ဤအရင္းအျမစ္မ်ားမွ 
ထုတ္ယူျခင္းျဖင့္ လုပ္ေဆာင္ရမည္ျဖစ္သည္။
        ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ သင့္ေလ်ာ္ေသာ သင္ၾကားေရးဒီဇိုင္းကုိ အေျခခံ၍ က်ယ္ျပန႔္ေသာ မီဒီယာႏွင့္ ထုတ္ေဖာ္ေျပာဆုိမႈပုံစံမ်ားကုိ ေပါင္းစပ္နည္းကုိ သင္ယူၾကၿပီး၊ ထုိ႔ေၾကာင့္ 
e-learning အတြက္ ထိေရာက္ေသာ ပတ္ဝန္းက်င္ကုိ ဖန္တီးေပးသည္။ ဤလုပ္ငန္းစဥ္မွတဆင့္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ေက်ာင္းသားမ်ားႏွင့္ သင္တန္းပုိ႔ခ်သူမ်ားၾကား 
အျပန္အလွန္ေဆြးေႏြးမႈကုိ ျမႇင့္တင္ရာတြင္ ထိေရာက္ေသာနည္းလမ္းမ်ားျဖင့္ ပညာေရးမီဒီယာကုိ အသံုးျပဳျခင္းႏွင့္ အသံုးခ်ျခင္းဆုိင္ရာ လက္ေတြ႕က်ေသာေလ့လာမႈတြင္ ပါဝင္ၾကသည္။

ဤစက္မႈနယ္ပယ္သည္ မည္သည့္အေၾကာင္းအရာလုပ္ငန္း၏ ပင္မဗဟုိခ်က္ျဖစ္သည့္ ဉာဏပစၥည္းပုိင္ဆုိင္မႈကုိမဆုိ 
ေက်ာင္းသား၏နားလည္မႈႏွင့္ တန္ဖိုးထားမႈကုိ နက္ရွိုင္းေစပါသည္။ ဤသင္တန္းမ်ားသည္ မန္ဂါႏွင့္ အန္နီမဲအတြက္ 
မူပိုင္ခြင့္မ်ားကုိ ကုိင္တြယ္ေျဖရွင္းေပးပါသည္။ ေတးဂီတ၊ ႐ုပ္ပုံမ်ားႏွင့္ ဗီဒီယုိမ်ားကုိ လက္ခံေဆာင္ရြက္ေပးသည့္ ဝဘ္ဆုိဒ္မ်ား 
ႏွင့္ ဤအေၾကာင္းအရာကုိ ဖန္တီးေသာ အႏုပညာရွင္မ်ား၏ က်ယ္ျပန႔္ေသာ ေဖာ္မတ္မ်ားျဖင့္ လုပ္ေဆာင္သည္။ 
ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ အေၾကာင္းအရာလုပ္ငန္းကုိယ္တုိင္ႏွင့္ လူႀကိဳက္မ်ားေသာဇာတ္ေကာင္မ်ားကုိ အသံုးျပဳသည့္ 
စီးပြားေရးပံုစံမ်ားကုိ သုေတသနျပဳေလ့လာၾကသည္။
        ကာတြန္းစာအုပ္မ်ား၊ ကာတြန္းႏွင့္ အျခားအေၾကာင္းအရာမ်ားဆုိင္ရာ လုပ္ငန္းစဥ္မ်ားကုိ စီမံခန႔္ခြဲရန္ လုိအပ္ေသာ 
အသိပညာႏွင့္ နည္းစနစ္မ်ားကုိ ရယူေနစဥ္တြင္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ နည္းပညာႏွင့္ နုိင္ငံတကာေစ်းကြက္၏ 
ေနာက္ဆံုးေပၚေခတ္ေရစီးေၾကာင္းမ်ားကုိ စစ္တမ္းေကာက္ယူၿပီး ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာပါသည္။ ဤသုေတသနကုိ အေျခခံ၍ 
ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ တုိးတက္မႈ အဆုိျပဳခ်က္မ်ားႏွင့္ လုပ္ငန္းပံုစံမ်ားကုိ တင္ျပၾကသည္။

 ဂိမ္းမ်ား

ဂိမ္းလုပ္ငန္းသည္ ကမၻာေပၚတြင္ ၾသဇာအရိွဆံုး ေဖ်ာ္ေျဖေရးလုပ္ငန္းမ်ားထဲမွ တစ္ခုျဖစ္သည္။ Newzoo 
ကမၻာလံုးဆုိင္ရာဂိမ္းမ်ားအစီရင္ခံစာ ၂၀၂၃ အရ ကမၻာလံုးဆုိင္ရာ အသားတင္ေရာင္းခ်ရမွုမွာ တစ္ႏွစ္လၽွင္ US$ ၁၈၄ 
ဘီလီယံခန႔္ရွိေၾကာင္းသိရသည္။ ဤကိန္းဂဏန္းတြင္ ဂိမ္းမ်ားသာမက ဆက္စပ္႐ုပ္ရွင္မ်ား၊ ဂီတႏွင့္ ပြဲမ်ားအပါအဝင္ 
၎တုိ႔ပတ္ဝန္းက်င္ရွိ ေဖ်ာ္ေျဖေရးႏွင့္ မီဒီယာယဥ္ေက်းမုွမ်ားလည္း ပါဝင္သည္။
        ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ဂိမ္းစက္မွုလုပ္ငန္းတြင္အသံုးျပဳသည့္ အဓိကနည္းပညာမ်ား၊ ပါဝင္သည့္ကုမၸဏီမ်ားႏွင့္ 
ကမၻာေပၚရွိလူႀကိဳက္အမ်ားဆံုးဂိမ္းအခ်ိဳ႕အတြက္ စီးပြားေရးပံုစံမ်ားႏွင့္ ဂိမ္းမ်ားအတြက္ ကမၻာ့ေစ်းကြက္အေၾကာင္း 
အေျခခံအခ်က္အလက္မ်ားကုိ ေလ့လာသင္ယူၾကသည္။ သင္တန္းသည္ ၂၁ ရာစုတြင္ ဂိမ္းမ်ား၏ စီးပြားေရးႏွင့္ 
အေျခခံအေဆာက္အအုံဆုိင္ရာ နက္ရွိုင္းစြာ သုေတသနျပဳနုိင္သူမ်ားကုိ ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေပးသည္။

 ဘ႑ာေရး

 စုိက္ပ်ိဳးေရး

 ေရေၾကာင္းပညာ

Fintech သည္ အီလက္ထရြန္းနစ္အေျခခ်မႈမ်ားႏွင့္ virtual ေငြေၾကးမ်ားကဲ့သုိ႔ေသာ ေငြေၾကးဆုိင္ရာ 
အုိင္တီဝန္ေဆာင္မႈအသစ္မ်ားအတြက္ ထီးနန္းေဝါဟာရတစ္ခုျဖစ္သည္။ ယေန႔ေခတ္တြင္ fintech သည္ 
စီးပြားေရးအခင္းအက်င္းတြင္ အနီးကပ္ေစာင့္ၾကည့္ခံရဆံုးက႑မ်ားထဲမွတစ္ခုျဖစ္သည္။
        ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ fintech စနစ္ဒီဇိုင္း၏ အေျခအေနကုိ ေလ့လာေနစဥ္တြင္ ဘ႑ာေရး IT ဝန္ေဆာင္မႈမ်ား၏ 
ေနာက္ခံကုိ ဖန္တီးထားသည့္ စာရင္းအင္းႏွင့္ ေငြေၾကးဆုိင္ရာ အစီအစဥ္မ်ားအေၾကာင္း ေလ့လာသင္ယူပါ။ ဤအသိပညာကုိ 
ဝင္ခြင့္အမွတ္အျဖစ္ အသံုးျပဳ၍ fintech တြင္ တက္ႂကြစြာပါဝင္နိုင္ရန္ ဝဘ္ႏွင့္ စမတ္ဖုန္း အပလီေကးရွင္း ဖြံ့ၿဖိဳးတုိးတက္မႈႏွင့္ 
ေဒတာစုေဆာင္းျခင္းႏွင့္ ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္းကဲ့သုိ႔ေသာ အုိင္တီကၽြမ္းက်င္မႈအေျမာက္အမ်ားကုိ ေပါင္းစပ္ရန္ ေက်ာင္းသားမ်ားက 
သင္ယူၾကသည္။

ဟင္းသီးဟင္းရြက္ စက္႐ုံမ်ားႏွင့္ စိုက္ပ်ိဳးေရးဆုိင္ရာ ပံ့ပိုးကူညီမႈဆုိင္ရာ cloud ဝန္ေဆာင္မႈမ်ားက သက္ေသျပထားေသာေၾကာင့္ 
မၾကာေသးမီႏွစ္မ်ားအတြင္း တုိးပြားလာေသာ ဂ်ပန္စိုက္ပ်ိဳးေရးတြင္ ျပႆနာမ်ားကုိ ေျဖရွင္းရန္အတြက္ အုိင္တီကုိ 
အသံုးခ်နိုင္သည္။
        စုိက္ပ်ိဳးေရးက႑ႏွင့္ ထုတ္ကုန္မ်ားကုိ စုိက္ပ်ိဳး၊ ျဖန႔္ေဝျခင္းႏွင့္ စားသံုးျခင္းဆုိင္ရာ မူေဘာင္မ်ားဆုိင္ရာ 
ေနာက္ခံအခ်က္အလက္မ်ား၊ ဤမူေဘာင္မ်ား၏ ဆန္းသစ္တီထြင္မႈဆုိင္ရာ လမ္းညႊန္ခ်က္မ်ားပါသည့္ အုိင္တီလမ္းဆံုတြင္ 
က်ယ္ျပန႔္ေသာ လက္ရွိျဖစ္ရပ္ေလ့လာမႈမ်ားကုိ မိတ္ဆက္ေပးပါသည္။ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ပတ္ဝန္းက်င္အာ႐ုံခံကိရိယာမ်ားႏွင့္ 
IoT အပါအဝင္ စုိက္ပ်ိဳးေရးအုိင္တီတြင္ သီးသန႔္စနစ္မ်ားကုိ ဒီဇိုင္းေရးဆြဲနည္းကုိ သင္ယူၾကသည္။ ဤအသိပညာကုိ 
စီးပြားေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္းႏွင့္ ဝဘ္စနစ္တုိးတက္ေစျခင္းကဲ့သုိ႔ေသာ အာ႐ံုစူးစုိက္မႈမ်ားႏွင့္ ေပါင္းစပ္ျခင္းျဖင့္ 
ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ စိုက္ပ်ိဳးေရးနယ္ပယ္တြင္ တက္ႂကြေသာအခန္းက႑မ်ားရွိသည့္ အင္ဂ်င္နီယာမ်ားႏွင့္ အတုိင္ပင္ခံမ်ားအျဖစ္ 
အသက္ေမြးဝမ္းေၾကာင္းျပဳရန္ ရည္ရြယ္နိုင္သည္။

ေရေၾကာင္းႏွင့္ ငါးပုစြန္လုပ္ငန္းမ်ား ဖြံ့ၿဖိဳးတုိးတက္မႈသည္ ေရေၾကာင္းသြားလာမႈဆုိင္ရာ ေဘးကင္းေရးႏွင့္ ငါးဖမ္းလုပ္ငန္းကုိ 
ထိေရာက္ၿပီး ေရရွည္တည္တ့ံေစရန္အတြက္ အုိင္တီအသံုးျပဳမႈအေပၚ မူတည္ပါသည္။ ယေန႔စက္မႈလုပ္ငန္းသည္ 
ၿဂိဳလ္တုေျခရာခံျခင္းႏွင့္ ပတ္ဝန္းက်င္ေဒတာစုေဆာင္းျခင္းစနစ္မ်ားကုိ အသံုးျပဳ၍ ေျခရာခံနိုင္မႈအဂၤါရပ္မ်ားပါရွိေသာ 
ပင္လယ္အရင္းအျမစ္မ်ားကဲ့သုိ႔ေသာ အုိင္တီအေျခခံေျဖရွင္းခ်က္အသစ္မ်ားကုိ ရွာေဖြေနပါသည္။ ထုိအေတာအတြင္း 
ပင္လယ္ေရေၾကာင္းလုပ္ငန္းသည္ စြမ္းအင္သံုးစြဲမႈကုိ ေလၽွာ့ခ်ရန္ႏွင့္ ေရေၾကာင္းသြားလာမႈတြင္ ေဘးကင္းေစရန္၊ 
ဖန္လံုအိမ္ဓာတ္ေငြ႕ထုတ္လႊတ္မႈကုိ ေလၽွာ့ခ်ရန္၊ ပင္လယ္ေရေၾကာင္းညစ္ညမ္းမႈကုိ ကာကြယ္ရန္ႏွင့္ ပင္လယ္မွ 
သဘာဝစြမ္းအင္ကုိ အသံုးျပဳရန္ ဖိအားမ်ားေအာက္တြင္ ရိွေနပါသည္။ ဤစက္မႈနယ္ပယ္တြင္ KCGI သည္ အဏၰဝါအိုင္တီ၏ 
အနာဂတ္ေခါင္းေဆာင္မ်ားကုိ ေလ့က်င့္ေပးသည္။
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ဝဘ္စီးပြားေရးနည္းပညာတြင္  ေမဂ်ာအတြက္  အဓိက  ခရက္ဒစ္သင္တန္းမ်ား
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အဆိုပါစက္မႈသင္တန္းမ်ားကို 
အာ႐ုံစူးစိုက္မႈနယ္ပယ္ႏွင့္တြဲ၍ 
တက္ေရာက္ရမည္ျဖစ္သည္။ 
အကြက္မ်ားစြာကုိ 
ေရြးနုိင္သည္။

ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ 
ဘယ္ဘက္ရွိ 
သင္တန္းမ်ားစာရင္းမွ 
လြတ္လပ္စြာ 
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• အေျခခံသင္တန္းမ်ားသည္ ခေရပြင့္ “＊” ျဖင့္ အမွတ္အသားျပဳထားေသာ သင္တန္းမ်ားျဖစ္သည္။ အေျခခံသင္တန္းမ်ားသည္ အာ႐ံုစူးစုိက္မႈနယ္ပယ္တစ္ခုစီအတြက္ အေရးႀကီးေသာအသိပညာႏွင့္ ကၽြမ္းက်င္မႈမ်ားကုိ သင္ၾကားေပးသည့္ သင္တန္းမ်ားျဖစ္သည္။
• ပရိုဂရမ္ကို ၿပီးေျမာက္ရန္ အနည္းဆံုး ခရက္ဒစ္ (၄၄) ခု လုိအပ္သည္ (မျဖစ္မေနသင္တန္းမ်ား အပါအဝင္)။  • နည္းပညာႏွင့္ လူမႈေရးလုိအပ္ခ်က္မ်ားတြင္ အေျပာင္းအလဲမ်ားကုိ လုိက္ေလ်ာညီေထြျဖစ္ေစရန္ ကမ္းလွမ္းထားေသာ သင္တန္းမ်ားသည္ စာသင္ႏွစ္ သုိ႔မဟုတ္ 

သက္တမ္းတစ္ခုမွ ေနာက္တစ္ခုသုိ႔ ေျပာင္းလဲနိုင္သည္။ ထုိ႔အျပင္ အနည္းဆံုး လူငါးဦး စာရင္းမသြင္းပါက သင္ေရြးခ်ယ္ထားေသာ သင္တန္းကုိ ကမ္းလွမ္းမည္မဟုတ္ပါ။  ☆ ဘြဲ႕လြန္ပေရာဂ်က္မ်ားအေၾကာင္း အေသးစိတ္ကုိ စာမ်က္ႏွာ 17 တြင္ၾကည့္ပါ။

ဤအာ႐ုံစူးစိုက္မႈနယ္ပယ္မ်ားထဲမွ 
တစ္ခုကုိ ေရြးပါ။
စက္မႈသင္တန္းမ်ားထဲမွ 
သင္တန္းမ်ားကုိ 
ေရြးခ်ယ္နိုင္သည္။

ဤအာ႐ုံစူးစိုက္မႈနယ္ပယ္မ်ားထဲမွ 
တစ္ခုကုိ ေရြးပါ။
စက္မႈသင္တန္းမ်ားထဲမွ 
သင္တန္းမ်ားကုိ 
ေရြးခ်ယ္နိုင္သည္။

အမ်ိဳးအစားမ်ား သင္တန္းမ်ား ေလ့က်င့္မႈ ခရက္ဒစ္
အေရအတြက္သင္တန္းမ်ား ေလ့က်င့္မႈ

အမ်ိဳးအစား
ခြဲျခားျခင္း အေရးႀကီးေသာ ခရက္ဒစ္

အေရအတြက္
အမ်ိဳးအစားမ်ား သင္တန္းမ်ား ေလ့က်င့္မႈ ခရက္ဒစ္

အေရအတြက္သင္တန္းမ်ား ေလ့က်င့္မႈ
အမ်ိဳးအစား
ခြဲျခားျခင္း အေရးႀကီးေသာ

IT စာရင္းအင္းပညာ

AI မိတ္ဆက္

အယ္လဂိုရီသမ္မိတ္ဆက္

ကြန္ပ်ဴတာပရိုဂရမ္းမင္း (Python)

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ အေျခခံအခ်က္မ်ား

ကြန္ျပဴတာအဖြဲ႔အစည္း သီအိုရီ

အသုံးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာအတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

Machine Learing ႏွင့္ ၎၏ အသုံးခ်မႈမ်ား

အျမင္ပိုင္းဆုိင္ရာ ေပါင္းစပ္မႈမ်ား

AI သံုး ေဆာ့ဖ္၀ဲလ္အပ္ပလီေကးရွင္း ၁၊ ၂

ေဒတာတူးေဖာ္ျခင္း

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ႐ိွ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

သဘာဝဘာသာစကား တုိးတက္ေျပာင္းလဲမႈ

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ အေျခခံအခ်က္မ်ား

IT စာရင္းအင္းပညာ

အသုံးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာအတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

ကြန္ျပဴတာအဖြဲ႔အစည္း သီအိုရီ

Web Programming ၁၊ ၂

ကြန္ပ်ဴတာပ႐ိုဂရမ္းမင္း အေျခခံအခ်က္မ်ား

ဝက္ဘ္စီးပြားေရးမိတ္ဆက္

အရည္အေသြးျမင့္ေဒတာ ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာေလ့လာမႈႏွင့္ အသြင္းကူးေျပာင္းျခင္း 

ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာေလ့လာမႈႏွင့္ သ႐ုပ္ေဖာ္မႈထုတ္ေဖာ္ျခင္း 

ေဒတာသစ္ထုတ္ေဖာ္ျခင္းသီအုိရီမ်ား

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ႐ိွ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ အေျခခံအခ်က္မ်ား 

IT စာရင္းအင္းပညာ

ကြန္ပ်ဴတာပရိုဂရမ္းမင္း (Python)

အသံုးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာအတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

Web Programming ၁၊ ၂

AI သံုး ေဆာ့ဖ္၀ဲလ္အပ္ပလီေကးရွင္း ၁

ဝက္ဘ္စီးပြားေရးမိတ္ဆက္

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ႐ိွ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

ကြန္ျပဴတာအဖြဲ႔အစည္း သီအိုရီ

ကြန္ျပဴတာကြန္ယက္ခ်ိတ္ဆက္ျခင္း အေျခခံအခ်က္မ်ား

ဝက္ဘ္နည္းပညာ မိတ္ဆက္

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ အေျခခံအခ်က္မ်ား

IT စာရင္းအင္းပညာ

အသံုးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာအတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

Web Programming ၁

ကြန္ျပဴတာအဖြဲ႔အစည္း သီအိုရီ

ကြန္ပ်ဴတာပရိုဂရမ္းမင္း (Python)

ကြန္ျပဴတာကြန္ယက္ခ်ိတ္ဆက္ျခင္း အေျခခံအခ်က္မ်ား

AI သံုး ေဆာ့ဖ္၀ဲလ္အပ္ပလီေကးရွင္း ၁

စနစ္စီမံထိန္းခ်ဳပ္မႈပညာ

စီးပြားေရးလုပ္ငန္းရွင္ နိယာမအသစ္မ်ား

အဆင့္ျမင့္ Routing ႏွင့္ switching

ႏိုင္ငံတကာ အင္တာနက္စီမံခန႔္ခြဲမႈ သီအိုရီ

IT စာရင္းအင္းပညာ

အသံုးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာအတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

Web Programming ၁

ထိန္းထားႏုိင္ေသာတုိးတက္မႈအတြက္ အဓိပၸါယ္႐ွိစြာ ဦးေဆာင္ျခင္း

အဖြဲ႔အစည္းႏွင့္ဆုိင္ေသာ ျပဳမူက်င့္ႀကံမႈ 

သတင္းအခ်က္အလက္ပိုင္းဆုိင္ရာ က်င့္၀တ္မ်ား၏ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

ဝက္ဘ္စီးပြားေရးမိတ္ဆက္

စီးပြားေရးလုပ္ငန္း ေဘာဂေဗဒ ၁၊ ၂

Intellectual Property Rights Law

စီးပြားေရးထိန္းခ်ဳပ္စီမံမႈ႐ွိ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

စီးပြားေရးစီမံခန္႔ခြဲမႈအတြက္ လက္ေတြ႔ေလ့လာခ်က္မ်ား

IT နယ္ပယ္႐ွိ လတ္တေလာျဖစ္ရပ္မ်ား

ႏိုင္ငံတကာ အင္တာနက္စီမံခန႔္ခြဲမႈ သီအိုရီ

ေဆးပညာပုိင္းနယ္စည္းမထား သတင္းအခ်က္အလက္သိပၸံ

စက္႐ုပ္မ်ားႏွင့္ AI

စီးပြားေရးလုပ္ငန္းအသစ္မ်ားႏွင့္ AI

AI အတြက္ သခ်ၤာ

IoT ႏွင့္ AI

စကားေျပာ နားလည္သေဘာေပါက္ျခင္း

Fintech ၏အေျခခံအခ်က္မ်ား

ယုတိၱေဗဒနည္းက်က် စဥ္းစားေတြးေခၚျခင္း

Object Oriented Programming

ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈ ၁၊ ၂

ဂိမ္းမ်ားႏွင့္ AI

အသိပညာေဖာ္ျပမွုႏွင့္ ႏုတ္ယူက်ိဳးေၾကာင္းဆီေလ်ာ္မွု

အင္တာနက္စီးပြားေရး မဟာဗ်ဴဟာႏွင့္ ေစ်းကြက္တင္ေရာင္းခ်ျခင္း

သတင္းအခ်က္အလက္ပိုင္းဆုိင္ရာ က်င့္၀တ္မ်ား၏ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

အီလက္ထေရာနစ္ကုန္သြယ္မႈ နည္းပညာဆိုင္ရာ သိပၸံပညာမ်ား

လက္ေတြ႕အသံုးဝင္ေသာ ကေလာက္အားကြန္ျပဴတာစနစ္ျဖင့္လုပ္ေဆာင္ျခင္း

အဖြဲ႔အစည္းႏွင့္ဆိုင္ေသာ ျပဳမူက်င့္ႀကံမႈ 

ေဒတာသုိေလွာင္႐ုံမ်ားႏွင့္ Big Data

အသုံးခ်သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ A  ၏နယ္ေျမစြန္း မွတ္ဉာဏ္တြင္း ေဒတာေဘ့စ္

Fintech ၏အေျခခံအခ်က္မ်ား

စီးပြားေရးထိန္းခ်ဳပ္စီမံမႈ႐ွိ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈ ၁၊ ၂

ကြန္ပ်ဴတာပရိုဂရမ္းမင္း (C++)

ဝက္ဘ္ဝန္ေဆာင္မႈမ်ား တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

Web Programming 3

Object Oriented Programming

Object Oriented စနစ္ဒီဇိုင္း

ေဆာ့ဝဲလ္အင္ဂ်င္နီယာပညာ

ဒီဇိုင္း စဥ္းစားျခင္း

မိုဘုိင္း အပ္ပလီေကးရွင္း ေရးဆြဲျခင္း

ကြန္ပ်ဴတာပရိုဂရမ္းမင္း (C++)

စီမံကိန္း စီမံခန႔္ခြဲမႈ

အယ္လဂိုရီသမ္မိတ္ဆက္

ကေလာက္ ကြန္ယက္တည္ေဆာက္ျခင္းႏွင့္ အက်ိဳးသက္ေရာက္မႈရွိျခင္း

IoT ႏွင့္ ႀကိဳးမဲ့ကြန္ယက္ 

IoT ႏွင့္ AI

သတင္းအခ်က္အလက္လံုၿခံဳေရး

Routing ႏွင့္ switching

ကြန္ယက္ခ်ိတ္ဆက္ျခင္း႐ိွ အဆင့္ျမင့္ေလ့လာခ်က္မ်ား

ဝက္ဘ္နည္းပညာ မိတ္ဆက္

ဝက္ဘ္ဝန္ေဆာင္မႈမ်ား တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ 

ဆိုင္ဘာ လုံျခံဳေရး

သတင္းအခ်က္အလက္ပိုင္းဆုိင္ရာ က်င့္၀တ္မ်ား၏ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

အင္တာနက္အုပ္ခ်ဳပ္မႈ

ကြန္ပ်ဴတာပရိုဂရမ္းမင္း (C++)

အမွတ္တံဆိပ္ဒီဇိုင္းႏွင့္ စီးပြားေရးစီမံခန္႔ခြဲမႈ

အင္တာနက္စီးပြားေရး မဟာဗ်ဴဟာႏွင့္ ေစ်းကြက္တင္ေရာင္းခ်ျခင္း

အီလက္ထေရာနစ္ကုန္သြယ္မႈ နည္းပညာဆုိင္ရာ သိပၸံပညာမ်ား

နိုင္ငံတကာ စြန႔္ဦးစြန႔္စား စီးပြားေရးလုပ္ငန္းမ်ားႏွင့္ လုပ္ငန္းပုံစံမ်ား

IT စီးပြားေရး ညိွႏႈိင္းေဆြးေႏြးမႈ

ဂိမ္းသီအိုရီႏွင့္ ေဆြးေႏြးညႇိႏႈိင္းျခင္း

ဒီဇိုင္း စဥ္းစားျခင္း

လက္ေတြ႕အသံုးဝင္ေသာ ကေလာက္အားကြန္ျပဴတာစနစ္ျဖင့္လုပ္ေဆာင္ျခင္း

စီးပြားေရးလုပ္ငန္းရွင္ နိယာမအသစ္မ်ား

စီမံကိန္း စီမံခန႔္ခြဲမႈ

Global လူသားရင္းျမစ္ဖြံၿဖိဳးေရး

အင္တာနက္အုပ္ခ်ဳပ္မႈ

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ အေျခခံအခ်က္မ်ား

IT စာရင္းအင္းပညာ

အသုံးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာအတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

Web Programming ၁၊ ၂

ကြန္ပ်ဴတာပ႐ိုဂရမ္းမင္း အေျခခံအခ်က္မ်ား

စြန္႔ဦးလုပ္ငန္းမ်ားအတြက္ သတင္းအခ်က္အလက္စနစ္မ်ား

စနစ္ပူေပါင္းလုပ္ေဆာင္ျခင္းႏွင့္ အီလက္ထေရာနစ္စီးပြားေရး

အျပည္ျပည္ဆုိင္ရာစာရင္းကုိင္ပညာ

ဘ႑ာေရးႏွင့္ဆုိင္ေသာ စာရင္းကုိင္စနစ္ တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ ၁၊ ၂

အသံုးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာအတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

ကြန္ျပဴတာအဖြဲ႔အစည္း သီအိုရီ

အန္နီေမးရွင္းဆြဲျခင္းအေျခခံအခ်က္မ်ား A၊ B

Web Programming ၁

အထူးသ႐ုပ္ေဖာ္ဖန္တီးခ်က္မ်ား

ဒစ္ဂ်စ္တယ္အသံထုတ္လုပ္ေရး

အဆင့္ျမင့္ အထူးရုပ္ျမင္ျပဳလုပ္ခ်က္မ်ား

အေၾကာင္းအရာေရးသားျခင္းလုပ္ငန္းနယ္ပယ္၏ အထူးေခါင္းစဥ္မ်ား

ဒစ္ဂ်စ္တယ္စနစ္ျဖင့္ အန္နီေမးရွင္းဖန္တီးျခင္း

အေနာက္တုိင္းအႏုပညာသမိုင္းမိတ္ဆက္

IT စာရင္းအင္းပညာ

ကြန္ပ်ဴတာပ႐ိုဂရမ္းမင္း အေျခခံအခ်က္မ်ား

အသုံးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာအတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

Web Programming ၁၊ ၂

Object Oriented စနစ္ဒီဇိုင္း

ေပါမ်ားေသာ မီဒီယာအေၾကာင္းအရာျမွင့္တင္မႈ

သ႐ုပ္ေဖာ္ ပုံျပင္ေျပာျခင္းႏွင့္ ဆက္သြယ္ေျပာဆုိျခင္း

အထူးသ႐ုပ္ေဖာ္ဖန္တီးခ်က္မ်ား

အန္နီမီ၊ စီစဥ္ညႊန္ၾကားမႈ၊ ေလွ်ာ့ေစ်းႏွင့္ ပ႐ိုမိုးရွင္းဆိုင္ရာ အထူးေခါင္းစီးမ်ား

ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈ ၁

စီးပြားေရးလုပ္ငန္း ေဘာဂေဗဒ ၁

အမွတ္တံဆိပ္ဒီဇိုင္းႏွင့္ စီးပြားေရးစီမံခန္႔ခြဲမႈ

ေငြႏွင့္ ဘဏ္လုပ္ငန္း 

Fintech ၏အေျခခံအခ်က္မ်ား

ေနာက္မ်ိဳးဆက္အတြက္ စုိက္ပ်ိဳးေရးဆုိင္ရာ နည္းပညာႏွင့္အသံုးခ်မႈ

စုိက္ပ်ိဳးေရးဆုိင္ရာ စီးပြားေရးမ်ား

ေရေၾကာင္းပညာရပ္ အေျခခံအခ်က္မ်ား

ေရေၾကာင္းပညာ IT အေျခခံအခ်က္မ်ား

ေဆးဝါးဆုိင္ရာ သတင္းအခ်က္အလက္ႏွင့္ ဥပေဒ

ေဆးပညာပုိင္းနယ္စည္းမထား သတင္းအခ်က္အလက္သိပၸံ

အေၾကာင္းအရာပုိင္းလုပ္ငန္းရိွ အထူးေခါင္းစီးမ်ား

IT ရိွေတးသီခ်င္း

e-Learning စနစ္မ်ား၏ အေျခခံအခ်က္မ်ား

e-Learning စီးပြားေရးလုပ္ငန္းရွိ ညႊန္ၾကားခ်က္ေပးေသာဒီဇိုင္းပုံစံ

e-Learning Courseware တုိးတက္မႈ

ကမၻာလံုးဆုိင္ရာ ဗီဒီယုိဂိမ္းနယ္ပယ္မိတ္ဆက္

အသုံးခ်ေစ်းကြက္သုေတသန

အသံုးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာအတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

IT စာရင္းအင္းပညာ

သ႐ုပ္ေဖာ္႐ုပ္ပံု တုိးတက္ေျပာင္းလဲမႈ

စက္မႈပညာဆုိင္ရာ ဆက္သြယ္ေျပာဆုိျခင္းစြမ္းရည္

စီးပြားေရးဆုိင္ရာ တင္ဆက္ေျပာဆုိျခင္း

စီးပြားေရး ဆက္သြယ္ေရး ၁၊ ၂၊

မီဒီယာဆက္သြယ္ေရး

စီးပြားေရးလုပ္ငန္းဆုိင္ရာ ICT ေျပာဆုိဆက္သြယ္မႈ

စနစ္မ်ားဒီဇုိင္းပံုစံရွိ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစီးမ်ား 

စနစ္မ်ားသီအိုရီရွိ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစီးမ်ား

ကုန္ထုတ္လုပ္မႈစနစ္မ်ားဆုိင္ရာ အင္ဂ်င္နီယာပညာရပ္

စက္ရုပ္လုပ္ငန္း ေအာ္တုိေမးရွင္း

အသံုးခ်သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ A ၏နယ္ေျမစြန္း

ICT လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မွ ပေရာ္ဖက္ရွင္နယ္ဆက္သြယ္မႈမ်ား

ဦးစီးဦးေဆာင္မႈသီအိုရီ

ျဖန္႔ျဖဴးေရာင္းခ်ျခင္းစနစ္ တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

ထုတ္လုပ္မႈထိန္းခ်ဳပ္မႈစနစ္ တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

ပစၥည္းမ်ားစီမံခန္႔ခြဲမႈစနစ္ တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

လူသားအရင္းအျမစ္စီမံခန္႔ခြဲမႈစနစ္ တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

ERP စီးပြားေရးလုပ္ငန္းအသုံးခ်မႈမ်ား တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

ERP တုိင္ပင္မႈ အဆင့္ျမင့္ အေၾကာင္းအရာမ်ား

Object Oriented Programming

Machine Learing ႏွင့္ ၎၏ အသုံးခ်မႈမ်ား

ဇာတ္ညႊန္းေရးျခင္းႏွင့္ အခန္းဆက္သ႐ုပ္ေဖာ္ျခင္း

ေပါမ်ားေသာ မီဒီယာအေၾကာင္းအရာျမွင့္တင္မႈ

သ႐ုပ္ေဖာ္ ပုံျပင္ေျပာျခင္းႏွင့္ ဆက္သြယ္ေျပာဆုိျခင္း

အန္နီမီ၊ စီစဥ္ညႊန္ၾကားမႈ၊ ေလွ်ာ့ေစ်းႏွင့္ ပ႐ိုမိုးရွင္းဆုိင္ရာ အထူးေခါင္းစီးမ်ား

ကြန္ပ်ဴတာ ဂရပ္ဖစ္

လက္ေတြ႔ အန္နီေမးရွင္း ထုတ္လုပ္မႈ

IT ရိွေဖ်ာ္ေျဖေရး

အမွတ္တံဆိပ္ဒီဇိုင္းႏွင့္ စီးပြားေရးစီမံခန္႔ခြဲမႈ

သ႐ုပ္ေဖာ္႐ုပ္ပံု တုိးတက္ေျပာင္းလဲမႈ

ေခတ္သစ္အႏုပညာသမိုင္းမိတ္ဆက္

မီဒီယာ ဆက္သြယ္ေရး

စီမံကိန္း စီမံခန႔္ခြဲမႈ

IT ခရီးသြားလုပ္ငန္း အေျခခံမ်ား

ခရီးသြား စီးပြားေရးလုပ္ငန္း အေျခခံမ်ား

ဂ်ပန္ လူမႈအဖြဲ႔အစည္းအေၾကာင္း

ခရီးသြားလုပ္ငန္း၏ အလည္အပတ္ေနရာမ်ားကုိ စီမံခန႔္ခြဲမႈ

ခရီးသြားလာေရး အခ်က္အလက္ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္း

IT ခရိးသြားလုပ္ငန္း အဆင့္ျမင့္အေၾကာင္းအရာမ်ား

ခရီးသြားလုပ္ငန္း ဒီဇုိင္း

IT ခရီးသြားလုပ္ငန္း အလုပ္သင္ဆင္းျခင္း

Global လူသားရင္းျမစ္ဖြံၿဖိဳးေရး

မိုဘုိင္း အပ္ပလီေကးရွင္း ေရးဆြဲျခင္း

Fintech စနစ္ ဒီဇုိင္း

စိုက္ပ်ိဳးေရးဆုိင္ရာ သတင္းအခ်က္အလက္စနစ္မ်ားဒီဇုိင္း

ေရေၾကာင္းဆုိင္ရာ သတင္းအခ်က္အလက္စနစ္မ်ားဒီဇုိင္း

ေဆးဝါးဆုိင္ရာ သတင္းအခ်က္အလက္စနစ္မ်ားဒီဇုိင္း

IT ရိွေဖ်ာ္ေျဖေရး

အေၾကာင္းအရာပုိင္း အေရာင္းျမွင့္တင္ေရးဗ်ဴဟာ

စာၾကည့္တုိက္ သတင္းအခ်က္ နည္းပညာ

ေက်ာင္းႏွင့္ ကုမၸဏီ ပညာေရး အျပည္ျပည္ဆိုင္ရာ ႏႈိင္းယွဥ္ေလ့လာမႈ 

အနာဂတ္မ်ိဳးဆက္သစ္ အဆင့္ျမင့္ပညာေရး သီအိုရီ

စီးပြားေရး ဗီဒီယုိဂိမ္းမ်ား၏ အေျခခံမ်ား

ဗီဒီယုိဂိမ္းမ်ားအေၾကာင္း မိတ္ဆက္

အသံုးခ်သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ B ၏နယ္ေျမစြန္း

အဆင့္ျမင့္ စီးပြားေရးလုပ္ငန္းဆိုင္ရာ ICT ေျပာဆုိဆက္သြယ္မႈ

ပညာရပ္ဆိုင္ရာ အဂၤလိပ္ ဆက္သြယ္ေျပာဆုိမႈ စြမ္းရည္

Web Programming ၁

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ အေျခခံအခ်က္မ်ား

ကြန္ျပဴတာအဖြဲ႔အစည္း သီအိုရီ

ကြန္ျပဴတာကြန္ယက္ခ်ိတ္ဆက္ျခင္း အေျခခံအခ်က္မ်ား

ကြန္ပ်ဴတာပ႐ိုဂရမ္းမင္း အေျခခံအခ်က္မ်ား

ဖြဲ႕စည္းတည္ေဆာက္ပုံ IT ၏ အေျခခံအခ်က္မ်ား

အသုံးခ်နည္းပညာဆုိင္ရာ ေခတ္ေရစီးေၾကာင္းမ်ား ေလ့လာျခင္း

ပတ္ဝန္းက်င္ဆုိင္ရာ သတင္းအခ်က္အလက္စနစ္မ်ား

ဂီတအေၾကာင္းမိတ္ဆက္

ေခတ္သစ္အာရွဂီတ

ပေရာဂ်က္ အေျခခံမ်ား

ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္ ☆ 
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AI ၏ အေျခခံသီအုိရီႏွင့္ ဆက္စပ္နည္းပညာမ်ားကုိ ေလ့လာၿပီးေနာက္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ AI အသံုးခ်နယ္ပယ္အမ်ိဳးမ်ိဳးတြင္ 
ယင္းအေျခခံသီအိုရီႏွင့္ နည္းပညာကုိ မည္ကဲ့သို႔အသံုးခ်နိုင္သည္ကုိ ရွာေဖြေတြ႕ရွိရန္ လက္ေတြ႕ကမၻာျဖစ္ရပ္ေလ့လာမႈမ်ားကုိ 
ဆန္းစစ္ၾကသည္။ AI နယ္ပယ္တြင္ တြင္က်ယ္စြာ အသုံးျပဳေနသည့္ ဘာသာစကားျဖစ္သည့္ Python ကုိ ေလ့လာျခင္းျဖင့္ 
AI ႏွင့္ သက္ဆုိင္သည့္ အျခားေသာ ေဆာ့ဖ္ဝဲလ္ ထုတ္ကုန္မ်ားစြာႏွင့္အတူ ေက်ာင္းသားမ်ားကုိ နယ္ပယ္အသီးသီးတြင္ AI 
နည္းပညာကုိ အသံုးျပဳ၍ အသုံးခ်နိုင္ေစရန္ ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေပးခဲ့သည္။ ကၽြန္ုပ္တို႔သည္ AI အပလီေကးရွင္းေဆာ့ဖ္ဝဲလ္ကို 
တီထြင္ထုတ္လုပ္ရန္ တာဝန္ေပးခံရနိုင္သည့္ အဆင့္ျမင့္အင္ဂ်င္နီယာမ်ားကို ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေပးသည့္ ပရိုဂရမ္မ်ားကိုလည္း 
ကမ္းလွမ္းထားပါသည္။

အာ႐ုံစူးစိုက္မႈနယ္ပယ္အလိုက္ သင္တန္းလမ္းေၾကာင္းမ်ား (အႀကံျပဳထားေသာ ေလ့လာမႈပုံစံမ်ား)

◆ ဖန္တီးျပဳလုပ္ထားေသာ ဉာဏ္ရည္တု (AI)

ဤပရိုဂရမ္ရွိ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ အနာဂတ္၏ AI အကူအညီေပးေသာ လူ႔အဖြဲ႕အစည္းတြင္ 
ရွင္သန္နိုင္စြမ္းကို ဆည္းပူးရန္ႏွင့္ AI ကၽြမ္းက်င္သူမ်ားအျဖစ္ နယ္ပယ္မ်ားစြာတြင္ AI နည္းပညာကို 
အသုံးျပဳ၍ အသုံးခ်နိုင္ရန္ ႀကိဳးပမ္းၾကသည္။

ဤအာ႐ံုစူးစုိက္မႈနယ္ပယ္သည္ လုပ္ငန္းေဒတာမ်ားကုိခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာႏုိင္ၿပီး ေဒတာတူးေဖာ္ျခင္းႏွင့္ 
စာရင္းအင္းခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္းကဲ့သုိ႔ေသာ နည္းစနစ္မ်ားကုိ အသုံးခ်ျခင္းျဖင့္ ေကာ္ပုိရိတ္မဟာဗ်ဴဟာမ်ား၏ 
အဆိုျပဳခ်က္ႏွင့္ တုိးတက္မႈကို ပ့ံပိုးေပးႏုိင္ေသာ အကဲခတ္သူမ်ား ေမြးထုတ္ေပးရန္ ရည္႐ြယ္ပါသည္။ 
ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ အေျခခံအခ်က္မ်ားႏွင့္ ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာရိွ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ားတြင္ 
ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ လုပ္ငန္းေဒတာစုပုံျခင္းအတြက္ နည္းပညာမ်ားကုိ ေလ့လာသင္ယူၾကသည္။ 
ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈ ၁၊ ၂ ႏွင့္ အျခားေသာ သင္တန္းမ်ားတြင္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ စုေဆာင္းထားေသာ 
အခ်က္အလက္မွ အသိပညာကုိ ထုတ္ယူရန္အတြက္ နည္းပညာမ်ားကုိ သင္ယူၾကသည္။

◆ ေဒတာသိပၸံ

လုပ္ငန္းေဒတာမ်ားကို ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာၿပီး ဆုံးျဖတ္ခ်က္ခ်ရာတြင္ အသုံးခ်နိုင္ေသာ 
အကဲခတ္သူတစ္ဦးအျဖစ္ ဂုဏ္ယူလိုက္ပါ။

◆ ႏုိင္ငံတကာ စြန္႔ဦးစြန္႔စား စီးပြားေရးလုပ္ကိုင္မႈ

ဤအာ႐ုံစူးစိုက္မႈတြင္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ လူမ်ား၊ ရန္ပုံေငြမ်ားႏွင့္/သို႔မဟုတ္ အခ်က္အလက္မ်ားကုိ မဟာဗ်ဴဟာက်က် 
စီမံခန႔္ခြဲေသာ စီးပြားေရးလုပ္ငန္းတစ္ခု စတင္ျခင္း၏ စိန္ေခၚမႈကို ခံယူေသာ စြန႔္ဦးတီထြင္သူမ်ား ဖစ္လာေစရန္ 
ရည္႐ြယ္ပါသည္။ ေက်ာင္းသားသည္ ႏိုင္ငံတကာ စြန႔္ဦးစြန႔္စား စီးပြားေရးလုပ္ငန္းမ်ားႏွင့္ လုပ္ငန္းပုံစံမ်ားကုိတက္ေရာက္ျခင္းျဖင့္ 
လုပ္ငန္းတစ္ခုစတင္ျခင္း၏အေရးႀကီးေသာအစိတ္အပိုင္းျဖစ္သည့္ လုပ္ငန္းအစီအစဥ္တစ္ခုအား မည္သုိ႔အဆုိျပဳရမည္ကုိ 
သင္ယူသည္။ စတင္ၿပီးေနာက္ ကုမၸဏီအသစ္၏အေကာင့္မ်ားကုိ စီမံခန႔္ခြဲနည္းကို ေလ့လာရန္ ေက်ာင္းသားသည္ IT 
နယ္ပယ္ရွိ လတ္တေလာျဖစ္ရပ္မ်ားကုိ တက္ေရာက္သည္။ အဖြဲ႔အစည္းႏွင့္ဆုိင္ေသာ ျပဳမူက်င့္ႀကံမႈျဖင့္ ေက်ာင္းသားသည္ 
လူ႔အဖြဲ႕အစည္းမ်ားကို လႈံ႕ေဆာ္ပုံကို သင္ယူသည္။

လုပ္ငန္းအသစ္တြင္ IT ကုိ အသံုးခ်ေသာ စြန႔္ဦးတီထြင္သူျဖစ္လာရန္ ရည္မွန္းထားေသာ 
ေက်ာင္းသားမ်ားအတြက္။

◆ ERP

ဤအာ႐ံုစူးစုိက္မႈသင္ရိုးသည္ ေကာ္ပုိရိတ္ အုိင္တီစနစ္မ်ားကုိ မိတ္ဆက္ၿပီး ပုိမိုေကာင္းမြန္ေအာင္လုပ္ေဆာင္ေသာ 
ERP အႀကံေပးတစ္ဦးျဖစ္ရန္ ရည္ရြယ္ေသာ ေက်ာင္းသားမ်ားအတြက္ သုိ႔မဟုတ္ ERP ပက္ေက့ဂ်္မ်ားအတြက္ 
အပိုပရိုဂရမ္မ်ားကုိ ဒီဇိုင္းေရးဆြဲဖန္တီးေသာ စနစ္အင္ဂ်င္နီယာ သုိ႔မဟုတ္ ပရိုဂရမ္မာတစ္ဦးျဖစ္သည္။ SAP ၏ ERP 
ပက္ေက့ဂ်္မ်ား (ဥပမာ၊ ဘ႑ာေရးႏွင့္ဆိုင္ေသာ စာရင္းကုိင္စနစ္ တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ ၁၊ ၂) ႏွင့္ သက္ဆုိင္သည့္ 
အသံုးခ်သင္တန္းမ်ားကုိ ေလ့လာျခင္းျဖင့္ ေက်ာင္းသားသည္ ERP စနစ္မ်ားအေၾကာင္း အဆင့္ဆင့္ 
ေလ့လာနုိင္ပါသည္။

စီးပြားေရးလုပ္ငန္းစဥ္မ်ားကုိ အေကာင္းဆံုးျဖစ္ေအာင္ လုပ္ေဆာင္ေပးမည့္ 
အတုိင္ပင္ခံတစ္ဦးျဖစ္လာရန္ ERP ကုိ   ေလ့လာေနေသာ ေက်ာင္းသားမ်ားအတြက္။

◆ IT မန္ဂါႏွင့္အန္နီမီ

ဤအာ႐ံုစူးစုိက္မႈသင္ရိုးမွေက်ာင္းသားမ်ားသည္ မန္ဂါႏွင့္ အန္နီမဲကုိအာ႐ံုစိုက္ၿပီး 
ပေရာ္ဖက္ရွင္နယ္အေၾကာင္းအရာဖန္တီးသူျဖစ္လာေစရန္ ရည္ရြယ္ပါသည္။ အန္နီမီ၊ စီစဥ္ညႊန္ၾကားမႈ၊ ေလွ်ာ့ေစ်းႏွင့္ 
ပ႐ိုမိုးရွင္းဆုိင္ရာ အထူးေခါင္းစီးမ်ား၊ ဇာတ္ညႊန္းေရးျခင္းႏွင့္ အခန္းဆက္သ႐ုပ္ေဖာ္ျခင္းတြင္ ေက်ာင္းသားသည္ 
မန္ဂါႏွင့္ အန္နီမဲဖန္တီးျခင္း၏ အထက္စီးေၾကာင္း လုပ္ငန္းစဥ္မ်ားကုိ သင္ယူရၿပီး 
ေပါမ်ားေသာ မီဒီယာအေၾကာင္းအရာျမွင့္တင္မႈ ႏွင့္ ဒစ္ဂ်စ္တယ္စနစ္ျဖင့္ အန္နီေမးရွင္းဖန္တီးျခင္းတြင္ 
သီးျခားအသံုးျပဳ၍ ဒစ္ဂ်စ္တယ္အေၾကာင္းအရာကုိ မည္သို႔ထုတ္လုပ္ရမည္ကို သင္ယူေနပါသည္။

ကာတြန္း၊ ဗီဒီယုိ သုိ႔မဟုတ္ အျခားအရာမ်ားတြင္ ကၽြမ္းက်င္ေသာ 
အေၾကာင္းအရာဖန္တီးသူျဖစ္လာလုိေသာ ေက်ာင္းသားမ်ားအတြက္။

◆ IT ခရီးသြားလုပ္ငန္း

အိုင္တီခရီးသြားလုပ္ငန္းမွ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ခရီးသြားလုပ္ငန္း အရင္းအျမစ္မ်ားႏွင့္ ခရီးသြားမ်ား၏ လုိအပ္ခ်က္မ်ားကုိ ျဖည့္ဆည္းေပးသည့္ 
ေဒသမ်ား၏ ဝိေသသလကၡဏာမ်ားကုိ နားလည္ၿပီး ဝန္ေဆာင္မႈမ်ားႏွင့္ ေစ်းကြက္ခ်ဲ႕ထြင္မႈဗ်ဴဟာမ်ားတြင္ ICT ကုိ အသုံးခ်နိုင္ေစရန္ ရည္ရြယ္ပါသည္။ 
IT ခရီးသြားလုပ္ငန္းအေျခခံမ်ားႏွင့္ ခရီးသြား စီးပြားေရးလုပ္ငန္း အေျခခံမ်ား ကဲ့သို႔ေသာ သင္တန္းမ်ားကို တက္ေရာက္ျခင္းျဖင့္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ 
လုပ္ငန္းလည္ပတ္မႈဆုိင္ရာ အသိပညာႏွင့္ ခရီးသြားလုပ္ငန္းနယ္ပယ္ႏွင့္ အံဝင္ခြင္က်ျဖစ္ေသာ အေျခခံက်ေသာ ကၽြမ္းက်င္မႈမ်ား ရရွိၾကသည္။ 
ခရီးသြားလာေရး အခ်က္အလက္ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္း၊ ခရီးသြားလုပ္ငန္း ဒီဇိုင္းႏွင့္ ခရီးသြားလုပ္ငန္း၏ အလည္အပတ္ေနရာမ်ားကုိ စီမံခန႔္ခြဲမႈကဲ့သုိ႔ေသာ 
သင္တန္းမ်ားတြင္ သင္ၾကားျခင္းမွ တဆင့္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ လူမႈကြန္ရက္မ်ားကို အေရာင္းျမႇင့္တင္ေရးကိရိယာအျဖစ္ အသံုးျပဳရန္ သင္ယူၾကၿပီး 
ဘာသာစကားမ်ိဳးစုံႏွင့္ မီဒီယာမ်ားတြင္ ခရီးသြားလုပ္ငန္းဆုိင္ရာ အခ်က္အလက္မ်ားကုိ ပ့ံပိုးေပးျခင္း၊ ခရီးသြားမ်ား၏ လႈပ္ရွားမႈမွတ္တမ္းမ်ားကုိ 
ဒတာအျဖစ္သို႔ ေျပာင္းလဲကာ အဆိုပါေဒတာမ်ားကို ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္းႏွင့္ ခန႔္မွန္းျခင္းမ်ားတြင္ အသံုးခ်ၾကပါသည္။

ခရီးသြားလုပ္ငန္းဆုိင္ရာ စီမံခ်က္မ်ားေရးဆြဲျခင္းႏွင့္ ဆက္စပ္စနစ္မ်ားကုိ အဆိုျပဳနိုင္ေသာ 
IT ခရီးသြားလုပ္ငန္းကၽြမ္းက်င္သူျဖစ္လိုေသာ ေက်ာင္းသားမ်ားအတြက္။

◆ ဝက္ဘ္စနစ္မ်ား တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

HTML5 ကို ဗဟိုျပဳေသာ ဝဘ္စနစ္မ်ား ေဖာ္ေဆာင္ရန္ ျပင္းျပင္းထန္ထန္ အာ႐ုံစိုက္ေနေသာ 
ေက်ာင္းသားမ်ားအတြက္။

◆ ကြန္ရက္စီမံထိန္းခ်ဳပ္မႈ

ဤအာ႐ံုစူးစုိက္မႈတြင္ ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ကုမၸဏီတြင္းကြန္ရက္မ်ားႏွင့္ ဆာဗာမ်ားအတြက္ ျပဳျပင္ထိန္းသိမ္းမႈ/
လုပ္ငန္းေဆာင္႐ြက္မႈ အင္ဂ်င္နီယာ သုိ႔မဟုတ္ လံုၿခဳံေရးမန္ေနဂ်ာကဲ့သုိ႔ သတင္းအခ်က္အလက္ကြန္ရက္မ်ားတြင္ 
ပါရဂူတစ္ဦးျဖစ္လာရန္ ရည္႐ြယ္သည္။ ကြန္ျပဴတာကြန္ယက္ခ်ိတ္ဆက္ျခင္း အေျခခံအခ်က္မ်ားႏွင့္ 
ကြန္ယက္ခ်ိတ္ဆက္ျခင္းရိွ အဆင့္ျမင့္ေလ့လာခ်က္မ်ားကုိ တက္ေရာက္ျခင္းျဖင့္ ကြန္ရက္စနစ္မ်ားကုိ 
ေလ့လာထားၿပီး၊ IoT ႏွင့္ ႀကိဳးမဲ့ကြန္ယက္ႏွင့္ ကေလာက္ ကြန္ယက္တည္ေဆာက္ျခင္းႏွင့္ အက်ိဳးသက္ေရာက္မႈရွိျခင္း 
ကဲ့သုိ႔ေသာ သင္တန္းမ်ားကုိ တက္ေရာက္ျခင္းျဖင့္ နည္းပညာအသစ္မ်ားကုိ သင္ယူရန္ စိန္ေခၚမႈမ်ားရိွသည္။

ကြန္ရက္အေျခခံအေဆာက္အအုံနည္းပညာႏွင့္ သတင္းအခ်က္အလက္လုံျခဳံေရးဆုိင္ရာ 
အထူးကၽြမ္းက်င္သူအျဖစ္ အသက္ေမြးဝမ္းေက်ာင္းျပဳလိုေသာ ေက်ာင္းသားမ်ားအတြက္ ရည္ရြယ္ပါသည္။

ဝဘ္အက္ပ္မ်ားကုိ တီထြင္သူ သုိ႔မဟုတ္ ဝဘ္ဆုိက္တစ္ခု၏ မန္ေနဂ်ာတစ္ဦးျဖစ္လာရန္၊ ေက်ာင္းသားသည္ 
Web Programming ၁-၃ ကုိ တက္ေရာက္ျခင္းျဖင့္ ၎၏ ဖြံ႕ၿဖိဳးတုိးတက္မႈစြမ္းရည္ကုိ ျမႇင့္တင္ႏိုင္ပါသည္။ 
ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ အေျခခံအခ်က္မ်ားႏွင့္ ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ႐ိွ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ားကုိ 
တက္ေရာက္ျခင္းျဖင့္၊ သူ သုိ႔မဟုတ္ သူမသည္ ဝဘ္စနစ္မွ ပ့ံပိုးေပးထားသည့္ အခ်က္အလက္မ်ားကုိ 
စီမံခန႔္ခြဲသည့္အပုိင္းကုိ တည္ေဆာက္ရန္ သင္ယူႏိုင္သည္။ ထုိ႔အျပင္ ေက်ာင္းသားသည္ ပုိမိုေရစီးေၾကာင္းတြင္ 
ဒီဇိုင္းဆြဲျခင္းလုပ္ငန္းစဥ္မ်ားအေၾကာင္းကုိ ဆက္လက္ေလ့လာရန္ သူ၏ သင္႐ိုးၫႊန္းတမ္းတြင္ Object Oriented 
စနစ္ဒီဇိုင္းႏွင့္ ေဆာ့ဝဲလ္အင္ဂ်င္နီယာပညာတုိ႔ကို ထည့္သြင္းႏုိင္သည္။

အေျခခံသင္တန္းမ်ားမယူမေနရ အဓိကသင္တန္းမ်ား အသံုးခ်သင္တန္းမ်ား

ပထမ ပညာသင္ကာလ ဒုတိယ ပညာသင္ကာလ

ပထမ ပညာသင္ကာလ ဒုတိယ ပညာသင္ကာလ ပထမ ပညာသင္ကာလ ဒုတိယ ပညာသင္ကာလပထမ ပညာသင္ကာလ ဒုတိယ ပညာသင္ကာလပထမ ပညာသင္ကာလ ဒုတိယ ပညာသင္ကာလ

ပထမ ပညာသင္ကာလ ဒုတိယ ပညာသင္ကာလပထမ ပညာသင္ကာလ ဒုတိယ ပညာသင္ကာလပထမ ပညာသင္ကာလ ဒုတိယ ပညာသင္ကာလ တတိယ ပညာသင္ကာလ စတုတၳ ပညာသင္ကာလ တတိယ ပညာသင္ကာလ စတုတၳ ပညာသင္ကာလ တတိယ ပညာသင္ကာလ စတုတၳ ပညာသင္ကာလ တတိယ ပညာသင္ကာလ စတုတၳ ပညာသင္ကာလ

တတိယ ပညာသင္ကာလ စတုတၳ ပညာသင္ကာလတတိယ ပညာသင္ကာလ စတုတၳ ပညာသင္ကာလတတိယ ပညာသင္ကာလ စတုတၳ ပညာသင္ကာလတတိယ ပညာသင္ကာလ စတုတၳ ပညာသင္ကာလ

အသုံးခ်နယ္ပယ္အလုိက္ သင္တန္းမ်ား / အေထာက္အကူျပဳ စိတ္ႀကိဳက္ေရြးစရာမ်ား

ICT လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မွ
ပေရာ္ဖက္ရွင္နယ္ဆက္သြယ္မႈမ်ား

ဦးစီးဦးေဆာင္မႈသီအိုရီ

ပေရာဂ်က္ အေျခခံမ်ား

ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္

ဝက္ဘ္စီးပြားေရးမိတ္ဆက္

ကြန္ပ်ဴတာပရိုဂရမ္းမင္း (C++)

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ
အေျခခံအခ်က္မ်ား

ကြန္ပ်ဴတာပ႐ိုဂရမ္းမင္း
အေျခခံအခ်က္မ်ား

ကြန္ျပဴတာအဖြဲ႔အစည္း သီအုိရီ

IT စာရင္းအင္းပညာ

အသုံးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ
အတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

Web Programming ၁

ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈ ၁

ေဒတာသစ္ထုတ္ေဖာ္ျခင္းသီအုိရီမ်ား

Web Programming ၂

အင္တာနက္စီးပြားေရး မဟာဗ်ဴဟာႏွင့္
ေစ်းကြက္တင္ေရာင္းခ်ျခင္း

ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာေလ့လာမႈႏွင့္
သ႐ုပ္ေဖာ္မႈထုတ္ေဖာ္ျခင္း 

သတင္းအခ်က္အလက္ပိုင္းဆုိင္ရာ
က်င့္၀တ္မ်ား၏ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ႐ိွ
အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

အီလက္ထေရာနစ္ကုန္သြယ္မႈ
နည္းပညာဆုိင္ရာ သိပၸံပညာမ်ား

အရည္အေသြးျမင့္ေဒတာ
ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာေလ့လာမႈႏွင့္ အသြင္းကူးေျပာင္းျခင္း 

အသံုးခ်သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ A
၏နယ္ေျမစြန္း မွတ္ဉာဏ္တြင္း ေဒတာေဘ့စ္

Fintech ၏အေျခခံအခ်က္မ်ား

စီးပြားေရးထိန္းခ်ဳပ္စီမံမႈ႐ွိ
အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

လက္ေတြ႕အသုံးဝင္ေသာ
ကေလာက္အားကြန္ျပဴတာစနစ္ျဖင့္လုပ္ေဆာင္ျခင္း

အဖြဲ႔အစည္းႏွင့္ဆုိင္ေသာ
ျပဳမူက်င့္ႀကံမႈ

ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈ ၂

ေဒတာသုိေလွာင္႐ုံမ်ားႏွင့္
Big Data

ႏိုင္ငံတကာ
အင္တာနက္စီမံခန႔္ခြဲမႈ သီအိုရီ

ICT လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မွ
ပေရာ္ဖက္ရွင္နယ္ဆက္သြယ္မႈမ်ား

ဦးစီးဦးေဆာင္မႈသီအုိရီ

ပေရာဂ်က္ အေျခခံမ်ား

ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္

စြန္႔ဦးလုပ္ငန္းမ်ားအတြက္
သတင္းအခ်က္အလက္စနစ္မ်ား

စနစ္ပူေပါင္းလုပ္ေဆာင္ျခင္းႏွင
အီလက္ထေရာနစ္စီးပြားေရး

အျပည္ျပည္ဆုိင္ရာစာရင္းကုိင္ပညာ

Web Programming ၁

IT စာရင္းအင္းပညာ

အသံုးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ
အတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

ကြန္ပ်ဴတာပ႐ိုဂရမ္းမင္း
အေျခခံအခ်က္မ်ား

ဘ႑ာေရးႏွင့္ဆုိင္ေသာ
စာရင္းကိုင္စနစ္ တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ ၁၊ ၂

ERP စီးပြားေရးလုပ္ငန္းအသုံးခ်မႈမ်ား
တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

ထုတ္လုပ္မႈထိန္းခ်ဳပ္မႈစနစ္
တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

Web Programming ၂

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ
အေျခခံအခ်က္မ်ား

ျဖန္႔ျဖဴးေရာင္းခ်ျခင္းစနစ္
တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

ပစၥည္းမ်ားစီမံခန္႔ခြဲမႈစနစ္
တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

Object Oriented
Programming

Machine Learing ႏွင့္
၎၏ အသုံးခ်မႈမ်ား

ERP တုိင္ပင္မႈ အဆင့္ျမင့္
အေၾကာင္းအရာမ်ား

လူသားအရင္းအျမစ္စီမံခန္႔ခြဲမႈစနစ္
တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ

ICT လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မွ
ပေရာ္ဖက္ရွင္နယ္ဆက္သြယ္မႈမ်ား

ဦးစီးဦးေဆာင္မႈသီအုိရီ

ပေရာဂ်က္ အေျခခံမ်ား

ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္

စီးပြားေရးလုပ္ငန္း ေဘာဂေဗဒ ၁

စီးပြားေရးလုပ္ငန္း ေဘာဂေဗဒ ၂

ဝက္ဘ္စီးပြားေရးမိတ္ဆက္

IT စာရင္းအင္းပညာ

အသံုးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ
အတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

Web Programming ၁

စီမံကိန္း စီမံခန႔္ခြဲမႈ

နိုင္ငံတကာ စြန႔္ဦးစြန႔္စား
စီးပြားေရးလုပ္ငန္းမ်ားႏွင့္ လုပ္ငန္းပုံစံမ်ား

လက္ေတြ႕အသုံးဝင္ေသာ
ကေလာက္အားကြန္ျပဴတာစနစ္ျဖင့္လုပ္ေဆာင္ျခင္း

Intellectual Property
Rights Law

IT နယ္ပယ္႐ွိ
လတ္တေလာျဖစ္ရပ္မ်ား

သတင္းအခ်က္အလက္ပိုင္းဆိုင္ရာ
က်င့္၀တ္မ်ား၏ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

အဖြဲ႔အစည္းႏွင့္ဆုိင္ေသာ
ျပဳမူက်င့္ႀကံမႈ

Global လူသားရင္းျမစ္ဖြံၿဖိဳးေရး

အင္တာနက္စီးပြားေရး မဟာဗ်ဴဟာႏွင့္
ေစ်းကြက္တင္ေရာင္းခ်ျခင္း

အီလက္ထေရာနစ္ကုန္သြယ္မႈ
နည္းပညာဆုိင္ရာ သိပၸံပညာမ်ား

ဒီဇိုင္း စဥ္းစားျခင္း

စီးပြားေရးလုပ္ငန္းရွင္
နိယာမအသစ္မ်ား

ထိန္းထားႏုိင္ေသာတုိးတက္မႈအတြက္
အဓိပၸါယ္႐ွိစြာ ဦးေဆာင္ျခင္း

စီးပြားေရးစီမံခန္႔ခြဲမႈအတြက
လက္ေတြ႔ေလ့လာခ်က္မ်ား

အမွတ္တံဆိပ္ဒီဇိုင္းႏွင့္
စီးပြားေရးစီမံခန္႔ခြဲမႈ

IT စီးပြားေရး ညိွႏႈိင္းေဆြးေႏြးမႈ

အင္တာနက္အုပ္ခ်ဳပ္မႈ

ဂိမ္းသီအုိရီႏွင့္
ေဆြးေႏြးညႇိႏႈိင္းျခင္း

စီးပြားေရးထိန္းခ်ဳပ္စီမံမႈ႐ွိ
အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

ICT လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မွ
ပေရာ္ဖက္ရွင္နယ္ဆက္သြယ္မႈမ်ား ပေရာဂ်က္ အေျခခံမ်ား

ဦးစီးဦးေဆာင္မႈသီအိုရီ ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္

AI မိတ္ဆက္

အယ္လဂိုရီသမ္မိတ္ဆက္

ကြန္ပ်ဴတာပရိုဂရမ္းမင္း
(Python)

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ
အေျခခံအခ်က္မ်ား

ကြန္ျပဴတာအဖြဲ႔အစည္း သီအိုရီ

IT စာရင္းအင္းပညာ

အသုံးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ
အတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

Machine Learing ႏွင့္
၎၏ အသုံးခ်မႈမ်ား

အျမင္ပိုင္းဆိုင္ရာ ေပါင္းစပ္မႈမ်ား

AIသံုး
ေဆာ့ဖ္၀ဲလ္အပ္ပလီေကးရွင္း ၁

AI အတြက္ သခ်ၤာ

ေဒတာတူးေဖာ္ျခင္း

ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈ ၁

Object Oriented
Programming

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ႐ိွ
အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

ဂိမ္းမ်ားႏွင့္ AI

စကားေျပာ
နားလည္သေဘာေပါက္ျခင္း

သဘာဝဘာသာစကား
တုိးတက္ေျပာင္းလဲမႈ

ေဆးပညာပုိင္းနယ္စည္းမထား
သတင္းအခ်က္အလက္သိပၸံ

စက္႐ုပ္မ်ားႏွင့္ AI

IoT ႏွင့္ AI

AIသံုး
ေဆာ့ဖ္၀ဲလ္အပ္ပလီေကးရွင္း ၂

ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈ ၂

ယုတိၱေဗဒနည္းက်က်
စဥ္းစားေတြးေခၚျခင္း

Fintech ၏အေျခခံအခ်က္မ်ား

စီးပြားေရးလုပ္ငန္းအသစ္မ်ားႏွင့္ AI

အျခားေသာ အဓိကအထူးျပဳသင္တန္းမ်ား၊ အသံုးခ်နယ္ပယ္အလုိက္သင္တန္းမ်ားႏွင့္ အေထာက္အကူျပဳစိတ္ႀကိဳက္ေ႐ြးစရာမ်ားမွ ေ႐ြးခ်ယ္ထားသည္

အျခားေသာ အဓိကအထူးျပဳသင္တန္းမ်ား၊ အသံုးခ်နယ္ပယ္အလုိက္သင္တန္းမ်ားႏွင့္ အေထာက္အကူျပဳစိတ္ႀကိဳက္ေ႐ြးစရာမ်ားမွ ေ႐ြးခ်ယ္ထားသည္

အျခားေသာ အဓိကအထူးျပဳသင္တန္းမ်ား၊ အသံုးခ်နယ္ပယ္အလိုက္သင္တန္းမ်ားႏွင့္ အေထာက္အကူျပဳစိတ္ႀကိဳက္ေ႐ြးစရာမ်ားမွ ေ႐ြးခ်ယ္ထားသည္

အျခားေသာ အဓိကအထူးျပဳသင္တန္းမ်ား၊ အသံုးခ်နယ္ပယ္အလိုက္သင္တန္းမ်ားႏွင့္ အေထာက္အကူျပဳစိတ္ႀကိဳက္ေ႐ြးစရာမ်ားမွ ေ႐ြးခ်ယ္ထားသည္
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ဝက္ဘ္နည္းပညာ မိတ္ဆက္

ဝက္ဘ္စီးပြားေရးမိတ္ဆက္

အယ္လဂိုရီသမ္မိတ္ဆက္

ကြန္ပ်ဴတာပရိုဂရမ္းမင္း (C++)

ကြန္ပ်ဴတာပရိုဂရမ္းမင္း
(Python)

Web Programming ၁

ကြန္ျပဴတာကြန္ယက္ခ်ိတ္ဆက္ျခင္း
အေျခခံအခ်က္မ်ား

အသုံးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ
အတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ
အေျခခံအခ်က္မ်ား

Web Programming ၂

Object Oriented စနစ္ဒီဇိုင္း

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ႐ိွ
အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား

AIသံုး
ေဆာ့ဖ္၀ဲလ္အပ္ပလီေကးရွင္း ၁

ကြန္ျပဴတာအဖြဲ႔အစည္း သီအိုရီ

IT စာရင္းအင္းပညာ

Web Programming ၃

Object Oriented
Programming

ဝက္ဘ္ဝန္ေဆာင္မႈမ်ား
တုိးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ ဒီဇိုင္း စဥ္းစားျခင္း

စီမံကိန္း စီမံခန႔္ခြဲမႈ

ေဆာ့ဝဲလ္အင္ဂ်င္နီယာပညာ

မိုဘိုင္း အပ္ပလီေကးရွင္း
ေရးဆြဲျခင္း

ICT လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မွ
ပေရာ္ဖက္ရွင္နယ္ဆက္သြယ္မႈမ်ား

ဦးစီးဦးေဆာင္မႈသီအိုရီ

ပေရာဂ်က္ အေျခခံမ်ား

ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္

ICT လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မွ
ပေရာ္ဖက္ရွင္နယ္ဆက္သြယ္မႈမ်ား

ဦးစီးဦးေဆာင္မႈသီအိုရီ

ပေရာဂ်က္ အေျခခံမ်ား

ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္

ခရီးသြား စီးပြားေရးလုပ္ငန္း
အေျခခံမ်ား

IT ခရီးသြားလုပ္ငန္း
အေျခခံမ်ား

စီမံကိန္း စီမံခန႔္ခြဲမႈ

ဂ်ပန္
လူမႈအဖြဲ႔အစည္းအေၾကာင္း

ကြန္ပ်ဴတာပ႐ိုဂရမ္းမင္း
အေျခခံအခ်က္မ်ား

Web Programming ၁

IT စာရင္းအင္းပညာ

အသံုးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ
အတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

ခရီးသြားလုပ္ငန္း ဒီဇိုင္း

Global လူသားရင္းျမစ္ဖြံၿဖိဳးေရး

Web Programming ၂

စီးပြားေရးလုပ္ငန္း ေဘာဂေဗဒ ၁

မီဒီယာ ဆက္သြယ္ေရး

ခရီးသြားလုပ္ငန္း၏
အလည္အပတ္ေနရာမ်ားကုိ စီမံခန႔္ခြဲမႈ

ခရီးသြားလာေရး
အခ်က္အလက္ခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာျခင္း

Object Oriented စနစ္ဒီဇိုင္း

ေဒတာခြဲျခမ္းစိတ္ျဖာမႈ ၁

အန္နီမီ၊ စီစဥ္ညႊန္ၾကားမႈ၊ ေလွ်ာ့ေစ်းႏွင့္
ပ႐ိုမိုးရွင္းဆိုင္ရာ အထူးေခါင္းစီးမ်ား

သ႐ုပ္ေဖာ္ ပုံျပင္ေျပာျခင္းႏွင့္
ဆက္သြယ္ေျပာဆုိျခင္း

IT ခရိးသြားလုပ္ငန္း
အဆင့္ျမင့္အေၾကာင္းအရာမ်ား

IT ခရီးသြားလုပ္ငန္း
အလုပ္သင္ဆင္းျခင္း

မိုဘိုင္း အပ္ပလီေကးရွင္း
ေရးဆြဲျခင္း

ေပါမ်ားေသာ
မီဒီယာအေၾကာင္းအရာျမွင့္တင္မႈ

အထူးသ႐ုပ္ေဖာ္ဖန္တီးခ်က္မ်ား

အမွတ္တံဆိပ္ဒီဇိုင္းႏွင့္
စီးပြားေရးစီမံခန္႔ခြဲမႈ

ICT လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မွ
ပေရာ္ဖက္ရွင္နယ္ဆက္သြယ္မႈမ်ား

ဦးစီးဦးေဆာင္မႈသီအိုရီ

ပေရာဂ်က္ အေျခခံမ်ား

ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္

ေပါမ်ားေသာ
မီဒီယာအေၾကာင္းအရာျမွင့္တင္မႈ

အန္နီေမးရွင္းဆြဲျခင္း
အေျခခံအခ်က္မ်ား A

အေနာက္တုိင္းအႏုပညာသမိုင္းမိတ္ဆက္

အသံုးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ
အတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

အေၾကာင္းအရာေရးသားျခင္း
လုပ္ငန္းနယ္ပယ္၏ အထူးေခါင္းစဥ္မ်ား

Web Programming ၁

ကြန္ျပဴတာအဖြဲ႔အစည္း သီအုိရီ

ဒစ္ဂ်စ္တယ္စနစ္ျဖင့္
အန္နီေမးရွင္းဖန္တီးျခင္း

အန္နီမီ၊ စီစဥ္ညႊန္ၾကားမႈ၊ ေလွ်ာ့ေစ်းႏွင့္
ပ႐ိုမိုးရွင္းဆိုင္ရာ အထူးေခါင္းစီးမ်ား

ဇာတ္ညႊန္းေရးျခင္းႏွင့္
အခန္းဆက္သ႐ုပ္ေဖာ္ျခင္း

သ႐ုပ္ေဖာ္႐ုပ္ပံု
တုိးတက္ေျပာင္းလဲမႈ

အန္နီေမးရွင္းဆြဲျခင္း
အေျခခံအခ်က္မ်ား B

ေခတ္သစ္အႏုပညာသမိုင္းမိတ္ဆက္

ကြန္ပ်ဴတာ ဂရပ္ဖစ္

သ႐ုပ္ေဖာ္ ပုံျပင္ေျပာျခင္းႏွင့္
ဆက္သြယ္ေျပာဆုိျခင္း

လက္ေတြ႔ အန္နီေမးရွင္း
ထုတ္လုပ္မႈ

အထူးသ႐ုပ္ေဖာ္ဖန္တီးခ်က္မ်ား

ဒစ္ဂ်စ္တယ္အသံထုတ္လုပ္ေရး

အဆင့္ျမင့္
အထူးရုပ္ျမင္ျပဳလုပ္ခ်က္မ်ား

IT ရိွေဖ်ာ္ေျဖေရး

အမွတ္တံဆိပ္ဒီဇိုင္းႏွင့္
စီးပြားေရးစီမံခန္႔ခြဲမႈ

ICT လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မွ
ပေရာ္ဖက္ရွင္နယ္ဆက္သြယ္မႈမ်ား

ဦးစီးဦးေဆာင္မႈသီအိုရီ

ပေရာဂ်က္ အေျခခံမ်ား

ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္

ဝက္ဘ္နည္းပညာ မိတ္ဆက္

ကြန္ပ်ဴတာပရိုဂရမ္းမင္း (C++)

ကြန္ပ်ဴတာပရိုဂရမ္းမင္း
(Python)

ကြန္ျပဴတာကြန္ယက္ခ်ိတ္ဆက္ျခင္း
အေျခခံအခ်က္မ်ား

အသုံးခ် သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ
အတြက္ အေျခခံ သခ်ၤာ

ေဒတာေဘ့စ္နည္းပညာ
အေျခခံအခ်က္မ်ား

Web Programming ၁

ကြန္ျပဴတာအဖြဲ႔အစည္း သီအုိရီ

IT စာရင္းအင္းပညာ

သတင္းအခ်က္အလက္လုံၿခံဳေရး

AI သံုး
ေဆာ့ဖ္၀ဲလ္အပ္ပလီေကးရွင္း ၁

စီးပြားေရးလုပ္ငန္းရွင္
နိယာမအသစ္မ်ား

သတင္းအခ်က္အလက္ပိုင္းဆုိင္ရာ
က်င့္၀တ္မ်ား၏ အဆင့္ျမင့္ေခါင္းစဥ္မ်ား အင္တာနက္အုပ္ခ်ဳပ္မႈ

ႏိုင္ငံတကာ
အင္တာနက္စီမံခန႔္ခြဲမႈ သီအိုရီ

ကြန္ယက္ခ်ိတ္ဆက္ျခင္း႐ိွ
အဆင့္ျမင့္ေလ့လာခ်က္မ်ား

IoT ႏွင့္ ႀကိဳးမဲ့ကြန္ယက္

စနစ္စီမံထိန္းခ်ဳပ္မႈပညာ

Routing ႏွင့္ switching

IoT ႏွင့္ AI

ကေလာက္ ကြန္ယက္တည္ေဆာက္ျခင္းႏွင့္
အက်ိဳးသက္ေရာက္မႈရွိျခင္း

အဆင့္ျမင့္ Routing ႏွင့္
switching

ဝက္ဘ္ဝန္ေဆာင္မႈမ်ား
တိုးတက္ျဖစ္ေပၚမႈ 

ဆုိင္ဘာ လုံျခံဳေရး

အျခားေသာ အဓိကအထူးျပဳသင္တန္းမ်ား၊ အသံုးခ်နယ္ပယ္အလုိက္သင္တန္းမ်ားႏွင့္ အေထာက္အကူျပဳစိတ္ႀကိဳက္ေ႐ြးစရာမ်ားမွ ေ႐ြးခ်ယ္ထားသည္

အျခားေသာ အဓိကအထူးျပဳသင္တန္းမ်ား၊ အသံုးခ်နယ္ပယ္အလိုက္သင္တန္းမ်ားႏွင့္ အေထာက္အကူျပဳစိတ္ႀကိဳက္ေ႐ြးစရာမ်ားမွ ေ႐ြးခ်ယ္ထားသည္
အျခားေသာ အဓိကအထူးျပဳသင္တန္းမ်ား၊ အသံုးခ်နယ္ပယ္အလိုက္သင္တန္းမ်ားႏွင့္ အေထာက္အကူျပဳစိတ္ႀကိဳက္ေ႐ြးစရာမ်ားမွ ေ႐ြးခ်ယ္ထားသည္

အျခားေသာ အဓိကအထူးျပဳသင္တန္းမ်ား၊ အသံုးခ်နယ္ပယ္အလုိက္သင္တန္းမ်ားႏွင့္ အေထာက္အကူျပဳစိတ္ႀကိဳက္ေ႐ြးစရာမ်ားမွ ေ႐ြးခ်ယ္ထားသည္

အသိပညာေဖာ္ျပမွုႏွင့္
ႏုတ္ယူက်ိဳးေၾကာင္းဆီေလ်ာ္မွု



ပညာရွင္အဆင့္ ဘြဲ႔ရရွိရန္အဆင့္မ်ား

ျပည့္စံုၾကြယ္ဝေသာ ေက်ာင္းသားဘဝ

3130

ပထမႏွစ္ ေက်ာင္းသားမ်ား

ပထမ စာသင္ႏွစ္ဝက္

အေျခခံအသိပညာ အထူးျပဳေလ့လာမႈ

▪ေက်ာင္းဖြင့္ပြဲ/ေက်ာင္းသားသစ္ မိတ္ဆက္ပြဲ/ပညာေရးေဆြးေႏြးညႇိႏႈိင္းပြဲ

▪ပံုမွန္ ေႏြဦးစာေမးပြဲမ်ား

▪ေႏြရာသီ အထူးျပဳအတန္းမ်ား

ျပည့္စံုၾကြယ္ဝေသာ ေက်ာင္းသားဘဝ

● ေက်ာင္းသားသစ္ ႀကိဳဆုိႏႈတ္ဆက္ပြဲ

● ႏုိင္ငံျခားမိတ္ဖက္တကၠသုိလ္တြင္ အလုပ္သင္ဆင္းျခင္း (ဧည့္ကထိက)

● ပုဂၢလိက ကုမၸဏီတစ္ခုတြင္ အလုပ္သင္ဆင္းျခင္း

● ေတးဂီတေဖ်ာ္ေျဖပြဲမ်ား     ● သက္ေမြးေက်ာင္း တုိင္ပင္ေဆြးေႏြးမႈ

ပထမႏွစ္ ေက်ာင္းသားမ်ား

ဒုတိယ စာသင္ႏွစ္ဝက္

အထူးအဆင့္ျမင့္ ပညာမ်ားသင္ယူျခင္း သင့္ဘြဲ႔လြန္

ပေရာဂ်က္ကို စတင္ျပင္ဆင္

▪ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္အတြက္ ျပင္ဆင္မႈမ်ား စတင္ျခင္း
▪ေဆာင္းဦး ပုံမွန္စာေမးပြဲမ်ား
▪ေႏြဦးအထူးျပဳအတန္းမ်ား
▪ထင္ရွားေက်ာ္ၾကားေသာ ဂ်ပန္ႏွင့္ ႏိုင္ငံျခားနည္းျပမ်ား၏ 
 အထူးလက္ခ်ာမ်ား

● သက္ေမြးေက်ာင္းအလုပ္အကိုင္ လမ္းညႊန္

● အလုပ္အကိုင္ရွာေဖြရန္ အကူအညီေပးမည့္အတန္းမ်ား

● ႏုိဝင္ဘာပြဲေတာ္

ေက်ာင္းဝင္ခြင့္ အခမ္းအနား ဘြဲ႕လြန္ပေရာဂ်က္တစ္ခုအတြက္ ျပင္ဆင္ျခင္းဆိုင္ရာ လမ္းညႊန္ခ်က္ KCG ဆုမ်ား

၁ ၂ ဒုတိယႏွစ္ ေက်ာင္းသားမ်ား

တတိယစာသင္ႏွစ္ဝက္

လက္ေတြ႔ပိုင္းႏွင့္ ပုိ၍အဆင့္ျမင့္ေသာ ဘာသာရပ္မ်ားေလ့လာမႈ

သင့္ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္ကို စတင္ေဆာင္ရြက္

▪သင့္ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္ စတင္ေဆာင္ရြက္
▪ေႏြဦးပုံမွန္စာေမးပြဲမ်ား
▪ေႏြရာသီ အထူးျပဳသင္တန္းမ်ား

အထူးျပဳဘာသာရပ္မ်ား ပုိမိုအားေကာင္းေစရန္ ေလ့က်င့္ခန္းႏွင့္ 

ေလ့လာမႈမ်ား ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္ အဓိကအာေဘာ္ကုိ ၿပီးစီးျခင္း

▪ဘြဲ႔လြန္ပေရာဂ်က္ကုိ ႏႈတ္ျဖင့္ရွင္းလင္းတင္ျပ အင္တာဗ်ဴးျခင္း
▪ထင္ရွားေက်ာ္ၾကားေသာ ဂ်ပန္ႏွင့္ ႏိုင္ငံျခားနည္းျပမ်ား၏ 
 အထူးလက္ခ်ာမ်ား

▪KCG ဆုမ်ား (KCG ႏွင့္ KCGI ၌ အထူးခၽြန္ဆုံး ပေရာဂ်က္မ်ား 
 ေၾကညာျခင္း)

▪ဘြဲ႔ႏွင္းသဘင္အခမ္းအနား

ျပည့္စံုၾကြယ္ဝေသာ ေက်ာင္းသားဘဝ

● ေက်ာင္းဝင္းအတြင္း ပုဂၢလိကကုမၸဏီမ်ားက ပရီစင့္ေတးရွင္းျပဳလုပ္ျခင္း

● အရည္အခ်င္းအမ်ိဳးမ်ိဳး သင္ယူရရွိျခင္း

● ႏုိင္ငံျခား မိတ္ဖက္ တကၠသိုလ္တြင္ အလုပ္သင္ဆင္းျခင္း (ဧည့္ ကထိက)

● ေတးဂီတေဖ်ာ္ေျဖပြဲမ်ား     ● ၿပိဳင္ပြဲအမ်ိဳးမ်ိဳးတြင္ ပါဝင္ျခင္း

ဒုတိယႏွစ္ ေက်ာင္းသားမ်ား

စတုတၳစာသင္ႏွစ္ဝက္

ျပည့္စံုၾကြယ္ဝေသာ ေက်ာင္းသားဘဝ

● ဘြဲ႔သင္တန္းၿပီးဆံုးမႈ အခမ္းအနားမ်ား

ေႏြရာသီ အထူးျပဳသင္တန္းမ်ား။ ေကာ္ဖီခ်ိန္မ်ားမွတစ္ဆင့္
ဆရာမ်ားႏွင့္ အေလးအနက္ အျပန္အလွန္ေဆြးေႏြးမႈ။ဘြဲ႕လြန္ပေရာဂ်က္တစ္ခုအတြက္ ျပင္ဆင္ျခင္းဆိုင္ရာ လမ္းညႊန္ခ်က္

၃

ေႏြရာသီ အထူးျပဳသင္တန္းမ်ား။ ေကာ္ဖီခ်ိန္မ်ားမွတစ္ဆင့္
ဆရာမ်ားႏွင့္ အေလးအနက္ အျပန္အလွန္ေဆြးေႏြးမႈ။

၄

ဟုိင္အာကူမန္ဘန္ ေက်ာင္းပရဝဏ္ကုိ ၂၀၀၄ ခုႏွစ္တြင္ KCGI မွဖြင့္လွစ္ၿပီး ပညာေရးႏွင့္ 
သုေတသနစင္တာအျဖစ္ ပ်ိဳးေထာင္ခဲ့ပါသည္။ ၂၀၂၂ ခုႏွစ္တြင္ ဆုိဒ္ကုိ တုိးခ်ဲ႕ခဲ့ၿပီး 
ေက်ာင္းအေဆာက္အဦ (ပင္မအေဆာက္အအုံ) အသစ္တစ္ခု ၿပီးစီးခဲ့ၿပီး KCGI ၏ 
အတန္းအမ်ားစုျဖစ္ေသာ ႂကြယ္ဝေသာ ပညာေရးပတ္ဝန္းက်င္ကုိ ပ့ံပိုးေပးပါသည္။ 
က်ိဳတုိတကၠသုိလ္ႏွင့္ နီးေသာေနရာတြင္ တည္ရွိၿပီး ဟုိင္အာကူမန္ဘန္ 
ေက်ာင္းပရဝဏ္ဆုိဒ္သည္ ပညာသင္ဆုႏွင့္ လြတ္လပ္စြာေတြးေခၚနိုင္မႈတုိ႔ကုိ 
ဝါသနာပါေသာ က်ိဳတုိေက်ာင္းခရိုင္၏ အလယ္ဗဟုိတြင္ တည္ရွိသည္။ 
ေတာင္ဘက္အေဆာက္အအံုသည္ တစ္ခ်ိန္က KCG ၏ အႀကီးစားကြန္ျပဴတာစင္တာအျဖစ္ 
တာဝန္ထမ္းေဆာင္ခဲ့ၿပီး ေက်ာင္းသားမ်ားသည္ ကြန္ျပဴတာေလ့က်င့္ရန္အတြက္ 
အသံုးျပဳသည့္ UNIVAC Vanguard ကြန္ပ်ဴတာတစ္လံုးကုိ ထားရိွထားပါသည္။

ကျိုတိုအဲ့ခိမအဲ ဂြိုလ်တုအား ၂၀၀၅ခုႏွစ္ေႏြဦးတြင္ တည္ေဆာက္ၿပီးစီးခဲ့ပါသည္။ ခရီးသြားအမ်ားအျပား 
ျဖတ္သန္းသြားလာလ်က္ရွိသည့္ အခ်က္အခ်ာက်ေသာလမ္းပန္းဆက္သြယ္ေရးေနရာျဖစ္ေသာ 
က်ိဳတုိဘူတာႏွင့္ ေဘးကပ္လ်က္တြင္တည္ရွိေသာေၾကာင့္ ဤေက်ာင္းပရ၀ုဏ္သည္ 
သြားလာဆက္သြယ္ေရးအရ အလြန္အဆင္ေျပေသာေနရာတစ္ခုျဖစ္ပါသည္။ ကျိုတုိအဲ့ခိမအဲ 
ဂြိုလ်တုသည္ ၎၏ ေတာက္ပ၍ ပြင့္လင္းျမင္သာေသာအျပင္ပိုင္းအဆင္အျပင္အရ 
သိသာထင္ရွားစြာတည္ရွိလ်က္ရွိၿပီး၊ state-of-the-art e-learing စတူဒီယုိတစ္ခု 
တပ္ဆင္ဖြင့္လွစ္ထားကာ နုိင္ငံတကာမွသင္ၾကားပို႔ခ်ခ်က္မ်ိဳးစုံအား 
ရယူနိုင္သည့္ေနရာတစ္ခုျဖစ္ပါသည္။ KCG က်ိဳတုိအဲ့ခိမအဲေက်ာင္းပရ၀ုဏ္ႏွင့္အတူ 
ကျိုတုိအဲ့ခိမအဲ ဂြိုလ်တုသည္လည္း ထိပ္တန္းအိုင္တီပညာေရး၏ 
အေရးႀကီးအစိတ္အပိုင္းတစ္ခုအျဖစ္ သက္၀င္ထမ္းေဆာင္လ်က္ရွိပါသည္။

က်ိဳတုိ ပင္မေက်ာင္းအား ေက်ာင္းပရ၀ုဏ္၂ခုျဖင့္ ဖြဲ႕စည္းထားသည္။ ဤေက်ာင္းရိွ စံုလင္မ်ားျပားလွေသာ ေက်ာင္းသားအေရအတြက္အား 
အိုင္တီအသံုးခ်မႈနယ္ပယ္တြင္အျမင့္ဆံုးပညာရပ္ျဖစ္သည့္ သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ မဟာဘြဲ႕ရရွိရန္ က်ယ္ျပန႔္ေသာေလ့လာမႈႏွင့္သုေတသနျပဳမ်ားကုိ 
ျပဳလုပ္ေနၾကေသာ ေက်ာင္းသားမ်ားျဖင့္ ဖြဲ႕စည္းထားသည္။ ေက်ာင္းခြဲႏွစ္ခုအၾကားသြားလာရန္ ေခါက္ျပန္ေျပးဘတ္စ္ကားမ်ားလည္း ေျပးဆြဲေပးထားပါသည္။

ေက်ာင္းပရ၀ုဏ္မ်ား

ေခါက္ျပန္ေျပးဘတ္စ္ကား

ဟုိင္အာကူမန္ဘန္ ေက်ာင္းပရဝဏ္၊  ဆကယုိး-ခု၊ က်ိဳတို က်ဳိတိုအဲ့ခိမအဲ ၿဂိဳလ္တု၊  မိနမိ-ခု၊ က်ိဳတို

က်ိဳတုိ
ပင္မေက်ာင္း

တိုကျို ဂြိုလ်တုသည္ မိနတိုၿမိဳ႕နယ္၊ တိုက်ိဳရွိ  ေရာ့ပြန္းဂိဟီးလ္စ္အနီးတြင္ တည္ရွိပါသည္။ 
ဆာပိုရို ဂြိုလ်တု ဖြင့္လွစ္ၿပီးေနာက္ ဒုတိယေက်ာင္းပရ၀ုဏ္အျဖစ္ တိုကျို ဂြိုလ်တုအား 
၂၀၁၂ခုႏွစ္၊ေအာက္တိုဘာတြင္ဖြင့္လွစ္ခဲ့သည္။
        တုိကျို ဂြိုလ်တုရွိ သင္ၾကားပို႔ခ်သူမ်ားသည္ အရွိန္အဟုန္ျမင့္ဒီဂ်စ္တယ္ မ်က္ေမွာက္ေခတ္၏ 
ေရွ႕တန္းေနရာမ်ား၌ တက္ႂကြစြာတာ၀န္ယူထမ္းေဆာင္ေနသူမ်ားျဖစ္ၾကသည္။ ထုိ႔ေၾကာင့္သာပင္ 
တုိကျို ဂြိုလ်တုမွ ျဖန႔္ေဝပို႔ခ်ေနေသာ အုိင္တီသင္တန္းႏွင့္ ယုတၱိေဗဒဆုိင္ရာေတြးေခၚမႈသင္တန္းမ်ားသည္ 
က်ိဳတိုပင္မေက်ာင္းဝင္းရွိေက်ာင္းသားမ်ားအပါအ၀င္ ေက်ာင္းသားမ်ား၏ စြဲျမဲႏွစ္သစ္မႈကို 
ရရွိလ်က္ရွိပါသည္။ တိုကျို ဂြိုလ်တုမွ ေပးအပ္ေနသည့္ ပညာေရးသည္ ကမၻာ့စင္ျမင့္မ်ားေပၚတြင္ 
အေရးႀကီးေနရာမ်ားမွ ပါ၀င္လႈပ္ရွားနိုင္မည့္ အိုင္တီအသုံးခ် ထိပ္တန္းေခါင္းေဆာင္မ်ား 
ေမြးထုတ္နိုင္ခဲ့ၿပီးျဖစ္ပါသည္။

ပင္မေက်ာင္းပရ၀ုဏ္ကဲ့သို႔ပင္ ဂြိုလ်တု ေက်ာင္းပရ၀ုဏ္သည္လည္း လုပ္ငန္းနယ္ပယ္မ်ားတြင္အလုပ္၀င္ေရာက္ေနသူမ်ား အပါအ၀င္ အမ်ိဳးအစားစုံလင္လွေသာ 
ေက်ာင္းသားမ်ားအား ဆြဲေဆာင္လ်က္ရွိပါသည္။ ဂြိုလ်တု ေက်ာင္းပရ၀ုဏ္အား ပင္မေက်ာင္းပရ၀ုဏ္ျဖင့္ ပို႔လႊတ္သင္တန္းမ်ား( ပင္မေက်ာင္းပရ၀ုဏ္မွ 
သင္ၾကားပို႔ခ်သူဆရာမ်ားမွ လာေရာက္သင္ၾကားေပးသည့္အတန္းမ်ား)သာမက၊ အခ်ိန္ႏွင့္တေျပးညီပို႔ခ်သင္ၾကားေပးသည့္ e-learning systemျဖင့္လည္း 
ခ်ိတ္ဆက္ထားလ်က္ရွိပါသည္။ ထို႔ထက္ပို၍လည္း ဂြိုလ်တုတစ္ခုခ်င္းမွ သင္ၾကားပို႔ခ်သူဆရာမ်ားသည္ ေက်ာင္းသားတစ္ဦးခ်င္း၏ရည္မွန္းခ်က္မ်ားျပည့္၀ေစရန္ 
အေရးပါေသာပညာေရးေထာက္ပံ့မႈမ်ားအား ေပးအပ္လ်က္ရွိပါသည္။

ဆာပို႐ို ျဂိဳလ္တု  dGIC Inc. အတြင္း၌တည္ရွိေသာ တိုက်ိဳ ျဂိဳလ္တု  Hitomedia, Inc. အတြင္း၌တည္ရွိေသာ

ဂြိုလ်တု
ေက်ာင္းပရ၀ုဏ္

ေႏြဦးရာသီတြင္စာရင္းသြင္းေသာေက်ာင္းသားမ်ား သုိ႔မဟုတ္ တတိယစာသင္ႏွစ္တြင္ ၎တုိ႔၏ဘြဲ႕လြန္ပေရာဂ်က္ကုိ စတင္ေသာေက်ာင္းသားမ်ားအတြက္

၂၀၁၂ ခုႏွစ္၊ ဧပြီလတြင္ ဆာပိုရို ဂြိုလ်တု ေက်ာင္းပရ၀ုဏ္အား ဂ်ပန္နိုင္ငံ၏ 
က်ယ္ျပန႔္ေသာေျမာက္ပိုင္းစီရင္စုျပည္နယ္ေဟာ့ကုိင္းဒိုးရွိ ဆာပိုရိုတြင္ဖြင့္လွစ္ခဲ့သည္။ ဤေက်ာင္းသည္ 
KCG Group၏ က်ိဳတုိအျပင္ဘက္တြင္ပထမဆုံးတည္ရွိသည့္ ေက်ာင္းပရ၀ုဏ္တစ္ခုျဖစ္သည္။ 
        ဆာပိုရို ဂြိုလ်တု ေက်ာင္းပရ၀ုဏ္ရွိ သင္ၾကားပို႔ခ်သူဆရာအားလံုးသည္ လက္ရွိ အုိင္တီလုပ္ငန္းနယ္ပယ္၏ 
ေရွ႕တန္းမွ တက္ႂကြစြာလႈပ္ရွားေနၾကသူမ်ားျဖစ္သည္။ အုိင္တီလုပ္ငန္းနယ္ပယ္၏ လက္ရွိျပႆနာမ်ားအား 
သင္တန္းပို႔ခ်သူဆရာမ်ားမွ မေဝးေတာ့ေသာအနာဂတ္အိုင္တီလုပ္ငန္းတြင္လိုအပ္လာမည့္ဗဟုသုတ၊ 
ကၽြမ္းက်င္မႈႏွင့္ဆက္သြယ္ေရးစြမ္းရည္မ်ားကို ရွင္းလင္းစြာရွင္းလင္းတင္ျပျခင္းျဖင့္ 
ေနာက္ဆံုးေပၚစက္မႈလုပ္ငန္းဆိုင္ရာ သတင္းအခ်က္အလက္မ်ားကုိ 
သူတို႔၏ကုိယ္ပိုင္အေတြ႕အၾကဳံမ်ားမွအျဖစ္အပ်က္မ်ားႏွင့္ ေပါင္းစပ္စုစည္းထားသည္။ ဤသင္တန္းသည္ 
ေဟာ့ကုိင္းဒိုတြင္ IT သင္တန္းတက္ေနသည့္ ေက်ာင္းသားမ်ားသာမက 
က်ိဳတုိေက်ာင္းပရ၀ုဏ္ရွိေက်ာင္းသားမ်ား၏ စြမ္းရည္မ်ားျမင့္တက္လာေစရန္ လႈံ႔ေဆာင္ေပးလ်က္ရွိပါသည္။



“Hatsune Miku” ၏ Crypton Future Media, Inc. 
ကုိယ္စားလွယ္ ဒါရိက္ုတာ

ပါေမာကၡႏွင့္ အင္တာဗ်ဴး
အသံထုတ္လုပ္မႈတြင္ ေတာ္လွန္ေျပာင္းလဲခဲ့ေသာ 
Hatsune Miku ရဲ႕ကမာၻ

 ပါေမာကၡ

ဟိရိုရုခိ အီတိုး
Hiroyuki Itoh

伊藤 博之

“အနာဂတ္ဆီမွ လာေသာ စဦးဆံုးအသံ” သည္ နဂိုမူရင္း ျဖစ္သည္ ဟုဆိုေသာ virtual 

idol သည္ သီခ်င္းစာသားႏွင့္ ဂီသသံစဥ္ကို laptop တြင္ ထည့္သြင္းသည့္အခါ 

တုပဖန္တီးသံျဖင့္ ဆိုေပးပါသည္။ ႏိုင္ငံတြင္းသာမက ႏိုင္ငံရပ္ျခားတြင္လဲ Live Concept 

မ်ားျပဳလုပ္ခဲ့ျပီး fan မ်ားစြာ၏ ႏွလံုးကို မ်ားစြာ လွဳပ္ခတ္ေစပါသည္။ ထိုသို႔ 

အၾကီးအက်ယ္ေရပန္းစားေသာ အသံတု software “ဟစြတ္နဲမိခု” ၏ ဖန္တီးသူ 

Crypton Future Media, Inc. ကိုယ္စားလွယ္ ဒါရိုက္တာ မစ္စတာ အိတိုး ဟိရိုရုခိ 

သည္ KCGI ၏ ပါေမာကၡ အျဖစ္ ေျပာင္းေရႊ႕လုပ္ကိုင္ခဲ့သည္။ ကြန္ပ်ဴတာႏွင့္ 

အသံ၏ဆက္သြယ္ခ်က္ျဖစ္သည့္ software ကို တီထြင္ခဲ့သည္ မစ္စတာ အိတိုး သည္ 

အနာဂတ္၏ IT ေလာကကို ဆက္လက္ရွင္သန္ေစမည့္ လူငယ္မ်ားကို “လက္ရွိတြင္ 

လမ္းတစ္ဝက္သို႔ ေရာက္ေနျပီျဖစ္ေသာ “Information Revolution” ၏ 

နယ္နိမိတ္သည္ အကန္႔အသတ္မရွိ ၾကီးမားျပီး ေက်ာင္းသားမ်ား၏ အနာဂတ္လမ္းသည့္ 

အကန္႔အသတ္မရွိ က်ယ္ျပန္႔ပါသည္။ ၄င္းကို ေသခ်ာစြာ နားလည္ျပီး ေလ့လာမွုကို 

အားစိုက္ထုတ္ေစခ်င္ေၾကာင္း” ျဖင့္ စကားပါးပါသည္။ မစၥတာ အိတိုး သည္ 

အႏူးအညြတ္ ပန္ၾကားပါသည္။
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လက္ရွိကုမၸဏီသည္ ဂိမ္းႏွင့္ Anime ကုမၸဏီ မဟုတ္ပါ။ သီခ်င္းမ်ားကို ကိုင္တြယ္ေသာ္လည္း 

record ကုမၸဏီမ်ားႏွင့္ ကြာျခားပါသည္။ ဝါသနာပါေသာ Computer Music ကို စီးပြားေရး 

လုပ္ရံုျဖင့္ မိမိအေနျဖင့္ “sound room” ဟု ေတြးေနပါသည္။ “ဟစြတ္နဲမိခု” သည္ ၂၀၀၇ 

ခုႏွစ္ ၾသဂုတ္လတြင္ စတင္ေရာင္းခ်ခဲ့ေသာ္လည္း ၄င္းသည္ creative ျဖစ္ေသာ action ကုိ 

ဖန္တီးခြင့္ ေပးခဲ့ျခင္းမ်ားလား ဟု စဥ္းစားမိပါသည္။

        လူသားမ်ိဳးႏြယ္မ်ားသည္ အတိတ္တြင္ ေျပာင္းလဲမႈၾကီး ၃ခါ ေတြ႕ၾကံဳခဲ့သည္ဟု 

ေျပာႏိုင္ပါသည္။ နံပါတ္ ၁ ျပဳျပင္ေျပာင္းလဲမႈသည္ Agriculture Revolution ျဖစ္သည္။ 

အမဲလိုက္ျခင္းလုပ္ရန္ ေျပာင္းေရြ႕မႈကို မတတ္သာပဲ လုပ္လာရေသာ လူသား 

မ်ိဳးႏြယ္မ်ားသည္ ၄င္းေျပာင္းေရႊ႕မႈမွတဆင့္ စားစရာမ်ားကို စီမံကိန္းျဖင့္ ထုတ္လုပ္ျပီး၊ 

သိုေလွာင္ႏိုင္ရန္အတြက္ သီးျခားေနရာမ်ားတြင္ အေျခခ်ေနထိုင္ျခင္းမ်ား စတင္လာခဲ့ 

ၾကသည္။ ထိုမွတဆင့္ လူ႔အဖြဲ႔အစည္းမ်ားသည္ ႏိုင္ငံတည္ေထာင္ျပီး တဖက္မွာလဲ 

ဆင္းရဲခ်မ္းသာ ကြာျခားမႈလည္း ျဖစ္လာခဲ့သည္။ စီးပြားေရး တိုးတက္လာျခင္းႏွင့္အတူ 

စစ္ကို ဖိတ္ေခၚသည့္ အဓိကအေၾကာင္းရင္းလဲ ျဖစ္လာသည္ဟု ေျပာႏိုင္သည္။

        နံပါတ္ ၂ ျပဳျပင္ေျပာင္းလဲျခင္းသည္ Industrial Revolution ျဖစ္သည္။ 

အေရႊ႕စြမ္းအင္ကို ေတြ႔ရွိလာျပီး တူညီသည့္အရာကို ပိုမိုေကာင္းမြန္ေအာင္ျပဳလုပ္သည္ဟု 

အဓိပၸါယ္ရွိသည့္ innovation ကို ေရွ႕ဆက္လုပ္ေဆာင္ျခင္းျဖင့္ ပမာဏမ်ားမ်ား 

ထုတ္လုပ္ျခင္း၊ ပမာဏမ်ားမ်ားစားသံုးျခင္းကို ျဖစ္ေစခဲ့သည္။ ေရာင္း၀ယ္ေဖာက္ကားျခင္း 

ႏွင့္ ကုန္သြယ္ျခင္းကုိ တြန္းအားျဖစ္ေစျပီး နယ္ပယ္မ်ားမ်ားကုိ ၾကြယ္ဝျခင္းမ်ား ျဖစ္ေစသည္။ 

တစ္ဖန္ ဤ Revolution သည္ “လူဦးေရ တိုးပြားျခင္း” ကိုလည္း ဆက္လက္ျဖစ္ပြား 

ေစခဲ့ပါသည္။ Industrial Revolution မျဖစ္ခင္က “မ်ားမ်ားေမြး မ်ားမ်ားေသ” ေခတ္တြင္ 

လူဦးေရသည္ တသမတ္တည္းနီးပါးျဖစ္ျပီး လူ႔အဖြဲ႕အစည္းသည္ ဆင္းရဲခ်မ္းသာ ကြာဟခ်က္ 

နည္းေသာ္လည္း industrial revolution ျဖစ္ေစရန္ လူဦးေရတုိးပြားမႈသည္ အရွိန္အဟုန္ျဖင့္ 

တိုးတက္လ်က္ရွိသည္။

        ထို႔အျပင္ နံပါတ္ ၃ ခုေျမာက္ ေျပာင္းလဲမႈသည္ internet ကို ကိုယ္စားျပဳေသာ IT 

၏ စစ္မွန္ေသာ တန္ဖိုးကိုေဆာင္သည့္ Information Revolution ျဖစ္သည္။ Internet 

မတိုင္ခင္က သတင္းပို႔သူသည္ အကန္႔အသတ္ျဖင့္ နည္းပါးျပီး ခ်ဳပ္ကိုင္ ထားခဲ့သည္။ 

သတင္းပို႔သူဆိုသည္မွာ သတင္းစာပို႔သမား၊ တီဗီေရဒီယို၊ ပံုႏွိပ္ထုတ္ေ၀သူ စသည့္ 

media မ်ားသာ ရွိခဲ့ေသာ္လဲ ၄င္းတို႔သည္ သတင္းအခ်က္အလက္ ေပးပို႔တိုင္း 

စက္ပစၥည္းေသာ္လည္းေကာင္း လူအင္အားေသာ္လည္းေကာင္း ကုန္က်စရိတ္ ၾကီးမား 

ေပသည္။ ထို႔အျပင္ ထိုစဥ္က သတင္းအခ်က္အလက္ ပမာဏလဲ နည္းပါးခဲ့ျပီး 

တစ္လမ္းသြားသာ ျဖစ္ခဲ့သည္။ သို႔ေသာ္ internet ဆက္သြယ္မႈ ရရွိမႈမွတဆင့္ 

ေျပာင္းလဲမႈျဖစ္ခဲ့သည္။ သတင္းေပးပို႔မႈတြင္ ၾကီးမားေသာ အေျပာင္းအလဲ ျဖစ္ခဲ့ပါသည္။

        လက္ရွိတြင္ internet tools မ်ားသည္ မိမိႏွင့္ နီးကပ္လြန္းေသာေၾကာင့္ 

လြယ္လင့္တကူပင္ စားပြဲေပၚေသာ္လည္းေကာင္း၊ အိတ္ကပ္ထဲမွာေသာ္လည္းေကာင္း 

ထည့္ထားႏိုင္ပါသည္။ သတင္းႏွင့္ ရုပ္ပံု၊ သီခ်င္းမ်ားကဲ့သို႔ digital ေျပာင္း 

သတင္းအခ်က္အလက္မ်ားသည္ internet မွ တဆင့္ လြယ္ကူစြာ 

ေပးပို႔ျခင္းႏွင့္ သိမ္းဆည္းထားႏိုင္သည္။ မိမိၾကိဳက္ႏွစ္သက္ေသာ 

ရုပ္ရွင္ႏွင့္ ထုတ္လႊင့္သည့္ မီဒီယာမ်ားကို လွ်ပ္တျပက္အတြင္း 

ဖမ္းယူ ၾကည့္ရွဳႏိုင္ျခင္းစသည္ျဖင့္ ေန႔စဥ္ဘ၀ႏွင့္ လုပ္ငန္းခြင္တြင္ 

လြန္စြာ အသံုး၀င္ျပီး အဆင္ေျပလွပါသည္။ တဖန္ ထို 

သတင္းအခ်က္အလက္မ်ားသည္ မိမိ၏အေၾကာင္း 

သတင္းေကာင္းလဲ ပါႏိုင္ျပီး၊ Facebook ကဲ႔သို႔၊ X, 

Blog ကဲ႔သို႔ စာမ်က္နာမ်ားမွတဆင့္ မည္သူမဆို 

မိမိအေၾကာင္းကို လြယ္လင့္တကူ အခ်ိန္တိုအတြင္း 

ကမာၻၾကီးကို ေပးပို႔ႏိုင္လာခဲ့ပါသည္။

        သို႔ေသာ္လည္း ထို information revolution 

ေၾကာင့္ ျဖစ္ေသာ ေျပာင္းလဲမႈၾကီးသည္ နိဒါန္းမွ်သာ 

ရွိေသးသည္ဟု ထင္ပါသည္။ Agricultural Revolution, 

Industrial Revolution မ်ားသည္ လူသားမ်ိဳးႏြယ္မ်ား၏ 

ေန႔စဥ္ဘဝကို ၾကီးမားေသာ ေျပာင္းလဲမႈျဖစ္ေစခဲ့သည္။ 

information revolution မွ ျဖစ္ေစေသာ ေျပာင္းလဲမႈသည္ 

အမွန္တြင္ ထို႔သို႔ေသာ အဆင့္တစ္ခုသို႔ပင္ မေရာက္ရွိေသးပါ။ 

အေဟာင္းမွအသစ္သို႔ ေျပာင္းလဲခ်ိန္ေလးမွ်သာ ရွိေသးျပီး 

ယခုမွပင္ ေျပာင္းလဲမႈ အစစ္အမွန္မ်ား စတင္ပါလိမ့္မည္။ ႏွစ္ 

၂၀~၃၀ ေနာက္ပိုင္းတြင္ လူေနမႈဘဝ၊ ကမာၻၾကီးကို အံ့အားသင့္ဖြယ္ 

ေျပာင္းလဲသြားေစပါလိမ့္မည္။ မည္သို႔ေသာ ေျပာင္းလဲမႈ ျဖစ္မည္ကိုကား 

မမွန္းဆႏိုင္ေသးပါ။ မည္ကဲ့သို႔ ေျပာင္းလဲမည္ကို ကၽြန္ေတာ္တို႔ႏွင့္ 

ေနာင္လာေနာက္သားမ်ား၏ လက္ထဲတြင္သာ အဓိက တာဝန္ရွိပါသည္။

KCGI ၏ ပါေမာကၡ ဟိရိုရုခိ အီတိုး Vocaloid ေဆာ့ဖ္ဝဲ အသံဘဏ္ တစ္ခုျဖစ္သည့္ ဟစြတ္နဲမိခု 
တည္ေဆာက္ခဲ့သည့္အေၾကာင္းကုိ ျပန္ေျပာင္းအမွတ္ရရင္း စိတ္အားထက္သန္စြာေျပာျပသည္။ 
(KCG၊ အဲ့ခိမအဲ ေက်ာင္းပရဝုဏ္၊ မဟာခန္းမေဆာင္)
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သတင္းအခ်က္နည္းဗ်ဴဟာ မန္ေနဂ်ာေဟာင္း (CIO)၊ 
နည္းဗ်ဴဟာ စီမံေရးရုံး၊ Samsung Electronics Co. Ltd.

ကိုယ္စားလွယ္ဒါရိုက္တာ၊ Nippon Applied Informatics 
Society (NAIS)

ပါေမာကၡေဟာင္ဆြန္ကို ကို ေတာင္ကိုရီးယားတြင္ ေမြးဖြားခဲ့ၿပီး ယခင္က 
ေတာင္ကိုရီးယား၏ လွ်ပ္စစ္ပစၥည္းႏွင့္ အီလက္ထေရာနစ္ အစိတ္အပိုင္းမ်ား 
ထုတ္လုပ္ေသာ ကုမၸဏီႀကီးျဖစ္သည့္ ွSamsung Electronics ၌ အင္တာနက္ 
အေျချပဳကုမၸဏီ မဟာဗ်ဴဟာ၊ CALS (အဓိကအားျဖင့္ B2B အယူအဆအေျချပဳ) ႏွင့္ 
အေထြေထြစားသံုးသူမ်ားအတြက္ e-commerce တို႔ကို အသက္သြင္းခဲ့ေသာ သတင္း 
အခ်က္အလက္နည္းဗ်ဴဟာ မန္ေနဂ်ာအျဖစ္ လုပ္ကိုင္ခဲ့သည္။ အဆိုပါ ကုမၸဏီႀကီး၏ 
သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာလုပ္သားစု တိုးတက္မႈႏွင့္ 
အျမတ္အစြန္းရရွိမႈတို႔အတြက္လည္း အဓိကကူညီေပးခဲ့သည္။
အလြန္အမင္းေျပာင္းလဲလာေနေသာ e-business ေလာကတြင္ လိုအပ္မည့္လူသား 
ပါရမီအရည္အေသြးအေၾကာင္း ပါေမာကၡေဟာင္က အက်ယ္တဝန္႔ ေျပာၾကားခဲ့ သည္။

e-Business တြင္ မဟာဗ်ဴဟာတစ္ခု လိုအပ္သည္

-e-Business ေလာကသည္ အလြန္လ်င္ျမန္စြာ ေျပာင္းလဲေနပံုရသည္။ 
မိမိလုပ္ငန္းသည္ အင္တာနက္ပ်ံ႕ႏွံ႔မႈႏွင့္အတူ ေျပာင္းလဲခဲ့ၿပီလား။

သတင္းအခ်က္နည္းဗ်ဴဟာဌာနမွာ ကၽြန္ေတာ္မန္ေနဂ်ာျဖစ္လာၿပီး သိပ္မၾကာမီ ၁၉၉၅ ဝန္းက်င္ႏွစ္ေတြမွာ 

Samsung က ျပည္တြင္းျပည္ပ ေဖာက္သည္ေတြ အတြက္ သူတို႔ရဲ႕ဝဘ္ဆိုဒ္ကို လႊင့္တင္ခဲ့တယ္။ 

အဲဒီအခ်ိန္တုန္းက အင္တာနက္ဟာ အားႀကီးတဲ့ ေဈးကြက္တင္ကိရိယာလို႔ ဘယ္သူမွ ထင္မထားၾကဘူး။ 

ကုမၸဏီ အမွတ္တံဆိပ္ကို အသိအမွတ္ျပဳမႈ တိုးတက္လာေအာင္ လုပ္ဖို႔နည္းလမ္းတစ္ခု 

ေလာက္သာထင္ခဲ့ၾကတာ။ ဒါေပမဲ့ ဝဘ္ဆိုဒ္ကို ကၽြန္ေတာ္တို႔ လုပ္လိုက္ေတာ့ ကမာၻတစ္လႊားကေန 

ဆမ္ေဆာင္းထုတ္ကုန္အေၾကာင္း၊ အဆင္မေျပတဲ့အေၾကာင္း စသျဖင့္ အီးေမးလ္ေပါင္း တစ္ေန႔ကို 

အေစာင္ ၂၀၀ ေလာက္ရတယ္။ အဲဒီမွာ ဝဘ္ဆုိဒ္ကုိ ေဈးကြက္တင္ကိရိယာအျဖစ္ သံုးေကာင္းသုံးႏုိင္တယ္လုိ႔ 

ကၽြန္ေတာ္ ခံစားမိလာခဲ့ပါတယ္။

        အဲဒီေနာက္ပိုင္း ႀကိဳတင္လက္မွတ္ဝယ္တာ၊ စေတာ့ရွယ္ယာ ေရာင္းဝယ္တာလိုမ်ိဳး 

အင္တာနက္သံုးတဲ့ လုပ္ငန္းေတြ ႀကီးထြားလာတယ္။ ဒါေပမဲ့ အင္တာနက္ေပၚမွာ သံုးဖို႔ စနစ္တစ္ခုေရးဆြဲ 
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လႊင့္တင္လိုက္ရံုနဲ႔ အေရာင္းက ႀကီးႀကီးမားမားတက္လာ တာ ကၽြန္ေတာ္တို႔ မေတြ႔ရဘူး။ 

အင္တာနက္သံုးလိုက္ရင္ေတာ့ ငါတို႔လုပ္ငန္းေတြ အဆင္ေျပမွာပဲလို႔ လူေတြထင္ခဲ့တဲ့ ေတာင္ကိုရီးယားမွာ 

က်ရံႈးသြားတဲ့ IT ေရပန္းစား ကာလရွိခဲ့တယ္။ အင္တာနက္ ေဈးဝယ္ေမာႀကီး တည္ေထာင္၊ 

ပစၥည္းေတြတင္၊ တစ္ကမာၻလံုးက ေဖာက္သည္ေတြ လက္ခံလုိက္ရင္ စီးပြားေရးလုပ္လို႔ၿပီလို႔ သူတို႔ 

ထင္ခဲ့တယ္။ ဒါေပမဲ့ အဲဒီအင္တာနက္ ေဈးဝယ္ေမာလ္ေတြ အကုန္နီးပါး ေနာက္ ႏွစ္အနည္းငယ္အတြင္း 

အင္တာနက္ေပၚကေန ေပ်ာက္ကြယ္သြားၾကပါတယ္။ ေနာက္ဆံုးမွာေတာ့ ကၽြန္ေတာ္တုိ႔ 

သတိမျပဳမိတဲ့အခ်က္က အင္တာနက္ဆိုတာ ကိရိယာတစ္ခုတည္းမွ်သာဆိုတဲ့  အခ်က္ပဲဆိုတာ 

ေတြ႔ရတယ္။ ၿပီးေတာ့ မဟာဗ်ဴဟာမရွိတာလဲ ျဖစ္ႏုိင္တယ္။ အင္တာနက္ေပၚမွာ ခင္ဗ်ားပစၥည္း 

ဘယ္ေလာက္မ်ားမ်ား တင္ထား၊ တင္ထား၊ သူတို႔ဟာ စခရင္တစ္ခုေပၚမွာပဲ ေပၚေနတာပါ။ 

အေရာင္းအဝယ္အေတာ္မ်ားမ်ားမွာ ေဖာက္သည္ေတြဟာ ပစၥည္းေတြကို သူတို႔လက္နဲ႔ကိုင္ၾကည့္၊ 

စစ္ၾကည့္ၿပီးမွ ဝယ္တတ္ၾကတာေၾကာင့္လဲ ျဖစ္ပါတယ္။

ေနာက္က်က်န္ရစ္သည့္ ဂ်ပန္ကုမၸဏီမ်ားႏွင့္ လူသားရင္းျမစ္မရွိျခင္း

-အခုလို အလြႀကီးမားတဲ့ အေျပာင္းအလဲေတြၾကားထဲမွာ 
လက္ရွိကမာၻ႕စီးပြားေရး ပတ္ဝန္းက်င္ကို ခင္ဗ်ားဘယ္လိုျမင္သလဲ။

ကံမေကာင္းတာက ႏုိင္ငံေတြအနက္ ဂ်ပန္နဲ႔ ေတာင္ကိုရီးယားရဲ႕ လက္ရွိအေျခအေနက 

ကုမၸဏီေတြရဲ႕အေရာင္းကို မႇင့္တင္ေပးမဲ့ ဗ်ဴဟာေတြ အသက္သြင္းဖို႔ လူသားရင္းျမစ္မရွိတဲ့အခ်က္ပဲ။ 

ထို႔အတူ ကုမၸဏီေတြဟာ IT အေျခခံအေဆာက္အအံု ႀကိဳတင္ျပင္ဆင္ေရးမွာ အႀကီးအက်ယ္ရင္းႏွီးျမႇဳပ္ႏွံ 

ေနၾကတဲ့အခါ ဒီအေျခအေနက သူတို႔အတြက္ အဆံုးမဲ့ျပႆနာေတြျဖစ္ ေပၚေနေစတယ္။

        ကုမၸဏီေတြလိုအပ္ေနတာကို ရွင္းရွင္းေလးေျပာရရင္ e-business မဟာဗ်ဴဟာ ေရးဆြဲမဲ့ 

လူသားရင္းျမစ္ လိုအပ္ေနတာပါ။ အဓိကအားျဖင့္ ေဈးကြက္တင္ဖို႔နဲ႔ စီမံခန္႔ခြဲဖို႔အတြက္ IT ရင္းျမစ္ေတြ 

အသံုးခ်ႏုိင္စြမ္း သူတို႔လိုအပ္ေနတယ္။

        ဂ်ပန္နဲ႔ေတာင္ကိုရီးယား ကုမၸဏီဝန္ထမ္းေတြထဲမွာ ေဈးကြက္ပညာသိရွိမႈ အလြန္နည္းတယ္လို႔ 

ေယဘုယ်အားျဖင့္ ထင္ထားတယ္။ အေၾကာင္းကေတာ့ လစာနဲ႔ပတ္သက္လို႔ သူတို႔အေျခခံစဥ္းစားခ်က္က 

အျမတ္ခြဲတမ္းအညီအမွ်ရဖို႔ပဲ။ အဲဒီခြဲတမ္းကို နိစၥဓူဝအလုပ္လုပ္ရင္းနဲ႔ ဒီလစာကို သူတို႔ရၾကတယ္ေပါ့။ 

ဒါေပမဲ့ အေမရိကန္မွာေတာ့ ဒါမ်ိဳးမဟုတ္ဘူး။ လုပ္အားပမာဏနဲ႔ အဲဒီအလုပ္ဟာ ကုမၸဏီအေပၚ 

ဘယ္ေလာက္အက်ိဳးျပဳသလဲဆိုတာကို အၿမဲဖိအားႀကီးႀကီးမားမား ေပးေနတယ္။ 

အေမရိကန္ကုမၸဏီေတြမွာဆို ေဈးကြက္တင္ဌာနဆိုတာ သီးျခားမရွိ ဘူး။ ဝန္ထမ္းအားလံုးမွာ 

ဒီအေတြးအေခၚ အယူအဆေတြရွိၿပီးသား။ အဲဒီေတာ့ ေဈးကြက္ဌာနဆိုတာ သီးသန္႔မလိုအပ္ဘူး။ 

စီးပြားေရးက အဆိုးဘက္ကို ေျပာင္း သြားရင္ေတာင္ အေမရိကန္ကုမၸဏီေတြက သူတို႔ 

အျမတ္အစြန္းရႏုိင္စြမ္းကို ဘယ္လို တိုးတက္ေအာင္ လုပ္ရမလဲလို႔ အၿမဲေတြးေနတဲ့ စိတ္ထားရွိတယ္။ 

ဒါေၾကာင့္လဲ သူတို႔ဟာ အေရွ႕ကိုတိုးတက္ဖို႔ အလားအလာေတြ အၿမဲရွိေနတာေပါ့။ ဒါေၾကာင့္လဲ 

ဂ်ပန္နဲ႔ေတာင္ကိုရီးယားကုမၸဏီေတြအေနနဲ႔ အေမရိကန္ေတြနဲ႔ယွဥ္ဖို႔ ခက္ခဲတာ။ 

ဂ်ပန္နဲ႔ေတာင္ကိုရီးယားမွာ ကုမၸဏီအႀကီးႀကီးေတြအပါအဝင္ အေတာ္ မ်ားမ်ားဟာ အေရာင္းဌာန၊ 

ေၾကာ္ျငာဌာနနဲ႔ ဘရန္းတံဆိပ္ဌာနေတြကို ေဈးကြက္တင္တဲ့ဌာနလို႔ မွားယြင္းေနၾကတယ္။ ဒါေၾကာင့္လဲ 

အင္တာနက္ကို စီးပြားေရးလုပ္ငန္းအတြက္ အသံုးျပဳတဲ့အခါ အေမရိကန္ေတြပဲ IT ကုမၸဏီအေနနဲ႔ 

ေအာင္ျမင္ေနၾကတာ ျဖစ္ပါတယ္။ ဂ်ပန္နဲ႔ေတာင္ကိုရီးယားႏိုင္ငံေတြမွာ ဒီလိုေအာင္ျမင္မႈအတြက္ 

ခ်ီးက်ဴးခံရတဲ့ ျပည္တြင္းကုမၸဏီေတြ ရွိတယ္။ ဒါေပမဲ့သူတို႔က အေျခခံအေဆာက္အအံု 

တိုးတက္မႈေၾကာင့္ျဖစ္လာတဲ့ e-business လႈိင္းလံုးကို စီးမိရံုျဖစ္လို႔ ေငြေၾကးကို ဂိမ္းကစားတဲ့ပံုစံ 

ေဈးကစားမႈနဲ႔ ေအာင္ျမင္လာခဲ့ၾကတာျဖစ္ပါတယ္။ စကားမစပ္ e-business လုပ္ငန္းမွာ ေအာင္ျမင္တဲ့ 

ဥေရာပကုမၸဏီတစ္ခုမွ မရွိဘူး။ အဲဒါ ဘာေၾကာင့္လဲဆိုေတာ့ အင္တာနက္ပ်ံ႕ႏွံ႔မႈ 

အႀကီးအက်ယ္ေႏွးေကြးခဲ့လို႔ ျဖစ္ပါတယ္။

အာရွကုိလြမ္းမုိးမည့္ အထူျပဳဘြဲ႔လြန္ ေက်ာင္းတစ္ခုျဖစ္ထြန္းေရး

-ဒီစီးပြားေရးလုပ္ငန္းဝန္းက်င္မွာ ဘယ္လိုလုပ္ေဆာင္ခ်က္ေတြကို KCGI က 
ေရြးခ်ယ္သင့္သလဲ။ ဘာကိုကၽြန္ေတာ္တို႔ ရည္ရြယ္သင့္သလဲ။

IT အထူးျပဳတဲ့ ဘြဲ႔လြန္ေက်ာင္းအမ်ားအျပား မရွိပါဘူး။ က်ိဳတိုကြန္ပ်ဴတာအထူးပညာရပ္သင္ေက်ာင္း 

(KCG) ဆုိတာ KCGI ရဲ႕ မ်ိဳးဆက္ပါ။ ဒါကၽြန္ေတာ္တို႔ရဲ႕ အႀကီးမားဆံုး အက်ိဳးေက်းဇူးျဖစ္ပါ တယ္။

ဒါ့အျပင္ KCGI မွာ အထူးကၽြမ္းက်င္မႈ၊ အသိပညာေတြရွိတဲ့ ေက်ာင္းအုပ္ခ်ဳပ္မႈ အဖြဲ႔ဝင္မ်ိဳးစံုရွိေနၿပီး 

သူတို႔ဟာ အဓိကကုမၸဏီႀကီးေတြမွာ အလုပ္လုပ္ဖူးၾကတယ္။ ကၽြန္ေတာ့္လက္ခ်ာေတြထဲမွာ 

ကၽြန္ေတာ့္ေအာင္ျမင္မႈေတြသာမက က်ရံႈးမႈေတြကိုပါ ကၽြန္ေတာ္ေျပာပါတယ္။ ဘာေၾကာင့္လဲဆိုေတာ့ 

က်ရံႈးမႈေတြဟာ ေအာင္ျမင္မႈေတြ ထက္ပိုၿပီး သင္ၾကားေပးႏုိင္စြမ္း ရွိလို႔ပါ။ ဒီနည္းနဲ႔ ဒီေခႀကီးမွာ 

တကယ္ကို လိုအပ္ေနတဲ့ လူသားအရည္အေသြးကို ကၽြန္ေတာ္ေလ့က်င့္ေပးတယ္။ 

        တျခားႏုိင္ငံေတြက တကၠသိုလ္ေတြနဲ႔ ကၽြန္ေတာ္တို႔ရဲ႕ ပညာေရးကြန္ယက္ကလည္း 

တစ္ႏွၿပီးတစ္ႏွစ္ ပိုမိုႀကီးမားက်ယ္ျပန္႔လာတယ္။ နယ္ပယ္ဟာ ဂ်ပန္တစ္ႏုိင္ငံထဲ မဟုတ္ေတာ့ပါဘူး။ 

ကၽြန္ေတာ့္အေနနဲ႔ KCGI ဟာ အာရွတိုက္နဲ႔ ကမာၻ႔စင္ျမင့္ေပၚမွာ စြမ္းရည္ရွိတဲ့ လူသားရင္းျမစ္ေတြ 

ေလ့က်င့္ေပးႏုိင္တဲ့ အထူးျပဳ ဘြဲ႔လြန္ ေက်ာင္းတစ္ခုျဖစ္လာေစခ်င္မိပါတယ္။

အနာဂတ္ e-business ေခါင္းေဆာင္မ်ားကို ေလ့က်င့္ေပးျခင္း

စြမ္းရည္ဖြံ႕ၿဖိဳးတုိးတက္မႈ၊ ႏႈင္ိးယွဥ္ပညာေရးဆုိင္ရာေလ့လာမႈမ်ား၊ 
စစ္ၿပီးေခတ္ပညာေရးျပဳျပင္မႈႏွင့္ယဥ္ေက်းမႈပညာေရးသမုိင္း ပါရဂူ

ပါေမာကၡ ဆုခ်ီမိုခ်ီသည္ သူ၏သင္ၾကားေရးအယူအဆဟာ “KCGI မွ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားႏွင့္ အတူလုပ္ေဆာင္ၿပီး သူတို႔၏ သင္ခန္းစာမ်ားကို 
ဖန္တီးရန္ျဖစ္သည”္ ဟု ဆိုပါသည္။ သူသည္ KCGI ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူမ်ားအား 
သင္ၾကားေရးအသိုက္အဝန္းမ်ားဖြဲ႕စည္းကာ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူဗဟိုျပဳအတန္းမ်ား 
ဖန္တီးရန္၊ သင္ၾကားေရးစုစည္းမႈမ်ားႏွင့္သင္ယူမႈစုစည္းမႈမ်ား၏ အာေဘာ္မ်ားကို 
စူးစမ္းေလ့လာရန္ ေတာင္းဆိုထားပါသည္။

ပညာေရးရဲ႕ မူလရည္႐ြယ္ခ်က္ဟာ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြရဲ႕ 
သင္ယူမႈအတြက္ အေထာက္အကူတစ္ခုအျဖစ္ ထမ္းေဆာင္ဖို႔ျဖစ္ပါတယ္။

-ဆရာ့ရဲ႕ သင္ၾကားေရးအယူအဆ အေၾကာင္းအရာတစ္ခုခ်င္းစီကို 
ရွင္းျပေပးႏိုင္မလား။

ဘာေၾကာင့္ ကြၽန္ေတာ္တုိ႔ေတြဟာ ႀကိဳတင္ေတြးေခၚမႈအယူအဆေတြရဲ႕ ကြၽန္ျပဳခံရျခင္းကုိ ေရွာင္ၾကဥ္ရမွာပါလဲ။ 
အဲဒီလိုျဖစ္တဲ့အခါမွာ ကြၽန္ေတာ္တို႔ေတြဟာ ေပ်ာ့ေျပာင္းၿပီး လြတ္လပ္စြာ ေတြးေခၚႏိုင္စြမ္းကို 
ဆုံးရႈံးသြားတာေၾကာင့္ပါ။ KCGI ဟာ AI အပါအဝင္ ေရွ႕ေျပး IT ကို ေလ့လာတဲ့ေနရာျဖစ္ၿပီး 
အဲဒီနယ္ပယ္ေတြက တီထြင္ဖန္တီးႏိုင္စြမ္းကို လိုအပ္ပါတယ္။

သင္ယူျခင္း (ဂါခုရႉး) ႏွင့္ ပညာသင္ဆု (ဂါခုမြန္း) ၾကားက ကြာျခားခ်က္က ဘာပါလဲ။ မၾကာေသးခင္အခ်ိန္အထိ 
ေက်ာင္းေတြက သင္ၾကားတဲ့အရာေတြရဲ႕ ပုံေသေလ့လာျခင္းမွာ အာ႐ုံစိုက္ခဲ့ၾကပါတယ္။ ဒါဟာ သင္ယူျခင္းပါ။ 
ဒီလိုေလ့လာမႈမ်ိဳးက အခ်က္အလက္ျဖည့္သြင္းျခင္းကို အေလးေပးပါတယ္။ ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္းက ဒါႏွင့္ 
ကြာျခားပါတယ္။ ဘယ္သူကမွ သင့္ကို သင္ၾကားေပးမွာမဟုတ္ဘဲ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြက 
ကိုယ့္ရဲ႕စူးစမ္းေလ့လာမႈေတြကို ကိုယ္တိုင္ဦးစီးေဆာင္႐ြက္ရပါတယ္။ အဲဒါက “ပညာသင္ဆ”ု ဆိုတဲ့ 
စကားလံုးရဲ႕ မူရင္းအဓိပၸာယ္ပါ။ စူးစမ္းေလ့လာျခင္းျဖင့္ သင္ယူျခင္းဟာ လုပ္ငန္းခြင္ဝင္ေရာက္သူျဖစ္ျခင္းမွာ 
အဓိကက်ပါတယ္။ ဒီလိုေလ့လာမႈမ်ိဳးက ဖန္တီးမႈကို အေလးေပးပါတယ္။

ျပႆနာ−ရွာေဖြေတြ႕ရွိ−ေမာင္းႏွင္မႈ သင္ယူျခင္းက ဘာပါလဲ။ လူ႔အဖြဲ႕အစည္းဟာ ျပႆနာ−ရွာေဖြေတြ႕ရွိ−
ေမာင္းႏွင္မႈ သင္ယူျခင္းကုိ ေရွ႕ဆက္ ပိုပိုၿပီး လုိအပ္လာမွာပါ။ အသစ္ေတြကုိ ဖန္တီးရာမွာ ရွာေဖြေတြ႕ရွိမႈကုိ 
လိုအပ္ပါတယ္။ ၿပီးေတာ့ ရွာေဖြေတြ႕ရွိမႈအတြက္ စူးစမ္းေလ့လာမႈက မရွိမျဖစ္ပါပဲ။ ဒါေပမယ့္ 
စူးစမ္းေလ့လာေရးဦးစီးမႈတစ္ခုတည္းက ေဝးေဝး တုိးတက္လာႏိုင္တာပါ။ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြက 

အုပ္စုလိုက္မဟုတ္ဘဲ အသင္းလိုက္ သင္ယူရမွာပါ။ အသင္းအေျချပဳသင္ယူမႈ (TBL) ျဖစ္တဲ့ 
ဒီကိုင္တြယ္ေျဖရွင္းနည္းဟာ ျပႆနာအေျချပဳသင္ယူမႈ (PBL) ရဲ႕ ေနရာထဲမွာ ပ်ံ႕ႏွံ႔ေနပါတယ္။

သင္ယူမႈပတ္ဝန္းက်င္ဆိုတာ ဘာပါလဲ။ သင္ယူမႈပတ္ဝန္းက်င္အေပၚမွာ မူတည္တဲ့ 
ေလ့လာမႈအမ်ိဳးအစားပါ။ ဆရာဆရာမေတြရဲ႕ အလုပ္က သင္ၾကားေပးဖို႔ မဟုတ္ပါဘူး။ အဲဒီအစား 
ဆရာဆရာမက ပံ့ပိုးသူျဖစ္ရမွာပါ။ ဒါက ဂ်ပန္ပညာေရးပုံစံႏွင့္ အေမရိကန္ပညာေရးပုံစံၾကားက 
ကြာျခားခ်က္ပါပဲ။ အေမရိကန္ရဲ႕ ေနာက္ပိုင္းကုိင္တြယ္နည္းက ေရွးယခင္က ဂ်ပန္ကုိင္တြယ္နည္းျဖစ္ပါတယ္။

လစ္ဘရယ္အႏုပညာေတြက ဘာေတြပါလဲ။ အႏုပညာေတြက လူသားမ်ိဳးႏြယ္ေတြႏွင့္ ဆက္စပ္ေနတာပါ။ 
ဒါေပမယ့္ ယေန႔ေခတ္မွာ လစ္ဘရယ္အႏုပညာေတြဟာလည္း သိပၸံပညာရပ္ေတြမွာ 
မရွိမျဖစ္လိုအပ္ေၾကာင္း အေလးေပးထားပါတယ္။ ဥပမာအေနနဲ႔ တိုက်ိဳနည္းပညာတကၠသိုလ္မွာ 
အခုေလးတင္ တည္ေထာင္ထားတဲ့ လစ္ဘရယ္အႏုပညာစင္တာကို သုံးသပ္လိုက္ပါ။ အဲဒီက 
ပါေမာကၡတစ္ေယာက္က NHK သတင္းေထာက္ေဟာင္း အခီရာ အီခဲဂမီ ပါ။ အဲဒီကအေျခအေနက US ရဲ႕ 
အေရွ႕ပင္လယ္ကမ္း႐ိုးတမ္းက MIT မွာႏွင့္ အတူတူပါပဲ။ အလားတူဥပမာတစ္ခုကေတာ့ 
ႏိုင္ငံျခားေရးဝန္ႀကီး ဟီလာရီ ကလင္တန္ရဲ႕ မိခင္တကၠသိုလ္ျဖစ္ရာေနရာအျဖစ္ႏွင့္ မိုနာလီဆာအၿပဳံး 
႐ုပ္ရွင္ကို ႐ိုက္ကူးခဲ့တဲ့ေနရာအျဖစ္ ထင္ေပၚေက်ာ္ၾကားတဲ့ ဝဲလ္စေလ ေကာလိပ္ျဖစ္ပါတယ္။ ဝဲလ္စေလ 
ေကာလိပ္ဟာ အေမရိကန္ျပည္ေထာင္စုရဲ႕ အေက်ာ္ၾကားဆုံး အမ်ိဳးသမီးသိပၸံေကာလိပ္ေတြထဲက 
တစ္ခုျဖစ္ေပမယ့္ လစ္ဘရယ္အႏုပညာေကာလိပ္အျဖစ္ ေက်ာ္ၾကားပါတယ္။ ကြၽန္ေတာ္က ဂ်ပန္မွာ 
သူတို႔ရဲ႕ “လူသစ္ေဆြးေႏြးပြဲသင္တန္းငယ”္ ကို မိတ္ဆက္ေပးခဲ့ပါတယ္။

လုပ္ငန္းခြင္ဝင္ေရာက္သူတစ္ဦးရဲ႕ ေမွ်ာ္မွန္းထားတဲ့ အေျခခံအင္အားေတြက ဘာေတြပါလဲ။ 
လုပ္ငန္းခြင္ဝင္ေရာက္သူတစ္ဦးရဲ႕ အေျခခံအင္အားေတြ (ရွကိုင္းအိဂ်င္း ကိဆိုေရာ္ခု) ဟာ ဂ်ပန္ႏိုင္ငံက 
တကၠသိုလ္ေတြႏွင့္ ကုမၸဏီေတြမွာ မၾကာခဏၾကားရတဲ့ စကားစုတစ္ခုပါ။ အဲဒီအေၾကာင္းကို စာအုပ္ေတြ 
ထုတ္ေဝထားၿပီးပါၿပီ။ အဲဒီစာအုပ္ေတြထဲမွာ ကြၽန္ေတာ္ၫႊန္ျပသင္ၾကားတဲ့ အတန္းေတြရဲ႕ 
အေၾကာင္းအရာေတြျဖစ္တဲ့ လုပ္ငန္းခြင္ဝင္ေရာက္သူတစ္ဦးရဲ႕ အေျခခံအင္အားအျဖစ္နဲ႔ 
လစ္ဘရယ္အႏုပညာရဲ႕ အက်င့္သီလေတြထဲကတစ္ခုျဖစ္တဲ့ ေဝဖန္ပိုင္းျခားေတြးေခၚမႈေတြ ပါဝင္ပါတယ္။

လူေတြက AI ေတြႏွင့္ အတူတကြ ယွဥ္တြဲေနထိုင္ႏိုင္ပါသလား။ ၂၀၄၅ ခုႏွစ္မတိုင္ခင္မွာ AI က 
လူသားေတြရဲ႕ လုပ္ႏိုင္စြမ္းကို ေက်ာ္လြန္သြားမယ္လို႔ဆိုတဲ့ အစီရင္ခံခ်က္ကို ထုတ္ျပန္လိုက္ခ်ိန္က 
အက်ပ္အတည္းခံစားမႈကို အစပ်ိဳးေစခဲ့ပါတယ္။ AI က လူေတြရဲ႕အလုပ္ေတြကို လုယူသြားမွာလားဆိုၿပီး 
လူအမ်ားက စူးစမ္းခဲ့ၾကပါတယ္။ ဂ်ပန္ကြန္ပ်ဴတာပညာေရးတကၠသိုလ္မ်ားအသင္း (JUCE) ရဲ႕ 
ပူးတြဲစက္မႈပညာရပ္ဆိုင္ရာစီမံကိန္းျဖစ္တဲ့ “တကၠသိုလ္ဌာနအလိုက္ လုပ္ငန္းခြင္ေလ့က်င့္ေရး” က 
အဓိက အီလက္ထေရာနစ္ပစၥည္း ထုတ္လုပ္သူမွာ အဖြဲ႕အစည္းအတြင္း ေလ့က်င့္ေရးအစီအစဥ္တစ္ခုကို 
ကြၽန္ေတာ္ပါဝင္ခဲ့ပါတယ္။ အဲဒီကုမၸဏီက AI နည္းပညာရဲ႕ ေရွ႕ဆုံးမွာ ရွိေနတာပါ။ ႐ူပေဗဒမွာ 
ပါရဂူဘြဲ႕ကိုင္ေဆာင္ထားတဲ့ ဂ်ာမနီအဓိပတိေဟာင္း အန္ဂ်လာ မာကယ္ က တစ္ခါတေလမွာ 
လာေရာက္လည္ပတ္ေလ့ရွိပါတယ္။ သူမက AI ႏွင့္ ထပ္တိုက္ရန္ေတြ႕ျခင္းမဟုတ္ဘဲ ၿငိမ္းခ်မ္းစြာ 
ယွဥ္တြဲေနထိုင္ရန္ လိုအပ္ေၾကာင္းကို အေလးေပးခဲ့ပါတယ္။ သူမက AI ကို သိပၸံႏွင့္နည္းပညာအား 
လူသားပညာေရးႏွင့္ ေပါင္းစည္းမႈအျဖစ္ သေဘာထားပါတယ္။

သင္ယူမႈနည္းလမ္းမ်ား ေလ့လာျခင္းဆိုတာက ဘာကိုဆိုလိုတာပါလဲ။ MIT ႏွင့္ ဝဲလ္စေလေကာလိပ္ 
ႏွစ္ခုစလုံးက လူေတြကို အခ်ဳပ္အေႏွာင္ကင္းစြာ သင္ယူေစဖို႔ သင္ၾကားတဲ့နည္းလမ္းအျဖစ္ 
“သင္ယူမႈနည္းလမ္းမ်ား ေလ့လာျခင္း” ကိုသင္ၾကားျခင္းရဲ႕ အေရးပါမႈကို အေလးေပးခဲ့ပါတယ္။ ဒါဟာ 
လစ္ဘရယ္အႏုပညာေကာလိပ္တစ္ခုရဲ႕ အႏွစ္သာရပါပဲ။

တကၠသိုလ္စီမံကိန္း မိတ္ဖက္ဆုိတာက ဘာပါလဲ။ တစ္ဖက္က တကၠသုိလ္ေတြႏွင့္ ဘြဲ႕လြန္ေက်ာင္းေတြႏွင့္ 
အျခားတစ္ဖက္က လူ႔အဖြဲ႕အစည္း (လုပ္ငန္းစီမံကိန္းမ်ား) ၾကား တြဲဖက္ဖို႔က ကြၽန္ေတာ့္ရဲ႕ 
ကိုယ္ပိုင္စကားရပ္ျဖစ္ၿပီး ေရွ႕ဆက္ဖို႔က အဲဒါကိုလိုအပ္လာမွာပါ။ အဲဒါေၾကာင့္ လူေတြကို 
အခ်ဳပ္အေႏွာင္ကင္းတဲ့ သင္ယူသူေတြျဖစ္လာေအာင္ ပညာသင္ေပးဖို႔လိုအပ္တာပါ။

KCG အုပ္စု၏ ပညာေရးဆိုင္ရာ ဒႆနာအျမင္အေပၚတြင ္- တကၠသိုလ္တိုင္းမွာ ဝင္ခြင့္မူဝါဒေတြ၊ 
သင္႐ိုးၫႊန္းတမ္းမူဝါဒေတြႏွင့္ ေအာင္လက္မွတ္မူဝါဒေတြ ရွိၾကပါတယ္။ KCGI ရဲ႕ မိခင္အဖြဲ႕အစည္းျဖစ္တဲ့ 
KCG ရဲ႕ ပညာေရးဆိုင္ရာ ဒႆနအျမင္ဟာ “ကြန္ပ်ဴတာနည္းပညာမွာ တီထြင္ဖန္တီးႏိုင္စြမ္းကို 
ပ်ိဳးေထာင္ရန”္ ႏွင့္ “က်ယ္ျပန႔္တဲ့ ရႈေထာင့္ေတြကေန ေတြးေခၚမႈကို ပ်ိဳးေထာင္ရန”္ ဆိုတဲ့အရာေတြကို 
သာဓကေဆာင္ပါတယ္။ ဒါကို အတိုခ်ဳပ္ေျပာရမယ္ဆိုရင္ လစ္ဘရယ္အႏုပညာဟာ သိပၸံပညာႏွင့္ 
လူသားမ်ိဳးႏြယ္တို႔ရဲ႕ ေပါင္းစည္းမႈျဖစ္ပါတယ္။

IT မွတစ္ဆင့္ အမည္မသိကမာၻမ်ား ရွာေဖြျခင္း၏ စိန္ေခၚမႈကုိ 
ကိုင္တြယ္ျခင္း

-ေနာက္ဆုံးမွာအေနနဲ႔၊ ကြၽန္ေတာ္တို႔ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြအတြက္ 
အမွာစကားရွိပါသလား။

KCGI ရဲ႕ ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြအေနနဲ႔ သင္တို႔ဟာ တျခားသူေတြထက္ ပိုမိုႂကြယ္ဝတဲ့ 
ပညာေရးပတ္ဝန္းက်င္တစ္ခုကို ေမြ႕ေလ်ာ္ၾကရပါတယ္။ အဲဒါကလည္း သင္တို႔ဟာ IT ရဲ႕ 
အထူးျပဳအသိပညာကုိ အလြယ္တကူ ဆည္ပူးႏိုင္ၿပီးေတာ့ အမည္မသိကမာၻေတြရွာေဖြျခင္းရဲ႕ စိန္ေခၚမႈကုိ 
ကိုင္တြယ္ဖို႔ ႏွစ္သက္သလို က်င့္သုံးႏိုင္တာေၾကာင့္ပါ။ ကြၽန္ေတာ့္ရဲ႕အိပ္မက္က KCGI ရဲ႕ 
ေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြႏွင့္ လက္တြဲလုပ္ေဆာင္ၿပီး သင္ယူသူဗဟိုျပဳအတန္းေတြကို ဖန္တီးဖို႔၊ 
ထုိေက်ာင္းသားေက်ာင္းသူေတြႏွင့္ ဆက္ဆံေရးကုိ အထူးတန္ဖိုးထားၿပီး သင္ယူမႈအသုိင္းအဝိုင္းတစ္ခုကုိ 
ဖြဲ႕စည္းဖို႔ျဖစ္ပါတယ္။ အဲဒီအိပ္မက္ကို အတူတကြ အေကာင္အထည္ေဖာ္ႏိုင္ဖို႔ သင္တို႔ရဲ႕ခြန္အားကို 
ငွားေပးၾကပါ။

ႀကိဳတင္ေတြးေခၚမႈအယူအဆေတြရဲ႕ ကြၽန္အျဖစ္မခံပါႏွင့္။ 
ကိုယ့္ဆႏၵအတိုင္းရွင္သန္ၿပီး အိပ္မက္ေတြေနာက္ကို လိုက္ပါ
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သုေတသီအႀကီးအကဲေဟာင္း၊ သတင္းအခ်က္အလက္ႏွင့္ျဖန႔ျ္ဖဴးေရး 
စင္ျမင့္ဓာတ္ခြဲခန္း၊ ဂ်ပန္ေၾကးနန္းႏွင့္တယ္လီဖုန္း ကုမၸဏီ

ဒါ႐ိုက္တာ၊ ဆိုင္ဘာက်ိဳတိုဓာတ္ခြဲခန္း

ပါေမာကၡ ရႈိဇို နာအိတို သည္ ဂ်ပန္ေၾကးနန္းႏွင့္တယ္လီဖုန္း ေကာ္ပိုေရးရွင္း (ယခု NTT) 
အတြက္ သတင္းအခ်က္အလက္ႏွင့္ ျဖန႔္ျဖဴးေရးပလက္ေဖာင္း ဓာတ္ခြဲခန္းတြင္ 
သုေတသီအႀကီးအကဲအျဖစ္ ထမ္းေဆာင္ခဲ့ပါသည္။ သူသည္ ကြန္ရက္မ်ားႏွင့္ 
သတင္းအခ်က္အလက္လုံၿခဳံေရးတြင္ ပါရဂူတစ္ဦးျဖစ္ပါသည္။ ပါေမာကၡ နာအိတို သည္ 
ကြၽန္ေတာ္တို႔ႏွင့္ COVID-19 ကပ္ေရာဂါ အျမင္ကေန ဆက္စပ္ျပႆနာမ်ားႏွင့္အတူ 
ဂ်ပန္ႏိုင္ငံႏွင့္ ကမာၻတစ္ဝွမ္းရွိ လက္ရွိကြန္ရက္အေျခအေနႏွင့္ ဆိုင္ဘာလုံၿခဳံေရးအေၾကာင္း 
ေျပာဆိုခဲ့ပါသည္။

ဂ်ပန္ႏိုင္ငံသည္ ဒစ္ဂ်စ္တယ္အသြင္ကူးေျပာင္းမႈကို ျမႇင့္တင္ရန္ 
ေရွ႕ဆက္ရမည္

-COVID-19 ကပ္ေရာဂါက လူ႔အဖြဲ႕အစည္းကုိ ဒစ္ဂ်စ္တယ္အသြင္ကူးေျပာင္းမႈႏွင့္ 
IT အသုံးျပဳျခင္းကို ယုံၾကည္လက္ခံေစဖို႔ လႈံ႕ေဆာ္ေပးခဲ့ပါတယ္။ ၂၀၂၁ ခုႏွစ္၊ 
စက္တင္ဘာလအတြက္ သတ္မွတ္ထားတဲ့ “ဒစ္ဂ်စ္တယ္ေအဂ်င္စ”ီ တစ္ခုရဲ႕ 
စတင္ေဆာင္႐ြက္ျခင္းက အဲဒီဦးတည္ခ်က္ကို အရွိန္ျမႇင့္ေပးသင့္ပါတယ္။

႐ုပ္ပိုင္းဆိုင္ရာေလာကလိုမ်ိဳး ဆိုင္ဘာစေပ့ဟာ ဗိုင္းရပ္စ္ေတြႏွင့္ ျပည့္ႏွက္ေနၿပီးေတာ့ ေန႔စဥ္ႏွင့္အမွ် 
မ်ိဳးကြဲအသစ္ေတြ ေပၚထြက္လာေနတယ္လုိ႔ ထင္ရပါတယ္။ ႐ုပ္ပိုင္းဆုိင္ရာေလာကမွာလည္း ေသခ်ာေပါက္ 
သေႏၶေျပာင္းလဲမႈေတြျဖစ္ေပၚၿပီး၊ ေနထိုင္မႈနည္းလမ္းေတြႏွင့္ လိုက္ဖက္ဖို႔ ႀကိဳးစားတုံ႔ျပန္ၾကရပါတယ္။ 
တခ်ိဳ႕နည္းလမ္းေတြႏွင့္ ဂ်ပန္ႏိုင္ငံရဲ႕ ဒစ္ဂ်စ္တယ္အသြင္ကူးေျပာင္းမႈက က်န္ရွိတဲ့ေလာကရဲ႕ေနာက္မွာ 
ေနာက္က်သြားခဲ့ရပါတယ္။ ဒါေပမယ့္လည္း ေနာက္ဆုံးမွာ အေဝးကေနအလုပ္လုပ္ျခင္းက 
သာမန္ျဖစ္စျပဳလာခဲ့ပါတယ္။ မၾကာေသးခင္က ဒစ္ဂ်စ္တယ္အသြင္ကူးေျပာင္းမႈရဲ႕ ကုိင္တြယ္ေျဖရွင္းမႈ (DX 
ဒစ္ဂ်စ္တယ္နည္းပညာ ပ်ံႏွံ႔မႈကတစ္ဆင့္ လူ႔ဘဝအသြင္ကူးေျပာင္းမႈ၊ တန္ဖိုးႏွင့္ေဘာင္ကန႔္သတ္ခ်က္ေတြရဲ႕ 
တည္ရွိေနတဲ့အသိတရားကို အေျခခံက်စြာ ေျပာင္းျပန္လွန္သြားေစတဲ့ ဆန္းသစ္တီထြင္ေျပာင္းလဲမႈ) ႏွင့္ 
လမ္းၫႊန္ခဲ့တဲ့ ဒစ္ဂ်စ္တယ္အသြင္ကူးေျပာင္းမႈကို တိုးတက္ေစဖို႔ လႈပ္ရွားမႈေတြက နည္းလမ္းမ်ိဳးစုံျဖင့္ 
အရွိန္အဟုန္ျမင့္လာေနပါတယ္။ ဂ်ပန္ႏိုင္ငံရဲ႕ ႏိုင္ငံ့အစိုးရက ဒစ္ဂ်စ္တယ္ေအဂ်င္စီတစ္ခု တည္ေထာင္မႈႏွင့္ 
ေရွ႕ဆက္တိုးေနပုံေပၚပါတယ္။ ဒါဟာ ပုဂၢလိကအခန္းက႑အတြက္လည္း မရွိမျဖစ္လိုအပ္တဲ့ 
ဦးတည္ခ်က္တစ္ခုပဲလို႔ ကြၽန္ေတာ္ကေတာ့ ယုံၾကည္ပါတယ္။ စီးပြားေရးေလာကဟာ COVID-19 
ကပ္ေရာဂါေၾကာင့္ ေပၚေပါက္လာခဲ့တဲ့ အႏၲရာယ္ကို ဆုပ္ကိုင္ၿပီး အခြင့္အလမ္းအျဖစ္ 
ေျပာင္းလဲပစ္ရမွာျဖစ္ပါတယ္။

        ဒါေပမယ့္လည္း သဘာဝအားျဖင့္၊ ကြန္ရက္ေတြအေပၚမွာ မွီခိုအားထားမႈ တိုးျမႇင့္လာတာက 
လုံၿခဳံေရးအတြက္ အႏၲရာယ္ေတြကို ျမင့္မားေစပါတယ္။ ကြန္ရက္ခ်ိန္ဆက္ျခင္းႏွင့္ လုံၿခဳံေရးက 
ကားဘီးေတြလိုမ်ိဳး အခ်င္းခ်င္း ျဖည့္စြက္ေပးပါတယ္။ အဲဒီက႑ႏွစ္ခုၾကား ဟန္ခ်က္ညီေအာင္ 
ထိန္းသိမ္းဖို႔က အၿမဲသတိထားရမယ့္ တာဝန္တစ္ခုပါ။ ပညာေရးေလာကမွာက ေဟာေျပာခ်က္ေတြႏွင့္ 
အတန္းေတြအတြက္ Zoom ကို ပုံမွန္အသုံးျပဳပါတယ္။ ပုဂၢလိကက႑မွာ ပိုမိုအားေကာင္းတဲ့ လုံၿခဳံေရးႏွင့္ 
အြန္လိုင္းညီလာခံက်င္းပမႈစနစ္ကို မိတ္ဆက္ထားပါတယ္။ အလားတူပဲ အေကာင့္စစ္မွန္ေၾကာင္းသက္ေသျပရာမွာ 
အေကာင့္ကိုင္ေဆာင္သူေတြကို ဘယ္လိုမ်ိဳး ေသခ်ာစြာအတည္ျပဳရမလဲဆိုတဲ့ ေမးခြန္းက 
ကိုယ္ေရးကိုယ္တာအတြက္ ကိုယ္ပိုင္လိုအပ္ခ်က္ေတြနဲ႔ အံ့ဝင္ခြင္က်ျဖစ္ေစရပါမယ္။ ကြၽန္ေတာ္တို႔ 
အလုိရွိတဲ့အရာေတြကုိ လုပ္ေဆာင္တာႏွင့္ လုိအပ္တဲ့လံုၿခဳံေရးအဆင့္အၾကား မွ်တေစတဲ့ ေျဖရွင္းခ်က္ေတြကုိ 
ေ႐ြးခ်ယ္ဖို႔က အေရးႀကီးပါတယ္။ ဒစ္ဂ်စ္တယ္အသြင္ကူးေျပာင္းမႈကို ျမႇင့္တင္ဖို႔အတြက္ ကြၽန္ေတာ္တို႔ဟာ 
ကြန္ရက္ခ်ိတ္ဆက္မႈႏွင့္ လုံၿခဳံေရးအၾကားက ဟန္ခ်က္ကို အၿမဲ စိတ္ထဲမွာမွတ္သားထားဖို႔ လိုအပ္ပါတယ္။

ဆုိင္ဘာတုိက္ခိုက္မႈမ်ား ျဖစ္ေပၚလာတဲ့အခါ ဘယ္ေလာက္အထိ 
တန္ျပန္တုိက္ခိုက္ႏိုင္တယ္ဆုိတဲ့ အျငင္းပြားမႈ

-ကမာၻတစ္ဝွမ္းမွာ ဆိုင္ဘာတိုက္ခိုက္မႈေတြ ျမင့္တက္ေနတယ္။ ၿပီးေတာ့ 
သူတို႔က ပိုပိုၿပီး အႏၲရာယ္ႀကီးလာတယ္။

အေမရိကန္ျပည္ေထာင္စုက ၂၀၁၆ ခုႏွစ္ သမၼတေ႐ြးေကာက္ပြဲမွာ ႐ုရွားပါဝင္ပတ္သက္ခဲ့ေၾကာင္း 
ေကာလဟာလေတြ ျဖစ္ေနပါတယ္။ တခ်ိဳ႕ႏိုင္ငံေတြက အာကာသတပ္ဖြဲ႕ေတြႏွင့္ ဆိုင္ဘာတပ္ဖြဲ႕ေတြ 
ထူေထာင္ၿပီးေတာ့ ကုန္းေၾကာင္း၊ ေရေၾကာင္းႏွင့္ ေလေၾကာင္းေတြရဲ႕ အစဥ္အလာေတြၿပီးတဲ့ေနာက္မွာ 
စတုတၳႏွင့္ ပၪၥမေျမာက္ တုိက္ပြဲနယ္ေျမေတြအျဖစ္ အာကာသႏွင့္ ဆုိင္ဘာအာကာသ ေပၚေပါက္လာျခင္းကို 
တံု႔ျပန္လ်က္ရွိၾကပါတယ္။ ဆုိင္ဘာတုိက္ခိုက္မႈေတြအတြက္ ကြၽန္ေတာ္တို႔ရဲ႕ တုံ႔ျပန္မႈေတြကုိ အားေကာင္းေစဖို႔ 
လိုအပ္တယ္ဆိုတာက ရွင္းရွင္းလင္းလင္းပါပဲ။ ဒါေပမယ့္ ကိုယ့္ကိုယ္ကိုကာကြယ္ဖို႔ ဘယ္ေလာက္ထိ 
သြားသင့္ပါသလဲ။ အဲဒီေမးခြန္းအတြက္ ႏိုင္ငံတကာ သေဘာတူညီမႈ လိုအပ္ပါတယ္။ လက္ရွိ 
ေဝဖန္ေဆြးေႏြးမႈမွာ ပါဝင္တဲ့ ေခါင္းစဥ္ေတြမွာ ဆိုင္ဘာတိုက္ခိုက္မႈကို တုံ႔ျပန္ရာမွာ ႏိုင္ငံတစ္ႏိုင္ငံက 
ဒုံးက်ည္တိုက္ခိုက္မႈကို တုံ႔ျပန္ဖို႔ ရန္သူဒုံးက်ည္အေျခစိုက္စခန္းေတြကို တိုက္ခိုက္တဲ့နည္းအတိုင္း 
တန္ျပန္တိုက္ခိုက္ရာမွာ ဘယ္ေလာက္အထိသြားႏိုင္ပါသလဲ၊ ကိုယ့္ကိုတိုက္ခိုက္တဲ့ တည္ေနရာေတြကို 
ဘယ္ေလာက္ျပင္းထန္စြာ တိုက္ခိုက္ႏိုင္ပါသလဲ၊ ဆိုတာေတြ ပါဝင္ပါတယ္။ ဒုံးက်ည္အေျခစိုက္စခန္းတစ္ခုဟာ 
အဲဒီႏိုင္ငံအတြင္းမွာ တည္ရွိႏိုင္ေပမယ့္ ဆုိင္ဘာတိုက္ခိုက္မႈကေတာ့ ဘယ္ေနရာကေနမဆုိ လာႏိုင္ပါတယ္။ 
ဆိုင္ဘာတိုက္ခိုက္မႈမွာ အသုံးျပဳတဲ့ ဆာဗာဟာ ဂ်ပန္ႏိုင္ငံျပင္ပမွာ အလြယ္တကူ တည္ရွိေနႏိုင္ပါတယ္။ 
ဒီလိုၿခိမ္းေျခာက္မႈေတြကုိ ကုိင္တြယ္ေျဖရွင္းရာမွာ နည္းပညာကုိ ပိုင္ဆုိင္ထားဖို႔ လိုအပ္ပါတယ္။ ေရွ႕ဆက္ၿပီး 
လူ႔အဖြဲ႕အစည္းဟာ ဆိုင္ဘာတိုက္ခိုက္မႈေတြကို တိုက္ဖ်က္ဖို႔ အထိေရာက္ဆုံး နည္းလမ္းေတြကို 
ဆုံးျဖတ္ရာမွာ စကားဝိုင္းေတြ ျပဳလုပ္ၾကဖို႔ လိုအပ္ပါတယ္။ 
       ဆိုင္ဘာတိုက္ခိုက္မႈေတြဟာ အစိုးရအခ်င္းခ်င္းတင္မကဘဲ ပုဂၢလိကက႑အဆင့္မွာလည္း 
ျဖစ္ပြားတတ္ပါတယ္။ တကယ္တမ္း ပိုင္ဆိုင္မႈမ်ားစြာဟာ အင္တာနက္ေပၚမွာ တည္ရွိေနၾကတာပါ။ 
ေငြေပးေငြယူမႈေတြကို ေငြေၾကးစင္စစ္နီးပါးအျဖစ္စတင္ၿပီး ဒစ္ဂ်စ္တယ္ေငြေၾကးစနစ္ေတြႏွင့္ 
ဒစ္ဂ်စ္တယ္ေငြေပးေခ်မႈပ႐ိုတိုေကာေတြကတစ္ဆင့္ လုပ္ေဆာင္တဲ့ အေရာင္းအဝယ္ေတြႏွင့္ အြန္လိုင္းမွာ 
လႊဲေျပာင္းပါတယ္။ အစုရွယ္ယာေတြႏွင့္ အိမ္ၿခံေျမဆိုင္ရာ အခ်က္အလက္ေတြကိုလည္း 
အီလက္ထေရာနစ္ေဒတာအျဖစ္ ရရွိႏိုင္ပါတယ္။ ဂ်ပန္ကုမၸဏီေတြဟာ ဉာဏပစၥည္းဥစၥာဆိုင္ရာ 
သတင္းအခ်က္အလက္ေတြမ်ားစြာကို ကိုင္စြဲထားၿပီး မလိုမုန္းထားတဲ့ သ႐ုပ္ေဆာင္ေတြက အဲဒါကို 
မ်က္စိက်ေနၾကပါတယ္။ ကုမၸဏီႀကီးေတြဟာ ဆိုင္ဘာတိုက္ခိုက္မႈေတြႏွင့္ အဆက္မျပတ္ 
ထိုးႏွက္ခံေနရလ်က္ရွိပါတယ္။ ၿပီးျပည့္စုံတဲ့ လုံၿခဳံေရးဆိုတာမ်ိဳး မရွိခ်ိန္မွာ ကုမၸဏီေတြဟာ 
အဲဒီလိုၿခိမ္းေျခာက္မႈေတြကို တန္ျပန္ဖို႔ အစီအမံေတြကို ျပင္ဆင္ထားရမွာျဖစ္ပါတယ္။

ကြန္ရက္တစ္ခုေပၚမွ အခ်က္အလက္ေတြကုိ အေျခခံအားျဖင့္ 
ျမင္ႏိုင္ပါတယ္

-ကြၽန္ေတာ္တို႔ သာမန္ျပည္သူေတြဟာလည္း ဆိုင္ဘာတိုက္ခိုက္မႈႏွင့္ 
ဆိုင္ဘာခိုးယူမႈတို႔ကေန အဆက္မျပတ္ ၿခိမ္းေျခာက္ခံေနရပါတယ္။

အလြန္ပဲ အဆင္ေျပလြယ္ကူတာေၾကာင့္ အီလက္ထ႐ြန္နစ္ေငြေပးေခ်မႈေတြ၊ အီလက္ထေရာနစ္ေငြေတြႏွင့္ 
အစရွိတာေတြ အသုံးျပဳရတာကို ႏွစ္သက္ၾကေပမယ့္ တစ္ခ်ိန္တည္းမွာပဲ အဲဒါေတြက 
ဟက္ခ္ခံရလြယ္ကူတာေၾကာင့္ အသုံးျပဳရာမွာ အၿမဲသတိရွိေနမွျဖစ္ပါမယ္။ ေဆာ့ဖ္ဝဲလ္ေတြရဲ႕ 
အဆင္ေျပလြယ္ကူတဲ့ အဂၤါရပ္ေတြရဲ႕အျခားတစ္ဖက္ႏွင့္ စတာေတြဟာ လုံၿခဳံေရးေထာင္ေခ်ာက္ေတြႏွင့္ 
အဲဒါေတြကိုျဖစ္ေပၚေစတဲ့ လွ်ိဳ႕ဝွက္အႏၲာရာယ္ေတြကို သတိရွိေနဖို႔ လိုအပ္ပါတယ္။ ဥပမာအေနနဲ႔ 
အြန္လိုင္းတက္ဖို႔ နီးစပ္ရာက အခမဲ့ဝိုင္ဖိုင္ခ်ိတ္ဆက္မႈကို အသုံးျပဳတာဟာ ခိုးနားေထာင္ခံရတာေတြ၊ 
ဟက္ခ္လုပ္ခံရတာေတြကေန အားနည္းခ်က္ျဖစ္ေစပါတယ္။ အေျခခံအားျဖင့္ ကြန္ရက္တစ္ခုေပၚက 
အခ်က္အလက္ေတြအားလုံးဟာ ျမင္ရႏိုင္တာေၾကာင့္ ခိုးနားေထာင္တာေတြ၊ ေစာင့္ၾကည့္တာေတြရဲ႕ 
အလားအလာေတြကုိ ျမင္သာေစပါတယ္။ အခ်က္အလက္ေတြကို ေပးပို႔တဲ့အခါမွာ တစ္ေယာက္ေယာက္က 
ၾကည့္ေနတယ္လို႔ ယူဆရပါမယ္။ ဘ႑ာေရးအေကာင့္ေတြႏွင့္ ပတ္သက္တဲ့ နည္းလမ္းေတြႏွင့္ 
ကြန္ရက္တစ္ခုကုိ ဝင္ေရာက္တဲ့အခါတိုင္း၊ ကုိယ္ေရးကုိယ္တာအခ်က္အလက္ေတြကို ေဖာ္ျပတဲ့အခါတုိင္းမွာ 
“တစ္ေယာက္ေယာက္က ျမင္သြားရင္ အဆင္ေျပပါ့မလား။” ဆိုတဲ့ေမးခြန္းကို စိတ္ထဲမွာမွတ္ထားပါ။ 
ဥပမာအေနျဖင့္ အခ်က္အလက္မပို႔ခင္မွာ အဲဒါကုိ မွန္မွန္ကန္ကန္ ကုဒ္ဝွက္ထားလားဆုိတာ သင့္ကုိယ္သင္ 
ျပန္ေမးပါ။ မလြယ္ကူေပမယ့္ အဲဒီအဆင့္ကို အႀကိမ္တိုင္းလုပ္ေဆာင္ေပးရမွာကို မွတ္သားထားဖို႔ 
မရွိမျဖစ္လိုအပ္ပါတယ္။ နည္းပညာဟာ ဒီလုံၿခဳံေရးအစီအမံေတြမွာ ေသခ်ာေပါက္ ပါဝင္ေနေပမယ့္ 
အဆုံးမွာေတာ့ သတိျပဳျခင္းႏွင့္ ဆင္ျခင္ေျမာ္ေတြးျခင္းေတြအတြက္ အစားထိုးစရာမရွိပါဘူး။

ပညာေရး၀န္ထမ္းမိတ္ဆက္
ပါေမာကၡ ၁ဦးလွ်င္ ေက်ာင္းသား ၁၀ဦးေအာက္။

ကမာၻ႕အဆင့္ျမင့္ IT စီးပြားေရးလုပ္ငန္းကုိ ဦးေဆာင္ႏိုင္ရန္ ရည္ရြယ္ခ်က္ျဖင့္ 
ဤတကၠသုိလ္သည္ ကမာၻ႕နာမည္ႀကီးတကၠသုိလ္မ်ားမွ ပါေမာကၡမ်ားကုိ 
သတင္းအခ်က္ လက္ပညာရပ္၊ စီမံခန္႔ခြဲမႈပညာရပ္၊ ပညာေရးဘာသာရပ္ 
တုိ႔တြင္သင္ၾကားေစၿပီး လက္ေတြ႕တြင္ IT လုပ္ငန္းႀကီးမ်ားတြင္ 
အေတြ႕အၾကံဳရွိပုဂၢိဳလ္မ်ားျဖစ္သည္။

ပညာေရးဝန္ထမ္းမ်ား၏ အေျခခံတာဝန္
ဤတကၠသိုလ္သည္ ပါေမာကၡ ပညာေရး၀န္ထမ္းမ်ား၏ အၾကံျပဳခ်က္ကုိရယူကာ 
ေက်ာင္းသားမ်ား၏ အနာဂါတ္ရည္မွန္းခ်က္မ်ားကုိလိုက္၍ 
သင္ယူရန္လြယ္ကူေသာ ပတ္၀န္းက်င္ကုိ ဖန္းတီးထားရိွသည္။
        ပညာေရး၀န္ထမ္းမ်ား ေဆာင္ရြက္ရမယ့္ တာ၀န္ ၂ ရပ္ရွိသည္။
ပထမဆုံးတာ၀န္မွာ ပညာေရးအရင္းအျမစ္ ျဖစ္သည္။ ဆရာသည္ 
ေက်ာင္းသားမ်ား၏ ဖတ္စာအုပ္၊ စာတမ္း၊ မီဒီယာမ်ား၏အရင္းအျမစ္ျဖစ္ၿပီး၊ 

နယ္ပယ္အေတြ႕အၾကံဳ၊ ေက်ာင္းေနဖက္ စသည့္ 
ပညာေရးအရင္းအျမစ္ပင္ျဖစ္သည္။ ေက်ာင္းသား တစ္ဦးစီ မိမိတို႔၏ 
ရည္ရြယ္ခ်က္ကုိ အေကာင္ထည္ေဖာ္ရန္ ဆရာမ်ားမွ ေလ့လာမွတ္သားႏုိင္သည္။ 
ဒုတိယအခ်က္မွာ ေက်ာင္းသားမ်ားကုိပံ့ပိုးသူ (ေကာ္ေအာ္ဒီေနတာ) အျဖစ္ 
တာ၀န္ယူျခင္း ျဖစ္သည္။ ဆရာသည္ ေက်ာင္းသားမ်ားသင္ယူေရးအပုိင္းတြင္ 
နားလည္သေဘာေပါက္ေစရန္ သင္ယူေရးအစီအစဥ္ကိုေရးဆြဲရသည္။ 
ေက်ာင္းသားမ်ားႏွင့္ တစ္သားတည္းျဖစ္ပါမွ ေက်ာင္းသားမ်ားကုိ 
ပံ့ပိုးေပးရာေရာက္သကဲ့သုိ႔ ဆရာ၏တာ၀န္လည္း ေက်ပြန္ေပမည္။
        ယခုကဲ့သုိ႔ တာ၀န္မ်ားကုိထမ္းေဆာင္ရင္းေက်ာင္းသားမ်ား 
ရည္ရြယ္ထားေသာအရာမ်ား အထေျမာက္မႈကုိ ကူညီပံ့ပိုးျခင္းသည္ 
ဤတကၠသုိလ္၏ ေမွ်ာ္မွန္းခ်က္ပင္ျဖစ္သည္။

ေရာ္အိခ် တဲရရွိတ  Yoichi Terashita

က်ိဳတိုတကၠသိုလ္မွ သိပၸံဘြဲ႕ရ

အေမရိကန္ႏိုင္ငံ၊ အိုင္အိုဝါတကၠသိုလ္မွ ဒႆနိကေဗဒပါရဂူ

ခနဇ၀ နည္းပညာတကၠသိုလ္မွ ဂုဏ္ထူးေဆာင္ပါေမာကၡ

ထိုင္းႏိုင္ငံဆိုင္ရာ JICA (ဂ်ပန္ အျပည္ျပည္ဆိုင္ရာ ပူးေပါင္းေဆာင္႐ြက္ေရး 
ေအဂ်င္စီ) ပါရဂူေဟာင္း

ရွိငဲရု အဲအိဟို  Shigeru Eiho

က်ိဳတုိတကၠသုိလ္မွ အင္ဂ်င္နီယာဘြဲ႕ရ

က်ိဳတုိတကၠသုိလ္မွ အင္ဂ်င္နီယာပါရဂူ

က်ိဳတုိတကၠသုိလ္မွ ဂုဏ္ထူးေဆာင္ပါေမာကၡ

စနစ္မ်ား၊ ထိန္းခ်ဳပ္ေရးႏွင့္ သတင္းအခ်က္အလက္ အင္ဂ်င္နီယာမ်ား တကၠသုိလ္၏ ဥကၠဌေဟာင္း

စနစ္မ်ား၊ ထိန္းခ်ဳပ္ေရးႏွင့္ သတင္းအခ်က္အလက္ အင္ဂ်င္နီယာမ်ား တကၠသိုလ္၏ ေကာင္စီဝင္

ဂ်ပန္ေဆးဘက္ဆိုင္ရာပံုရိပ္နည္းပညာအသင္း (JAMIT) ၏ ႀကီးၾကပ္ေရးမႉး

အီလက္ထ႐ြန္းနစ္၊ သတင္းအခ်က္အလက္ႏွင့္ ဆက္သြယ္ေရး အင္ဂ်င္နီယာမ်ား 
တကၠသိုလ္မွ အဖြဲ႕ဝင္

မဆခိ နကမူရိ  Masaki Nakamura

Aoyama Gakuin တကၠသုိလ္မွ ေဘာကေဗဒဘြဲ႕ရ

Nihon Unisys, Ltd. တြင္ အလုပ္လုပ္ၿပီးေနာက္ ၁၉၈၇ ခုႏွစ္တြင္ 
dGIC Inc. ကုိ တည္ေထာင္ခဲ့သည္။

သူသည္ ကုမၸဏီ၏ ဥကၠဌ−ဒါ႐ုိက္တာျဖစ္သည္။

ေဟာ့ကုိင္းဒိုး ကြန္ျပဴတာဆုိင္ရာ စက္မႈက်န္းမာေရးအာမခံသမဂၢ၏ 
ၫႊန္ၾကားေရးမႉးခ်ဳပ္

ေဟာ့ကုိင္းဒိုး သတင္းအခ်က္အလက္စနစ္ စက္မႈလုပ္ငန္းအသင္း၏ ဥကၠဌ

နိပြန္းတစ္ခုလံုး သတင္းအခ်က္အလက္ စက္မႈလုပ္ငန္းအသင္းအဖြဲ႕ခ်ဳပ္၏ ဥကၠဌ

ဂယ္ရီ ဟိုအီခ်ီ ဆုခ်ီမိုခ်ီ  Gary Hoichi. Tsuchimochi
ဝိဇၨာဘြဲ႕ ႏွင့္ မဟာဝိဇၨာဘြဲ႕ University of California (အေမရိကန္ႏိုင္ငံ)၊ အေရွ႕အာရွေလ့လာမႈမ်ား မဟာဘြဲ႕ ပညာေရးမဟာဘြဲ႕ (Ed. M) ပညာေရးေဒါက္တာဘြဲ႕ (Ed. D) Columbia တကၠသုိလ္ အေမရိကန္ႏိုင္ငံ၊ 
ပညာေရးေဒါက္တာဘြဲ႕ University of Tokyo
အခ်ိန္ျပည့္ကထိကေဟာင္း ပညာေရးဌာန လူမႈေရးဘာသာရပ္မ်ားဌာနစု Kokushikan တကၠသုိလ္၊ လူသားႏွင့္သက္ဆုိင္ေသာ သိပၸံဘာသာရပ္မ်ား၏ ပါေမာကၡေဟာင္း ဘြဲ႕လြန္သင္တန္းေက်ာင္း Toyo Eiwa အမ်ိဳးသမီးတကၠသုိလ္၊ 
ပါေမာကၡေဟာင္း ၂၁ ရာစု ပညာေရးစင္တာ Hirosaki တကၠသုိလ္၊ ပါေမာကၡေဟာင္း Teikyo တကၠသုိလ္၊ ညႊန္ၾကားေရးမႉးေဟာင္း သင္ၾကားေရးႏွင့္ သင္ယူမႈစင္တာ Teikyo တကၠသုိလ္ 
ဧည့္ပါေမာကၡေဟာင္း ပညာေရးဌာန University of Victoria (ကေနဒါႏိုင္ငံ)၊ ဧည့္သုေတသနအဖြဲ႕ဝင္ ဂ်ပန္ဘာသာရပ္ဆုိင္ရာ ေလ့လာမႈမ်ား Mark T. Orr စင္တာ University of South Florida၊ 
ဧည့္ပါေမာကၡ အဆင့္ျမင့္ပညာေရးေလ့လာမႈမ်ားစင္တာ Nagoya တကၠသုိလ္ 
စာစစ္ပါေမာကၡ ပညာေရး ယဥ္ေက်းမႈ အားကစား သိပၸံႏွင့္ နည္းပညာ ဝန္ႀကီးဌာန (MEXT) တကၠသုိလ္တည္ေထာင္မႈေကာင္စီ (ႏိႈင္းယွဥ္ပညာေရး၊ ဂ်ပန္ပညာေရးသမိုင္းေၾကာင္း၊ လူသားဆိုင္ရာ သိပၸံပညာရပ္မ်ား (ပညာေရး)၏ 
အေျခခံလက္ေတြ႕က႑၊ လူမႈဘာသာရပ္မ်ား I ႏွင့္ II ၏ သင္ၾကားေရးဆုိင္ရာ သီအိုရီပါ  အေျခခံလက္ေတြ႕က႑)၊ စာစစ္ပါေမာကၡ MEXT တကၠသုိလ္တည္ေထာင္မႈေကာင္စီ (ပညာေရး၏ႏႈိင္းယွဥ္သမိုင္းေၾကာင္း)၊ ပညာေရးဆုိင္ရာ 
အႀကံေပးပုဂၢိဳလ္ လက္မွတ္ရ၊ Brigham Young တကၠသုိလ္ အေမရိကန္ႏိုင္ငံ၊ သင္ၾကားေရးလုပ္ငန္းဆုိင္ရာ ကုိယ္ေရးဂုဏ္ျဒပ္ေရးသားျခင္း ေလ့က်င့္သင္ၾကားမႈလက္မွတ္ရ၊ တကၠသုိလ္ သံုးသပ္တန္ဖိုးျဖတ္ျခင္းႏွင့္ 
ပညာေရးဆုိင္ရာဘြဲ႕မ်ားအတြက္ အတတ္ပညာသင္တန္းေက်ာင္း Dalhousie တကၠသုိလ္ (ကေနဒါႏိုင္ငံ)

ဟိစယ တနက  Hisaya Tanaka

ဝဆဲဒတကၠသုိလ္မွ အင္ဂ်င္နီယာဘြဲ႕ရ

ဖုဂ်ိဆုကုမၸဏီ၊ စနစ္ပံ့ပိုးေရးဌာနခြဲ၏ ေခတၱမန္ေနဂ်ာေဟာင္း

ဖုဂ်ိဆုတကၠသိုလ္၏ ဒါ႐ိုက္တာေဟာင္း

သတင္းအခ်က္အလက္နည္းပညာ ျမႇင့္တင္ေရးေအဂ်င္စီ၊ IT ဆုိင္ရာ လူသားအရင္းအျမစ္ 
ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေရး ဌာနခ်ဴပ္၏ အမႈေဆာင္ဒါ႐ိုက္တာႏွင့္ မန္ေနဂ်ာေဟာင္း

ဂ်ပန္အင္ဂ်င္နီယာပညာေရးအသင္းမွ ေထာက္ခံထားေသာ ဝါရင့္ပညာေပးသူ

ဂ်ပန္အင္ဂ်င္နီယာပညာေရးအသင္း၊ စီမံကိန္းစီစဥ္ေရးေကာ္မတီ၏ အဖြဲ႕ဝင္

မိတိုးေဖာင္ေဒးရွင္း၏ ဘုတ္အဖြဲ႕ဝင္

ဒီေနရာတြင္ KCGI ပါေမာကၡမ်ားႏွင့္
တြဲဖက္ပါေမာကၡမ်ားအေၾကာင္း

ပိုမိုေလ့လာပါ

ဒုတိယေက်ာင္းအုပ္ / ပါေမာကၡ

ဒါရိုက္တာ၊ ဆာပို႐ို ျဂိဳလ္တု / ပါေမာကၡ ဒါရိုက္တာ၊ တိုက်ိဳ ျဂိဳလ္တု / ပါေမာကၡ

ဂုဏ္ထူးေဆာင္ ပါေမာကၡခ်ဳပ္ / ပါေမာကၡ

တိုရွိဟိဒဲ အိဘရခ  Toshihide Ibaraki

က်ိဳတိုတကၠသိုလ္အင္ဂ်င္နီယာဘြဲ႔ရ၊ အင္ဂ်င္နီယာပါရဂူ ဘြဲ႔ (Electronic Engineering အထူးျပဳ)

က်ိဳတိုတကၠသိုလ္ ဂုဏ္ထူးေဆာင္ ပါေမာကၡ

က်ိဳတို သတင္းအခ်က္အလက္ ဘြဲ႔လြန္သင္တန္း ေက်ာင္းအုပ္ေဟာင္း

ပေရာ္ဖက္ဆာေဟာင္း၊ Toyohashi University of Technology

Kwansei Gakuin University ပါေမာကၡေဟာင္း

က်ိဳတိုသတင္းအခ်က္အလက္ ဘြဲ႕လြန္သင္တန္းေက်ာင္း (KCGI) ၏ ပါေမာကၡခ်ဳပ္ (၂၀၁၀ − ၂၀၂၃)

ပါေမာကၡ 内藤 昭三

ေရွာဇို ႏိုင္းတိုး
Shozo Naito

ပါေမာကၡႏွင့္ အင္တာဗ်ဴး
လံုၿခဳံေရးအတြက္ လုိအပ္ခ်က္ျဖင့္ ဒစ္ဂ်စ္တယ္အသြင္ကူးေျပာင္းမႈ၏ 
လုိက္စားျခင္းကုိ ဟန္ခ်က္ညီေစျခင္း
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ေက်ာင္းသားမ်ား၏ ၿမိဳ႕ က်ိဳတို
ၿမိဳ႕တည္ေထာင္ၿပီး ၁၂၀၀ႏွစ္ေက်ာ္ၾကာသည့္သမိုင္းေၾကာင္းကုိပိုင္ဆုိင္ထားသည့္က်ဳိတုိ 

ၿမိဳ႕သည္ ေရွးယခင္ကတည္းက ဂ်ပန္ႏိုင္ငံယဥ္ေက်းမႈ၏အဓိကေနရာ၊ ႏုိင္ငံတကာၿမိဳ႕ 

ေတာ္ျဖစ္ၿပီး ယခုေခတ္တြင္ လူငယ္ေက်ာင္းသားအမ်ားစုေနထုိင္သည့္ၿမိဳေတာ္ျဖစ္ပါ သည္။

KCG ၏ ေက်ာင္းပရဝုဏ္တုိင္းသည့္ လမ္းပန္းဆက္သြယ္ေရးေကာင္းမြန္သည့္ေနရာမ်ား 

ျဖစ္ၿပီး က်ဳိတုိၿမိဳ႕၏ေနရာတုိင္းတြင္္သာမက အိုအိုဆာက၊ နရႏွင့္ အုိဆုၿမိဳ႕ စသည့္ 

ဂ်ပန္အေနာက္ပို္င္းေနရာတုိင္းသုိ႔လြယ္ကူစြာသြားလာဆက္သြယ္ႏိုင္ပါသည္။

KCGI က်ိဳတုိအဲခိမအဲျဂိဳလ္တု အနီးအနားပတ္၀န္းက်င္
JR, Kintentsu ႏွင့္ ေျမေအာက္ရထားမ်ား စီးနင္းႏုိင္သည့္ က်ဳိတိုဘူတာသည္ 

တစ္ႏိုင္ငံလံုးမွ လူမ်ားက်ဳိတုိၿမိဳ႕ကိုလည္ပတ္ရန္လာသည့္ဝင္ေပါက္ျဖစ္ပါသည္။ 

အနီးအ နားတြင္ ေခတ္မီေသာအေဆာက္အဦးမ်ားႏွင့္ 

သမိုင္းဆန္သည့္အေဆာက္အဦးမ်ား ယွဥ္ တြဲတည္ရိွလ်က္ရိွေနၿပီး 

ျခားနားေနသည့္ပတ္ဝန္းက်င္ႏွစ္ခုကိုခံစားႏုိင္သည့္ေနရာျဖစ္ပါ သည္။

ေနရာမ်ား

KCGI ဟုိင္အာကူမန္ဘန္ ေက်ာင္းပရဝဏ္ 
ပတ္ဝန္းက်င္ဧရိယာ၊ က်ိဳတုိပင္မေက်ာင္း
မုေရာမခ်ိယဥ္ေက်းမႈ၏ လက္ရာဘုရားေက်ာင္းျဖစ္သည့္ ဂင္းကခုဂ်ိဘုရားေက်ာင္း၊ 

က်ဳိတုိ ၿမိဳ႕ ပြဲေတာ္အႀကီးစား၃ခုထဲမွ၁ခုျဖစ္သည့္ ဂ်ိဒိုင္းပြဲေတာ္ႏွင့္ဆက္စပ္သည့္ 

ေဟးအန္း ဂ်င္းဂူး ဘုရားေက်ာင္း၊ ဆာကူရာပင္မ်ားစီတန္းလ်က္ရွိသည့္ 

တဲဆုဂခုေနာ့မိခ်ိ၊ ဂ်ပန္ႏိုင္ငံ တြင္ ဒုတိယေျမာက္အေဟာင္းဆုံးတိရိစာၧန္ဥယ်ာဥ္၊ 

က်ိဳတုိၿမိဳ႕တိရိစာၧန္ဥယ်ာဥ္၊ က်ဳိတုိၿမိဳ႕ ယဥ္ေက်းမႈ ျပတိုက္စသည့္ 

အထင္ကရေနရာမ်ားစြာတည္ရွိၿပီး က်ဳိတုိၿမိဳ႕၏ အမ်ဳိးမ်ဳိးေသာ သမိုင္းႏွင့္ 

ယဥ္ေက်းမႈမ်ားကုိ ထိေတြ႔ခံစားႏုိင္သည့္ေနရာ။

KCG ခမိုဂ၀ေက်ာင္း အနီးအနားပတ္၀န္းက်င္
က်ဳိတုိၿမိဳ႕၏အႀကီးဆုံးပြဲေတာ္ ၃ခုထဲမွတစ္ခုျဖစ္သည့္ အအိုအိပြဲေတာ္ႏွင့္ဆိုင္သည့္ 

ရွိမိုခဝ ဘုရားေက်ာင္းႏွင့္ က်ဳိတုိနန္းေတာ္စသည္တို႔ႏွင့္ နီးကပ္လ်က္ရွိၿပီး 

ၿမိဳ႕တြင္းျဖစ္ေသာ္လည္း သဘာဝဆန္သည့္ပတ္ဝန္းက်င္။

ေနရာမ်ား

ရွိမိုခဝဘုရားေက်ာင္း

က်ိဳတုိနန္းေတာ္

တဒဆုေနာ့မိုရိ

က်ဳိတုိၿမိဳ႕သမိုင္းျပတုိက္

KCG ရခုဟုခုေက်ာင္းပရ၀ုဏ္ အနီး၀န္းက်င္
ေျမေအာက္ရထား ခိတဒိုင္းလမ္းေၾကာင္းဘူတာႏွင့္ ဘတ္စ္ကားမွတ္တိုင္မွ 

ရခုဟုိခုဝန္း က်င္၊ က်ဳိတိုဗဟုိဝန္းက်င္ႏွင့္ က်ဳိတုိဘူတာဖက္ဆီသို႔ 

ဆက္သြယ္သြားလာရန္ အဆင္ေျပ ပါသည္။ ေခတ္မီအေဆာက္အဦးမ်ား 

စီတန္းတည္ရွိလ်က္ရိွသည့္ ခတယမလမ္းအနီးပတ္ ဝန္းက်င္တြင္ေတာ့ 

အအိုအိပြဲေတာ္ႏွင့္ဆက္စပ္သည့္ ခမိဂမိုဘုရားေက်ာင္းရွိၿပီး ႐ုကၡေဗဒဥ ယ်ာဥ္ႏွင့္ 

မိဇို႐ိုဂကန္၊ ခမိုျမစ္တြင္ သဘာဝကိုခံစားႏုိင္သည့္ေနရာ။

ေနရာမ်ား
ခမိဂမိုဘုရားေက်ာင္း

မိဇို႐ိုဂေရကန္

တုိက်ဳိခ႐ိုင္ပိုင္ ႐ုကၡေဗဒဥယ်ာဥ္

ခိတယမလမ္း

ေနရာမ်ား

ဂင္းကခုဂ်ိ ဘုရားေက်ာင္း

တဲဆုဂခုေနာ့မိခ်ိ

နန္းဇဲန္းဂ်ိဘုရားေက်ာင္း

Kyot City KYOCERA 
အႏုပညာျပတုိက္

က်ိဳတုိၿမိဳ႕တိရိစာၧန္ဥယ်ာဥ္

ေဟးအန္း ဂ်င္းဂူး

အန္းခန္းဒိုး

ခ်ိအြန္းဂ်ိဘုရားေက်ာင္း

ေခတ္မီအမ်ဳိးသားယဥ္ေက်းမႈျပတိုက္

ဟီဂရွိဘုရားေက်ာင္း

နီရွိဟြန္းဂဝန္ဂ်ိ ဘုရားေက်ာင္း

ဟီဂရွိ ဟြန္းဂန္းဂ်ိဘုရားေက်ာင္း

တုိဖုခုဂ်ိ ဘုရားေက်ာင္း

က်ဳိတုိတာဝါ

စန္းဂ်ိစန္းဂန္းဒိုး

က်ဳိတုိအမ်ဳိးသားျပတုိက္

က်ဳိတုိဘူတာအေဆာက္အဦး

က်ိဳတုိ အဏၰ၀ါျပတိုက္
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သင္ၾကားေရး ကြန္ရက္

က်ိဳတုိသတင္းအခ်က္အလက္ ဘြဲ႔လြန္သင္တန္းေက်ာင္း (KCGI) သည္ KCG Group ၏ အျခားေသာ သင္တန္းေက်ာင္းမ်ားနွင့္ 

နီးကပ္နက္ရွိုင္းေသာ ဆက္သြယ္မွဳရိွျပီး၊ ႏုိင္ငံရပ္ျခားရိွ အစုိးရ၊ တကၠသုိလ္တုိ႔ႏွင့္ ခ်ိတ္ဆက္မွဳ ျပဳရင္းျဖင့္ ကမာၻ႕ပညာေရးအဖြဲ႕အစည္း အေနျဖင့္၊ 

IT ပညာရပ္၏ ဦးေဆာင္သူအေနျဖင့္၊ ကမာၻ႔ထိပ္တန္း IT ပညာေရး ျပန္႔ပြားရန္ ရည္ရြယ္သည္။

႐ိုခ်က္စတာ နည္းပညာေက်ာင္း

၁၉၆၃ ခုႏွစ္တြင္ တည္ေထာင္ေသာ ဂ်ပန္၏ 
ပထမဆံုးကြန္ပ်ဴတာ သင္တန္းေက်ာင္းအျဖစ္ ႏွစ္ေပါင္း ၆၀ 
ေက်ာ္ သမိုင္းေၾကာင္းႏွင့္ ေအာင္ျမင္မႈမ်ား ရိွခဲ့ၿပီး၊ 
သတင္းအခ်က္အလက္ဆုိင္ရာ လုပ္ငန္းနယ္ပယ္တြင္ 
အမ်ားဆံုးေသာ လူ႔စြမ္းအား အရင္းအျမစ္ ကြန္ရက္အျဖစ္ 
ဘြဲ႕ရေက်ာင္းသား ၅ေသာင္းေက်ာ္ကုိ ေက်ာင္းမွ 
ေမြးထုတ္ေပးခဲ့ၿပီး ျဖစ္ပါသည္။

IT ဆုိင္ရာ ဌာနမ်ားကုိ အေမရိကန္ျပည္ေထာင္စုတြင္လည္း 
(၁၉၉၁ခုႏွစ္တြင္) လ်င္ျမန္စြာ ထူေထာင္ခဲ့ေသာ 
နာမည္ၾကီးသည့္ ၁၈၂၉ခုႏွစ္တြင္ တည္ေထာင္ေသာ 
အင္ဂ်င္နီယာ တကၠသုိလ္ျဖစ္သည္။ အေမရိကန္ျပည္ေထာင္စု၌ 
ကြန္ပ်ဴတာဂရပ္ဖစ္၊ ဂိမ္းႏွင့္ IT နယ္ပယ္မ်ားတြင္ 
ဤသင္တန္းေက်ာင္းသည္ အေကာင္းဆုံးရလဒ္မ်ား 
ရရွိထားပါသည္။ က်ိဳတိုကြန္ပ်ဴတာအထူးပညာရပ္သင္ေက်ာင္း 
(KCG) ႏွင့္ ၁၉၉၆ ခုႏွစ္တြင္ ညီအစ္မတကၠသုိလ္ 
ထူေထာင္ခဲ့သည္။

ဂ်ပန္ဘာသာစကား သင္ၾကားေရးျဖစ္သည့္ 
ဤသင္တန္းေက်ာင္းသည္ တရားေရး၀န္ၾကီး၏ 
အသိေပးခ်က္အရ ဂ်ပန္စာသင္ေက်ာင္းကုိ ဖြင့္လွစ္ျပီး 
ပညာေရး၊ ယဥ္ေက်းမွဳ၊ အားကစား၊ သိပၸံႏွင့္ နည္းပညာ 
၀န္ၾကီးဌာန၏ လမ္းညႊန္သင္ရိုးမ်ား 
အတုိင္းသင္ၾကားလ်က္ရွိသည္။

KCG Group ၏ ႏုိင္ငံရပ္ျခားလုပ္ငန္းမ်ား 
အေျခစိုက္ရာရုံးအျဖစ္ ၂၀၀၀ ခုႏွစ္တြင္ NY ၏ 
ကမာၻ႕ကုန္သြယ္ေရး စင္တာ (WTC) တြင္းတြင္ 
ဖြင့္လွစ္ထားပါသည္။ အေမရိကန္ ျပည္ေထာင္စု၌ 
အၾကမ္းဖက္တုိက္ခိုက္ခံရမွဳမ်ားေၾကာင့္ 
မီးသင့္ခဲ့ရေသာ္လည္း လက္ရွိတြင္ Rockefeller Center 
တြင္ ရုံးခန္းထားရိွျပီး လုပ္ငန္းမ်ား တဖန္ 
လည္ပတ္လ်က္ရွိသည္။

KCG မွ ၎ႏွင့္ ဆက္ဆံေရး ခုိင္မာေအာင္ 
တည္ေဆာက္ေနသည့္ တ႐ုတ္ႏိုင္ငံ၏ တကၠသုိလ္မ်ားႏွင့္ 
ဖလွယ္ရန္အတြက္ ဌာနခ်ဳပ္အျဖစ္ KCG ေပက်င္း႐ံုးကုိ 
၂၀၀၂ ခုႏွစ္တြင္ ေပက်င္းရိွ တ႐ုတ္ႏိုင္ငံ၏ 
အမ်ိဳးသားစာၾကည့္တုိက္အတြင္းတြင္ တည္ေထာင္ခဲ့သည္။ 
အျခားေသာ လုပ္ေဆာင္ခ်က္မ်ားၾကားမွ တ႐ုတ္ႏိုင္ငံရွိ 
တကၠသုိလ္မ်ားသုိ႔ အိုင္တီ ပညာေရးဆုိင္ရာ 
ကူညီေထာက္ပံ့မႈကုိ ပ့ံပိုးေပးျခင္းမွတစ္ဆင့္ KCG သည္ 
၂၀၀၈ ခုႏွစ္တြင္ KCG တာလီအန္႐ုံးကုိ ဖြင့္လွစ္ခဲ့ၿပီး 
၂၀၁၈ ခုႏွစ္တြင္ KCG ရွန္ဟုိင္း႐ံုးကုိ ဖြင့္လွစ္ခဲ့ပါသည္။

ေနာင္လာေနာက္သားမ်ား၏ 
ေမာ္ေတာ္ကားနည္းပညာဆုိင္ရာမ်ားတြင္ 
နည္းပညာျမင့္ IT၊ ကြန္ရက္ နည္းပညာႏွင့္ အသိပညာရွိသည့္ 
ေမာ္ေတာ္ကားစက္ျပင္ကၽြမ္းက်င္သူမ်ားကုိ 
ျပဳစုပ်ိဳးေထာင္ေပးပါမည္။

KJLTC

KCGM

KCG

အမည္ - က်ိဳတိုသတင္းအခ်က္အလက္ ဘြဲ႔လြန္သင္တန္းေက်ာင္း (KCGI)

တည္ေထာင္သည့္ အဖြဲ႔အစည္း - Kyoto Joho Gakuen

တည္ေနရာ - 7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kyoto 606-8225, Japan

သုေတသနဘာသာရပ္ - Applied Informatic Technology သုေတသနဘာသာရပ္

အထူးျပဳ - Web Business Technology အထူးျပဳ

ျပီးဆုံးေသာ အဆင့္ - 44 credits

သတ္မွတ္ လူဦးေရ - 880 ဦး (လူ အေယာက္ 1580 သာ လက္ခံႏိုင္သည္။)

ပညာသင္ႏွစ္ - ၂ႏွစ္

ဘြဲ႔ - Information Technology မဟာဘြဲ႔ (ကၽြမ္းက်င္ပညာရွင္)
 Master of Science in Information Technology (M.S. in IT)
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KCGI

KYOTO

ဒိုင္းေဂါ့ အေဆာက္အဦး ၇လႊာ၊ DGIC, Inc. အတြင္း၊
5-11 Odorinishi, Chuo-ku, Sapporo, 
060-0042, Japan

●  “အိုးဒိုးရိ ေျမေအာက္ရထားဘူတာ” ထြက္ေပါက္ 
၂ မွ ေျမာက္ဘက္သုိ႔ လမ္းေလွ်ာက္ ၁မိနစ္

တည္ေနရာ

လမ္းပန္းဆက္သြယ္ေရး

10-5 Nishikujoteranomae-cho, Minami-ku, Kyoto, 
601-8407, Japan

●  “က်ိဳတုိဘူတာ” ဟခ်ိေဂ်ာ အေနာက္ေပါက္မွ 
လမ္းေလွ်ာက္ ၇မိနစ္

တည္ေနရာ

လမ္းပန္းဆက္သြယ္ေရး

7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kyoto,  
606-8225, Japan

●  ဟရာခုမန္းဘန္း လမ္းဆုံမွ ေျမာက္ဘက္သုိ႔ လမ္းေလွ်ာက္ ၁မိနစ္

●  “ဒဲမခ်ိယနဂိ ဘူတာ” မွ လမ္းေလွ်ာက္ ၈မိနစ္ 
ေခးဟန္ လွ်ပ္စစ္ရထား/အိဇန္ လွ်ပ္စစ္ရထား

●  က်ိဳတုိဘူတာမွ 
ျမိဳ႕တြင္း ဘတ္စ္ကားအမွတ္ ၁၇၊ ဟရာခုမန္းဘန္း မွတ္တုိင္၊ 
အမွတ္ ၂၀၆ ခမိဂေရာ မွတ္တုိင္

တည္ေနရာ

လမ္းပန္းဆက္သြယ္ေရး

VORT မိုတိုအဇဘု ၄လႊာ Hitomedia, Inc. အတြင္း
3-1-35 Motoazabu, Minato-ku, Tokyo, 106-0046, Japan

●  တုိက်ိဳမက္ထရိုဟိဘိရရထားလုိင္း “ေရာ့ပြန္းဂိဘူတာ” 
ထြက္ေပါက္ ၁ေအမွလမ္ေလွ်ာက္ ၈မိနစ္

●  တုိေအးအိုးအဲဒိုရထားလုိင္း “ေရာ့ပြန္းဂိဘူတာ” 
ထြက္ေပါက္အမွတ္၃မွ လမ္းေလွ်ာက္ ၁၀မိနစ္ခန္႔ 

တည္ေနရာ

လမ္းပန္းဆက္သြယ္ေရး

KCGI အေၾကာင္း အက်ဥ္း

ဟုိင္အာကူမန္ဘန္ ေက်ာင္းပရဝဏ္၊
က်ိဳတို ပင္မေက်ာင္း

က်ဳိတိုအဲ့ခိမအဲ ၿဂိဳလ္တု၊
က်ိဳတို ပင္မေက်ာင္း

ဆာပုိ႐ို ျဂိဳလ္တု

တုိက်ိဳ ျဂိဳလ္တု

က်ိဳတုိသည္ ဂ်ပန္၏ ရိုးရာယဥ္ေက်းမွဳျပရုပ္၏ ပင္မနယ္ေျမျဖစ္ျပီး 
Rohm ၊ Murata Manufacturing ၊ Nintendo ၊ Horiba 
Manufacturing ၊ Kyocera ၊ Nidec Corporation ၊ Omron 
ကဲ့သုိ႔ ဂ်ပန္၏ စက္မွုလုပ္ငန္းကုိ ဦးေဆာင္လမ္းျပရန္ IT 
ႏွင့္ဆုိင္ေသာ ကုန္ပစၥည္းထုတ္လုပ္ငန္းမ်ားစြာ ရိွပါသည္။ 
တဖန္ ႏုိဘယ္ဆုရမ်ားစြာသည္ က်ိဳတုိမွ ေမြးထုတ္ေပးပါသည္။ 
က်ိဳတုိ၏ ၄င္းစြမ္းအားမ်ားကုိ ခြန္အားတစ္ရပ္အျဖစ္ 
လက္ခံယူျပီး ေက်ာင္းတြင္းအားအျဖစ္ ယူပါသည္။

ခမိုဂ၀ ျမစ္

ခ၀ဘ
တ

 လ
မ္းမၾက

ီး

အိမဒဲ့ ဂ၀ လမ္းမၾကီး

က်ိဳတို တကၠသုိလ္

ခမို ျမစ္

တ
က

ႏို 
ျမစ

္

KCGI

KCG
KCGI (အေဆာက္အအံု ၂)

KCGI
KCG

က်ိဳတို တာ၀ါ

ဟခ်ိေဂ်ာ လမ္းမၾကီး

က်ိဳတုိ ဘူတာ

Rihga Royal Hotel Kyoto

AEON Mall Kyoto

Wacoal မီယာကုိ ဟုိတယ္ 
က်ိဳတို ဟခ်ီဂ်ိဳ

အ
ဘ

ုရေနာ့ ခိုးဂ်ိ လ
မ္းမၾကီ

း
ဟ

ိုရိခ၀ လ
မ္းမၾကီ

း

ခါရဆ
ုမ ေျမေအ

ာက္
 

ရထ
ားလို

င္း

(အလယ္ေပါက္)

JR က်ိဳတို ရထားလုိင္း

က
င္းတ

ဲဆ
ြတ

္ 
က

်ိဳတို
ရထ

ားလို
င္း

မီယာကုိမီခ်ီ
(ဟခ်ိေဂ်ာ အေနာက္ေပါက္)

KCGI

JR 
ဆာပုိ႐ိုဘူတာ

စပိုလုိ စထရိကား 
နိရွီ ၄-ရပ္ကြက္

စပိုလုိ ဘူတာာရုံ
(ေျမေအာက္ရထား)

အိုးဒုိးလိ ဘူတာရုံ

အီ
ရွိယ

ာမ-လ
မ္းမၾက

ီး

ေဟာ့ကုိင္းဒုိး 
အစိုးရအဖြဲ႔ရံုး

Clock
Tower

NTT 
အေရွ႕

KCGI

ေရာ့ပြန္းဂိ ဘူတာ

ထြက္ေပါက္

ခဲရခိဇက

ဟိေရာ 
ဘူတာ

အာဇဘု 
အခြန္ရံုး

Azubu မီးသတ္

ေရာ့ပြန္းဂိ ေဟးလ္ 
အေဆာက္အဦး

Grand Hyatt 
Tokyo Hotel

တ
ိုးေအ

း ေ
ျမေ

အ
ာက္

ရထ
ား 

နန
္းေဘ

ာ့ခု
 ရထ

ားလ
ိုင္း

တို
းေ

အ
း ေ

ျမေ
အ

ာက
္ရထ

ား 
အို

းေ
အ

းဒ
ို ရ

ထ
ားလို

င္း

တုိက်ိဳမက္ထရို ဟိဘိရ ရထားလုိင္း

အာဇဘု 
ဂ်ဴးဘန္း ဘူတာ

ထြက္ေပါက္


