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जापानको पिहलो आईटी �ावसाियक �ातको�र िव�ालय



िव�ालय दश�नशा�

KCGI को िमसन र उ�े�

1

भना� स��ी नीितह�

IT/ICT* उ�ोग दुवै जानकारी स���त र �वस्थापन स���त �ेत्रह�को एकीकृत �ेत्र हो, र यसको ल�ह� जिटल र िविवध �न्छन्। प�रणाम ��प, IT उ�ोगका होनहार प्रितभाका 
आव�कताह� पिहलेभ�ा अझै बढ्दो क्रममा िभ� चन्। आजको िमितस� इ�न्जिनय�रङसँग स���त अनुस�ान गे्रजुएट िव�ालयह�का िवकासशील इ�न्जिनय�रङ पूव��ातक 
िडग्री िव�ाथ�ह�मा एकल �पमा िनभ�र रहेर िव�मान जापानी शैि�क प्रणालीसँग जापान उ�ोगको िविवध प्रितभा आपूित�का आव�कताह� पूरा गन� स�व िथएन। अगािड बढ्दै 
जाँदा, जापानी उ�ोग र अथ��वस्थाको थप िवकास गन�को लािग, िविवध पृ�भूिमह�को मािनसह�लाई IT/ICT उ�ोगमा उ� �पमा िवशेषीकृत पेशेवरह� अनुसार सबै मा�म�ारा 
प्रिशि�त गराउन मह�पूण� छ।

यी �ि�कोणह�बाट, हाम्रो िव�ालयसँग ितनीह�को अ�रगे्रजुएट िडग्रीह�लाई स�व भएस� उ�ेख नग�र िभ� पृ�भूिमका धेरै िव�ाध�ह� अनुसार �ापक �पमा �ीकार गन� नीित 
छ।

१)  हाम्रो िव�ालयमा िवशेष �ान जा�को लािग आधारभूत शैि�क �मता भएका मािनसह�

२) नयाँ कुरा िस�े इ�ा भएका, आफ्नो बारेमा आफै सो�े र प्रिति�त िवचारह�मा नअड्िककन केही नयाँ करा सृजना गन� मािनसह�; र

३) आफ्नो व�रप�र भएका अ� मािनसह�सँग सहकाय� गन� इ�ा भएका र स�ार माफ� त सम�ाह� समाधान गन� मािनसह�

हाम्रो िव�ालयको उ�े� भनेको हालको �वसायका अ�ासह�,

ठोस सै�ा��क पृ�भूिम र िसज�ना�क र नवप्रवत�नशील आ�ाको कडा

�वहा�रक �ान भएका उ� �पमा यो� जानकारी प्रिविध पेशेवरह�लाई

प्रिश�ण गराउनु हो जसले उहाँह�लाई समाजका मागह� पूरा गन� र 

वत�मान र भिव� प्रजननका लािग िज�ेवार �न स�म बनाउनेछ।

हाम्रो IT समाजमा उ� �र र िविभ� िविवध मानव संसाधनहर�को लािग

आव�कता पूरा गन� र, साथै, सामािजक उ� �रको जानकारीको बोध 

गन�को लािग योगदान पुऱ् याउन र पार��रक भ�ा बािहर िव�ृत �ान र उ� 

�र सीपको �ािम� रा�े र सव��ापी कम्�ुिटको युगमा अ�रा�ि�� य 

�ि�कोण रा�े अथ�त�को उ� �र IT पेशेवरह�को प्रावधानको मा�मबाट 

िवकास गन�। हाम्रो उ�े� भनेको सूचना र स���त प्रािविधकमा भएका 

िवकासह� अनुकूल बनाउने र िव�ान, प्रािविधक, र �ापार प्रशासनसँग 

स���त शैि�क �ेत्रमा उ� �रीय पेशेवरह�को प्रिश�णमा िस�ा� र 

�ावहा�रक प्रिविधमा िश�ा प्रदान गनु� हो।

िश�ा, सं�ृित, खेलकुद, िव�ान र प्रिविध (MEXT) म�ालयबाट
प्रमािणत �ने पिहलो �ावसाियक IT �ातक िव�ालय

*ICT: सूचना र स�ार प्रिविध

�ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थान
The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics (KCGI)

◆ हामी दुई एकाग्रता पा�क्रमह� प्र�ाव गछ�: सूचना िव�ान र �वस्थापन अ�यन।
मु� सूचना अिधकारी (CIO) र प�रयोजना प्रब�क ज�ा व�र� काय�कारी पदह�का लािग ल� रा�ेह�का लािग।

◆ हामी मानिवकी र िव�ान दुबै �ेत्रह�को िव�ृत दायराका िव�ाथ�ह�लाई िलन्छौ।ँ
KCGI मा कम्�ूटरका नयाँ िसका�ह�ले पिन भना� गन� सक्छन्। आफ्नो सु�वाती �रअनुसार िस�ुहोस्।

◆ दीघ�कालीन अ�यन प्रणाली ज�ा काय�क्रमह�का साथमा हामी काम गन� 
पेशेवरह�का लािग िनर�र िश�ालाई सहयोग गछ�।

KCGI ले क�ाह�मा उप�स्थत �नका लािग िविभ� त�रकाले सहयोग गछ� । साताको िदनमा िदउँसोका क�ाह� बाहेक, KCGI ले साँझ र शिनबार ग�रने 
क�ाह� साथै ई-िश�ा (ई-लिन�ग) ज�ा िवक�ह� प्रदान गछ� । दुई वष�को �ूशन शु�मा अ�यनको अविधलाई तीन वा चार वष�स� बढाउन �ने, 
य�ा दीघ�कालीन अ�यन प्रणाली ज�ा काय�क्रमह��ारा हामी ती िव�ाथ�ह�लाई सहयोग गछ� जो काम गद�  अ�यन गन� �चाउँछन्।

◆ KCGI ले IT (ICT)को िव�ृत दायरामा आवेदनह� �ीकार गछ� ।
IT स��ी �ानको िव�ृत दायराम�े KCGI सँग �ापार जगतका लािग िवशेष चासोका, IT-स���त �ान र सीपह� उ� मागमा रहेका नौ एकाग्रता 
पा�क्रमह� छन्। KCGI ले समाजले IT पेशेवरबाट अपे�ा राखेका िविभ� �ान र सीपह� िस�मा िव�ाथ�ह�लाई स�म बनाउँछ। हामी औ�ोिगक 
�ेत्रह�का िव�ृत दायरामा खोिजने IT (ICT) ए��केसनह�का िविभ� पा�क्रमह� पिन िदन्छौ।ं 

◆ हामीले सा�ोरो र टोिकयोमा �ाटेलाइट �ूलह� खोलेका छौ।ं र हामी जापान र िवदेशमा 
अझै िव�ार गद�छौ।ं

िव�ाथ�ह� क�ामा उप�स्थत �न सक्छन् र प्र�ेक �ाटेलाइट �ूलमा अ�यन गन� सक्छन्। हामी िवदेशलगायत धेरै �ेत्रह�मा थप �ाटेलाइट 
�ूलह� खोल्ने योजनामा   छौ।ं 

◆ वा�िवक दुिनयाको यथे� अनुभवयु� िश�क वग�।
हाम्रा धेरै प्रिश�कह�ले �वसायको अग्रपङ्��मा सेवा ग�ररहेका छन्। केही प्रमुख क�नीह�मा CIO छन्; अ�ह� सामग्री �वसायमा अग्रणी 
भूिमकामा सिक्रय छन्।

◆ ठूलो सं�ामा KCGI िव�ाथ�ह�ले SAP ERP प्रमािणत परामश�दाता परी�ा उ�ीण� गरेका छन्।
हामी प्र�� सचेत िनद�शन माफ� त  िव�ाथ�ह�लाई उ�-�रीय यो�ताह� प्रा� गन� सहयोग गछ�। यो�ताह� प्रा� गरेपिछ, धेरै िव�ाथ�ह�लाई 
ठूला संघ-संस्थाह�ले काम िदन्छन् वा य�ा संस्थानह�मा स्थाना�रण ग�रन्छ। 

◆ धेरै क�ाह� दुई वटा भाषामा वा अंगे्रजीमा �न्छन्।
KCGI ले अंगे्रजी र जापानी र अंगे्रजीबाहेक अ� भाषाह�मा धेरै क�ाह� प्रदान गछ� । अंगे्रजीमा मात्र क�ा िलने िडग्री हािसल गन� पिन स�व छ।

◆ हामी िव��ापी सामग्री िनमा�ण काय�क्रमह�मा भाग िलन्छौ।ं
प्र�ेक वष� KCGI जापान ए�पोमा प्रदश�न गछ� , यो जापानी सं�ृितमा फ्रा�मा आयोजना �ने एक सामा� प्रदश�नी हो। हामी �ोटो इ�रनेशनल म�ा 
एिनमे फेयर (“Kyomafu”)को सह-प्रायोजन पिन गछ� जुन म�ा र एिनमेसँग स���त सबै कुराह�को �ापार मेला हो।

◆ KCGI �ोटो मंगा र एिनमे सोसाइटी (KMAS) को सिचवालयमा बस्छ।
हामीले IT (ICT) सँग स���त िवधाह�को िव�ृत दायरामा शैि�क स�ह� स्थापना गरेका छौ।ं यी स�ह� माफ� त हामी अनुस�ान र िवकास र 
स�ालह� िनमा�ण गद�छौ।ं 

◆ KCGI, �ोटो, �ोटोलाई स�ेत गन� नयाँ शीष�-�र डोमेनको प्रशासक �न पाउँदा गव� 
गद�छ, जसलाई हामीले �ोटो ब्रा�लाई िव��ापी �पमा प्रदश�न गन� प्रयोग गन�छौ।ं

�ोटो िप्रफे�र सरकारको सहयोग र िव��ापी डोमेन प्रशासकको अनुमितमा, KCGI भौगोिलक नाममा आधा�रत शीष�-�र डोमेनको �वस्थापन र 
स�ालन गन� िव�को एकमात्र शैि�क संस्था भएको छ।

�ोटो इ�र�ािट� �ातको�र 
संस्थान (KCGI)



योटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थान (KCGI), 
जापानको पिहलो आइटी �ावसाियक िव�िव�ालय हो। 
यसको �ट जापानको पिहलो िनजी कम्�ूटर शैि�क 
संस्थाको साथसाथै �ावसाियक िव�िबधालय �ोटो 

कम्�ुटर गाकुइन (KCG) हो। KCG िशगेओ हासेगावा र यासुको 
हासेगावा�ारा एक िनजी िव�ालयको �पमा उिनह�को पृथक, 
दुर�ि� अ�ग�त स्थािपत भएको िथयो। KCG सन् १९६३ मा स्थापना 
भएदे�ख नै कम्�ुटर िश�ामा संल� छ। �स अविधमा उ� मा�िमक 
�ातक मात्र होइन तर चार वष� िव�िव�ालयका धेरै �ातकह� पिन 
यस िव�ालयमा भना� भएर अ�यन गरेका छन्। �ितबेला हाम्रो देशमा 
�रसच�लाइ प्राथिमकता िदने उ�े� भएका िव�िव�ालय बाहेक िथएन र 
��ा िव�िव�ालयह� पास गरेर भना� भएका िब�ाथ�ह�को धेरैजसो 
�वहा�रक काममा सीधा जोिडएको �पमा उ� िश�ा संस्थानको 
खोिज गरेको फल��प KCG लाई चुनेका पाइन्छ। KCG ले 
�वसाियक िव�ालय प्रणाली अ�ग�त रिहकनपिन सामािजकतमा 
िव�िबधालय �ातक तह पास गराउने शैि�क संस्थाको भूिमका िलएर 
एक प्रकारको �वसाियक र �वहा�रक िव�िबधालय �पमा भूिमका 
िनभाउ�ै आएको छ।

�ो धारणा प�र�स्थितमा आधा�रत, KCG ले सन् १९९८ सालदे�ख 
अमे�रका रोचे�र इन्�ी�ुत ओफ टे�ोलोजी िव�िव�ालय (आइटी 
मेजर, कम्�ुटर साएंस मेजर, आिद) संगको संयु� प्रोगामह� सु� 
ग�र, �ावहा�रक �पमा प्रोफेसनल �ुलका िव�िबधालयको 
क�रकुलमह� स�ालन ग�रदै आएको छ। यो पिन जापानको 
�ावसाियक �ूल र अमे�रकाको िव�िबधालय बीच प्रोगामह� भएको 
हाम्रो देशको पिहलो िव�िबधालय पिन हो र यो एउटा क्रा�� िथयो।

यो सायद अप�रहाय� िथयो जसले मािनसह�लाई �ोतो कम्�ुटर 
गाकुएन् (KCG) बाट स�� ग�रएको छ ज�ै ियनीह�मा पेशागत 
गे्रजुएट िव�ालयको नयाँ प्रणाली अ�ग�त IT-के��त शैि�क संस्था 
स्थािपत �नेछ। �ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थान (KCGI) प्रचुर 
इ�ोस�मे� र आिथ�क र शैि�क �ेत्रह�मा स���त प�ह�को 
सहयोगले, पिछ प्रिविधक रोशे� संस्था र कोल��या िव�िव�ालय 
समावेश गरेर स्थापना ग�रएको िथयो। अिप्रल २००४ मा, नयाँ प्रणाली 
ग्रहण ग�रएको पिहलो वष�, KCGI जापानको पिहलो र एक मात्र IT 
�ातको�र िव�ालयको �पमा खोिलएको हो।

KCGI को संस्थापक दश�नशा� भनेको “समाजका 
आव�कताह� पूरा गन�, वत�मान युगलाई समथ�न गन� र हामीलाई 
आगामी युगमा नेतृ� गन� रचना�कता र उ� �रको �ावहा�रक 
�मताह� धारण गन� प्रयोगा�क सूचना प्रिविधमा िवशेष�ह�को 
िवकास गनु�” हो। IT िश�ालाई अ�रा�ि�� य �वसाय िश�ासँग संयोजन 
गरेर, KCGI ले एसोिसएसन फर क�ुिटङ मेिसनरी (ACM) को सूचना 
प्रणाली (IS) मा�रको काय�क्रम पा�क्रमको संसोिधत सं�रणको 
आधारमा इ�न्जिनयरह� र िवशेषगरी वेब �वसाय (e-business) मा 
िवशेष�ता प्रा� CIOs को िवकास गन� काय�क्रम िसज�ना गऱ् यो। KCGI 

को ल� र उ�े� भनेको अपवादा�क सीपका �रह� धारण गन� 
उ� �पमा सुिशि�त, अ�रा�ि�� य �पमा प्रवृ� IT पेशेवरह�को 
प्रावधानलाई वकालत गनु� हो। यी प्रयासह�ले उ�त IT समाजको 
आिथ�क िवकास र प्र�ुितमा योगदान पुऱ् याउने; IT र स���त 
प्रिविधह�मा अनुकूलता सहज बनाउने; र िव�ान, प्रिविध र �वसाय 
�वस्थापनसँग स���त शैि�क �ेत्रह�मा िस�ा� र �ावहा�रक 
प्रिविधको िश�ा प्रव��न गन� काय� गन�छन् भ�े हामीलाई िव�ास छ। यी 
उपल�ीह�ले प�रणाम ��प उ� �पमा द� पेशेवरह�को भावी 
युगह�को सुधारमा नेतृ� गन�छन् भ�े हामीलाई थप िव�ास छ।

KCGI को संस्थापनास�, पूव�-�ातको�र र �ातको�र 
िव�ालयमा वेब �वसाय (e-business) को सरोकार रा�े मु� 
काय�क्रमह� जापानमा भचु�अल �पमा गैर-िव�मान िथए। 
प्रमुखह�लाई �वसाय �वस्थापन, औ�ोिगक इ�न्जिनय�रङ प्रिविध 
ज�ा पार��रक प्रमुख काय�क्रमह� र जानकारीसँग स���त 
प्रमुखह�मा उप-�ेत्रको �पमा मात्र �वहार ग�रएको िथयो। 
प्रमुखह�लाई प्रणालीगत र �ापक प्रमुख वा प्रमुख �ेत्रको भागको 
�पमा मात्र अनुस�ान ग�रएको र िशि�त गराइएको िथयो।

KCGI मा अ�र देखाउने कुरा भनेको, IT को �ापक भावमा IT 
पेशेवर �ातको�र िव�ालयको �पमा हामी नेतृ� �मताह�को 
िवकासमा पिन �ान के��त गन� िव��रीय पेशावर िव�ालय �ने 
ल� राख्छौ।ं धेरैजसो िव�िव�ालयह�को िवपरीत, हामी “तेस� 
�पमा िवभािजत एकल �ेत्र” को कम्�ुटर िव�ान �ातको�र िव�ालय 
र सूचना िव�ान र गिणत �ातको�र िव�ालय होइनौ।ं हामीले ती 
संस्थाह�सँग धेरै समानताह� साझा गदा�, हामी �ातको�र 
िव�ालयको िभ� िवधा हौ।ं शैि�क �ि�कोणको आधारमा अित�र� 
पा�क्रम िडजाइनह� र परामश� िश�क प्रणालीका साथै, KCGI ले 
जापानी िव�िव�ालयह�मा िवरलै दे�खने त� र नीितह�को �ापक 
दायरालाई एकीकरण गन� पूव�-िवकिसत िश�ा प्रणाली उपल� गराउने 
ल� राख्छ।  ियनीह�मा अ�यनकता�-उ�ुख िनद�शना�क िडजाइन, 
श्रमको खुला र तेस� िवभाजन भएको िश�ा प्रणाली र अ�यन 
प�रणामह�को सामियक मू�ा�नह� समावेश �न्छन्।

साथै, KCGI एिसया र िव�भरको काय�मा आफ्नो �मता रा� 
स�ेछैनन् दुवै IT र �वस्थापन सीपसँग सुस��त अ�रा�ि�� य 
नेतृ�कता�ह� र �ावसाियक मािनसह�को िवकासमा पिन �ान 
के��त छ। KCGI मा, हाम्रो स्थापना एिसयाकै एक न�रमा परेको IT 
पेशावर िव�ालय भएकोले हाम्रो ल�को भागको �पमा हामी 
िव�भरबाट िव�ाथ�ह�लाई सिक्रय �पमा �ीकार गछ�।

आज IT हाम्रो दैिनक जीवन र उ�ोगमा अिनवाय� छ। ब�सं�क 
स���त �ेत्रह�मा िविवधता उ�� गरेको IT ले सामािजक 
आव�कताह�को �ापक दायरा स�ोधन गछ� । KCGI मा 
िव�ाथ�ह�ले IT को सामा� आधारभूत �ान प्रा� गछ� न्। 
िव�ाथ�ह�ले आफूले िसकेका कुराह� लागू गन� र आफ्नो छनौट 
ग�रएका �ेत्रह�मा सिक्रय भूिमका खेल्न सक्छन् भ�े कुरा सुिनि�त 

गन� पा�क्रमलाई िनर�र प�रमाज�न र अ�ाविधक ग�रन्छ। KCGI मा 
आफ्नो पा�क्रम पूरा गन� िव�ाथ�ह�सँग जापान वा िवदेशका कुनै 
पिन �ेत्रको िव�ृत दायरामा सिक्रय भूिमका खेल्नका लािग आव�क 
पन� भरपद� �ान, सीप र �ापक �ि�कोण �न्छ।

KCGI ले सापोरो र टो�ोमा सेटलाइट �ा�सह� पिन स्थािपत 
गरेको छ। यी सेटलाइट �ा�सह� ई-िश�ा (ई-लिन�ग)  प्रणाली 
माफ� त �ोटोको प्रमुख िव�ालयसँग स���त छन्, जसले 
िव�ाथ�ह�लाई कुनै पिन सेटलाइट �ा�समा अ�यनरत भए पिन 
आधुिनक IT पेशेवर िश�ा प्रा� गन� स�म बनाउँछ। िव�ाथ�ह�लाई 
िसधै �ामेरा माफ� त प्रा�ापकह�को प्र�ह� सो� स�म बनाउँदै 
कोस�ह� वा�िवक समयमा िलइन्छ। ती कोस�ह� पिन रेकड� ग�रन्छ, 
जसकारण िव�ाथ�ह� घरबाटै हाम्रा सभ�रह�मा भ�ार ग�रएका 
कोस�ह� हेन� सक्छन्। स्थान र समयको सीमाह�लाई बढाएर, 
िव�ाथ�ह� कुनै पिन ठाउँमा, कुनै पिन समयमा प्रगितशील पेशेवर 
िश�ा प्रा� गन� सक्छन्। यसका साथै, KCGI संयु� रा�, चीन र 
दि�ण को�रयामा भएका सिहत िव�भरका उ� िश�ा संस्थाह�मा 
ठोस नेटवक� लाई जडान गरेर पिन स�� छ। KCGI ले यो अ�रा�ि�� य 
नेटवक� लाई अझै पिन थप िव�ार गद�  आफ्ना शैि�क स�ालनह� 
सिक्रय �पमा िवकास ग�ररहेको छ।

यसका अित�र�, KCGI ले �त� �पमा संयु� रा�, चीन, 
दि�ण को�रया र िव�भ�रका अ� देशह�मा साझा र आदानप्रदान 
गन� िव�िव�ालयह� र अ� शैि�क संस्थाह�को िव�ृत स�ाल 
िनमा�ण ग�ररहेको छ। पिहले नै KCGI िव�ाथ�ह�ले िव�भ�र रहेका 
उ� िश�ाका १०० भ�ा बढी संस्थानह�सँग साझेदारीको फाइदा 
िलन सक्छन्। िव�मान स��ह�लाई गिहरो बनाउँदै KCGI ले सिक्रय 
�पमा आफ्नो शैि�क �वसायको िवकास गद�छ। यसको स्थापनामा 
KCGI सँग ज�ा ८० जना िव�ाथ� मातै्र भना� �मता (कुल �मता १६०) 
िथयो। अिप्रल २०२५ दे�ख भना� �मता १,००० भएको छ (कुल �मता 
१,८८०), यसले १२ गुणा िव�ार प्रितिनिध� गछ� । यो भना� �मता 
जापानको कुनै पिन सूचना िव�ान �ाजुएट िव�ालयका लािग उ�तम 
हो।

आज िव�मा अ��ै क�दायी प�रवत�नह�को बीचमा िवकास 
गरेर, KCGI ले हाम्रो संस्थापक दश�नशा� र हाम्रो स्थािपत ल� र 
उ�े��ारा माग�िनद� �िशत प्रगितशील IT पेशेवरह�लाई िवकास गन� 
कडा मेहनत ग�ररहेको छ। म तपाईं ज�ा मह�ाकां�ी 
िव�ाथ�ह�को प्रवेशको लािग उ�ुकताका साथ प्रती�ामा छु।

KCGI को िश�ा
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�ाचलर आट्�सको वासेदा िव�िव�ालय
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उपा�� र �वस्थापन योजना सिमित सद�, IT संयोजक संघ (ITCA)
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थाइ�ा� म�ालय रा�को िश�ा उपा��को पुर�ार (दुई पटक)
िश�ा पुर�ारको घाना म�ालयको गणत� 
�ू योक�  USA रा�मा शैि�क प्रशासक अनुसार यो� भएका
ितया�न्जन िव�ान र प्रिविध िव�िव�ालय, चीनका िभिजिटङ प्रोफेसर
दि�ण को�रयाको भूिम, प�रवहन र समुद्री म�ालय साव�जिनक 
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फ्नो पिछ�ो पु�क, Nexusमा, Yuval Noah 

Harariले मानवशा�ीय, ऐितहािसक, समाजशा�ीय 

र मनोवै�ािनक �ि�कोणबाट िव�ृत िव�ेषण प्र�ुत 

गछ� न्, अिन तक�  गछ� न् िक यिद हामी होिसयार भएनौ ँभने, AI को 

प्रभाव मानव समाजका लािग फाइदाभ�ा बढी खतरा �न सक्छ। 

Yuval Noah Harariका अनुसार, AI प्रिविधले समाजमा नकारा�क 

प्रभाव पान� थािलसकेको छ, जबिक उही समयमा यसको �मतालाई 

रो� सिकँदैन। उहाँ मानव समाजले राजनीितक र समाजशा�ीय 

�ि�कोणबाट AI लाई कसरी �वहार गनु�पछ�  भ�े बारेमा प्र� 

उठाउनु�न्छ। 

भ� आव�क पद�न, AI लाई सूचना प्रिविधको अ��म 

अनुप्रयोगह� म�े एक मा� सिकन्छ। य�िप, यसलाई अ� 

अनुप्रयोगह�भ�ा उ�ेखनीय �पमा फरक बनाउने कुरा भनेको 

मानव समाजमा AI ले पान� प्रभावको मात्रा र गुण�र हो, उनी भन्छन्। 

�ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थान (KCGI) मा कृित्रम बु��म�ा 

(AI), डेटा िव�ान, वेब प्रणालीका िवकास, नेटवक�  प्रशासन, �ोबल 

उ�मशीलता, ERP (उ�म स्रोत योजना), IT मंगा र एिनमे, IT पय�टन र 

IT मनोर�न सिहत लागू सूचना �ेत्रह�को िव�ृत दायरा छ। यी 

प्र�ेक �ेत्रमा, AI कसरी प्रयोग गन� भ�े िवषयमा छलफलको 

आव�कता छ। हामी KCG गु्रपमा िविभ� AI-स���त प्रिविध र 

िस�ा�ह� िसकाउन कुन दश�न, िविध र पा�क्रम प्रयोग गनु�पछ�  

भनेर सावधानीपूव�क िवचार ग�ररहेका छौ।ँ दु्रत गितमा बिढरहेको 

िव�िव�ालयको �पमा, KCGI ले िव�भरका स�ायह�लाई 

आ-आफ्नो �ेत्रको अ�ाधुिनक �ान समावेश गन� पा�क्रम माफ� त IT 

िश�ा प्रदान गन� आम��त गद�छ। हामी AI को भिव�सँग उिचत 

�पमा �वहार गन� स�े �ातकह� पठाउनुलाई हाम्रो मह�पूण� 

ल� ठान्छौ।ँ

पर�रागत IT िश�ाबाट �ने िवकासह�म�े AI एक हो। �ापार 

�ेत्रमा, AI ले ठुलो मात्रामा डेटा �ा�ल गछ� , यसलाई प्रशोधन र 

िव�ेषण गछ� , र पर�रागत मानव स�ालनभ�ा धेरै गितमा इ�तम 

समाधानह�को सुझाव िदन्छ। िचिक�ा �ेत्रमा, AI ले अिहले छिव 

िव�ेषण माफ� त उ�-सिटकताको सही िनदान स�म बनाउँछ। अक� 

श�मा, मानवको बायाँ-म��� काय�सँग मेल खाने काय�ह�मा AI 

उ�ृ� छ।

अक�तफ� , भावना, नैितकता र पे्रम ज�ा मानव दािहने-म��� 

(चेतना) सँग मेल खाने काय�ह�को स�भ�मा AI (वा सामा�तया 

सूचना प्रिविध) पूण� �पमा श��हीन छ। उदाहरणका लािग, AI ले 

स�ीत सु�ा महसुस �ने भावनाह�लाई बु� र प्रशोधन गन� स�ैन, 

वा कुनै कुरा नैितक �पमा सही वा गलत हो िक होइन भनेर �ाय गन� 

स�ैन। AI प्रिविधको भिव�को िवकासलाई िवचार गदा� यो एउटा 

मह�पूण� र ग�ीर मु�ा हो। यिद यो सम�ा समाधान भएन भने, हामी 

मानवह�ले म��� शा��का साथ AI प्रयोग गन� स�म �नेछैनौ।ँ AI 

ले आफ्नो िनय�ण गुमाएपिछ मानव समाज �� �न स�े स�ावना 

धेरै छ। यो दुः ��बाट हटाउनका लािग, AI लाई आ�-सुधार काय� 

िदनु आव�क छ, AI ले िदएको िन�ष� नैितक �पमा सही छ िक 

छैन भनेर �ाय गन�, र यिद छैन भने स�ाउनु आव�क छ। य�िप, यो 

अझै मनन ग�रएको छैन।

भिव�का IT इ�न्जिनयरह� पूण�तया प्रिविधमा समिप�त 

���ह� �नु�ँदैन। सूचना प्रिविधको िवकासले मानव समाजलाई 

कसरी असर गछ�  भ�े बारेमा िनर�र सोच्दै उनीह�ले नवीन 

इ�न्जिनयरह�को �पमा काम ग�ररहनुपछ� , र उनीह�ले िवकास 

ग�ररहेको नयाँ प्रिविध (AI) ले समाजको क�ाणमा योगदान पुऱ् याउन 

सक्छ िक स�ैन भ�े कुरामा सधै ँिवचार गनु�पछ� । 

यसको िवपरीत, केही मािनसह�ले सो� सक्छन् िक समाजमा AI 

प्रिविधको प्रयोग गनु� इ�न्जिनयरह�को होइन, यसको प्रयोगकता�ह� 

(नीित िनमा�ताह�, कप�रेट काय�कारीह�, आिद) को िज�ेवारी हो। 

य�िप, यो गलत हो। यो िकनभने प्रिविधको िवषयव�ुसँग सबैभ�ा 

बढी प�रिचत इ�न्जिनयरह� �न्, राजनीित� वा काय�कारीह� 

होइनन्। अबदे�ख AI िवकासमा इ�न्जिनयरह�को भूिमका अझ 

मह�पूण� �ँदै जानेछ। 

८० वष�अिघ जब परमाणु बमको आिव�ार भएको िथयो, 

वा�िवक प्रयोग ग�रयो र यसले गदा� अभूतपूव� त्रासदी िनम्�ाएको 

िथयो। परमाणु बम (तथाकिथत �ानह�न प�रयोजना) िवकास गन� 

प्रिक्रयालाई ओपेनहाइमर िफ�मा िचत्रण ग�रएको छ, जसले 

इ�न्जिनयरह� र नीित िनमा�ताह� िबचको ग�ीर �न्�लाई उजागर 

गद�छ। यो भ�ु दुः खद छ िक ८० वष� िबितस�ा पिन आणिवक 

प्रिविधको उिचत �वस्थापन �न सकेको छैन, र यो नकारा�क 

िदशामा अिघ बिढरहेको छ भनेर पिन भ� सिकन्छ। यो बु� गाह्रो छ। 

के यो इ�न्जिनयरह�को ग�ी हो? नीित िनमा�ताह�? अथवा यो समग्र 

मानव समाजको असफलता हो? मलाई आशा छ िक हाम्रो 

िव�िव�ालयमा अ�यनरत िव�ाथ�ह�ले सूचना प्रिविधमा िनपुणता 

हािसल गन� र िव�ेषणा�क सोच कौशल भएका उ� कुशल IT 

पेशेकम�ह�का �पमा समाजमा प्रवेश गन� प्रयास गदा� सधै ँयी 

मु�ाह�को बारेमा सो�ेछन्।

आ

KCG गु्रपको रंग

KCG रेड
�ोटो इ�र�ािट� �ातको�र 
संस्थान (KCGI) को �ूल रंग

KCG ओरेन्ज
�ोटो अटोमोबाइल �ावसाियक 
�ूल (KCGM) को �ुल रंग

�ोटो अटोमोबाइल �ावसाियक �ूलको �ुल रंग ले �ूल KCG समूह तहमा प्रवेश गदा� 
�ूलको रंग २०१३ मा िनण�य गरेको िथयो। सु�ला रङले गितशील, सकारा�क छिव बनाउँछ, 
तर पिन यसलाई सुर�ाका लािग ��ता बढाउन प्रयोग ग�रन्छ। यसरी यो आजको कार-ड� ाइिभङ 
समाजमा सुर�ाको खोजीका साथै किठनाइह� पार गन� िव�ाथ�ह�को कडा प्रयासको प्रतीक 
हो।

KCG �ू
�ोटो कम्�ुटर गाकुइन (KCG) 
र KCG गु्रपको रंग

�ोटो कम्�ुटर गाकुइन तथा KCG गु्रपको िथयो । नीलो रङ, सबै संस्थापक सद�ह� �ोटो 
िव�िव�ालयको �ातको�र िव�ाथ�ह� तथा �ातक िव�ाथ�ह� भएकोले, �ोटो 
िव�िव�ालयको �ूल रङ आधारमा चयन ग�रएको िथयो । जुन गाढा नीलो िथयो. यो रंग, सन् 
१९७० दे�ख प्रयोग थालेका िथएभने, ३५औ ंवािष�को�वको (१९९८) अवसरमा “KCG �ू” भनी 
प�रभािषत ग�रएको हो।

KCG गु्रपको संस्थापक हासेगावा िसगेओ�ूले आफ्नो पिछ�ो बष�मा िव�ालयको 
 �वस्थापनबाहेक, हाव�ड� िव�िव�ालय बाट जवानीमा पूरा गन� नसकेको अ�यनलाई पुनः  
चुनौती गरेका िथए। उहाँले बो�नमा एक घर भाडामा िलए र युवा िव�ाथ�ह�संग एउटै क�ामा 
बसेर सािह� र दश�नको अ�यन गरेका िथए। �ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थानको 
�ूल रंग, संस्थापक�ूले अ�यन गरेको हाव�ड� िव�िव�ालयको �ूल रंग, िक्रमसन रंगको 
आधारमा अिन KCG �ू को िबप�रत रंगको �पमा अिधिनयिमत भएको िथयो. यसले उमेर वा 
िलंग मा भेदभाब नगरी, जुनसुकै समयमा पिन एक नयाँ कुराको चुनौती नम्र भएर िस�े 
मनोवृि� �� गद�छ।

KCG ग्रीन
�ोटो जापानी भाषा प्रिश�ण 
के� (KJLTC) को �ूल रंग

अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�को लािग, KCG गु्रपमा प्रवेश गन� पिहलो प्रवेश�ार यो �ोटो जापानी 
भाषा प्रिश�ण के�, जापानी भाषा िश�ा प्रवध�नको लािग एसोिसएशन �ारा अिधकृत ग�रएको 
जापानी भाषा �ूल हो र जापान िश�ा, सं�ृित, खेलकुद, िव�ान तथा प्रिविध, मंत्रालय�ारा 
जापानी भाषाको पा�क्रम तयार गन� िनिद�� ग�रएको छ ।संसारको सात महादेशका ह�रयो 
पृ�ीको छिवबाट र मािथ उ���खत KCG �ू र KCG रेड भ�ा फरक रंगको �पमा ह�रयो 
रंगलाई �ूल रंग �पमा छनोट ग�रएको हो। यसले िसकेर �क� ने, अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�को 
�मता वृ��को प्रितिनिध� गद�छ।

AI को उदय र सामािजक प�रवत�न: यो नयाँ  प्रिविधको राम्रोसँग सामना गन� र 
�ा�ल गन� स�े पेसाकम� ब�ुहोस्!

अ��को शुभकामना

अ��, �ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थान

Yoichi Terashita

य़ोइिच
तेरिशता

寺下 陽一

�ोटो िव�िव�ालयबाट िव�ान �ातक
युिनभिस�टी अफ आयोवा, अमे�रकाबाट दश�नशा�मा ड�रेट
व�र� स�ाय सद�, KCG
कानाजावा इ���ुट अफ टे�ोलोजीमा प्रोफेसर एमे�रटस
पूव� JICA (जापान अ�रा�ि�� य सहयोग एजे�ी)
KCG, राकुहोकु �ा�सका पूव� प्रधाना�ापक
KCG, �ोटो एिकमाए �ा�सका िप्र��पल

िज�ेवार पा�क्रम: उपाधी मा�र थेिसस



KCGI को िवशेषताह�
समाजमा उपयोगी �ावहा�रक 
कौशलता मजबुत �पमा �ान गन� 
सिकन्छ।
■ IT मा उ�ोग र उ�ितह�का आव�कताह�मा अनुकूिलत 
अित�र� पा�क्रम िडजाइन
यस िब�ालयले उ�ोगको आव�कताह� त��रत िश�ा प्रव��न गन�को 
लािग, क�रकुलम या कोष� िडजाईन, इन्��नल िडजाईन र संगठन िभत्र र 
बािहरका िवशेष�ह�को स�ाह िलएर तयारी ग�रएको छ। साथै, आई टी 
(आई सी टी) को तीव्र प�रवत�न गन�, आमे�रका रोचे�र इन्�ी�ुत ओफ 
टे�ोलोजीको सहयोगमा, संसारको अ�ाधुिनक आई टी िश�ामा 
क�रकुलम प�रवत�न या संयु� िवकास ग�ररहेका छौ।ं

■ संसारको सबैभ�ा उ�त शैि�क िस�ा�मा आधा�रत िश�ा
१९९० को दशकको म�ितर संयु� रा� अमे�रकामा इ�रनेट दु्रत गितमा 
फैिलन थालेपिछ अनलाइन िश�ाको सु�वात भयो। �स समयदे�ख, 
ई-िश�ा (ई-लिन�ग) र ���गत क�ाह� िबचको शैि�क नितजाह�का 
िभ�ताह�मा धेरै अनुस�ान ग�रएको छ। केही अनुस�ानह�ले, 
अ�िधक उ�े�रत िव�ाथ�ह�का लािग, शैि�क नितजाह� मोटामोटी 
�पमा समान �न्छन्, अनलाइन र ���गत िसकाइ िबचको िभ�ता मात्र 
स�ार िविधमा रहेको िभ�ताभ�ा बढी केही �ँदैन, भ�े देखाएका छन्। 
KCGI ले ई-िश�ा (ई-लिन�ग) मा उ�त अनुस�ानमा �ापक अनुभव 
भएका स�ायह�मािथ गव� गद�छ। उदाहरणका लािग, िव�को शैि�क 
अ�यनको अग्रणी भूिमकामा रहने कोल��या िव�िव�ालयमा �ातक 
िव�ाथ�का �पमा, वाता� हासेगावा आइभी िलग �ुलले ८०० 
िव�ाथ�ह�का लािग ई-िश�ा (ई-लिन�ग) काय�क्रम स्थापना गनु�पछ�  िक 
पद�न भनेर जाँच गन� िज�ेवारी िदइएको एक चयिनत प�रयोजना टोलीको 
सद� िथए। KCGI ले अनलाइन र प्र�� दुवै क�ाह� मातै्र प्रदान गन� 
होइन तर िव�को उ�तम र उ�त �रह�मा शैि�क िस�ा�मा आधा�रत 
क�ाह� िडजाइन र स�ालन पिन गद�छ। 

■ िव�ृत �पमा प्रचलन र �वहा�रक क�रकुलमको सरंचना
यस िब�ालयमा आईटी (आई सी टी) र �ानेजमे� ��लह� भयका 
जनश�� �का�उनको लािग, आई टी स���त मात्र नभई �वस्थापन र 

आिथ�क प्रणाली आिद िबिजनेस स���त िवषयह� पिन िलन स�े ग�र 
�ान िदईएको छ। �ातक �ने सालमा पारंप�रक िव�िव�ालयको 
मा�स�को थेिससको वैक��क �पमा प्रोजे�को योजना या प�रयोजना 
आिद ग�र क�रयर बनाउनको लािग अ�ाधुिनक ��लह� हािशल ग�रन्छ।

IT (ICT) र �वस्थापनको अ�यन 
गद�  र यसलाई िविभ� उ�ोगह�मा 
लागू गद�।
■ IT र �वस्थापन ज�ा ब� �ेत्रह�मा स�ालन गन� पेशेवर �मता 
िवकास ग
आजकलको िबिजनेसमा वेब प्रिविधको मे�द�को �पमा आई टी 
(आईसीटी) को ��ल र �ापार रणनीितको उ�ित आिदमा �ानेजमे� 
��लह� भएका जनश��ह� माग छ। यो िब�ालयमा सूचना प्रणाली र 
प्रबंधन प्रणाली दुवै भ�ा बढी िबशेष �ेत्रको प्रोफेसन�ह� �का�उने 
ग�रन्छ। क�रकुलमह�, हरेक ���को �ाग्ग्राउ� अनुसार सूचना प्रणाली 
या प्रबंधन प्रणालीह�को िबषयह� राम्रो स�ुलनमा िस� िमल्ने ग�र 
संरचना ग�रएको छ।

■ िवशेष�ता र औ�ोिगक पा�क्रमह�को �ेत्रह� माफ� त, KCGI 
ले िव�ृत �ेत्रह�मा प्रयोगको लािग IT (ICT) िसकाउँछ
IT मा रहेको िवशाल �ानको प्रयोग गरेर, KCGI ले िव�ाथ�ह�लाई 
िवशेष�ा�क �ेत्रह�का लािग आव�क पन� िविभ� प्रकारका िवशेष �ान 
प्रदान गद�छ। यस उ�े�का लािग, हामीले िवशेष�ताका नौ �ेत्रह� 
स्थापना गरेका छौ:ँ कृित्रम बु��म�ा (AI), डेटा िव�ान, वेब प्रणालीका 
िवकास, नेटवक�  प्रशासन, �ोबल उ�मशीलता, ERP, IT मंगा र एिनमे, IT 
पय�टन र IT मनोर�न। यसको अित�र�, KCGI ले यी �ेत्रह�मा IT लागू 
गन� प्रयोग गन� स�े पेसाकम�ह� िवकास गन� धेरै उ�ोग पा�क्रमह�मा 
क�ाह� पिहचान गद�छ र िसकाउँछ। यी औ�ोिगक पा�क्रमह� िव�, 
कृिष, समुद्री, �ा� र िचिक�ा, र िश�ा �न्।
    KCGI पा�क्रम िविभ� �ेत्रह�को �ान र प्रिविधह�मा पूण� आधार 
सिहत �ावहा�रक प्रयोगमा के��त छ। हामी प्र�ेक �ेत्रमा आव�क 
समाधानह� प्रदान गन� स�े मािनसह�लाई �का�उने गन� ल� राख्छौ।ँ
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■ संयु� र अ� IT रणिनित िवकासमा �वहा�रक अनुभव भएका 
ब�सं�क िनद�शकको अपोइ�मे�
यो िब�ालयमा प्रोफेसन�ह� �का�उनको लािग ठुला क�िनह�को सी 
आई ओ को अनुभव आिद �ावहा�रक �ेत्रका िश�कह� धेरै भत� गद�  
छन्। प्र�ेक िश�कह� आफ्नो कामको अनुभवको आधारमा ले�र िदई 
िव�ाथीह�को �ावहा�रक �मताको प्रिशि�त गन�छन्। आफ्नो अनुभवको 
नवीनतम िस�ा� र प्र�� अ�ासको समझबाट िब�ाथ�ह�ले 
प्रोफेसनलको �पमा समग्र ��लह� हािसल गछ� न।

क�रयर प�रवत�न ग�र, आई टी �ेत्रमा 
सिक्रय �ने।
■ �ेत्रह�को को �ापक दायराका िव�ाथ�ह�, मानिवकी वा 
िव�ानमा भएतापिन, नामंकन �नसक्छन्
KCGI को एउटा उ�े� भनेको पृ�भूिमको �ापक दायरा सिहत 
प्रगितशील IT �वसायीह� िवकास गनु� हो। हामी, उनीह� गे्रजुएट �न 
अपेि�त भएको अ�यनको िवभागह� वा मु� �ेत्रह�लाई सीिमत नगरी 
मानिवकी साथसाथै िव�ानको ब�सं�क �ेत्रह�बाट पे्रषकह�को 
�ापक दायरा िनयु� गछ�। KCG ले पृ�भूिमको �ापक शे्रणीका 
िव�ाथ�ह�लाई, िव�मान �ान, सीपह� र िव�ाथ�ह�का 
आव�कताह�मा उपयु� �ने ए��क पा�क्रमह�को प्र�ाव गरेर 
समथ�न गछ� । काय� गन� �सकह�लाई काय�रत �ँदा अ�यन जारी रा� 
स�म गन�, KCGI ले अ�यन गन� िवक�ह�को िभ� दायरा सिहत समथ�न 
उपल� गराउँछ। हामी क�रयर पाथह� प�रवत�न गन� अवसरह�, 
जापानमा गे्रजुएट िव�ालय�ारा पर�रागत �पमा उिचत त�रकाले 
उपल� नगराइएको केही गव�को साथ िसज�ना गछ�।

■ भना�को समयमा �ान अनुसारको पा�क्रमको िलन िमल्छ
िव�ाथ�ह� कम्�ुटरको कुनै �ान नभएका भचु�अल �पमा मानिवकी 
�ातको�रदे�ख IT उ�ोगमा Ses को �पमा वय�ह�लाई समृ�� 
बनाउने काय� गन�स�, KCGI मा IT अ�यनमा सीपका �रह�मा 
िभ�-िभ� �न्छन्। यो िब�ालयले आई टी ��ल भएनभएपिन भिव�को 
ल� अनुसार, हरेक िब�ाथ�लाई सव��म पा�क्रमको नमुना प्रदान 
गद�छ। यसबाट पूव� �ान नभएका िव�ाथ�ले पिन यथोिचत चरणबाट ल� 
हािसल गन� स�म �नेछ। एक सामा� जापानी �ातक िव�ालयमा 
िव�ाथ�ह�ले मा�र िडग्री हािसल गन� ३२ इकाइह� पूरा गछ� न्। यसको 
िवप�रत, KCGIमा मा�र िडग्रीका लािग ४४ इकाइह� पूरा गन� आव�क 
छ - जो पार��रक �ातक िव�ालयमा भ�ा १२ बढी हो। यो िकन छ त? 
यो िकनभने KCGI मा हाम्रो ल� भनेको आफ्नो छनौट ग�रएको �ेत्रको 
िवशेष �ान गिहरो मात्र नभएर फरािकलो, ICT सीप र �ानमा पूण� �पमा 
मौ�खक िनपुणता मात्र नभएर �वहा�रक प्रयोगमा �ाउन स�म 
���ह�को िवकास गनु� हो। 

हामी िव�यापी चरणमा सिक्रय 
भूिमकाको लािग उ�े� राख्छौ।ं
■ िव�भ�रको आई टी �ेत्रमा अग्रणी गन� गु� �ारा ले�र
आई टी िबिजनेस, देशको सीमा पार ग�र िव�मा प�रचालन गन� एउटा �ेत्र 
हो। यस िब�ालयमा, िब�ाथ�ह�लाई अ�रा�ि�� य प�रपे्र� हािसल गराउन 
युरोप र एिसया आिद िविभ� �ेत्रबाट प्रथम वग�का िश�कह� आम��त 

ग�रएको छ। अमे�रकाको रोचे�र इन्�ी�ुत ओफ टे�ोलोजी या 
कोल��या िव�िव�ालयको सूचना सुर�ा �ेत्रमा संसारको उ� �रमा 
�स्थत को�रया, को�रया सूचना संर�ण िब�िब�ालय आिद, िव�को प्र�ेक 
देशह�को िव�िबधालय र क�नीह� संग शैि�क िविनमय सम्झौता र 
�ापार साझेदारी ग�र, संयु� अनुस�ान या अ�रा�ि�� य गो�ीह� गन� 
आिद, �ोबल आदानप्रदानको िबकासको काया��यनमा �ान िददैछौ।ं

■ िवदेशस��ी अ�यन र िवदेश पठाउने स��ी क�ाह�
KCGI ले Rochester, NY, USAमा �स्थत रोचे�र इ���ुट 
अफप्रिविधसिहत, िविभ� देशह�मा धेरै कलेजह� र िव�िव�ालयह�सँग 
साझा गछ� । KCGI ले सिक्रय �पमा िव�ाथ�ह�लाई यी साझेदार 
संस्थाह�मा िवदेश अ�यन गन� पठाउँछ र अ�रा�ि�� य शैि�क 
स�ेलनह�मा भाग िलन्छ। हामी िवदेशी इ�न�िशप काय�क्रमह�को 
सिक्रय प्रयोग पिन गछ�, उदाहरणका लािग िवदेशका साझेदार 
िव�ालयह�का क�ाह�मा िश�ण सहायक (TAs) को �पमा भाग िलने 
अवसरह� प्रदान गन�। 

आफ्नो पढाई समाजलाई 
फलाउन-फुलाउनका लािग सदुपयोग 
गनु�होस्।
■ राम्रो ���गत िनद�शनमा आदश� रोजगारको हािसल
KCGI ले स�ूण� िव�ाथ�ह�ले गे्रजुएट गरेपिछ उनीह�लाई जागीरह� 
फेला पान� स�म गन� उ�े� राख्छ। उ�रदायी उपदेशकले िव�ाथ�ह�को 
तफ� बाट औ�ोिगक र अ� समुदायह�मा उनीह�को अनुभव र 
���गत स�ालह�को लाभ उठाउँछन्। िव�ाथ�ह�सँग एक-एक 
परामश� गरेर, उपदेशकह�ले िव�ाथ�ह�लाई उनीह�का सपनाका 
क�रयरह� प�ा लगाउन म�त गछ� न्। साथै, उ�मशीलता गन� ई�ुक 
िब�ाथ�को लािग, क�नीको स्थापना या �वस्थापन र स�ालन बारे �ानको 
दी�ा आिदको िविभ� सहयोग प्रदान ग�रन्छ।

■ गे्रजुएटह�बीच �वसाियक स�ालह�को उ�ष�
यस िव�ालयले आई टी को िकवोड�को �पमा िविभ� िकिसमको �ातक 
िब�ाथ�ह� उ�ादन ग�र, �ातक िब�ाथ�ह� िबचमा िबिजनेस नेटवक� को 
िबकाशमा के��त गरेको छ। अ�नरत िब�ाथ�ह� बीच गु्रपवोक�  ज�ै धेरै 
अवसर प्रदान गरेर, �ातकपिछ, समाजमा बािहर िन�ेपिन छात्राह�ले 
आफ्नो ��लको फाइदा िलंदै, सहयोग ग�रकन िबिजनेसको िव�ार गन� 
उ�े� िलएको छ।
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िक्रयाकलापका फी�ह�
हाल, उ�ोग �ेत्रमा आई टी (आई सी टी) को उ��रीयता (िवशेषग�र वेब 

िबिजनेस प्रिविधको प्रसार) ले गदा�, पारंप�रक कालदे�खको “आई टी” संगको 
तुलनामा, उ� �रको आई टी को प�रचय एक चुनौती भएको छ। अक� श�मा, 
आई टी (आई सी टी) एक वािण� सुधारको �प मात्र नभई, अ�ाधुिनक 

�बसाियक रणनीितको उ�ित गन� श�� �प हो। यो �वस्थापनको टप लेबलमा 

आई टी को प्रयोग भइ, �समा संल� जनश��मा उ� �रको �ान र उ�त 

प्रिवधी संगसंगै उ� �ापार भावनाको माग ग�रनेछ।
यस िब�ालयले यस �ेत्रमा माग �ने उ� �रको आई टी जनश�� 

�का�उन लािग क�रकुलमह�को तयारी ग�रएको छ। यस िब�ालयबाट �ातक 

भएका िब�ाथ�ह� िन�िल�खत ज�ो आई टी मा जािगर िमल्ने आशा ग�रन्छ।

सी आइ वो (िचफ इ�ोम�शन अिफसर: उ� सूचना उपा��)

प्रोजे� �ानेजर

AI आिक� टे�

समग्र िस�म क��ांत

उ�मी

आईटी आिक� टे�

सुचना सुर�ा क�ल्�ा�

सामाग्री उ�ादनको प्रब�क

डेटा वै�ािनक

शैि�क वातावरण र प्रणालीह�
िव�को �रको �ावसाियक िस�मबाट प�रिचत �ावहा�रक शैि�क वातावरण

हामी िव�ाथ�ह�लाई अंगे्रजी मोडमा क�ाह�को पूण� 

रो�रमाफ� त िव�यापीह� खेलाडीह� बनाउन प्रिश�ण िदन्छौ।ं

KCGI ले “अंगे्रजी मोड” मा धेरै ले�रह� प्रदान गछ� , तािक िव�ाथ�ह�ले क�ाह�मा उप�स्थत �न र पूण� �पमा अंगे्रजीमा KCGI मा�स� िडग्री 

हािसल गन� सकून्। यी �ा�ानह� म�े केही िवदेशबाट आम��त शीष�-�र प्रिश�कह�ले िसकाउँछन्। हाल KCGI ले १५ वटा देश र �ेत्रका 

(माच� २०२२ मा आफ्नो पा�क्रम पूरा गरेका िव�ाथ�ह� सिहत) िवदेशी िव�ाथ�ह�लाई हो� गछ� , जसम�े धेरैले अंगे्रजीमा ग�रने �ा�ानमा भाग 

िलन �चाउँछन्। यो KCGI िश�ाको एउटा प्रमुख लाभ हो।

यो िवक� िवदेशी िव�ाथ�ह�का लािग मात्र होइन। यिद जापानी िव�ाथ�ह�को अंगे्रजी द�ता आव�क �रमा पुगेको छ भने उनीह�ले पिन 

अंगे्रजीमा ग�रने ले�रमा भाग िलन पिन सक्छन्। KCGI ले आफ्ना जापानी िव�ाथ�ह�लाई ICT अ�यन गर् उनीह�लाई िविवध अ�रा�ि�� य अ�यन 

वातावरण प्रदान गद�  उनीह�को अंगे्रजी द�तालाई थप सुधार गन� ठूलो अवसर प्रदान गद�छ। 

IT उ�ोगले मािनसह�लाई िनर�र नवीनतम जानकारी प्रा� ग�न् भ�े माग गद�छ। जसले िवकास वा उ�ादनमा काम ला�े उपयोगी 

जानकारी राख्दछन् ती ���ह�नै सफल �वसाियक ब� सक्छन्। IT �ेत्रले हरेक िदन नयाँ प्रिविधह�को उ�ादन गछ� , �सैले नवीनतम जानकारी 

प्रा� गन� �मता रा� अ�� मह�पूण� छ। िन��ेह नै, धेरै जसो यी अग्रणी प्रिविधह� संयु� रा� अमे�रका र अ� िवदेशी देश र �ेत्रह�बाट 

जापानको िकनारमा आइपुग्छन्, �सैले ितनीह�बारे जानकारी लगभग सध� अंगे्रजीमा ले�खएको �न्छ। अंगे्रजी आिधका�रक भाषा भएका देशका 

अिभय�ाह� जापानी अिभय�ाह� भ�ा धेरै छन्, �सैले प्रायजसो अवस्थामा उ� 

गुण�रीय जानकारी र लेखह� अंगे्रजीमा ले�खन्छन्। तपाईंले आफ्नो कत�� पूरा गन� 

र आफ्ना भािषक सीपह�मा सुधार गन�का लािग प्रार��क �पमा आव�क पन� 

अंगे्रजी-भाषामा �ने सूचना प्रा� गन� स�ुभएमा तपाईंले �स �मतालाई आफ्नो 

काममा मह�पूण� फाइदा �न स�े पाउनु�नेछ, यसमा कुनै प्र� छैन।

आफ्नो उ�ोगको िशखरमा �ा�रयर बनाउने ल� रा�े िव�ाथ�ह�, 

उदाहरणका लािग कुनै िवदेशी-स���त IT क�नी वा परामश� फम�मा राम्रो 

प्रभावका लािग KCGI फाइदा, अंगे्रजी मोड प्रयोग गन� सक्छन्।

We train students to become global players  through a full roster of classes in English Mode.

*िक� एल एम एस...िस� चाहेको िबषयह� �त� �पमा िस� 
सिकने यो िब�ालयको मौिलक िश�ा �वस्थापन समथ�न िस�म
KCG इ�ोम�शन नेटवक�  �ाले�ी- लिन�� माने��ट िस�म

घर

KING-
LMS

�ोटो मु� �ा�समा
हाइ-�े� क�ा

सा�ोरो / टो�ो सेटेलाइट

अ� देशह�

हयाकुमनबेन �ा�सको मु� भवनमा रहेको पु�कालयले �यं-सेवा 
उधारो र पु�कह� िफता� गन� सुिवधाह� प्रदान गछ� ।
      साथै मु� �ा�समा KCGI संयु� रा� अमे�रका �स्थत 
एसोिसएसन फर कम्�ुिटङ मेिसनरी (ACM) को इले�� ोिनक 
पु�कालयह� र जापानको सूचना प्रशोधन समाज (IPSJ) को ग्राहक पिन 
हो। यी इले�� ोिनक पु�कालयह� माफ� त िव�ाथ�ह�ले यी दुई स�ह� 

र धेरै शैि�क पित्रकाह�का पूण� पाठह� लगायत अ� प्रकाशनह�मा 
प�ँच गन� सक्छन्। धेरै अवस्थामा, िव�ाथ�ह�ले दशकौपंिछ गएर पु�क 
सूचीह� हेन� सक्छन्। िव�ाथ�ह�ले राि�� य सूचना िव�ान संस्थानको 
शैि�क सूचना स�ाल ज�ा स्रोतह� पिन प्रयोग गन� सक्छन्। यी स्रोतह� 
सव��ण र अनुस�ानमा प्रयोग गन�का लािग मह�पूण� छन्।

पु�कालय र इले�� ोिनक पु�कालयह�

■ SAP बाट ERP �ाकेजह� लागू गरेर �ावसाय गन� कम�चारीह� 
िवकास गनु� 
आईटी �ेत्रमा उ�त IT सीपह� भएका �ावसाियक कम�चारीह�को 
िवकास गन�, KCGI ले �ावहा�रक िश�ा र अनुस�ान िसज�ना गन� 
वातावरण बनाउनका लािग, संसारको सबैभ�ा ठूलो ERP �ाके� 
-स�वेयर िवके्रता जम�नीको SAP GmbH,उ�म स्रोत योजना (ERP) 
प्रणाली SAP S/4HANA लागू गरेको छ। KCGI जापानमा �स्थत संस्था हो 
जसले प्रणाली िवकाससिहत ERP मा पूण� िवशेष�ह�को िवकास गन� य�ो 
प्रणाली �ाएको छ।

■ �वस्थापनमा प्रभावकारी काया��यन 
SAPका ERP प्रणालीह� िवशाल, जिटल प्रणालीह� �न्। KCGI मा, 
िव�ाथ�ह�ले SAP ERP प्रणालीह� कसरी स�ालन गन� भ�े मात्र 
िस�ैनन्। ितनीह�ले क�नीह�मा काय� प्रिक्रयाह�को क्रम पिन 
िसक्छन्, जबिक उ�त �ावहा�रक सीपह� ज�ै काय� प्रिक्रयाह�लाई 
सहयोग गन� SAP प्रणालीह� अनुकूलन गन� र क�नीह�माERP 
प्रणालीह� लागू गन� बारे परामश� पिन प्रा� गछ� न्।

■ उ�त �ावहा�रक सीपह� िवकास गद�
KCGI मा िव�ाथ�ह�ले SAP S/4HANA कसरी काम गछ�  र यसले काय� 
प्रिक्रयाह�लाई कसरी सहयोग गन� सक्छ भ�े कुरा िविभ� कोणबाट जाँ�न्। 
�ावहा�रक अ�यन माफ� त िव�ाथ�ह�ले ERP को काया��यनले खरीद-सूची 
�वस्थापन, उ�ादन, िबक्री र िवतरण, लेखा र मानव संसाधन �वस्थापन 
लगायत समग्र काय� प्रिक्रयाह�लाई कसरी प�रवत�न गछ�  भ�े कुरा िसक्छन्। 
यसको िवशेष� ERP पा�क्रमह� माफ� त KCGI �ातक िव�ाथ�ह�ले 
प्रमािणत SAP परामश�दाताका लािग यो�ता परी�ा उ�ीण� गरेका छन्।

■ उ� प्रदश�न कम्�ुिटङ प्रणालीह�
KCGI का िव�ाथ�ह�ले AI/मेिसन लिन�ङ, िबग डेटा िव�ेषण, कम्�ुटर 
ग्रािफ�, संयोजन अि�माइजेसन र �ा�म कम्�ुिटङ ज�ा उ�ृ� 
कम्�ुिटङ पावर चािहने �ेत्रमा अनुस�ान गछ� न्। यी अ�यनह�लाई 
सहयोग गन�, २०२२ शैि�क वष�मा KCGI ले नवीनतम उ�-अ� GPU, 
NVIDIA RTX A 6000 समावेश गरी १६ उ�-प्रदश�न कम्�ुिटङ 
प्रणालीह� प्र�ुत गऱ् यो। यी कम्�ूटरह�ले लगभग ६२० टेरा�प (६२० 
TFLOPS) को चरम प्रदश�नको दावी गद�छन्। यी प्र�ेक प्रणालीमा चारवटा 
कम्�ुटर सभ�रह� �न्छन्, जसले ितनीह�लाई समाना�रमा धेरै 
काय�क्रमह� चलाउन स�म पाछ� ।

िश�ाका लािग SAP ERP प्रणालीह�

■ KCGI ले आधुिनक िश�ाका लािग तीनवटा क�ा ढाँचाह�सिहत िव�ृत अ�यन सहयोग प्रदान गछ� : वा�िवक-समयका अनलाइन क�ाह� 
(िसंक्रोनाइ� ई-िश�ा (ई-लिन�ग)), माग अनुसारका क�ाह� (गैर-िसंक्रोनाइ� ई-िश�ा (ई-लिन�ग)) र हाइिब्रड क�ाह� (���गत पाठह� 
अनलाइन ���िमङसँग जोिडएका)।

िसकाइ �वस्थापन प्रणाली

यसको स्थापनादे�ख KCGI ले आफ्नो अ�यन वातावरणमा IT िनमा�ण 
गरेको छ। �ो प्रयासको एउटा भाग भनेको KING-LMS, एउटा िसकाइ 
�वस्थापन प्रणालीको प�रचय हो।
      KING-LMS �ोटो हेड �ूलको �ाकुमानबेन �ा�सबाट, �ोटो 
एिकमे �ाटेलाइट, सा�ोरो सेटेलाइट बाट प�ँच गन� सिकन्छ। र टोिकयो 
�ाटेलाइट र घरबाट वा जहाँ पिन पीसी वा �ाट�फोन माफ� त पिन प�ँच 
गन� सक्न्छ। यस अ�यन वातावरणले िव�ाथ�ह�लाई पाठ सामग्री ब्राउज 
गन�, असाइनमे� पेश गन� र प्रिश�कह�लाई स�क�  गन� ज�ा काय�ह� 
गन� स�म बनाउँछ। पूरक KING-LMS हाइिब्रड-लिचला (“हाइ-�े�”) 
क�ाह� �न् जुन �ाकुमानबेन �ा�सको मु� भवनमा प्रदान ग�रएका 
छन्। यहाँ आयोिजत क�ाह�ले िव�ाथ�ह�लाई िवशेष वा छु�ै 
उपचारिवना कुनै पिन स्थानबाट भाग िलन स�म बनाउँछ। 
      हाइ-�े� �ास�मह�मा �ामेराह�ले प्र�ेक कोठाको व�रप�र 
घु�ा प्रिश�कह�लाई ट� ्याक गन� सक्छन्, जसले गदा� अनलाइनमा 
उप�स्थत िव�ाथ�ह�ले िश�कको अनुहार आफ्नो अिघ देखे ज�ै दे� 

सक्छन्। एकै समयमा क�ामा ठूलो मिनटरले टाढाबाट उप�स्थत 
िव�ाथ�ह�का त��रह� प्रदश�न गछ�  जसले गदा� िव�ाथ�ह� िदशा�क 
माइक्रोफोन र ��करह� प्रयोग गरेर प्र�ह� सो� र कुराकानीमा संल� 
�न सक्छन्। यी आिव�ारह�लाई ध�वाद, टाढाका िव�ाथ�ह�ले पिन 
क�ामा प्र�� �पमा उप�स्थत भएजि�कै ग�र �हाँ भाग िलन सक्छन्। 



1110

KCGI को िव�ालय दश�नशा�का ल�ह�म�े एक भनेको उ� �पमा 
यो� जानकारी प्रिविधका पेशेवरह�को िवकास र �ातक हो। यो ल� 
प्रा� गन�का लािग, KCGI ले िव�ाथ��ारा ग�रने प�रयोजना र 
िक्रयाकलापह�को साथमा िव�ाथ�ह�का िविभ� शैि�क उ�े�ह�लाई 
�ानमा रा� कोस� दता�का नमूनाह�को दायरालाई संयोजन गद�  एकीकृत 
प�रयोजनाह� िनमा�ण गछ� ।

■ िवशेष�ता हािसल गद�
उ� �पमा यो� जानकारी प्रिविधका पेशेवरको �पमा, IT बारे समग्र 
�ानको �ापक दायरा समेट्ने अप�ा गन� कुरा अवा�िवक छ। 
िव�ाथ�ह�लाई िवशेष�ता प्रा� गन� स�म गराउनका लािग, KCGI ले िनि�त 
�ेत्रको सङ्�ा पिहचान गछ�  र ती �ेत्रह�को पा�क्रम िवकास गछ� । यी 
एकाग्रताका �ेत्रह�ले िव�ाथ�ह�लाई यसका आधारभूत कुराह�बाट लागू 
ग�रएका प्रिविध र �ावहा�रक सीपह�मा िव�ार गद�  उहाँह�ले रोजेको 
�ेत्रह� बारे �ापक र गहन �ान प्रा� गन� स�म बनाउँछन्।

■ समाजको आव�तालाई प्रितकृया िदनु
आधुिनक उ�ोगह�को प�ँचमा, लागू ग�रएको IT को �मता बढाउने, �ान 
ज�ा गन� र अ�था सम�ाह� समाधान गन� आव�कता लगातार 
बिढरहेको छ। KCGI ले मािमला अ�यनह� िस�ै र सम�ाह�को 
सामना गद�  िव�ाथ�ह�लाई उ�ोग �ेत्र चयन गन� र उ� �ेत्रमा IT अ�ास 
गन� स�म गन� उ�ोगका कोस�ह� �व�स्थत गरेर यी आव�कताह�को 
प्रितिक्रया जनाइरहेको छ।

■ रचना�क र �वहा�रक �मताह�को प्रदश�न गनु�
उ� �पमा यो� सूचना प्रिविध पेशेवरह� आफूले प्र�ेक कोस�बाट प्रा� 
गरेको �ानलाई �ावहा�रक प्रयोग र वा�िवक सम�ाह�को समाधानह�मा 
लागू गन� स�म �नुपछ� । उनीह� आफ्नै पहलमा चाल्नुपन� कदमह�को 
शंृ्रखलाको योजना बनाउन र िडजाइन गन� र ती समाधानह�को लाभह� 
अ�लाई िफता� गन� स�म �नुपछ� । िव�ाथ�ह�ले आफूलाई आव�क पन� 
�ान प्रा� गछ� न् भनी सुिनि�त गन�को लािग, िव�ाथ�ह�ले प�रयोजना 
प्रायोजकको माग�दश�न अ�ग�त �ापक दायराको कुनै पिन िवषयव�ु 
साथसाथै अनुस�ान/आ�िनभ�र अ�यन स��ी मा�र प्रोजे� समावेश गन� 
पा�क्रम अनुसरण गछ� न्।

■ �वसाियक अिभमु�खकरण
उ� �पमा यो� सूचना प्रिविध पेशेवरह�लाई वा��िवक औ�ोिगक 
�ेत्रह�मा वा��िवक सम�ाह�को समाधान गन� र �ावहा�रक 
समाधानह� डेिलभर गन� �मता भएका उ� �पमा द� पेशेवरह�को 
�पमा आ-आफ्नो भूिमका पूरा गन� अपेि�त ग�रन्छ। यसको अ�मा KCGI 
ले प्रिश�णहरका लािग आवेदन िदन िव�ािथ�ह�लाई प्रो�ािहत गद�छ। 
इ�न�िशपह�ले िव�ाथ�को प्रािविधक िनपुणताको �रवृ�� गन� स�े र 
ितनीह�को सम�ा समाधान गन� �मता बढाउन हाते अनुभवको लािग 
अवसरह� प्रदान गद�छ। 

िड�ोमा स��ी नीितह�
िव�ालयले िन� आव�कताह� पूरा गन� ���ह�लाई �ातको�र िडग्री प्रदान गछ� ।
१) िनधा��रत समय अविधिभत्र पूव�-िनधा��रत कोस�वक� को पूरा समापन (उदाहरणका लािग, ४ सेमे�र)
२) �ातकको लािग पूव�-िनधा��रत के्रिडटह�को पूरा समापन

िव�ालयले िव�ाथ�ह�ले िन� िवशेषताह� धारण गछ� न् भनी अिभलाषा गछ� :
ए. आफ्नो पेशामा योगदानकता�ह� ब�को लािग आधारभूत �ान प्रा� र िव�ार गन�
बी. उ� �पमा द� पेशेवरह� ब�को लािग यो �ानलाई िव�ाथ�ह�ले रोजेको �ेत्रमा लगाउने।
उहाँह�को पेशामा स�ािनत सद�ह� ब�का लािग उ� नैितक त�रकाले �वाहार गनु�होस्।

पा�क्रम नीितह� KCGI मा पढ्दै
हाम्रो िमसन र ल�ह� अनु�प, हामी दुवै IT/ICT �वस्थापन सीप धारण 
गन� र आफूले छनोट गरेको IT �वसाय �ेत्रलाई सिक्रयताका साथ िवकास 
गन� स�े उ� �पमा िवशेषीकृत पेशेवरह�लाई प्रिश�ण गराउन 
अित�र� पा�क्रमको प्र�ाव गछ�।

१. पा�क्रम कोस�ह�लाई िन� वग�ह�मा विग�कृत ग�रन्छ:

• एकाग्रताको �ेत्रह� – अ�यनका िवशेष �ेत्रह� बारे �ान बढाउनको 
लािग प्रणालीगत ढ�ले समुह बनाइएको कोस�ह�।
• उ�ोग – केस अ�यन र प�रयोजनामा आधा�रत अ�यन प्रयोग गरेर 
�वसाय र IT िवशेष�ह�सँग िवशेष उ�ोगमा प्रिविध र सीपह�को 
�ावहा�रक प्रयोगमा के��त कोस�ह�।
• समथ�न गन� िवक�ह� – प्रािविधक प्रचलन, उ� �रको सै�ा��क 
कोस�ह� साथसाथै एकाग्रता र उ�ोग �ेत्रह� पूरा गन� सहायक सीप 
कोस�ह� समावेश गन� कोस�ह�।

२. कोस� दता� मोडलह� र िविधको स्थापना
उनीह�का अ�यन गन� उ�े� र प्राथिमकताह�को प्रितिक्रयामा, 
िव�ाथ�ह�ले एक “एकाग्रता”, पा�क्रमह�को सेट चयन गनु��न्छ जसले 
�ानको �ापक दायरािभत्र िवशेष IT स���त िफ�मा भएको ए��केसन 
र अ�ासमा आधारभूत �ानको िव�ृत र गहन द�तालाई मह� िदन्छ। 
यसका साथै, िब�ोक पा�क्रमले िव�ाथ�ह�लाई उनीह�को िविभ� 

प्रकारका आव�कता र अ�यन तथा अनुस�ानमा उनीह�का ���गत 
ल�ह� अनु�प �ने कोस�ह� चयन गन� अनुमित िदन्छ।
        उनीह�को अ�यनलाई �ावसाियक ए��केसनमा िव�ार गन�को 
लािग, पा�क्रमले औ�ोिगक �ेत्रह�को �ापक दायरामा प्रिविधको 
�ावहा�रक ए��केसनलाई मह� िदने औ�ोिगक कोस�ह� पिन प्र�ाव 
गछ� । िव�ाथ�ह�ले िवशेष सम�ाह� साथसाथै िविभ� उ�ोगह�मा 
िडजाइन र योजनाह� िसज�ना गन�मा आफ्नो �ान प्रयोग गनु��न्छ। उ�ोग 
पा�क्रमह�को अथ� िव�ाथ�ह�को मु� एकाग्रता पा�क्रमह� पूरा 
गन� �न्।

३. मा�र प्रोजे�
कोस�वक�  सँगसँगै, िवषयको माग�दश�न अ�ग�त मा�र प्रोजे� पूरा गरी 
िव�ाथ�ह�को �िचलाई अनुसरण गरेर उनीह�को �ावहा�रक र लागू 
�मता बढाउन हाम्रो पा�क्रम िडजाइन ग�रएको हो।

४. प�रवत�नह�मा प्रितिक्रयाह�
हाम्रो पा�क्रमले IT/ICT उ�ोगमा भएका तीव्र प�रवत�नह�मा दु्रत �पमा 
प्रितिक्रया जनाउँछ। िव�ालयले जापान र िवदेशमा उ� �पमा द� 
पेशेवरह�लाई आव�क पन� औ�ोिगक तथा सामािजक प�रवत�नह� 
अनुसार पा�क्रमलाई लगातार समी�ा र प�रमाज�न गछ� ।

उ� �पमा यो� जानकारी प्रिविधका पेशेवरह�को िवकासको लािग एकीकृत काय�क्रमह�

यस िवशेष�ताको उ�े� उ�त, िवशेष पेशेवरह�लाई तािलम िदनु हो 
जसले IT र स���त �ेत्रह�मा भएका िवकासह�मा तु�� प्रितिक्रया 
िदन सक्छन्; भौितक िव�ान, ई�न्जिनय�रङ्, �वस्थापन, आिद र 
ितनीह�का लागू प्रिविधह�सँग स���त िवषयह�को िस�ा�मा 

अ�यन र अनुस�ान माफ� त �ापक प�रपे्र��ारा समिथ�त आधारभूत 
िव�ेषणा�क �मताह� प्रयोग गन� सक्छन्; र उ� िवशेष�ता आव�क 
पन� पेशाह�मा सफल �न जसमा आव�क उ�त प्रािविधक सीपह� 
छन्।

शैि�क उ�े�ह�   वेब �ापार प्रिविधमा ए�ाइड इ�म��िट� प्रिविध िवशेष�ताको �ाजुएट �ूल

हाम्रो िव�ालयको लािग िव�ाथ�ह�लाई िश�ण गनु�मा यसको ल� र 
उ�े�ह� िस� गन�,हामी आफ्नो शैि�क ल�ह� तल उ�ेख गरे 
अनुसार आफ्नो वेब �वसायको लािग सेट गन�छौं

१) मौिलक सा�रताको यो�ता
िव�ाथ�ह�लाई �वसाय वृ�� गन� मूल िस�ा�को �पमा सभ� गन� 
सामािजक र स�ार सीपह� िस� अपे�ा ग�रन्छ। िव�ाथ�ह�लाई साथै 
IT/ICT संरचना गन� स�वेयर र हाड�वेयर स�ालह� ज�ै मौिलक 
प्रिविधह� बु� अपे�ा ग�रन्छ।

२) योजना र यो�ता िडजाइनको सुधार
िव�थ�ह�लाई िन� यो�ताह� िवकास गन� अपे�ा ग�रन्छ: १) �वसाय र 
यसको सम�थन IT/ICT को हाल र भािव प्रचलनह� �ापक �पमा 
अनुस�ान गन� र िव�ेषण गन�; २) योजना बनाउन र संयु� र सामािजक 
चुनौितह� पे्र�रत गन� तािक� क प्र�ाव गन�। साथै, िव�ाथ�ह�लाई िभ� 
प्रणालीह� र प्र�ाव ग�रएको योजनाह� काया���त गन� िवषय व�ुह� 
िडजाइन गन� स�मता िवकास गन� अपे�ा ग�रन्छ।

३) िवकास र काया��यन यो�ताको सुधार
िव�ाथ�ह�लाई स�वेयर काया��यनमाफ� त योजना र िडजाइन ग�रएको 
प्रणाली र िवषय व�ुह� ���गत �पमा उपयोग गन� वा उनीह�लाई 
प्रयोगकता�ह� समा� गन� प्र�ाव गन� यो�ता िवकास गन� अपे�ा ग�रन्छ। 
प्रिक्रयामा, िव�ाथ�ह�लाई िविभ� उपकरणह� र यी प्रणाली र िवषय 
व�ुह� िवकास र स�ाल गन� आव�क कोिडङ िनयमह�सँग स���त 
उनीह�को �वहा�रक �ान गाढा बनाउन अपे�ा ग�रन्छ।

४) �ावसाियक जाग�कता र नीित कायम गन�
िव�ाथ�ह�लाई िज�ेचारीका साथ �वसाियक प्रिक्रयाह�को चाज� िलने 
यो�ता िवकास गन� अपे�ा ग�रन्छ। �वसाियक प्रिक्रयाह� िनर�र 
�पमा सुधान�, उनीह�लाई उ� �वसाियक जाग�कता र नैितक 
�ि�कोण िवकास गन� अपे�ा ग�रन्छ। यी दुई कुराह� एकसाथ सं�न 
गरेर, हामी िव�ाथ�ह�लाई नेतृ� सीपह� र संगठनह� �वस्था गन� 
िविध अिज�त गन� अपे�ा गछ�।

शैि�क ल�ह�

उपदेशमूलक मोडेल र प�रयोजनाह�को िनयु��पत्रको चयन र य�ै काम सबै िव�ाथ�ह�लाई समान �पमा िज�ा िदइँदैन। ब�, िव�ाथ�ह�ले उनीह�को 
चाहना र इ�ा अनुसार िव�ृत दायराको चयनह�को र ितनीह�को अ�यनको गिहराईलाई स��िलत गन� सक्छन्। िव�ाथ�ह�ले उ� यो� जानकारी प्रिविध 
पेशेवरलाई आव�क र उपयु� �ने �ान र प्रिविधह� प�ा लगाउन सुिनि�त गदा� KCGI ले उनीह�को रोजाइका अ�यनह� अनुसरण गन� िव�ाथ�को 
�त�तालाई स�ान गन� पा�क्रम िनमा�ण गछ� ।
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मा�र प्रोजे�

नामांकन

सूचना प्रिविध िव�ानमा मा�र (पेशागत िडग्री)

● आईसीटी उ�ोगमा �वसाियक स�ारह�      ● नेतृ� िस�ा�      ● प्रोजे� स्थापनाह�

मा�र प्रोजे�

समथ�न गन� िवक�ह�

एकाग्रता पा�क्रमह�

मािथ भएका म�े एउटा एकाग्रताका िफ�ह� चयन गनु�होस्

• कृित्रम बु��मता (AI)      • डेटा िव�ान      • वेब प्रणालीका िवकास
• नेटवक�  प्रशासन      • �ोबल उ�मशीलता      • ERP
• IT मंगा र एिनमी      • IT पय�टन      • IT मनोर�न

● कृित्रम बु��मता (AI)
● डेटा िव�ान
● वेब प्रणालीका िवकास
● नेटवक�  प्रशासन
● �ोबल उ�मशीलता

● ERP
● IT मंगा र एिनमी
● IT पय�टन
● IT मनोर�न

● िव�      ● कृिष      ● समुद्री      ● �ा� र िचिक�ा      ● िश�ा

िब�ोक पा�क्रम

तपाईंका ���गत शैि�क 
ल�ह�मा उपयु� �ने 
गैर- अनवाय� कोस�ह�बाट 
चयन गरेर आफ्नै पा�क्रम 
िनमा�ण गनु�होस्।

वा

KCGI मा पा�क्रम संरचना
KCGI ले ICT �ेत्रमा िव�ाथ�ह�लाई आव�क पन� आधारभूत प्रिविधह� र 
�ानह� प्रदान गन� पा�क्रमह� भेला गछ� । अिनवाय� पा�क्रमह�मा 
�वसायीह�लाई आव�क पन� आधारभूत सीपह� र �ावसाियक �ेत्रमा प्रयोग 
गन� �ावहा�रक सीपह� िसकाउने पा�क्रमह� समावेश छन्। एकाग्रता 
पा�क्रमह� कुनै िवशेष �ावसाियक �ेत्रबारे िविवध सामग्री भएका 
पा�क्रमह� �न्। औ�ोिगक पा�क्रमह�मा उ� माग भएका प्रमुख 
�ेत्रह�सँग स���त पा�क्रमह� �न्छन्। समथ�न गन� िवक�ह� एकाग्रता र 

उ�ोगका िवशेष �ेत्रह�बाट �त� �ानको फरािकलो आधार िवकास गन� 
उ�े�का साथ प्रदान ग�रएका पा�क्रमह� �न्। अिनवाय� पा�क्रमह�मा 
�वसायीह�लाई आव�क पन� आधारभूत सीपह� र �ावसाियक �ेत्रमा प्रयोग 
गन� �ावहा�रक सीपह� िसकाउने पा�क्रमह� समावेश छन्। KCGI मा 
क�ाह� उ�ृ� ���ह��ारा िसकाइन्छ जो आ-आफ्नो �ेत्रको अग्रपं��मा 
सिक्रय छन्। पा�क्रम शे्रणीमा समावेश पा�क्रमह�ले नवीनतम उ�ोग 
प्रवृि�लाई प्रितिब��त गद�छन् र यी समयब� त�रकाले अ�ाविधक �न्छन्।

◆ समी�ा

KCGI मा मा�र प्रोजे�ह� आव�क कोस�ह� �न् जसले आइटीमा 
प्रयोग �ने �वहा�रक ए��केसन र प्रिविधह�मा के��त �न्छ साथै 
िव�ाथ�ह�लाई उनीह�को आफ्नै सम�ाको चेतनामा आधा�रत 
सम�ाह� तय गन�, िव�ेषण गन� र समाधान गन� उ�े� रा�खन्छ।
KCGI मा�र प्रोजे�ह�मा िव�ाथ�ह�ले िवशेष उपकरण (�ेटफम�, 
स�वेयर, सेवा, फे्रमवक�  र �ापार मोडेलह� सिहत)मा �ान के��त 
गरेर, उनीह�ले आफ्नो अ�यनमा हािसल गरेका �ेत्रह� र उ�ोगह�मा 
िवशेष �ानलाई िचत्रण गरेर सम�ाह�को िव�ेषण गछ� न् र समाधानह� 
प्र�ुत गछ� न्।
        पर�रागत �ाजुएट िव�ालयह�मा ले�खने मा�रको थेिसस, जुन 
मु� �पमा अनुस�ानमा के��त �न्छ,यसको िवपरीत KCGIमा 
मा�रको थीिससमा िल�खत मा�रको थीिसस समावेश �न सक्छ वा 
यसमा नयाँ �ानको खोज वा प�रयोजनामा   अव�स्थत उपकरणह�को 
प्रयोग समावेश �न सक्छ। िव�ाथ�ह� आफ्नै प्राथिमकता र आकां�ाका 

धेरैजसो KCGI िश�कह�सँग �ोटो िव�िव�ालय र अ� प्रिस� जापानी िव�िव�ालयह�का िव�ाथ�ह�लाई सुझाव-स�ाह 
िदने कुरामा ठूलो अनुभव छ वा उहाँह� िव��ापी �पमा �वसायका फ्र� लाइनह�मा सिक्रय रहनुभएको छ। 
KCGI का िव�ाथ�ह�ले उनीह�को मा�र प्रोजे�ह�मा िसधै यी िश�कह�बाट माग�दश�न प्रा� गन� स�ु�न्छ।

एकाग्रता
पा�क्रमह�

िव�ाथ�ह�ले आईटी-स��� �ानको ग�ीर िवचारबाट एक िवशेष �ेत्रको चयन गद�छ र �स �ेत्र िभत्र �ान अझ गिहरो बनाउँछन्। 
िव�ािथ�ह�लाई सहयोग गन� अझै िव�ृत �ानको आधारको पया�� िवशेष�ाताको लािग पा�क्रमह�लाई िविभ� �ेत्रह�मा 
िवभािजत ग�रएको छ। 

• िव�      • कृिष      • समुद्री      • �ा� र िचिक�ा      • िश�ा

औ�ोिगक
पा�क्रमह�

यी कोस�ह�ले िवशेष �ेत्रह�मा पेशागत �ान र प्रिविधको �वहा�रक ए��केसनमा के��त गछ� न्। कोस�ह� प्र�ेक उ�ोगको 
लािग िवशेषीकृत छन्। ले�रह� प्र�ेक उ�ोगको फ्र� लाइनह�मा सिक्रय रहेका उ�ृ� ���ह��ारा प्र�ाव ग�रन्छ।

• आईसीटी उ�ोगमा �वसाियक स�ारह�      • नेतृ� िस�ा�
• प्रोजे� स्थापनाह�      • मा�र प्रोजे�

अिनवाय�

KCGI ले िविभ� पृ�भूिमका िव�ाथ�ह�लाई �ीकार गछ� , उनीह� जुनै शैि�क िवभागबाट �ातक भए पिन यसमा सामेले �न 
सक्छन्।। यो खुला �ि�कोणले धेरै पेशेवरह�लाई �ा�रयर प�रवत�न गन� अवसरह� प्रदान गछ�  जसले गदा� मह�पूण� सामािजक 
भूिमका पूरा �न्छ। यस कारणले, अिनवाय� पा�क्रमह� िव�ाथ�को िवशेष�ताको �ेत्रलाई �ान निदई उ�त िविश� �वसायीबाट 
अपे�ा ग�रएको बिलयो र तािक� क स�ारमा आधारभूत सीपह�लाई पोषण गन� उ�े�ले तय ग�रएका छन्।

समथ�न गन�
िवक�ह�

यो पा�क्रममा िव�ाथ�ह�लाई उ�ोग वा एकाग्रताकाको �ेत्र बाहेकका पेशेवरह�को �पमा आव�क पन� आधारभूत सीपह� 
िसकाउने कोस�ह�, ज�ै स�ार तथा �वस्थापन साथसाथै अग्रभाग ICT ए��केसन र प्रािविधक प्रचलनह�को केस अ�यनह� 
समेट्ने कोस�ह� समावेश �न्छन्। यसले आधारभूतदे�ख लागूस� �ापक दायराका प�रपे्र�ह�बाट कोस�ह�लाई एकसाथ 
�ाउने �ँदा, यो पा�क्रमले िव�ाथ�ह�को अ�यन �ापकता बढाउँछ।

◆ प्रथमदे�ख अ��म वष�स� अ�यन गनु�पन� पा�क्रमह�को प्रवाह

अिनवाय�

मा�र �रपोट�

िव�ाथ�ले आफ्नो िवशेष�ताको �ेत्रबाट एउटा पा�क्रम 
छनोट गछ� , �सले पा�क्रमसँग स���त िवषयव�ुको 
अ�यन गछ�  र �रपोट� पूरा गछ� ।

प्रकार

 १

मा�र प्रोजे�

िव�ाथ�ले आफ्नो/उनको आफ्नै उ�े� र प्राथिमकताअनुसार 
एउटा प�रयोजनालाई अिघ बढाउँदै,आफ्नु �त� 
अवधारणाको िवषयव�ुमा िनण�य गछ� ।

प्रकार

 २

उपाधी मा�र प्रोजे�

िव�ाथ�ले िवशेष �पमा उ�त सामग्री वा असामा� �पमा 
ठूलो िवषयव�ुसँग कुनै प�रयोजनालाई अनुसरण गद�छ। 
िव�ाथ� आफ� ले िवषयको िनण�य गछ�  र यसलाई अिघ 

बढाउनका लािग आव�क समय खच� गछ� ।

प्रकार

 ३

उपाधी मा�र थेिसस

यो प्रकार ती िव�ाथ�ह�का लािग हो जो िव�का ठूला 
िव�िव�ालयह�का समान तहह�मा मा�स� थेिसस तयार 
गन� ल� राख्दछन्। िव�ाथ� आफ� ले िवषयको िनण�य गछ�  

र यसलाई अिघ बढाउनका लािग आव�क समय खच� गछ� ।

प्रकार

 ४

आधारमा आफ्नै िवषयव�ु र �ि�कोणह� छनौट गन� �त� छन्।
मा�र प्रोजे� िव�ाथ�को अ�यनको उ�तम् िबन्दु हो। यसको 

उ�े� िव�ाथ�ह�लाई ICT को �ावहा�रक प्रयोग माफ� त वा�िवक 
समुदाय र मािनसह�को जीवनमा सुधार गन� अवसर प्रदान गनु� हो।

◆ काया��यनका िवधीह�

िव�ाथ�ह�ले प्रोजे� प्रायोजकको िनद�शनमा आफ्नै पहलमा मा�र 
प्रोजे�ह� अिघ बढाउने प्रयास गछ� न्। मा�र प्रोजे� िवशेष प्रिविध लागू 
गन�का लािग तयार ग�रएको एक प�रयोजना �न सक्छ वा यसमा गिहरो 
शैि�क अनुस�ान सहभािग �न सक्छ। अ�ास िव��ापी िश�ा �ेत्रको 
िशखर संयु� रा�को कोल��या िव�िव�ालयमा आधा�रत छ। एउटा 
लिचलो �ि�कोण अपनाइन्छ जसमा िव�ाथ�ह�ले उनीह�लाई उपल� 
समय र प�रयोजनाको प्रकृितको आधारमा िन� चार प्रकारका मा�र 
प्रोजे�ह� म�े कुनै पिन छनौट गन� सक्छन्।

औ�ोिगक पा�क्रमह�
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एकाग्रताका �ेत्रह�

▶ यो एकाग्रताको �ेत्रको कोस� माग� बारे थप जानकारीका लािग, कृपया पृ� 19 हेनु�होस्।

�ा�रयरको माग�ह�
● मािनसह� जो आधारभूत र लागू AI प्रिविधको अ�यन गद�छन् तािक ितनीह� आउँदै गरेको AI समाजमा फ�ाउन सकून्
● ठूला-ठूला पाइथन प्रोग्रामह� िवकास गन� सीप भएका र िव�मान AI-स���त स�वेयरलाई प्रभावकारी प्रयोगमा रा� स�े ���ह�
● एड्भा� इ�न्जिनयरह� जसले ढाँचा पिहचान (छिव, आवाज, भाषा, इ�ािद) र �वसायमा नवीन AI ए��केसनह�का लािग स�वेयरको 

िवकास �वस्थापन गन� सक्छन्

 कृित्रम बु��मता (AI)

कृित्रम बु��मता (AI) सूचना िव�ानको एउटा मह�पूण� �ेत्र हो जसले २० औ ं
शता�ीको म�दे�ख �ान आकिष�त गरेको छ। २१ औ ंशता�ीको सु�वातसँगै, 
गिहरो िश�ामा प्रगित, इ�रनेटको मा�मबाट िबग डाटाको क�ा र कम्�ुटर 
प्रणालीको गित र �मतामा वृ��ले एआईलाई समाज �पा�रण गन� �मताको 
साथ कोर टे�ोलोजीको �पमा उदय भयो। प्राकृितक भाषा प्रशोधन, अिडयो र 
िभिडयो समझ, खोज, र अनुमानमा �ान के��त गद� , AI का लािग 
अनुप्रयोगह� बढ्दो छन्, �चािलत अनुवाद, �चािलत गित रेकिड�ग, अनुहार 
पिहचान, �चािलत ड� ाइिभङ, िचिक�ा-सूचना प्रसं�रण, निस�ङ-केयर सेवा 
रोबोट, गेमह�, ई-�ोट्�स र अिधक समावेश गद�छ।  कप�रेट �ापार रणनीित, 
अनलाइन �वसाय, फाम� �वस्थापन र िव�ीय इ�न्जिनय�रङ सिहत नयाँ 
�वसायह� फैलाउन पिन AI प्रयोग भइरहेको छ। यो पाठ माइिनंगमा पिन 

प्रयोग ग�रन्छ, जुन ठूलो मात्राको अनकोलेटेड कागजातह�बाट जानकारीको 
िनकासी हो।
        AI लाई समिप�त पा�क्रमह�मा, KCGI िव�ाथ�ह�ले एआईको 
आधारभूत िस�ा� िसक्छन् र डेटा िव�ानको गहन अ�यन गछ� न्, र केस 
�डीको मा�मबाट िसक्छन् िक यो टे�ोलोजी कसरी लागू �ेत्रह�मा प्रयोग 
गन� सिकन्छ। धेरै KCGI िव�ाथ�ह� AI-स���त स�वेयरको मा�स� बन्छन्, 
AI टे�ोलोजीको प्रयोग र अनुप्रयोगमा िवशेष�को �पमा �ा�रयरको लािग 
लि�त। KCGI ले AI ए��केशन स�वेयरको िवकासमा कुशल उ�त 
ई�न्जिनयरह� िवकास गन� मा �ान के��त गद�छ। हामीले भोिलको समाजलाई 
�पा�रण गन� कम�चारीह� खेती ग�ररहेका छौ।ं

▶ यो एकाग्रताको �ेत्रको कोस� माग� बारे थप जानकारीका लािग, कृपया पृ� 19 हेनु�होस्।

�ा�रयरको माग�ह�
● िव�ेषकह�, जसले जानकारी स्रोतह� (डाटा माइिनङ), बजार िव�ेषण, इ�ािदको िनकासी र प्रयोग गछ� न्
● उ�ादन योजनाका लािग स�ाह र नीित प्रदान गन� स�ाहकारह�
● CIOह�, जसले डेटाको आधारमा कप�रेट रणनीितको प्र�ाव र प्रव��नमा िनण�य िलन सक्छन्
● CRM प्रब�कह�, जसले रेकिड�ङ मोडेल र रणनीितह�का साथै उपभो�ा �वहारका लािग पूवा�नुमान मोडेलह� िनमा�ण गछ� न्

 डेटा िव�ान

डेटा िव�ान एक सूचना-स���त �ेत्र हो जसले भख�रै ठूलो �ान आकिष�त गरेको 
छ। हालैका वष�ह�मा, धेरै आवाजह�ले िविभ� लागू IT �ेत्रह�मा प्रभावकारी 
प्रयोगको लािग ठूलो मात्रामा संिचत डाटा राख्नु पन� आव�कताको बारेमा 
बोलेका छन्। डाटा िव�ान डाटा �वस्थापन प्रिविधह� र डाटा िव�ेषणका 
िविधह�मा अनुस�ान र िश�ाको िवशेष �ेत्र हो। डाटाबेस टे�ोलोजी र 
सां��कीय िव�ेषणको िविधह� लामो समयदे�ख डेटा �वस्थापन र डेटा 

िव�ेषणमा लागू ग�रएको छ। य�िप, पर�रागत प्रिविधह�ले िबग डाटामा 
आजको िव�ोटक वृ��लाई �ा�ल गन� असमथ� छन्। हाड�वेयर र स�वेयर 
दुवैमा थप उ�त डेटा-प्रिक्रया प्रिविधह� आव�क छ।
        डेटा िव�ानको िवशेष �ेत्रह�मा, िव�ाथ�ह�ले मािथ वण�न ग�रएका 
चुनौतीह�को सामना गन� र �वसायमा डेटा लागू गन� उ�त िविधह� िस� 
�ान र कौशल प्रा� गछ� न्।

▶ यो एकाग्रताको �ेत्रको कोस� माग� बारे थप जानकारीका लािग, कृपया पृ� 19 हेनु�होस्।

�ा�रयरको माग�ह�
● सुिवधाजनक र उपयोगी वेबसाइटह�को िडजाइनर/प्रोग्रामर
● िनमा�ता नयाँ वेबसाइटह�को सु� गन� र भएका एउटालाई सहयोग र सुधार गन� संल�
● वेबसाइट �वस्थापकले आफ्नो क�नीको वेबसाइटमा उ�ृ�तालाई समथ�न र सुधार गद�छ
● भएका वेब सेवाह�लाई �ाउड सेवाह�को साथ अनुप्रयोगह� िनमा�ण गन� िमलाउन स�े इ�न्जिनयर

 वेब प्रणालीका िवकास

एक िनयमको �पमा वेब प्रणाली िवकासले कप�रेट इ�� ानेटह�मा 
वेबसाइटह� दुबै उ�ादन, क�नीको-आ��रक प्रयोगको लािग हो� गरेको 
सामग्री, र इ�रनेटमा वेबसाइटह�को उ�ादन, बािहरी प्रयोगको लािग 
प्रकाशन ग�रएका कुराह�को समावेश गद�छ। सामा�तया, वेब प्रणालीका 
िवकासकता�ह�ले HTML5 ज�ा प्रोग्रािमङ तथा माक� अप भाषाह� प्रयोग गरेर 

वेबसाइटह�मा कोड गछ� न्। य�िप, उनीह�को �ुटीह�मा सामग्री 
�वस्थापन प्रणालीह� (CMS) को प्रयोग पिन समावेश �न्छ। यो एकाग्रतामा, 
िव�ाथ�ह�ले कसरी वेब प्रणालीह� प्रोग्राम र कोड गन� र आधारभूत 
नेटवक� ह�को अ�यन गन� िसक्छन्।

KCGI मा अ�यनका लािग एकाग्रता पा�क्रमह�का नौ �ेत्रह� उपल� छन्

िव�ाथ�ह�ले कृित्रम बु��म�ा (AI) र स���त प्रािविधक �ेत्रह� ज�ै डेटा िव�ानबारे 
िस�छन्।  �ावहा�रक �ेत्रह�मा AI कसरी प्रयोग ग�रन्छ भ�े अ�यन गरेपिछ, 
वा�िवक-िव� उदाहरणह�को स�भ�मा िव�ाथ�ह� धेरै AI स���त स�वेयर 
ए��केसनह�मा िनपुण �न्छन्। AI लाई प्रभावकारी �पमा प्रयोग गन� स�े पेशेवरह�को 
िवकास गनु� यसको उ�े� हो। यी पा�क्रमह�मा उ�त इ�न्जिनयरह� िवकास गन� 
काय�क्रम समावेश छ जसले आफ्नै AI लागू स�वेयर िवकास गन� सक्छ।

 कृित्रम बु��मता (AI)

यी पा�क्रमह�को उ�े� नेतृ� र उ�मशील मानिसकताको िवकास गनु� र िव��ापी 
�ापार �ेत्रमा उ�मी ब� आव�क �ान र सीपह� िसकाउनु हो। अ�यनह� ई-कमस� र 
अनलाइन �वसायह� लगायत  िव��ापी �वसायह�मा के��त �न्छन्। यस बाहेक 
भ�ुपदा�, िव�ाथ�ह�ले िव� र �वस्थापनका आधारभूत कुराह� साथै नवीनतम 
�ावहा�रक माक� �िटङ �ि�कोणह�, ज�ै वृ�� �ा� र वृ�� माक� �िटङको अवलोकन 
प्रा� गछ� न्।

 �ोबल उ�मशीलता

लागू ग�रएको IT �ेत्रह�मा प्रभावकारी प्रयोग गन� डेटाको संिचत मात्रा राख्नु पन� 
आव�कता �ापक �पमा मा�ता प्रा� छ। यस उ�े�का लािग, डेटा �वस्थापन प्रिविध 
र डेटा िव�ेषणका िविधह�मा अनुस�ान र िश�ा स�ालन ग�रन्छ। KCGI ले �ापार 
संसारमा अ�िधक काम ला�े ल� भएका, IT का िविभ� �ेत्रह�मा मह�पूण� िश�ण 
िवशेष�ताका धेरै पा�क्रमह� प्रदान गछ� ।

 डेटा िव�ान

िश�ाका लािग उ�ोगको िद�ज SAPको इ�रप्राइज �रसोस� �ािनङ (ERP) प्रणालीमा �ान 
के��त गद� , िव�ाथ�ह�ले िव�ीय लेखा र िबक्री रसद ज�ा काय�ह�का लािग �वसाय 
एकीकरण र प्रिक्रयाह�का लािग ग�रने �ावहा�रक अ�यनमा संल� �न्छन्। िव�ाथ�ह�ले 
�वसायह�को िव�ृत शृ्रङ्खला सामु आइपन� सम�ाह�को िव�ेषण गछ� न् र ERP 
काया��यनका उदाहरणह�को सव��ण पिन गद�छन्। ERP लाई इन-मेमोरी डेटाबेस र IoT 
ज�ा नवीनतम उ�म इन्फ्रा�� �रमा जोडने स��मा पिन अनुस�ान ग�रन्छ।

 ERP

वेब प्रणाली िवकासकता�ह�ले वेबसाइटह� कोड गन�का लािग प्रोग्रािमङ भाषा र HTML५ 
ज�ा माक� अप भाषाह� प्रयोग गछ� न्। ितनीह�का कत��ह�मा सामग्री �वस्थापन 
प्रणाली (CMS) को प्रयोग समावेश छ। वेब प्रणालीह�का प्रोग्रािमङ र कोिडङ बाहेक, यी 
पा�क्रमह�मा िव�ाथ�ह�ले स�ालह�लाई अधोरे�खत गन� मु� प्रिविधह�को िवषयमा 
अ�यन गछ� न्।

 वेब प्रणालीका िवकास

म�ा र एिनमे ज�ा सामग्री र रचना�क उ�ोगह�मा, ICTमा द�ता आव�क �न्छ। 
आधारभूत प्रिविधह� बाहेक यी �ेत्रह�मा अ�ासकता�ह�ले िविभ� िडिजटल 
उपकरणह�मा िनपुण �नुपछ�   प�र�स्थितअनुसार समाधान खो�े �मता �नुपछ� । यी 
पा�क्रमह�ले य�ा मािनसह� तयार गछ� न् जसले यो �ापक सीपलाई सामग्री िसज�ना गन� 
मात्र होइन,चुनौतीह�को िव�ृत दायरामा रचना�क �पमा प्रितिक्रया िदन पिन लागू गन� 
सक्छन्।

 IT मंगा र एिनमी

स�ाल जडानह�को मह�पूण� समूह हो जसले सूचना प्रणालीह�लाई समथ�न गछ� । स�ाल 
सेवा प्रशासनमा कम्�ुटर स�ाल र सभ�र प्रणालीह�को क��गरेसन, सम�ा िनवारण, 
समथ�न �वस्थापन र िवफलताह�बाट �रकभरी साथै डेटा बचत गदा� �ने िवफलताह� 
समावेश �न्छन्। यी कारणह�का लािग यी पा�क्रमह�ले स�ाल प्रणाली स�ालन र 
सूचना सुर�ाबारे �ान प्रदान गद�छन्।

खेल र िभिडयो मनोर�नमा के��त यस काय�क्रममा, िव�ाथ�ह�ले मनोर�न उ�ादनको 
प्रिक्रयाह�मा आधा�रत नयाँ क�रयर िवकास गन� आव�क �ान प्रा� गछ� न्। सामग्रीमा IT, 
ICT र डेटा पूवा�धारका साथै प्रािविधक प्रगितको स�भ�मा उ�ोगको आव�कताह�को 
छलफल समावेश छ।

 नेटवक�  प्रशासन

यी पा�क्रमह�मा, िव�ाथ�ह�ले नयाँ पय�टन सेवाह� र पय�टन �वसाय मोडेलह� 
िसज�ना गन� ICT को प्रयोगबारे िसक्छन्। उदाहरणह�मा ब�भाषा र िमिडयामा 
पय�टनस��ी जानकारीको प्रावधान; पय�टकह�को गितिविधको इितहास, अनुभव र 
छापह�को िडिजटल आका�इभ िसज�ना गनु�; र पय�टन प्रवृितको िव�ेषण र पूवा�नुमान गनु� 
समावेश छ। यी पा�क्रमह�ले भचु�अल पय�टन ज�ा िडिजटल स्रोतह� िसज�ना र लागू 
गन�, साथै पय�टन िडए�को उपयोग गरेर पय�टन �ेत्रह�को पुन��ान गन� स�े �मता 
भएका मािनसह� तयार गद�छन्।

 IT पय�टन

 IT मनोर�न

िब�ोक पा�क्रम

एकाग्रताका �ेत्रह� पा�क्रमका �ेत्रह� �न् जुन िव�ाथ�ह�ले िवशेष डोमेनमा �ानको भ�ार िनमा�ण गन� चयन गन� सक्छन् जुन िवशेष र 
�ापक-आधा�रत दुवै हो। KCGI मा हामीले �ावसाियक डोमेनका नौ शे्रणीह�को पिहचान गरेका छौ ंजसमा उ�ोगले निजकबाट नजर लगाउँछ र जहाँ 
ICT-स���त �ान र सीपह�को माग िवशेष गरी बिढ छ। हामी उ�े�अनुसार पा�क्रमह� छनौट र समूहब� गछ�। प्र�ेक िव�ाथ�ले िव�ाथ�को 
मह�ाकां�ा र ल�अनुसार एकाग्रताको एउटा �ेत्र छनोट, �सपिछ �स �ेत्रको अ�यनमा �ान के��त गछ� । िविभ� िवशेष �ेत्रह�मा एकाइह� प्रा� 
गरेर, िव�ाथ�ह�ले �स �ेत्रमा िवशेष �ान प्रमािणत गद� , िवशेष-�ेत्र प्रमाणपत्र प्रा� गन� सक्छन्। (एकाग्रताको प्र�ेक �ेत्रमा िववरणका लािग, कृपया पृ� 15 हेनु�होस्।)

ICT को �ेत्र िदनानुिदन अिघ बिढरहेको छ। यस िनर�र प्रगितलाई प्रितिक्रया 
िदनका लािग आफूलाई एकाग्रताको कुनै िवशेष �ेत्रमा सीिमत गन� आव�क 
छैन, तर आफ्नो पा�क्रम तयार गन� र अ�यन गन� आव�क �न सक्छ। कुनै 
िव�ाथ�ले आफ्नो/उनको आफ्नो अ�यनको उ�े� अनुसार प्रिश�कसँग 
परामश� गन� सक्छ र अिनवाय� पा�क्रमह� बाहेक �ानको िव�ृत दायरा र 
ए��केसनका �ेत्रह� समेट्ने मौिलक पा�क्रम, अ� पा�क्रम सूचीबाट 
�त� �पमा छनौट गन� सक्छ। हामी यस �ि�कोणलाई “िब�ोक पा�क्रम” 
भन्छौ।ं िवशेष �ेत्र प्रमाणपत्रह� िव�ाथ�ह�लाई जारी ग�रएको छैन जसले 
िब�ोक पा�क्रम िसज�ना गन� छनौट गद�छ।
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तपाईंका कोस�ह�को रचना बनाउने

▶ यो एकाग्रताको �ेत्रको कोस� माग� बारे थप जानकारीका लािग, कृपया पृ� 20 हेनु�होस्।

�ा�रयरको माग�ह�
● कप�रेट प्रब�क        ● �वस्थापन रणनीित योजनाकार        ● �वस्थापन स�ाहकार
● �ाट�अप लगानी �वसायको योजनाकार        ● अनलाइन �ापार को िडजाइनर
● �ापार िवकास िनमा�ता        ● माक� �िटङ रणनीित को योजनाकार

 �ोबल उ�मशीलता

िव��ापी उ�मीह�ले आफ्नो र अ� उ�म �वसायह�को सु�वात, िवकास 
र �वस्थापन गछ� न् र आफ्नो िवशेष�तालाई अ� उ�ोगह�मा 
�वसायह�को िवकासमा समथ�न गन� लागू गछ� न्। यो एकाग्रताको उ�े� 
िव��ापी �वसाय �ेत्रमा उ�म सु� गन� �ान र �मता प्रदान गदा� एक उ�मी 
मानिसकता र नेतृ�मा प्रो�ाहन गनु� हो। इ-कमस� र वेब आधा�रत 
�वसायसिहत िव��ापी �वसायमा �ान िदँदा, िव�ाथ�ह�ले िव�, माक� �िटङ् 
र �वस्थापनमा आधारभूत अवधारणाह�को अ�यन गछ� न्।

        �ोबल उ�मशीलतामा िव�ाथ�ह�ले क�नी वा प�रयोजनाका लािग 
त�ाल स�ि� �न IT र �वस्थापनका अवधारणाह� मात्र होइन तर नवीनतम 
माक� �िटङ िविधह� पिन अ�यन गछ� न्। ��ा िविधह�मा वेब माक� �िटङ र 
ग्रोथ माक� �िटङ प्रयोग गरेर सम�ाह�को समाधान गन�का लािग ग्रोथ �ािकङ 
समावेश छ, जसमा ग्राहकह� (छोटो समयमा UX, इ�ािदलाई सुधार गन� िबग 
डेटा र डेटा िव�ान लागू गन�) सँगको स�� सु�ढ पान� के��त डेटा बुझेर नाफा 
बढाउने काय� समावेश छ।

▶ यो एकाग्रताको �ेत्रको कोस� माग� बारे थप जानकारीका लािग, कृपया पृ� 20 हेनु�होस्।

�ा�रयरको माग�ह�
● इ�रनेट सेवा िडजाइनर/अपरेटर/प्रशासक
● कप�रेट इ�� ानेट्स र िवशेष-मह�पूण� �वसाियक प्रणालीका लािग सुर�ा प्रब�क 
● िविभ� सभ�र पया�वरणह� (वेब, डाटाबेस, िभिडयो, आिद) िनमा�ण र स�ालन गन� प्रब�क
● �ाउड सेवाह� र IoT उपकरणह�को साथ एक नेटवक� को िव�ृत दायरालाई िमलाउने र सहयोग गन� स�ाहकार
● अनलाइन सभ�र / �ाइ� प्रणालीको िवकास र स�ालनका लािग ई�न्जिनयरह�

 नेटवक�  प्रशासन

नेटवक�  सेवाह� आजको सूचना प्रणालीको एक मह�पूण� त� �न्। नेटवक�  
प्रशासकह�ले कम्�ुटर नेटवक� ह� र सभ�र प्रणालीह�को िनमा�ण गद�छन्, 
बाधाह�को सम�ा िनवारण गद�छन्, र यी नेटवक� ह� र प्रणालीह�लाई 
�वस्थापन र समथ�न गद�छन्। नेटवक� मा सम�ा देखापदा�, नेटवक�  प्रशासकले 

सम�ाबाट पुन:प्रा�� गद�छ र नेटवक� मा डेटा राख्छ। यो एकाग्रतामा, 
िव�ाथ�ह�ले नेटवक�  प्रणालीका प�रचालन र सूचना सुर�ाको बारेमा �ान प्रा� 
गछ� न्।

▶ यो एकाग्रताको �ेत्रको कोस� माग� बारे थप जानकारीका लािग, कृपया पृ� 20 हेनु�होस्।

�ा�रयरको माग�ह�
● �ापक �पले काटु�न र एनीमेशन सामग्रीको योजना, उ�ादन र प्रवध�न गन� स�म उ�ादक
● िडिजटल र एनालग उ�ादन उपकरण दुबैको प्रयोगमा सामग्री िनमा�ताको �मता
● हरेक उ�ादनको उ�े�को लािग ठीक प्रभाव सिहत िभिडयो रचना र इफे�्सको प्रयोग गन� स�े िनद�शक 
● काटु�न र एनीमेशन बजारह�, िश�ा, मनोर�न र य�ैमा प्रवृित �ि�कोणमा सामग्री योजना गन� स�े माक� �िटङ् िनद�शक

 IT मंगा र एिनमी

KCGI ले िव�ाथ�ह�लाई रचना�क उ�ोगह�मा सामना गन� प�र�स्थितह�को 
िव�ृत शंृ्रखला अनुभव गन� अवसर प्रदान गद�छ। मंगा, एिनमी र सं�ृितका अ� 
प�ह� र सामग्री-िसज�ना उ�ोगह� जसको लािग जापान िव� प्रिस� छ, 
िव�ाथ�ह�ले यी �ि�कोणह� अनलाइन लागू गन� िसक्छन्, पर�रागत 
सामग्रीको �ापार मोडेलह�मा अनुस�ानको आधारमा नयाँ �ापार मोडेलह� 
िसज�ना गछ� न्। रचना�क उ�ोगह�। िव�ाथ�ह� एिनमे र ज�ै योजना र 
िसज�नाको �ावहा�रक अ�यनमा संल� �न्छन्। KCGI को पा�क्रमले िवशेष 
सम�ा र समाधानह�मा के��त �ावहा�रक अ�यन प्रदान गद�छ। 
        हामी म�ा र एिनमे संसारमा ठूलो मात्रामा संयु� िवकासको युगमा प्रवेश 

गरेका छौ।ं राि�� य िसमानाह� पार गन� आदेश र �ीकृित असामा� छैन। 
यसबाहेक, आईसीटी अ�रा�ि�� य �पमा िवकासशील सामग्री र रचना�क 
उ�ोगह�को एक आव�क भाग भएको छ। रेखािचत्र, िभिडयो स�ादन र 
�ोरीबोिड�ङ ज�ा आधारभूत सीपह�का अित�र�, सामग्री िसज�नाकता�ह� 
िडिजटल उपकरणह�को प्रयोगमा िनपुण �नुपद�छ र प्र�ेक प�र�स्थित अनुसार 
समाधानह� कसरी बनाउने भनेर जा�ु पछ� । यस िवशेष �ेत्रमा, हामी 
मािनसह�लाई खेती गछ� जसले यी �ापक सीपह� मात्र मा�र गन� र 
आकष�क सामग्री िसज�ना गन� स�ैन तर काम र जीवनमा रचना�क 
�ि�कोणह� पिन लागू गन� सक्छन्।

▶ यो एकाग्रताको �ेत्रको कोस� माग� बारे थप जानकारीका लािग, कृपया पृ� 21 हेनु�होस्।

�ा�रयरको माग�ह�
● पय�टन प्रणालीह�, प्रणाली िवकास र ठूला डेटाको प्रयोगको योजनामा संल� इ�न्जिनयर
● �वस्थापकले पय�टन सेवा �वस्थापनलाई आईटीको प्रयोग ग�र अिधक प्रभावकारी बनाउन �मता प्रिकयारत गद�छ
● पय�टन-DX कम�चारीह�ले चाँडै, रचना�क र सिक्रय �पमा अक� पु�ाको पय�टन उ�ोगका लािग उपयोगी 

जानकारी प�ा लगाउन सक्छन् 
● पय�टन उ�ोगको नेतृ� गन� स�े शीष�-�रीय �वस्थापन कम�चारी

 IT पय�टन

“ब�का लािग राम्रो र घु�का लािग राम्रो” �ने दश�नीय स्थलह� देखा पद�छन् र 
िदगो पय�टनको माग छ। एकाग्रताको यस �ेत्रमा िव�ाथ�ह�ले नयाँ पय�टन 
सेवाह� र नयाँ पय�टन �वसाय मोडेलह� सृजन गन�बारे पढ्छन्। 
उदाहरणह�मा धेरै भाषाह�मा र धेरै िमिडया माफ� त; र पय�टक गितिविध 
इितहासको िडिजटलाइजेशन, िव�ेषण र पय�टन पूवा�नुमान जानकारीको 
प्रावधान समावेश छ। पय�टन उ�ोग नयाँ सम�ाह�को दायरासँग अगािड 

आउँदा एकाग्रताको यो �ेत्रले सम�ा समाधान गन� नयाँ पु�ालाई तािलम 
िदइरहेको छ। यी ती ���ह� �न् जसले योजनाह�को प्र�ाव िलन सक्छन् 
पय�टनका लािग िडिजटल �पा�रणको प्रयोग माफ� त (पय�टन DX), िडिजटल 
पय�टन र य�ै उपकरणह� प्रयोग गरेर िडिजटल स्रोतह� सृजन गरी लागू गन� 
सक्छन्।

▶ यो एकाग्रताको �ेत्रको कोस� माग� बारे थप जानकारीका लािग, कृपया पृ� 21 हेनु�होस्।

�ा�रयरको माग�ह�
● ERP काया��यन स�ाहकार        ● ERP अनुकूलन इ�न्जिनयर
● ERP एड-अन िवकास इ�न्जिनयर

 ERP (उ�ोग स्रोत योजना)

उ�ोग स्रोत योजना (ERP) एक एकीकृत �वस्थापन प्रणाली हो जसले के�ीय 
�पमा ती स्रोतह�लाई अिधकतम प्रभावमा प्रयोग गन� क�नीको िनपटानमा 
स्रोतह�को िव�ृत दायरा �वस्थापन गद�छ। ERP प�रचय गन� क�नीह�ले 
एकल �ेटफम�मा िबक्री, खरीद, सूची िनय�ण, लेखा, कम�चारी �वस्थापन र 
िनमा�ण प्रिक्रयाह� सिहत कोर कप�रेट काय�ह�को �वस्थापनलाई एकीकृत गन� 
सक्छन्। ERP मा, प्र�ेक िडिभजनले उ�� गरेको जानकारी वा�िवक समयमा 
साझा ग�रन्छ, उ�मको समग्र द�ता बढाउँदै। यो जानकारी साझेदारीले �ापार 
प्रिक्रयाह�लाई अनुकूलन गद�छ, जानकारीको पारदिश�तामा सुधार गद�छ र िछटो 
िनण�य िलने स�म गद�छ, प्रित�ध� �वसाय �वस्थापनलाई समथ�न गद�छ।

        SAP को S/4HANA प्रयोग गरी ERP प्रिश�ण काय�क्रमले �ापार 
प्रिक्रयालाई सु�व�स्थत र डाटा अनुप्रयोगमा के��त गद�छ। प्रणाली कसरी प्रयोग 
ग�रन्छ र िव�, रसद र कम�चारी ज�ा �ेत्रह�मा यसको अनुप्रयोगह�को 
�ावहा�रक अ�यनको मा�मबाट, िव�ाथ�ह�ले कसरी कप�रेट �वस्थापन र 
अिग्रम िडिजटल �पा�रण (DX) लाई अि�माइज गन� िसक्छन्। िव�ाथ�ह�ले 
िनण�य प्रिक्रयालाई समथ�न गन� वा�िवक समयमा सूचना प्रशोधन सीपह� कसरी 
लागू गन� भनेर पिन िसक्छन्। यो काय�क्रम एक शैि�क अवसर हो यिद तपाईं एक 
�वसायी नेता वा िवशेष�को �पमा �ा�रयरको लािग ल� गद�  �नु�न्छ भने 
तपाईंले गुमाउनु �ँदैन।

�ा�रयरको माग�ह�
● पूवा�धार प्रब�क: कप�रेट वा स�ठना�क IT पूवा�धार (नेटवक� , सभ�र, �ाउड, भ�ारण, सुर�ा, आिद) को �स्थर स�ालन �वस्थापन र मम�त गद�छ
● मनोर�न IT प्रब�क: खेल, ��� िमङ, िभिडयो उ�ादन र स�ीत िवतरण ज�ा मनोर�न उ�ोग िभत्रका �ेत्रह�मा IT पूवा�धार र िडिजटल 

सेवाह�को �वस्थापन र अनुकूलन गद�छ
● �ेटफम� इ�न्जिनयर: स�वेयर र सेवाह�को आधारको �पमा काम गन� पूवा�धार र �ेटफम�ह�को िडजाइन, िवकास र स�ालन गद�छ
● इ�न्जिनय�रङ प�रयोजना प्रब�क: इ�न्जिनय�रङ प�रयोजनाह�को योजना, काया��यन, अनुगमन र स��ताको लािग िज�ेवार
● िडिजटल िमिडया िस�म इ�न्जिनयर: िडिजटल िमिडयाको उ�ादन र िवतरणका लािग आव�क प्रणालीह�को िडजाइन, िवकास र स�ालनको मु� िज�ेवार ���
● िमिडया टे�ोलोजी इ�न्जिनयर: िमिडया सामग्री (िभिडयो, अिडयो, �स्थर छिवह�, खेलह�, आिद) को उ�ादन, प्रशोधन र िवतरण स��ी इ�न्जिनय�रङ समाधानह� प्रदान गद�छ

 IT मनोर�न

कने��िभटी, गित र प�ँचमा सुधारले गदा� इ�रनेट लगभग िव��ापी �पमा 
उपल� भएको छ। फल��प, िडिजटल मनोर�न िवतरण मात्र नभई 
भ�ारण, प्रव��न, �ािम� र प्रमुख उ�ादन प्रिविधह�को स�भ�मा पिन 
अनलाइनमा सरेको छ। चलिचत्र, िटभी, स�ीत, खेल, लाइभ ��� िमङ, �ाट�फोन 
सामग्री र िव�ा�रत वा�िवकता (XR) लगायतका आधुिनक मनोर�नह� आज 
उनीह�लाई समथ�न गन� IT पूवा�धारको िवकास, मम�तस�ार र सुधारमा 
पिहलेभ�ा बढी िनभ�र छन्। चलिचत्र, िटभी, स�ीत, खेल, लाइभ ��� िमङ, 
�ाट�फोन सामग्री र िव�ा�रत वा�िवकता (XR) लगायतका आधुिनक 
मनोर�नह� आज उनीह�लाई समथ�न गन� IT पूवा�धारको िवकास, 
मम�तस�ार र सुधारमा पिहलेभ�ा बढी िनभ�र छन्। मनोर�न उ�ादन 

क�नीह� हाल AI सिहतको �ाउड कम्�ुिटङमा के��त छन्। यिद 
ितनीह� वा�िवक-समय प्रदश�नह� �ाकेज गन�, प्र�� प्रदश�नका प्रसारण 
गन�, नयाँ अनुभवह�मा सफल भए भने, �ो िनभ�रता पिहलेभ�ा अझ बिलयो 
�नेछ। �ापार जगतले नयाँ प्रकारका कम�चारीह� खोिजरहेको छ, जोसँग यस 
पूवा�धारलाई समथ�न गन� IT र मनोर�न र सामग्री िसज�ना र िवतरण गन� 
िविधह� दुवैको गिहरो बुझाइ छ। IT मनोर�न �ेत्रको िवशेष�तामा, IT, ICT र 
डेटा पूवा�धारका लािग उ�ोगको आव�कताको पृ�भूिममा, िव�ाथ�ह�ले खेल 
र िभिडयो मनोर�नमा िवशेष �ान िदएर मनोर�न उ�ादन प्रिक्रयाह�मा 
के��त नयाँ क�रयर िवकास गन� आव�क �ान प्रा� गछ� न्।

▶ यो एकाग्रताको �ेत्रको कोस� माग� बारे थप जानकारीका लािग, कृपया पृ� 21 हेनु�होस्।



1918

उ�ोगप्रित प्रितिक्रया जनाउने

यी कोस�ह�ले एकाग्रताका �ेत्रह� स��ी अ�यनह�लाई ICT को �ावहा�रक प्रयोग स��ी िवशेषीकृत �ान आव�क पन� िवशेष उ�ोगह�मा लागू 
गछ� न्। KCGI ले तल सूचीब� पाँच उ�ोग र �वसाय प्रकारह�मा �ान के��त गरेको छ जसमा IT ले िविभ� सम�ाह� समाधान गन� मह�पूण� भूिमका 
खेल्ने अपे�ा गन� सिकन्छ। पा�क्रमह�लाई प्र�ेक स���त उ�ोगमा सिक्रय र गितशील भूिमका खेल्न स�े मािनसको िवकास गन� हेन� चयन ग�रएका छन् 
र समूहब� ग�रएका छन्। 

 िव�

िफनटेक नयाँ आिथ�क आईटी सेवाह� इले�� ोिनक सम्झौता र भचु�अल मुद्राह� ज�ा एक छता श� हो। आज िफनटेक �वसाियक प�र��मा सबैभ�ा धेरै 
निजकबाट हे�रएको �ेत्रह� म�े एक हो। 
        िव�ाथ�ह� fintech प्रणाली िडजाइनको �स्थित बारे अ�यन गद�  पिन िव�ीय IT सेवाह�मा पृ�भूिम बनाउने लेखा र िव�ीय प्रब�ह� बारे अ�यन गछ� न्। यो 
�ानलाई िफनटेकमा सिक्रय भूिमका खेल्न वेब र �ाट�फोन अनुप्रयोगको िवकास र डेटा संग्रह र िव�ेषणा�क गन� ज�ा प्रवेश िबन्दुको �पमा प्रयोग ग�र िव�ाथ�ह�ले 
आईटी सीपको एक दायरालाई संयोजन गन� िसक्छन्। 

 कृिष

वन�ती कारखानाह� र कृिषलाई-समथ�न गन� �ाउड सेवाह�को �पमा प्रमािणत गद�छ, जापानी कृिषमा हालका वष�ह�मा फैिलएको आईटीलाई खेतीको 
उ�रािधकारीह�को कमी र आयात िव�� प्रित�धा��क प्रित�धा� ज�ा सम�ाह�लाई समाधान गन� लागू गन� सिकन्छ।
        हामी कृिषको पर�र�ेद बारे वत�मान केस अ�यनह�को �ापक दायरालाई IT को प�रचय गराउँदछु; यी ढाँचाह�को िनमा�णमा केको उ�ादन वृ�� ग�र, 
िवतरण र उपभोग ग�र, र िदशािनद�शह� ग�र ढाँचाह�मा पृ�भूिम जानकारीलाई प�रचय गद�छौ।ं िव�ाथ�ह�ले पया�वरणीय से�र र IoT सिहत कृिष आईटीमा कसरी 
ए�ो-उिभने प्रणालीह�को िडजाइन गन� भिन िसक्छन्। �वसाियक डाटा िव�ेषणा�क र वेब प्रणाली िवकास ज�ा एकाग्रताका साथ यो �ानलाई संयोजन ग�र 
िव�ाथ�ह�ले कृिष �ेत्रमा सिक्रय भूिमकाह� भएका इ�न्जिनयर र स�ाहकारको �पमा पेशा गन� उ�े� रा� सक्छन्। 

 समुद्री

समुद्री र जलीय कृिष उ�ोगको िवकास नेिभगेसनलाई सुरि�त बढाउनको लािग आईटीको प्रयोगमा भर पद�छ र माछामा प्रभावकारी र िदगो बनाउँछ। आज उ�ोगले 
पया�वरण डेटा संकलन गन�को लािग उपग्रह ट� यािकङ् र प्रणािलह�को प्रयोग गद�  ट� ािफकेसन सुिवधाह�सँग समुद्री साधनह� ज�ा नयाँ आईटीमा-आधा�रत 
समाधानह�को लागी खो�ैछ। यस बीच समुद्री उ�ोग ऊजा� खपत कम गन� र नेिभगेसनमा सुर�ा सुधार गन� समुद्री उ�ोगलाई दबाब िदँदा, ह�रतगृह-�ाँस उ�ज�नलाई 
कम गनु�होस्, समुद्री प्रदूषणलाई रो� र समुद्रबाट प्राकृितक ऊजा�को प्रयोग गनु�होस्। यो औ�ोिगक �ेत्रमा, KCGI ले समुद्री आईटीका भिव�का अगुवाह�लाई तािलम 
िदन्छ। 

 �ा� र िचिक�ा

िचिक�ा �ेत्रमा आईटीको काया��यन गेलोिप� गित, िचिक�ा �ो�रकल प्रणालीह� क्रम िमलाउन, इले�� िनक मेिडकल रेकड� प्रणालीह�, छिव िनदान र अिधक 
य�ैमा बढ्दै छ। उपचार डेटा पिहले नै एक समयमा एक रोगीको उपचार गन� प्रयोग गथ�, िचिक�ा-उपकरण डेटा र य�ालाई संक्रामक रोगह� रो� र उपचार 
योजनाह�लाई अनुकूलन गन� प्रयोगको लािग ठूला डेटाको �पमा संकलन र िव�ेषणा�क ग�रँदैछ। इ�रनेटमा िचिक�ा उपचार स��ी श� र वा�ांशह�को 
िव�ेषणले संक्रामक रोगह�को भिव�वाणी र रोकथाममा भूिमका खेिलरहेको छ। यी र अ� त�रकाह�मा, िचिक�ामा आईटीको प्रयोग बढ्दैछ, सम�ाको हो� गन� 
उ�त आईटी आवेदन गन� स�े पेशेवरह�को लािग िचिक�ा �ेत्रमा बढी माग िसज�ना गद�छ।

 िश�ा

िविभ� प्रकारको ई-िश�ा (ई-लिन�ग) प्रणालीह� र �ा�ेटका साथ IT टिम�नलह�को एक िव�ृत शंृ्रखलालाई 
आजको शैि�क ठाउँमा पाइएको छ। एक प्रिश�कबाट अिभ���का अ� मीिडया र मोडह�सँग नयाँ सामग्री 
बनाउन र साझा गन� शैि�क सामग्रीह�लाई संयोजन गनु� अब एक आधारभूत शैि�क प्रिक्रया हो। िश�कह�ले 
मात्र पाठ र िचत्रह� मात्र होइन, अिडयो, िभडीयो र जानकारी ग्रािफ�को समावेश गन� स�व र प�ँचयो� 
शैि�क स्रोतह� बनाउन सक्छन्। आफ्नो अिहले िनयिमत �पमा माग ग�रएको आफ्नै अ�यनबाट ग्राफ ग�रएका 
डेटा िमलाउने र प्र�ुतीकरण गन� ज�ा िक्रयाकलापह�।
        यो अब िश�ामा मात्र होइन तर कृिष र समुद्री प�रचालन ज�ा औ�ोिगक �ेत्रह�मा पिन �ापक दायरामा 
आशा ग�रएको छ, जसको अनुभिव अ�ासीह�ले आफ्नो िवशेष�ताको संर�ण गन� र यो भिव�का पीढीह�लाई 
िदने त�रकाह� प�ा लगाउने छन्। यसलाई िभिडयो वा गितिविध डेटाको �पमा यो �ानलाई रेकड� ग�र र िमलाई 
ग�रएको �न्छ र ियनी स्रोतह�लाई एक िव�ृत दश�कह�मा शैि�क सामग्री बनाउन िचत्रण ग�रएको �न्छ।
        िव�ाथ�ह� उपयु� शैि�क िडजाइनको आधारमा अिभ���को िमिडया तथा मोडह�को �ापक 
दायरालाई कसरी संयोजन गन� भ�ेबारे अ�यन गछ� न्, यसकारण, ई-िश�ा (ई-लिन�ग) का लािग प्रभावकारी वातावरण िसज�ना �न्छ। यस प्रिक्रयाको मा�म �ावहा�रक 
मीिडयामा िव�ाथ�ह� र प्रिश�कह�को बीचमा संवाद बढाउने त�रकाह�मा प्रभावकारी शैि�क मीिडयाको प्रयोग र आवेदनमा संल� �न्छन्। 

के�ीकरणको �ेत्रका पा�क्रम पाथवेहर
(िसफा�रस ग�रएका अ�यन नमूनाह�)

AI र स���त प्रिविधको आधारभूत िस�ा� अ�यन गरेपिछ िव�ाथ�ह�ले AI लागू ग�रएका 
िविभ� �ेत्रह�मा �ो आधारभूत िस�ा� र प्रिविध कसरी लागू गन� सिकन्छ भनेर प�ा लगाउन 
वा�िवक संसारका केस �डीह� परी�ण गछ� न्। AI �ेत्रमा �ापक �पमा प्रयोग �ने भाषा 
पाइथनको साथै AI सँग स���त अ� धेरै स�वेयर प्रोड��को अ�यन गरेर िव�ाथ�ह�ले 
िविभ� िवषयह�मा AI प्रिविध प्रयोग र लागू गन� स�म ���ह�को �पमा िवकिसत �न्छन्। 
हामी उ�त ई�न्जिनयर उ�ादन गन� प्रोग्रामह� पिन प्रदान गद�छौ ंजुन AI अनुप्रयोग 
स�वेयरको िवकास गरेर काम गन� सिकन्छ।

◆ कृित्रम बौ��कता (AI)

यो काय�क्रममा रहेका िव�ाथ�ह�ले भिव�को AI सहयोगबाट चल्ने समाजमा 
फ�ाउन स�े �मता हािसल गन� र AI िव�को �पमा AI प्रिविधको िव�ृत 
�ेत्रह�मा उपयोग र प्रयोग गन� खोज्छन्।

◆ वेब प्रणालीका िवकास

HTML5 मा के��त वेब प्रणालीको िवकासमा �ढ �पले �ान के��त गन� एक 
िव�ाथ�को लािग।

वेब अनुप्रयोगह�को िवकास गन� एक इ�न्जिनयर वा वेबसाइटको प्रब�क �न, िव�ाथ�ले वेब 
प्रोग्रािमङ् १-३ मा भाग िलई आफ्नो िवकासका सीपह� िनमा�ण गन� स�छन्। डाटाबेस 
प्रिविधको आधारह� र डाटाबेस प्रिविधमा उ�त िवषयह�मा भाग िलँदै उनले वेब प्रणाली�ारा 
उपल� डेटा िमलाउने ख� िनमा�ण गन� िस� सक्छ। यसबाहेक, िव�ाथ�ले थप चरणको 
िडजाइन गन� प्रिक्रयाह�को बारेमा िस� आफ्नो पा�क्रममा व�ु उ�ुख प्रणाली िडजाइन र 
स�वेयर इ�न्जिनय�रङ थ� सक्छ।

◆ डेटा िव�ान

िव�ेषक ब�ुहोस् जसले �ापार डेटा िव�ेषण गन� र �सलाई िनण�य िलन लागू 
गन� सक्छ।

एकाग्रताको यो �ेत्रले िव�ेषकह� उ�ादन गन� ल� राख्छ जसले �ापार डेटाको िव�ेषण 
गन� र डाटा माइिनङ र सां��कीय िव�ेषण ज�ा प्रिविधह� प्रयोग गरेर कप�रेट 
रणनीितह�को प्र�ाव र प्रगितलाई सहयोग गन� सक्छ। डाटाबेस प्रिविधमा डाटाबेस प्रिविधको 
आधारह� र डाटाबेस प्रिविधमा उ�त िवषयह� मा िव�ाथ�ह�ले �ापार डेटा सि�त गन� 
प्रिविधह� िसक्छन्; डेटा िव�ेषण १, २ र अ� पा�क्रमह�मा िव�ाथ�ह�ले संिचत डेटाबाट 
�ान िनकाल्ने प्रिविधह� िसक्छन्।

आईसीटी उ�ोगमा
�वसाियक स�ारह�

प्रोजे� स्थापनाह�

नेतृ� िस�ा� मा�र प्रोजे�

AI को प�रचय

ए�ो�रद�को प�रचय

कम्�ुटर प्रोग्रािमङ (पाइथन)

डाटाबेस प्रिविधको
आधारह�

कम्�ुटर संगठन िस�ा�

IT का लािग त�ा�ह�

लागूयो� जानकारीका
लािग आधारभूत गिणत

मेिसनबाट िस�े र
आईटीको आवेदन

संयोजन अि�माइजेसन

AI १ का लािग
स�वेयर ए��केसनह�

AI का लािग गिणत

डाटा माइिनङ

डेटा िव�ेषण १

व�ु उ�ुख प्रोग्रािमङ्

डाटाबेस प्रिविधमा
उ�त िवषयह�

सूचना िमिडया इ�न्जिनय�रङ

गेमह� र AI

बोलीको बुझाइ

प्राकृितक भाषा प्रशोधन

िचिक�ा फं्रिटयर सूचना�क

रोबोिट� र AI

IoT र AI

AI २ को लािग स�वेयर
ए��केसनह�

डेटा िव�ेषण २

तािक� क सोच

िफनटेकको आधारह�

नयाँ �वसाय र AI

�ान अिभ��� र
कटौती तक�

अ� के�ीकरण कोस�ह�, उ�ोग कोस�ह� र समथ�न गन� िवक�ह�बाट चयन ग�रएको

पिहलो सेमे�र दोस्रो सेमे�र तेस्रो सेमे�र चौथो ंसेमे�र

आधारभूत पा�क्रमह�अिनवाय� मु� पा�क्रमह� लागूयो� पा�क्रमह� औ�ोिगक पा�क्रमह� / समथ�न गन� िवक�ह�

आईसीटी उ�ोगमा
�वसाियक स�ारह�

नेतृ� िस�ा�

प्रोजे� स्थापनाह�

मा�र प्रोजे�

वेब �वसायको प�रचय

कम्�ुटर प्रोग्रािमङ (C++)

डाटाबेस प्रिविधको
आधारह�

कम्�ुटर प्रोग्रािमङका
आधारभूत कुराह�

कम्�ुटर संगठन िस�ा�

IT का लािग त�ा�ह�

लागूयो� जानकारीका
लािग आधारभूत गिणत

वेब प्रोग्रािमङ् १

डेटा िव�ेषण १

डाटा खानीको िस�ा�ह�

वेब प्रोग्रािमङ् २

इ�रनेट �ावसाियक
रणनीितह� र बजारीकरण

डाटा िव�ेषणा�क र
��ावलोकन अ�ेषक

सूचना नैितकतामा
उ�त िवषयह�

डाटाबेस प्रिविधमा
उ�त िवषयह�

ई-कमस� िविधह�

गुणा�क त�ा�:
िव�ेषणा�क र प�रवत�न

अ�ाधुिनक लागू सूचना
प्रिविध ए  इन-मेमोरी डेटाबेस

िफनटेकको आधारह�

वातावरणीय सूचना प्रणाली

�वसाय प्रशासनमा
उ�त िवषयह�

�ावहा�रक �ाउड
कम्�ुिटंग

संगठना�क �वहार

डेटा िव�ेषण २

डेटा वेयरहाउस र िबग डेटा

अ� के�ीकरण कोस�ह�, उ�ोग कोस�ह� र समथ�न गन� िवक�ह�बाट चयन ग�रएको

पिहलो सेमे�र दोस्रो सेमे�र तेस्रो सेमे�र चौथो ंसेमे�र

वेब प्रिविधको प�रचय

वेब �वसायको प�रचय

ए�ो�रद�को प�रचय

कम्�ुटर प्रोग्रािमङ (C++)

कम्�ुटर प्रोग्रािमङ (पाइथन)

वेब प्रोग्रािमङ् १

नेटविक� �ो आधारह�

लागूयो� जानकारीका
लािग आधारभूत गिणत

डाटाबेस प्रिविधको
आधारह�

वेब प्रोग्रािमङ् २

व�ु उ�ुख प्रणाली िडजाइन

डाटाबेस प्रिविधमा
उ�त िवषयह�

AI १ का लािग स�वेयर
ए��केसनह�

सूचना सुर�ा

कम्�ुटर संगठन िस�ा�

IT का लािग त�ा�ह�

वेब प्रोग्रािमङ् ३

व�ु उ�ुख प्रोग्रािमङ्

वेब सेवाह�को िवकासिडजाइनबारे सो�े

प�रयोजना �वस्थापन

स�वेयर इ�न्जिनय�रङ

मोबाइल ए��केसन िवकास

आईसीटी उ�ोगमा
�वसाियक स�ारह�

नेतृ� िस�ा�

प्रोजे� स्थापनाह�

मा�र प्रोजे�

पिहलो सेमे�र दोस्रो सेमे�र

अ� के�ीकरण कोस�ह�, उ�ोग कोस�ह� र समथ�न गन� िवक�ह�बाट चयन ग�रएको

तेस्रो सेमे�र चौथो ंसेमे�र
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◆ �ोबल उ�मशीलता

यस के�ीकरणको िव�ाथ�ले रणनीितक �पमा मािनसह�, कोषह� र/वा जानकारीलाई 
�व�स्थत गन� �वसाय प्रार� गन� चुनौतीह� िलने उ�मी ब�े उ�े� राख्नु�न्छ। िव�ाथ�ले िव� 
उ�मशीलता र िबजनेस मोडेलह�मा भाग िलँदै एक उ�म सु�वात गन� एक मह�पूण� भाग �ने 
�वसाियक योजना कसरी प्र�ाव गन� भिन िसक्छ। सु�वात पिछ नयाँ क�नीको खाताह�लाई 
कसरी िमलाउने भिन िस�, िव�ाथ�ले IT उ�ोगमा वत�मान सम�ाह� उप�स्थत गराउँछन्। 
संगठना�क �वहारमा िव�ाथ�ले कसरी मानव संगठनलाई पे्र�रत गन� भिनर िसक्छ। 

आईटीलाई एक �वसायको �पमा लागू गन� एक �वसायी �ने उ�े� भएका 
िव�ाथ�को लािग।

◆ ERP

यस के�ीकरणले प�रेट आईटी प्रणालीह�लाई पिहचान गरी अि�माइज गन� ERP परामश�दाता 
वा ERP �ाकेजह�का लािग एड-अनलाई िडजाइन गरी िवकास गन� प्रणाली इि�िनयर र 
प्रोग्रामर �ने उ�े� राकेका िव�ाथ�ह�का लािग हो। SAPʼको ERP �ाकेजह�सँग स���त 
लागू पा�क्रमह� अ�यन ग�र (उदाहरणका लािग आिथ�क लेखा प्रणाली िवकास १, २), 
िव�ाथ�ले ERP प्रणालीह�को चरणणह�मा िस� सक्छ।

�वसाियक प्रिक्रया अनुकूलन गन� एक स�ाहकार ब� ERP अ�यन ग�ररहेको 
एक िव�ाथ�को लािग।

◆ IT मंगा र एिनमी

यस के�ीकरणको िव�ाथ�ले मन्गा र एिनमीमा �ान के��त गरेर पेशेवर सामग्री िसज�नाकता� 
ब�े ल� राख्नु�न्छ। एिनमी, योजना, उ�ादन र प्रचारमा िवशेष िवषयह�, प�र�� लेखन र 
�ोरीबोिड�ङ्-मा िवशेष िवषयह� िव�ाथ�ले मंगा र एिनमको िसज�ना गन� प्रितकूल प्रिक्रयाह� 
िसक्छन्, �रच मीिडया सामग्री िवकास र िडिजटल एनीमेशन िसज�नामा उनीह�ले िवशेष 
उपकरणह�को प्रयोग ग�र कसरी िडिजटल सामग्री उ�ादन गन� िसक्छ।

एिनमेसन, िभिडयो वा मनपन�मा एक �वसाियक सामग्री िनमा�ता ब� चाहने 
एक िव�ाथ�को लािग।

◆ IT पय�टन

पय�टन आईटी का िव�ाथ�ह�ले िवशेष� �ने ल� िलनु�न्छ जसले पय�टन स्रोतह�को �पमा सेवा गन� �ेत्रह�का 
िवशेषताह� र पय�टनका आव�कताह� बुझ्नु�न्छ र सेवा तथा बजारीकरण रणनीितह�को प�रिनयोजनमा ICT पय�टन 
आईटी का िव�ाथ�ह�ले िवशेष� �ने ल� िलनु�न्छ जसले पय�टन स्रोतह�को �पमा सेवा गन� IT पय�टकको 
आधारभूतह� र पय�टक �वसायको आधारभूतह� बुझ्नु�न्छ र सेवा तथा बजारीकरण रणनीितह�को प�रिनयोजनमा 
ICT आवेदन िदन स�ु�न्छ। िव�ाथ�ह�को पय�टन डेटा िव�ेषण, पय�टन िडजाइन र पय�टन ग�� �वस्थापन ज�ा 
पा�क्रमह�को अ�यनमाफ� त िव�ाथ�ह�ले प्रव��ना�क उपकरणको �पमा सामािजक नेटवक� ह� प्रयोग गन�लाई 
बु�, िविभ� भाषाह� र िमिडयामा पय�टन स��ी जानकारी उपल� गराउन, पय�टकह�को िक्रयाकलापका 
इितहासह�लाई डाटामा प�रवत�न गन� र ती डाटाह�लाई िव�ेषण र अनुमानका लािग उपयोग गन� िस�ु�न्छ।

पय�टन �वसायको योजना बनाउन र स���त प्रणालीह�को प्र�ाव गन� स�म 
�ने IT पय�टन िवशेष� ब�े चाहना भएका िव�ाथ�ह�का लािग।

◆ IT मनोर�न

मनोर�न उ�ादन प्रिक्रयाह�मा आधा�रत नयाँ क�रयर िवकास गन� आव�क पन� �ान प्रा� गनु�होस्। खेल र िभिडयो 
मनोर�नमा जोड िदँदै, सामग्रीले उ�ोगको IT, ICT र डेटा पूवा�धारको आव�कताह� र प्रिविधमा भएको प्रगितलाई 
छुन्छ।

नवीनतम अनलाइन मनोर�न �ेटफम�ह� र खेलह� साथै िभिडयो र संगीत 
उ�ादनको लािग आव�क प्रािविधक प्रिक्रयाह�को योजना र �वस्थापन गन� 
स�े IT प्रणाली प्रब�क ब�ुहोस्। 

◆ नेटवक�  प्रशासन

यस के�ीकरणको िव�ाथ�ले क�नीको आ��रक स�ालह� र सभ�रह� वा सुर�ा 
�वस्थापकको लािग, संर�ण/स�ालन इ�न्जिनयर ज�ो जानकारी स�ालह�मा िवशेष� ब�े 
उ�े� राख्नु�न्छ। नेटविक� ङका आधारह� र नेटविक� ङका उ�त अ�यनमा सहभागी भई 
पिहले नै नेटवक�  प्रणालीह� अ�यन ग�रसकेका उनले IoT र वायरलेस नेटवक�  र �ाउड 
स�ाल र भचु�अलकरण ज�ा पा�क्रमह�मा सहभागी भई नयाँ प्रिविधह� िस� आफँैलाई 
चुनौती गछ� न्।

नेटवक�  पूवा�धार प्रिविध र सूचना सुर�ामा िवशेष�को �पमा पेशाको लािग ल� 
िलने िव�ाथ�को लािग।

आईसीटी उ�ोगमा
�वसाियक स�ारह�

नेतृ� िस�ा�

प्रोजे� स्थापनाह�

मा�र प्रोजे�

मनोर�न प्रिविधको
आधारभूत कुराह� 

िवशेष �� एफे�्स

�ोबल िभिडयो गेम
उ�ोगको प�रचय 

वेब प्रोग्रािमङ् १

डाटाबेस प्रिविधको
आधारह�

कम्�ुटर प्रोग्रािमङका
आधारभूत कुराह�

लागूयो� जानकारीका
लािग आधारभूत गिणत

सामग्री प्रचार रणनीित

िमिडया स�ार

�ापार िभिडयो गेमको
आधारभूत कुराह�

गेम प्रोग्रािमङ

बौ��क स�ि�
अिधकारको कानून

कम्�ुटर संगठन िस�ा�

आधुिनक एिशयाई संगीत

स�ीतको प�रचय

रचना�क सेिमनार

प्रणाली प्रशासन

सामािजक मेिडया
माक� �िटङ र योजना

एिनमी, योजना, उ�ादन र
प्रचारमा िवशेष िवषयह�

आधुिनक स�ीत िस�ा�

�ाउड स�ाल र
भचु�अलकरण

एिनमे �वसाय

IT मा संगीत

एिनमेसन योजना र उ�ादन

IT मा मनोर�न

उ�त गेम प्रोग्रािमङ

िभिडयो उ�ादन

िडिजटल अिडयो उ�ादन

ए�ाइड माक� ट �रसच�

उ�त िभिडयो गेमह�

IT मनोर�न इ�न�िसप

क�े� उ�ोगमा
खास िवषयह�

पिहलो सेमे�र दोस्रो सेमे�र

अ� के�ीकरण कोस�ह�, उ�ोग कोस�ह� र समथ�न गन� िवक�ह�बाट चयन ग�रएको

तेस्रो सेमे�र चौथो ंसेमे�र

के�ीकरणको �ेत्रका पा�क्रम पाथवेहर
(िसफा�रस ग�रएका अ�यन नमूनाह�)

आधारभूत पा�क्रमह�अिनवाय� मु� पा�क्रमह� लागूयो� पा�क्रमह� औ�ोिगक पा�क्रमह� / समथ�न गन� िवक�ह�

आईसीटी उ�ोगमा
�वसाियक स�ारह�

नेतृ� िस�ा�

प्रोजे� स्थापनाह�

मा�र प्रोजे�

वेब प्रिविधको प�रचय

कम्�ुटर प्रोग्रािमङ (C++)

कम्�ुटर प्रोग्रािमङ (पाइथन)

नेटविक� �ो आधारह�

लागूयो� जानकारीका
लािग आधारभूत गिणत

डाटाबेस प्रिविधको
आधारह�

वेब प्रोग्रािमङ् १

कम्�ुटर संगठन िस�ा�

IT का लािग त�ा�ह�

सूचना सुर�ा

AI १ को लािग स�वेयर
ए��केसनह�

उ�मीका लािग
नयाँ कानूनह�

डाटाबेस प्रिविधमा
उ�त िवषयह�

इ�रनेट सुशासन

साइबर सुर�ामा
उ�त अ�यन

�ोबल इ�रनेट
�वस्थापनको िस�ा� 

नेटविक�ा उ�त
अ�यनह�

IoT र वायरलेस नेटवक�

प्रणाली प्रशासन

राउिटङ र ��िचङ

IoT र AI

�ाउड स�ाल र
भचु�अलकरण

प्रगितशील राउिटङ र
��िचङ 

वेब सेवाह�को िवकास

साइबर सुर�ा

पिहलो सेमे�र दोस्रो सेमे�र

अ� के�ीकरण कोस�ह�, उ�ोग कोस�ह� र समथ�न गन� िवक�ह�बाट चयन ग�रएको

तेस्रो सेमे�र चौथो ंसेमे�र

�ोबल इ�रनेट
�वस्थापनको िस�ा� 

आईसीटी उ�ोगमा
�वसाियक स�ारह�

नेतृ� िस�ा�

प्रोजे� स्थापनाह�

मा�र प्रोजे�

�वसाियक अथ�शा� १

�वसाियक अथ�शा� २

वेब �वसायको प�रचय

IT का लािग त�ा�ह�

लागूयो� जानकारीका
लािग आधारभूत गिणत

वेब प्रोग्रािमङ् १

प�रयोजना �वस्थापन

िव� उ�मशीलता र
िबजनेस मोडेलह�

�ावहा�रक �ाउड
कम्�ुिटंग

बौ��क स�ि�
अिधकारको कानून

IT उ�ोगमा वत�मान
सम�ाह�

डाटाबेस प्रिविधमा
उ�त िवषयह�

संगठना�क �वहार

िव��ापी मानव
संसाधन िवकास

इ�रनेट �ावसाियक
रणनीितह� र बजारीकरण

ई-कमस� िविधह�

िडजाइनबारे सो�े

उ�मीका लािग
नयाँ कानूनह�

स्थायी िवकासको लािग
अथ�पूण� नेतृ� गद�

�वसाय �वस्थापनको
लागी �ावहा�रक अ�यनह�

ब्रा� िडजाइन र
�वसाय �वस्थापन

आईटी �वसाियक
कुराकानी

इ�रनेट सुशासन

खेल िस�ा� र सम्झौता

�वसाय प्रशासनमा
उ�त िवषयह�

पिहलो सेमे�र दोस्रो सेमे�र

अ� के�ीकरण कोस�ह�, उ�ोग कोस�ह� र समथ�न गन� िवक�ह�बाट चयन ग�रएको

तेस्रो सेमे�र चौथो ंसेमे�र

आईसीटी उ�ोगमा
�वसाियक स�ारह�

नेतृ� िस�ा�

प्रोजे� स्थापनाह�

मा�र प्रोजे�

उ�मह�को लािग
सूचना प्रणालीह�

प्रणाली संघटन र ई-�वसाय

अ�रा�ि�� य लेखा

वेब प्रोग्रािमङ् १

IT का लािग त�ा�ह�

लागूयो� जानकारीका
लािग आधारभूत गिणत

कम्�ुटर प्रोग्रािमङका
आधारभूत कुराह�

आिथ�क लेखा प्रणाली
िवकास १, २

ERP �वसाय
आवेदन िवकास

उ�ादन िनय�ण
प्रणाली िवकास

वेब प्रोग्रािमङ् २

डाटाबेस प्रिविधको
आधारह�

िबक्री र िवतरण
प्रणाली िवकास

सामग्री �वस्थापन
प्रणाली िवकास

व�ु उ�ुख प्रोग्रािमङ्

मेिसनबाट िस�े र
आईटीको आवेदन

ERP परामश� स��ी
अग्रीम शीष�कह�

मानव स्रोत �वस्थापन
प्रणाली िवकास

पिहलो सेमे�र दोस्रो सेमे�र

अ� के�ीकरण कोस�ह�, उ�ोग कोस�ह� र समथ�न गन� िवक�ह�बाट चयन ग�रएको

तेस्रो सेमे�र चौथो ंसेमे�र

आईसीटी उ�ोगमा
�वसाियक स�ारह�

नेतृ� िस�ा�

प्रोजे� स्थापनाह�

मा�र प्रोजे�

�रच मीिडया सामग्री िवकास

एिनमेसन िचत्रण
आधारह� ए

पि�मी कला इितहासको
प�रचय

लागूयो� जानकारीका
लािग आधारभूत गिणत

क�े� उ�ोगमा
खास िवषयह�

वेब प्रोग्रािमङ् १

कम्�ुटर संगठन िस�ा�

िडिजटल एनीमेशन
िसज�ना

एिनमी, योजना, उ�ादन र
प्रचारमा िवशेष िवषयह�

प�र�� लेखन र
�ोरीबोिड�ङ्

दे�खने छिव प्रिकयारत

एिनमेसन िचत्रण
आधारह� बी

आधुिनक कला
इितहासको प�रचय

जापानी िसनेमा इितहासको
आधारभूत कुराह�

कम्�ुटर ग्रािफ�

�� कथा भ�े र स�ार

�वहा�रक एिनम उ�ादन

िवशेष �� एफे�्स

िडिजटल अिडयो उ�ादन

अग्रीम िवशेष
��ा�क प्रभावह�

आईटीमा मनोर�न

ब्रा� िडजाइन र
�वसाय �वस्थापन

पिहलो सेमे�र दोस्रो सेमे�र

अ� के�ीकरण कोस�ह�, उ�ोग कोस�ह� र समथ�न गन� िवक�ह�बाट चयन ग�रएको

तेस्रो सेमे�र चौथो ंसेमे�र

पय�टक �वसायको
आधारभूतह�

IT पय�टकको आधारभूतह�

प�रयोजना �वस्थापन

पय�टन िडजाइन

िव��ापी मानव
संसाधन िवकास

वेब प्रोग्रािमङ् २

�वसाियक अथ�सा� १

िमिडया स�ार

पय�टन ग�� �वस्थापन 

पय�टन डेटा िव�ेषण

व�ु उ�ुख प्रणाली िडजाइन

डेटा िव�ेषण १

एिनमी, योजना, उ�ादन र
प्रचारमा िवशेष िवषयह�

िव� उ�मशीलता र
िबजनेस मोडेलह�

�� कथा भ�े र स�ार

IT पय�टनका उ�त
शीष�कह�

IT पय�टन इ�न�िशप

मोबाइल ए��केसन िवकास

�रच मीिडया
सामग्री िवकास

िवशेष �� एफे�्स

ब्रा� िडजाइन र
�वसाय �वस्थापन

पिहलो सेमे�र दोस्रो सेमे�र

आईसीटी उ�ोगमा
�वसाियक स�ारह�

नेतृ� िस�ा�

प्रोजे� स्थापनाह�

मा�र प्रोजे�

कम्�ुटर प्रोग्रािमङका
आधारभूत कुराह�

वेब प्रोग्रािमङ् १

IT का लािग त�ा�ह�

लागूयो� जानकारीका
लािग आधारभूत गिणत

अ� के�ीकरण कोस�ह�, उ�ोग कोस�ह� र समथ�न गन� िवक�ह�बाट चयन ग�रएको

तेस्रो सेमे�र चौथो ंसेमे�र
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सन् २०२२ को गम�को मौसममा �ोटो हेड �ूलको हयाकुमानबेन �ा�समा नयाँ िव�ालय भवन िनमा�ण गरी थिपयो। जापानको पुरानो छात्रवृि�को राजधानीमा �स्थत नयाँ 

सुिवधालाई KCGI को IT िश�ा र अ�रा�ि�� य िविनमयको नयाँ हबका �पमा �ापक प्रयोग ग�रन्छ। नयाँ भवन र यसको मैदान थिपएकाले �ाकुमानबेन �ा�सको �ेत्रफल 

तीन गुणा बढेको छ। जिमनभ�ा मािथ र एउटा तल चार तलाह� िमलेर नयाँ भवनले KCGI को �ापक अनुभव र सै�ा��क समझ�ारा समिथ�त एड्भा�, क्रा��कारी र 

िव��ापी िश�ाका लािग एउटा फोरम प्रदान गछ� । 

पिछ�ो शैि�क िस�ा�मा
आधा�रत िडजाइन

�ाकुमानबेन मु� �ा�स

नवप्रवत�न कोठा ��ो ठाउँ हो जहाँ िविभ� �ेत्रका िव�ाथ� र प्रिश�कह�ले छलफल, साव�जिनक प्र�ुित र अ� 
गितिविधह� माफ� त नवप्रवत�न गन� सक्छन्। कोठालाई रचना�कतातफ�  पे्र�रत गन� िडजाइन ग�रएको छ। हाइ-�े� 
क�ाह�मा ज�ै, नवप्रवत�न कोठाको प्र�ेक िभ�ा, भुइँदे�ख छतस�, �ाइटबोड�को �पमा प्रयोग गन� सिकन्छ।

ठूलो ले�र हल
ठुलो ले�र हललाई ले�रमात्र होइन स�ेलन, क�ट�, नाटक, िफ� ��िनङ र थप धेरै प्रयोजनका लािग प्रयोग 
गन� सिकन्छ। हलमा २०० जना स�को िसट छ।

हाइिब्रड-लिचला (“हाइ-�े�”) क�ाह� पाठ मोडह�मा एउटा िव�ृत दायराका लािग 
लिचलो समथ�न प्रदान गन�का लािग िडजाइन ग�रएको हो। ितनीह� सिक्रय िश�ालाई 
समथ�न  गछ� न्, जसमा िव�ाथ�ह�ले समूहकाय� र अ� रणनीितह� माफ� त पाठमा मु� 
कता� भएर सिक्रय �पले भाग िलन्छन्। ितनीह� ���गत र अनलाइन िनद�शनले 
संयोिजत हाइिब्रड पाठह�का लािग पिन मह�पूण� छन्। 

हाइ-�े� क�ाह�

नवप्रवत�न कोठा

तािलम िदने कोठाह�

अ�िधक प्रभावकारी साउ�पू्रिफंगका साथ आउटिफट 
ग�रएका, बुथह�ले टाढा-टाढा रहेका स्थानह�मा 
मािनसह�सँग कुराकानी गन�का लािग सहज वातावरण 
प्रदान गछ� ।

���गत �पमा काम 
गन� बूथह�

पु�कालय
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2524

पेसेवर िडग्री हािसल गन�तफ� का चरणह�

पिहलो वष�का िव�ाथ�ह�
पिहलो सेमे�र

आधारभूत �ानको गहन अ�यन

▪िव�ालय प्रवेशको उ�व/नयाँ िव�ाथ�को अिभमुखीकरण/
 शैि�क परामश�

▪िनयिमत ��ङ जाँचह� 

▪समर सघन क�ाह�

धनी िव�ाथ� जीवन

● नयाँ िव�ाथ�ह�को लािग �ागत समारोह
● िवदेशी साझेदार िव�िव�ालयमा इ�न�िशप (अितिथ क�ा)
● िनजी क�नीसँग �ावसाियक इ�न�िशप 
● क�ट�ह�     ● क�रयर परामश�

पिहलो वष�का िव�ाथ�ह�
दोस्रो सेमे�र

उ� �पमा िवशेषीकृत �ान प्रा��

तपाईकंो मा�र प्रोजे� तयार गन� सु� गनु�होस्

▪मा�र प�रयोजनाका तयारीह�को सु�वात

▪िनयिमत पतन जाँचह� 

▪��� सघन क�ाह�

▪प्र�ात जापानी र िवदेशी िश�कह�का िवशेष क�ाह�

● क�रयर माग�दश�न
● िविभ� रोजगारी खोज सहायता क�ाह�
● नोभे�र उ�व

िव�ालय प्रवेशको उ�व मा�र प्रोजे�का लािग तयारी गन� िनद�शन KCG अवाड�

दोस्रो वष�का िव�ाथ�ह�
तेस्रो सेमे�र१ २

�ावहा�रक र थप उ�त िवषयह�को अ�यन

तपाईकंो मा�र प्रोजे�मा काम गन� सु� गनु�होस्

▪तपाईकंो मा�र प्रोजे�मा कामको सु�वात

▪ िनयिमत ��ङ जाँचह� 

▪ समर सघन क�ाह�

िविशि�करण प�र�ृत गन�का लािग िक्रयाकलापह�

मा�र प�रयोजनाको लािग िवषयव�ु पूरा गन�

▪मौ�खक प्र�ुतीकरण�ारा मा�र प्रोजे�मा अ�वा�ता�

▪प्र�ात जापानी र िवदेशी िश�कह�का िवशेष क�ाह�

▪KCG अवाड� 
 (KCG र KCGI का एकदमै उ�ृ� प�रयोजनाह�को घोषणा)

▪िडग्री प्रदान समारोहधनी िव�ाथ� जीवन

● िनजी क�नीह��ारा �ा�समा प्र�ुतीकरणह� 
● िविभ� प्रकारका यो�ताह�को हािसल
● िवदेशी साझेदार िव�िव�ालयमा इ�न�िशप (अितिथ क�ा)
● क�ट�ह�     ● िविभ� प्रितयोिगताह�मा सहभािगता

दोस्रो वष�का िव�ाथ�ह�
चौथो सेमे�र

धनी िव�ाथ� जीवन

● िडग्री समापन समारोहह�

समर सघन क�ाह�।
िश�कह��ारा कफीको समयमा गहन िविनमयह�।मा�र प्रोजे�का लािग तयारी गन� िनद�शन

समर सघन क�ाह�।
िश�कह��ारा कफीको समयमा गहन िविनमयह�।

३ ४

�ाकुमानबेन �ा�स २००४ मा KCGI खो�ा िश�ा र अनुस�ान के�को 
�पमा ज��एको िथयो। २०२२ मा साइटलाई िव�ार ग�रएको िथयो र नयाँ 
िव�ालय भवन (मु� भवन) बनाइ सिकयो, जसले एक समृ� शैि�क वातावरण 
प्रदान गऱ् यो र जसमा KCGI का अिधकांश क�ाह� अिहले स�ालन भइरहेका 
छन्। �ोटो िव�िव�ालय निजकै �स्थत �ाकुमानबेन साइट छात्रवृि� र 
िवचारको �त�ताका लािग जोशले भ�रएको �ेत्र �ोटोको िव�ाथ� िज�ाको 
मुटुमा अव�स्थत छ।

�ोटो एिकमेक सेटेलाइट सन् २००५ को वस�कालमा स�� भयो। ठूलो 
सं�ामा यातु्रह�को ओहोरदोहोर �ने �ोटो �ेशनको छेउमा रहेको यो 
�ा�स अ�� सहज स्थानमा अव�स्थत छ। उ�ालो, खुला बािहरी भाग 
भएको �ोटो एिकमेक सेटेलाइट अ�ाधुिनक ई-िश�ा (ई-लिन�ग) �ुिडयोले 
सुस��त छ, जसले यस स्थानबाट धेरै ले�रह� अ�रा�ि�� य �पमा प्रदान गन� 
स�म बनाएको छ। निजकै रहेको KCG को �ोटो एिकमेक �ा�ससँगै �ोटो 
एिकमेक सेटेलाइटले आईटी िश�ाको एउटा प्रमुख अग्रणी के�को �पमा काय� 
गद�छ।

�ोटो मेन �ूलमा दुईवटा �ा�स छन्। यी �ा�सह�मा रहेका िविवधतायु� िव�ाथ� जनसं�ाले ए�ाइड आईटीको �ेत्रमा सबभ�ा 
मािथ�ो शैि�क िडग्रीको �पमा रहेको सूचना प्रिविधमा �ातको�रको लािग िविभ� अ�यन र अनुस�ान गद�छन्। दुई �ा�सह�मा िन:
शु� शटल बसको मा�मबाट आउन जान सिकन्छ।

�ा�सह�

शटल बस

�ाकुमानबेन �ा�स, सा�ो-कु, �ोटो �ोटो एिकमे �ाटेलाइट, िमनामी-कु, �ोटो

�ोटो
मेन �ुल

सन् २०१२ को अिप्रलमा जापानको िवशाल उ�री �ेत्र हो�ाइडोको म� भागमा सा�ोरोमा 

सा�ोरो सेटेलाइट �ा�स खु�ो। यो �ा�स �ोटो बािहर रहेको पिहलो KCG गु्रप 

फेिसिलटी िथयो।

        सा�ोरो सेटेलाइट �ा�सका सबै समिप�त प्रिश�कह� हाल सूचना तथा प्रिविध 

(आईटी) उ�ोगको अग्रमोचा�मा सिक्रय छन्। IT उ�ोगमा वत�मान सम�ाह�मा 

प्रिश�कह�ले आफ्नो अनुभवह�बाट यस उ�ोगका पिछ�ा जानकारीलाई समेट्छन् र 

यस स��ी �ान, सीप र संचार �मताह�को �� �ा�ा प्रदान गछ� न् जुन िनकट 

भिव�को आईटी �वसायमा आव�क �नेछ।

टो�ो सेटेलाइट टोिकयोमा रहेको िमनाटो िसटीको रो�ोन्गी िह� निजकको स्थानमा 
अव�स्थत छ। टो�ो सेटेलाइट सन् २०१२ को अ�ोबर १२ मा सा�ोरो सेटेलाइट पिछको 
दोस्रो स्थानको �पमा खोिलयो।
        टो�ो सेटेलाइटमा रहेका धेरै प्रिश�कह� आजको समाजको िडिजटलकरणलाई गित 
िदने अग्रमोचा�मा रहेका सिक्रय खेलाडीह� �न्। यस कारणले पिन टो�ो सेटेलाइट�ारा 
प्रवाह ग�रने आईटी प्रिश�ण र तािक� क िच�नका क�ाह� �ोटो मेन �ा�स सिहत सबै 
िव�ाथ�ह�का लािग िनर�र �िचमा पद�  आएका छन्। टो�ो सेटेलाइटमा प्रदान ग�रएको 
िश�ाले िव� म�मा मह�पूण� भूिमका खेल्न स�े ए�ाइड आईटीमा शीष� नेतृ�ह� 
उ�ादन गन� ठूलो योगदान पुऱ् याउँछ।

मु� �ा�स ज�ै यस सेटेलाइट �ा�सह�ले िविवधताको िमश्रण भएका िव�ाथ�ह�का साथै काय�को संसारमा पिह�ै प्रवेश ग�रसकेका मािनसलाई आकिष�त 
गद�छ। सेटेलाइट �ा�सह� �ोटो मेन �ा�ससँग जोिडएका छन् र यसले क�ाह� मात्र प्रदान गद�न (मेन �ा�सबाट आएका प्रिश�कह�बाट िश�ण 
ग�रएका क�ाह�), अ�ाधुिनक ई-िश�ा (ई-लिन�ग) प्रणालीह� पिन प्रदान गद�छ, जुन वा�िवक समयमा मु� �ा�ससँग जोिडएको �न्छ। पिहले नै रेकड� 
ग�रएको िभिडयो प्रयोग गरेर पिन िसकाइ प्रदान ग�रन्छ। यसबाहेक, प्र�ेक सेटेलाइट �ा�सह�का समिप�त प्रिश�कह�ले मह�पूण� अ�यन �ाकअप प्रदान 
गद�छ, र प्र�ेक िव�ाथ�लाई आफ्नो ल�ह� प्रा� गन� म�त गद�छ।

सा�ोरो सेटेलाइट   dGIC Inc. िभत्र अव�स्थत टोिकयो �ाटेलाइट   Hitomedia, Inc. िभत्र अव�स्थत

सेटेलाइट
�ा�सह�

वस� अविधमा भना� �ने वा तेस्रो सेमे�रमा आफ्नो मा�र प्रोजे� सु� गन� िव�ाथ�ह�का लािग
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“हाचुने िमकु” को ���न ��चर मेिडया 
क�नी प्रब� िनद�शक

मेरो क�नी गेम वा एिनमेसन िनमा�ण गन� क�नी होइन।हामी संगीतमा काम गरे 
तापिन, रेकड� क�नी भ�ा िभ� छ। शौकको कम्�ुटर संगीतलाई �ापारमा िव�ा�रत 
गरेको �नाले, मलाई मेरो क�नी एक “�िन दोकान” ज�ो लाग्छ। “Hatsune Miku” 
अग� २००७ मा शु� भएको िथयो र यो मािनसह�लाई रचना�क गितिविधह�मा 
काम गन� मौका सािबत भयो भ�े कुरामा िव�ास छ।
        िवगतमा मानव जाितले तीनवटा ठूला प�रवत�नको अनुभव गरेर आएका िथए 
भिनन्छ। पिहलो ठूलो प�रवत�न कृिषमा प�रवत�न हो। पिछ�ो िशकार समाजमा, थप 
िशकारको लािग बसाइँसराइ गन� बा� भएका मानव जाित, यो आमूल प�रवत�नले 
योजनाब� �पमा खाना उ�ादन गन�, भ�ारण गन� स�म भई, एक िनि�त ठाँउमा 

बसोबास गन� थाले।यसरी समाज र देशको गिठत भयो भने अक�तफ�  धनी र ग�रब 
बीचको अ�र पिन देखा परे। अथ��वस्थाको िवकास संगसंगै, यु� िनम्�ाउने कारक हो 
भ� सिकन्छ। 
        दोस्रो ठूलो प�रवत�न औ�ोिगक प�रवत�न हो। िबजुलीको आिव�ार र एउटै व�ु 
निवनतम र प्रभावकारी �पमा बनाउने भएपिछ, ठूलो मात्रामा उ�ादन र ठूलो मात्रामा 
खपत आएको हो। �ापारी र �ापार पे्र�रत भई, �ापक मुनाफादायी र �ेत्रह�मा जुड्न 
पुगे। साथै, यो प�रवत�नले “जनसं�ा िव�ोट” पिन िलएर आयो।औ�ोिगक प�रवत�न 
अगािड, “उ� िशशु ज� र मृ�ुदर” को युगमा जनसं�ा लगभग �स्थर भई, समाजमा 
धनको गितशीलता अपे�ाकृत कम रहेको िथयो तर औ�ोिगक प�रवत�न पिछ तेजी 
गितमा जनसं�ा वृ�� बढेरआयो।
        अिन तेस्रो ठूलो प�रवत�न इ�रनेटमा प्रितिनिध� आईटीको वा�िवक मू�ले 
�ाएको जानकारी प�रवत�न हो। इ�रनेट आउनु अिघ, जानकारी बािहर पठाउने श्रोत 
सीिमत मात्रामा िथयो।यी जानकारी पे्रषकह�मा अखबार क�नीह�, टीवी र रेिडयो 
�ेशनह� र प्रकाशकह� ज�ा िमिडयालाई बुझाउँछ तर ियनीह� माफ� त जानकारी 
बािहर पठाउँदा उपकरण र जनश��मा ठूलो लागत ला��ो।यसबाहेक, यो समयमा 
जानकारीको मात्रा सीिमत र एकतफ� ��ो।तर, इ�रनेटको आगमन�ारा �ाएको 
प�रवत�न आएको िथयो। �सैबेलादे�ख संचार तरीकाह�मा ठूलो प�रवत�न भएको िथयो।
        हाल, इ�रनेट टुल हामी बीच धेरै प�रिचत भइसकेको छ ज�ै, हातमा, डे� 
मािथ, पकेटमा। िडिजटलीकरण गन� सिकने समाचार या िफिलम, संगीत आिदलाई 
पूण�तया कम्�ूटरीकरण गरी, सिजलै इ�रनेट माफ� त पठाउन र संग्रह गन� 
सिकन्छ।आफ्नो रोजाइको िभिडयो र प्रसारण िमिडया तु��ै पुि�करण गन�, जीवन र 
काम धेरै सुिवधाजनक आरामदायी र रमाइलो भएको छ। साथै, facebook, X वा �ग 
माफ� त आफ्नो कुरा पिन समावेश गरी जो कसैलाई तु��ै र सिजलै िव��ापी �पमा 
पठाउन सिकने भएको छ।
        तर, म जानकारी प�रवत�नले �ाएको बदलाब, अझै पिन प�रचया�क अ�ायमा 
मात्र हो भ�े िव�ास गछु� । कृिष र औ�ोिगक प�रवत�नले मानवजाितको जीवन एक 
मह�पूण� प�रवत�न �ाएको छ। जानकारी प�रवत�नले �ाएको बदलाब, वा�वमा भ�े 
हो भने अझै पिन तह पुगेको छैन। यो केवल �पा�रण अविधमा छ, अबबाट वा�िवक 
प�रवत�नको शु�वात �नेछ।२० दे�ख ३० वष�मा, मािनसह�को जीवन र संसारमा 
प�रवत�न �नेछ। तर, क�ो िकिसमको प�रवत�न आउँछ थाहा छैन। कसरी प�रवत�न गन�, 
हामी या अक� पु�ा नेतृ� गन� जवानह�को हातमा छ।

�ाइस िस�ेिससमा प�रक्रमण सु� गरेको द व� 
अफ Hatsune Miku

भचुर्अल आइडल, जसको नाम “भिवष्यबाट आएको पिहलो ध्विन” बाट 
व्युत्पन्न भएको हो, मलेोडी र िल�रक्स कम्प्युटरमा इनपुट ग�रिदयो भन े
स�ंिेषत बोलीमा गाएर सनुाउन सिक्छन। उनको लाइभ कन्सटर् जापानमा 
मात्र नभई िवदेशमा पिन आयोजना भईसकेको छ, साथै धेरै प्रशसंकको 
�दयमा बिससकेको छ।यस नवीनतम उन्माद ल्याएका, स�ंषेण सफ्टवेयर 
“हाचुन ेिमकु” लाई जन्म िदने िपता िक्ल�न िफ्यचर मेिडया कम्पनीका 
प्रबन्ध िनद�शक, इतोउ हीरोयुक�ज्यूलाई KCGI प्राध्यापकमा �पमा 
िनयु� ग�रयो।ध्विन र कम्प्युटरबीचको सपंकर् को लािग सफ्टवेयर डेभेलप 
जारी गन� इतोउ हीरोयुक�ज्यू, भिवष्यमा आईटी उद्योगमा इिच्छत 
युवावगर्लाई «“ जानकारीको आमलू प�रवर्तन” अझै आधा बाटोमा भएको 
र यस्को सीमातंको �ते्र सीमा िबना ठूलो भएकोले, िवद्याथ�ह�को 
सम्भावना अनन्तसम्म फैिलएको छ।त्यसलाई राम्ररी ध्यानमा राखदै, 
अध्ययन गन�छ भनी आशा गछुर्।» भनरे सन्देश पठाउनहु�न्छ। िनम्निलिखत 
उहासँगँको सा�ात्कारका केही अशं हो।

ई-िबिजनेश लीड गन� मानब संसाधन बृ�ी तफ�

伊藤 博之प्रोफेसर

िहरोयुकी इतो
Hiroyuki Itoh

高 弘昇

को होगं सो�
प्रोफेसर

Ko, Hong Seung

प्रोफेसर इ��ु�

पुव� सामसुम इले�� िन� क�िन िलिमटेड 
रणनीितक योजना काया�लय सूचना रणनीित िनद�शक (CIO)

प्रितिनिध िनद�शक, िन�न अ�ाइड इ�म��िट� सोसाइटी 
(NAIS)

को�रया जन्म भएको को होंग सोङ्ग प्रोफेसर, को�रयाको इलेक्ट्रिनक्स 
र इलेक्ट्रिनक पाट्र्सको सब भन्दा ठुलो कम्पनीमा, सामसुगं इलेक्ट्रिनक 
िलिमटेडको रणनीितक योजना कायार्लय सूचना रणनीित िनद�शक 
(CIO) को �पमा, कम्पनीको इन्टरनटे प्रयोग रणनीित, B2B को मखु्य 
अवधारणा CALS, सामान्य उपभो�ा तफर्  ई-वािणज्यको प्राि� 
आिदमा बल लगाएर, कम्पनीको सूचना सयंन्त्र तथा राजस्व वृिद्धमा 
ठुलो योगदान िदनभुयो।
उ� को प्रोफेसर, आमलू प�रवतर्न ई-िबिजनसेको ससंारमा आवश्यक 
पन� मानब ससंाधनको बारमेा भिनन्छ।

रणिनतीको आव�कता पन� इ-िबजनेस

- इ-िबजनेसको संसार ितव्र गितमा प�रवत�न �दै गरे ज�ो छ। 
इ�रनेटको प्रसारसँगै, िबजनेसको बाटो पिन प�रवत�न भयो?

म िमचुबोिस दे�ीको सुचना रणिनतीको िवभाग प्रमुख बनेलग�ैको १९९० को 
आधाज�ोमा वैदेिशकमुखी पिन स��िलत वेबसाइट बनाएँ। �ो बेलामा इ�रनेटबाट 
माक� �िट� गन� कुरा खासै सोिचएको िथएन, सामा��पमा उ�ोगको पिहचान बढाउन 
�ान भ�ा बिढ िथएन। तर साइटलाई प्रकाशन गन� िबि�कै संसारभरबाटका ठाँउह�बाट 
उ�ािदत सामाग्रीको मम�तसुधारसँग स���त गाली लगाएतका मेल एद िदनमा २०० 
वटा भ�ा बढी आए। �ो बेला, वेबसाइटको प्रयोगबाट माक� �िट� गन� सिकन्छ भ�े कुरा 
महसुस भयो। 

        �सपिछ वेबको बुिक� िस�म अथवा जमानतको �ापार लगाएत इ�रनेट 
प्रयोग ग�रएका �ापार बढे। तर वेबसाइटबाट प्रयोग गन� सिकने िस�म चलाएर 
िबजनेस सु� गरेमा िबिक्र �ा�ै बढ्ने भ�े चाही होइन। �ो बेला, दि�ण को�रयामा पिन 
इ�रनेट मातै्र चलाएमा िबजनेस राम्रोसँग बढ्छ भ�े गलत सोचाइ पिन िथयो। 
इ�रनेटको सिप�मल बनाएर सामान िमलाएर संसारभरबाट ग्राहक आएर िबजनेस 
बढ्छ भनेर सोचेको िथेए। वा�वमा, सबैज�ो सिप�मल केिह समयमा इ�रनेटबाट 
हराए है। अ��ममा, इ�रनेट एउटा टुलभ�ा बिढ केिह होइन भ�े महसुस भएन होला। 
फे�र, “रणिनती” को किम िथयो पिन भ� सिकन्छ। इ�रनेटमा सामान जित राखेपिन, 
सबैलाई पृ�मा देखाएको भ�ा बिढ केिह होइन। वा�वमै सामान िक�े बेलामा, 
अफलाइनमा हातमा िलएर, चेक गरेर भ�े केस धेरै भएकाले िन।

पिछ परेको जापानको क�िन र मानब संसाधनको अभाव

- तीव्र गितमा प�रवत�न वातावरणमा, हालको संसारको �वसाय 
अवस्थालाई क�ो �पमा हेनु� भएको छ ?

जापान अथवा को�रयामा दुभा��वश आईटीको फाइदा उठाएर क�िनको �ापार 
बढाउने रणनीितका मानब संसाधनको सं�ा थोरै भएको अवस्था छ। अक� तफ�  
आईटीको लािग ठुलो लगानी भएपिन सोचे स� फाइदा उठाउन नसकेको अवस्था छ।
        क�िनले तोिकएको कुरा एउटा श�ले भ�ा “ई-�ापार रणनीित योजना गन� 
स�म मानव संसाधन” �न्छ। अथा�त् आईटी स्रोतह� माक� �िटङ र �वस्थापन गन� स�े 
�मता भएको ��� नबनी �दैन। 
        मूलतः  जापान र को�रयाका क�नीका कामदारको माक� �िटंगको चेतना काम छ। 
हरेक िदन काम गरेमा तलब पाउने भने कुरा िदमाखमा भएकाले ए�ो भएको हो भ�े 
ठािनन्छ।
अक� तफ�  अमे�रका भने अलग छ।काम गरेको प�रमाण भ�ा वा�बमै ग�रएको कामले 
क�नीलाई कित लाभ भयो, भ�े कुरा सध� सोिचन्छ। अमे�रकाको क�नीमा 
माक� �िटंगको लािग भनेर छु�ाएको कुनै िबभाग छैन। कम�चारीमा नै यो चेतना भएकाले 
आव�क छैन भ�े ठािनन्छ। अमे�रकाको क�नीमा जित नै क�नीको अवस्था खराब 
भएपिन, कसो गरेमा क�नीको िबिक्र बढाउने हो भने कुराको अनुभब सबै संग �ने 
भएकाले अगाडी बढ्न सरल �न्छ।जापान र को�रयाका क�िनमा प्रित�धा� गन� गाह्रो 
छ।जापान र को�रयामा माक� �िटंग भनेको केवल “िबक्री”, “िव�ापन”, “ब्रा�” मात्र भ�े धेरै 
क�िन रहेका छन्। 
भएकाले इ�रनेटलाई िबिजनेसमा प्रयोग गरेर, आईटी क�िनको �पमा सफलता 
पाएको क�िन हाल अमे�रका मात्र हो। जापान अथवा को�रयामा पिन देश िभत्र �स 
प्रकारका कामपिन नभएका हैनन्। वा�िवक �पमै �पमा पूवा�धारक �पमा िवकास 
�ँदाको क्रममा ई-िबिजनेसको उछालमा पसी, रकम गेमको �ेत्रमा सफल भएको कुरा 
सा�ै हो। अिन युरोपमा पिन ई-िबिजनेस सफल भएका क�िन छैनन्। यो इ�रनेटको 
िवकास थेरै िढलो भएको कारणले हो।

एिशयामा शासन गन� �ावसाियक �ातक �ूल

- य�ो अवस्थामा, यो �ुलमा क�ो प्रकारको िवशेषता दशा�ई, के 
ल� गदै जाने छ?

आईटी िवशेषका �ातक कलेज धेरै छैनन्। तर यो �ुलमा टो�ो कम्�ुटर �ातक भ�े 
इितहास जगेडा गन� पृ�भूिम छ। यो सबभ�ा ठूलो लाभ हो। साथै, यो �ुलमा �ान र 
प्रिविधको िवशेष� िलएका, अ� क�िनमा काय� अनुभवको धिन िश�क ज�ा भएका 
छन्। म पिन सकेस� �ा�ानमा िसधै गरेको राम्रो कुरा मात्र नभएर िबगारेका कुराह� 
पिन गन� गरेको छु। असफल भएकाह�ले धेरै कुरा िस�ु पन� भएकाले हो।
        युग लाई साँचै नै अपनाउने मानब संसाधन बृदी ग�रन्छ। िवदेशको कलेजमा िश�ा 
नेटवक�  पिन हरेक बष� बढेर गएको छ। �ेत्र जापान मात्र सीिमत छैन। एिसयालाई 
संसारको �ेज काय� गन� स�े मानब संसाधनमा प�रणत गन� �ावसाियक �ातक 
�ूलमा रहने आशा गछ�। 

प्रोफेसर इ��ु�
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पूव� िन�न टेलीग्राफ र टेिलफोन िनगम 
सूचना साझेदारी �ेटफम� प्रयोगशाला िसिनयर अनुस�ानकता� 

िनद�शक, साइबर �ोटो �ाबोरेटरी

जापान िडिजटलाइजेशनलाई प्रव��न गन� तफ�  अिघ बढ्नुपछ�

- COVID-19 महामारीले समाजलाई िडिजटलाइजेशन �ीकार गन� र 
IT प्रयोग गन� पे्र�रत गरेको छ। से�े�र २०२१ को लािग योजना बनाइएको 
“िडिजटल एजे�ी” को ल�ले यो प्रचलन बढाउनुपछ� ।

भौितक संसार ज�ै, साइबर खाली स्थान प्र�ेक िदन यथोिचत �पमा उदयमान �ने नयाँ 
िवकृितह�को साथमा पूरै भाइरसह�ले भ�रएको छ। अव�, उ��रवत�नह� भौितक 
संसारमा पिन �न्छन् र हामीले हाम्रा जीवनयापनका त�रकाह� अनुकूल गरेर प्रितिक्रया 
जनाउने प्रयास गछ�। केही त�रकामा, जापानको िडिजटलाइजेशन बाँकी संसारभ�ा 
पछािड परेको छ। य�िप, अ�मा दूर काय� बु� सु� ग�रएको छ। हालै उ�त 
िडिजटलाइजेशनमा सन� िडिजटल प�रवत�नको प�ँच�ारा िनद� �िशत ग�रएको (DX: 
िडिजटल प्रिविधको फैलावमाफ� त मािनसका जीवनह�को प�रवत�न; मान र 
फे्रमवक� ह�को िव�मान चेतनाह�लाई मूलभूत �पमा न� गन� मूल नवप्रवत�न) �ापक 
प्रकारका त�रकाह�मा गित वध�न भइरहेका छन्। जापानको राि�� य सरकार िडिजटल 
एजे�ीको स्थापनासँगै अिघ बिढरहेको ज�ो दे�खन्छ। यो िनजी �ेत्रका लािग पिन 
अ�ाव�क िनद�शन हो भ�े मलाई िव�ास छ। �ावसाियक संसारले COVID-19 
महामारी�ारा प्र�ुत ग�रएको जो�खमलाई स�म्झनुपछ�  र यसलाई अवसरमा बदल्नुपछ� ।

        य�िप, प्राकृितक �पमा नेटवक� ह�मा अधीनता बढ्नाले सुर�ा जो�खमह�लाई 
बढाउँछ। नेटविक� ङ र सुर�ाले एक अका�लाई कारका पाङ्ग्राह� ज�ै सहायता 
गछ� न्। यी दुई प�ह� बीच स�ुलन कायम राख्नु भनेको हामीले हरेक समय �ानमा 
राख्नुपन� कत�� हो। शैि�क संसारमा, हामीले ले�र र क�ाह�का लािग िनयिमत 
�पमा Zoom प्रयोग गछ�। िनजी �ेत्रमा, कडा सुर�ा भएका अनलाइन स�ेलन 
प्रणालीह� प�रिचत ग�रएका छन्। यसैगरी, खाता प्रमाणीकरणमा खाता धारकह�लाई 
पूण� �पमा कसरी प्रमािणत गन� भ�े प्र� ���को गोपनीयताको आव�कताको 
साथमा समाधान गनु�पछ� । हामीले गन� चाहेका कुराह� गन� र हामीलाई आव�क 
भएको सुर�ा �रको बीचमा स�ुलन �� ाइक गन� समाधानह� छनोट गन� मह�पूण� 
�न्छ। िडिजटलाइजेशन प्रव��न गन�का लािग, हामीले नेटविक� ङ र सुर�ा बीचको 
स�ुलनलाई हरेक समय �ानमा राख्नुपछ� ।

साइबर-आक्रमण �ँदा हामीले किहलेस� प्र�ाक्रमण गन� 
सक्छौ ंभ�े बारेमा बहस

- साइबर-आक्रमणह� िव��ापी बिढरहेका छन्। र ितनीह� अझ 
खतरनाक त�रकाले बिढरहेका छन्।

�स संयु� रा� अमे�रकाको २०१६ रा�� पित पदको चुनावमा समावेश भएको िथयो भ�े 
ह�ा छ। केही देशह�ले अ��र� बल र साइबर बलह� स्थािपत गरेर पार��रक जिमन, 
समुद्र र हावापिछ, चौथंो र पाँचौ ंलड्ने ठाउँह�को �पमा अ��र�को उ�व र साइबर 
अ��र�को प्रितिक्रया जनाइरहेका छन्। हामीले साइबर-आक्रमणह�मा हाम्रा 
प्रितिक्रयाह�लाई �� �पमा बिलयो बनाउनुपछ� । तर हामी आफैलाई प्रितर�ा गन� कित 
टाढास� पु�ुपछ� ? यस प्र�मा अ�रा�ि�� य सव�स�ित आव�क �न्छ। बहसको हालका 
शीष�कह�मा िन� समावेश �न्छन्: प्र�ेपा� आक्रमणको स��मा शतु्रका प्र�ेपा� 
आधारह�मा आक्रमण गन� समान त�रकामा, देश साइबर-आक्रमणह�को स��मा 
प्र�ाक्रमणमा कुन हदस� पु� सक्छ? हामीलाई आक्रमण गन� साइटह�लाई हामीले कित 
ग�ीर �पमा आक्रमण गन� सक्छौ?ं प्र�ेपा�को आधार कसैको आफ्नै देशमा अव�स्थत �न 
सक्छ, तर साइबर-आक्रमण जहाँबाट पिन आउन सक्छ। साइबर-आक्रमणमा प्रयोग ग�रने 
सभ�रलाई जापान बािहर सिजलैसँग �स्थत गन� सिकन्छ। हामीले ��ा खतराह�को सामना 
गन� प्रिविध धारण गनु�पछ� । अिघ बढ्दै गदा�, समाजले प्र�ाक्रमण साइबर-आक्रमणका कुन 
िविधह� बढी प्रभावकारी �न्छन् भनी िनधा�रण गन� वाता�लाप गनु�पन� �न्छ। 
        साइबर-आक्रमणह� सरकार-सरकारमा मात्र नभएर िनजी �ेत्रको �रमा पिन 
�न्छन्। अ�तः  धेरै स�ि�ह� इ�रनेटमा अव�स्थत छन्। पैसा भचु�अल मुद्राह�को 
�पमा सु� भएर िडिजटल मुद्रा र िडिजटल समाधान प्रोटोकलह�बाट कारोबारह� 
गरेर अनलाइनमा प�रवत�न �न्छ। शेयर र �रयल �ेट बारे जानकारी पिन िवद्युितय 
डाटाको �पमा उपल� छ। जापानी क�नीह�ले बौ��क स�ि�मा उ�ृ� 
जानकारीको सम्झौता धारण गछ�  र �� अिभनेताह�को �ि� यसमा छ। ठूला 
क�नीह�लाई िनर�र �पमा �ाकर�ारा आक्रमणह� भइरहेको छ। उ�ृ� सुर�ा 
ज�ो कुनै कुरा �ँदैन, क�नीह�ले यी खतराह�लाई रो� उपायह� तयार गनु�पछ� ।

स�ालमा रहेको जानकारी मूल �पमा ��वान �न्छ

- हामी सामा� नाग�रकह� पिन �ाकरका आक्रमण र साइबर 
चोरीबाट िनर�र खतरामा छौ।ं 

हामीलाई िवद्युतीय ब�ोब�, िवद्युतीय पैसा र आिद प्रयोग गन� मनपछ�  िकनभने 
ितनीह� एकदमै सुिवधाजनक छन्, तर सोही समयमा ितनीह� सिजलै �ाक �न स�े 
�ँदा हामीले ितनीह� प्रयोग गदा� अचल सतक� ता कायम राख्नुपछ� । एपह� र य�ै अ� 
कुराका सुिवधाजनक सुिवधाह�को अक� भाग भनेको सुर�ा जाल र ितनीह� 
अप�रहाय� �ने लुकेका खतराह� बारे सतक�  रहने आव�कता हो। अनलाइनमा 
जानको लािग निजकैको िनः शु� WiFi जडान प्रयोग गन�, उदाहरणको लािग, हामीलाई 
लुकेर कसैले सु�े वा �ाक �ने असुरि�त स्थानमा छोड्छ। सामा�तया स�ालमा रेहको 
सबै जानकारी ��वान �न्छ र तसथ� स�ािवत कसैले लुकेर सु�े वा िनरी�ण गन� 
अनावृत �न्छ। तपाईंले जानकारी पठाउँदा, तपाईंले यसलाई कसैले हे�ररहेको छ भनी 
ग्रहण गनु�पछ� । तपाईंले आफ्नो िवि�य खाताह�सँग स���त �ने वा ���गत 
जानकारी खुलासा गनु�पन� त�रकाह�मा स�ालमा प�ँच गदा�, “यसलाई कसैले देख्छ 
भने मलाई सबै ठीक �न्छ?” भ�े प्र� िदमागमा राख्नुहोस्। उदाहरणको लािग, तपाईंले 
जानकारी पठाउनुअिघ, तपाईंले यसलाई सही त�रकाले इ�न्क्र� गनु�भएको छ वा छैण 
भनी आफँैलाई अनुरोध गनु�होस्। यो सिजलो छैन तर प्र�ेक पटक यो चरण गन� याद 
रा� मह�पूण� �न्छ प्रिविधले अव� यी सुर�ाका उपायह�मा भूिमका िनभा�ह गछ�  तर 
अ�मा सचेतना र समझदारीको लािग कुनै प्रितस्थापन छैन।

内藤 昭三

शोजो नाइतो
प्रोफेसर

Shozo Naito

सुर�ाको आव�कतासँगै िडिजटलाइजेशनको खोजीलाई 
स�ुलन रा�े िश�ण कम�चारीह�को प�रचय

प्रोफेसर १ जनामा िब�ाथ�ह� १० जना भ�ा कम।

�ोबल आई टी िबिजनेसमा सिक्रय �ने िलडरह�को �का�उने ल� 
हािसल गन� िव�भ�रबाट भेला ग�रएका प्रोफेसरह�ले सूचना िव�ान, 
�ापार प्रशासन र िश�ाको प्र�ेक शैि�क िबषयको संसारभ�र 
अिधकार र ठुलो क�नीह�मा आइ टी रणनीितह� प्रदान यवं पूण� गद�  
आएका ए�ट�ह� आिदबाट बनेको छ।

िमसन ओफ �ाक�ी

यस िब�ालयमा सुपरभाईजर िश�ण कम�चारीको स�ाह अनुसार 
हरेक िव�ाथ�को प्र�ेकको भिव�को ल� अनुसार पढ्न पाउने 
वातावरणको िसज�ना ग�रएको छ।
        िश�ण कम�चारीह�ले िनभाउनु पन� भूिमकाह� दुई वटा छन्। 
पिहलोमा, िश�ा स्रोतको �पमा िनभाउनु पन� भूिमका हो। 

िब�ाथ�ह�को लािग िश�ण कम�चारी, पा�पु�क या अ� कागज, 
िविभ� मेिडयाको िश�ण सामाग्री, िफ� अनुभव, �ाईमेट आिद 
बराबर ज�ै िश�ा स्रोतको एक हो। िब�ाथ�ह� आफ्नै ल�ह� 
हािसल गन� आव�क िचजह� िश�ण कम�चारीह�बाट िस� 
सिकन्छ। दोस्रोमा, िसकने प्रिक्रया सहजकता� (कोिदनेतर) �पमा 
िनभाउनु पन� भूिमका हो। िश�कह�, िव�ाथ�ह�को िसकने प्रिक्रया 
भुझने योजना बनाउन िश�ा सामाग्रीको योजना ग�र सहजीकरण गछ� । 
िव�ाथ� र िविभ� शैि�क स्रोतह� संग िल� गन� काम िसकने प्रिक्रया 
सहजकता�को �पमा िश�कको िनभाउनु पन� भूिमका हो।
        यो ज�ो भूिमका खेलेर प्र�ेक िव�ाथ�ले अ�यनको ल� 
हािसल गन� स�को लािग अिधकतम सपोट� गन� यो िव�ालय संकायको 
िमशन हो भनेर ठान्छु।

प्रोफेसर इ��ु�

प्रोफेसर शोजो नाइतो ले जानकारी तथा िवतरण प्लेटफमर्को 
प्रयोगशालामा मखु्य अनसुन्धानकतार्को �पमा िनप्पोन टेिलग्राफ एण्ड 
टेिलफोन कप�रशेन (अिहले NTT) का लािग काम गनुर्भएको छ। उहा ँ
नटेवकर् ह� तथा जानकारी सरु�ामा िवशेष� ह�नहु�न्छ। प्रोफेसर नाइतो 
ले हामीसगँ COVID-19 महामारीको �ि�कोणमा भएका सम्बिन्धत 
समस्याह�सगैँ जापान र िव�मा नटेवकर् ह� र साइबर-सरु�ाको 
हालको िस्थित बार ेकुरा गनुर्भएको िथयो।

मासाकी नाकामुरा  Masaki Nakamura

आयोमा गा��न िव�िव�ालयबाट अथ�शा�मा �ातक

िनहोन युिनिसस् िलिमटेडमा काम गरेपिछ उहाँले १९८७ मा dGIC Inc 
स्थापना गनु�भयो।

उहाँ क�नीको अ��-िनद�शक �नु�न्छ।

हो�ाइडो कम्�ुटर स���त औ�ोिगक �ा� बीमा संघका प्रमुख िनद�शक

हो�ाइडो सूचना प्रणाली उ�ोग संघका अ��

अ�खल िन�न सूचना उ�ोग संघ महासंघका अ��

िहसाया तानाका  Hisaya Tanaka

वासेदा िव�िव�ालयबाट इ�न्जिनय�रङका �ातक
िस�म सपोट� िडिभजन, फुिज�ु िलिमटेडका पूव� काय�वाहक प्रब�क
फुिज�ु िव�िव�ालयका पूव� िनद�शक
पूव� काय�कारी िनद�शक र आईटी मानव संसाधन िवकास मु�ालय, 
सूचना-प्रिविध प्रव��न एजे�ीका प्रब�क
जापान सोसाइटी फर इ�न्जिनय�रङ एजुकेशन�ारा व�र� िश�कको �पमा प्रमािणत
जापान इ�न्जिनय�रङ िश�ा समाजका प�रयोजना योजना सिमितका सद� 
िमतौ फाउ�ेसनका बोड� सद�

िसगे� एइहो  Shigeru Eiho

�ोटो िव�िव�ालयबाट इ�न्जिनय�रङको �ातक
�ोटो िव�िव�ालयबाट इ�न्जिनय�रङमा ड�रेट
�ोटो िव�िव�ालयमा प्रोफेसर एमे�रटस
इ���ुट अफ िस��, क�� ोल ए� इ�म�शन इ�न्जिनयस�का पूव� अ��
इ���ुट अफ िस��, क�� ोल ए� इ�म�शन इ�न्जिनयस�का काउ��लर
जापािनज सोसाइटी अफ मेिडकल इमेिजङ टे�ोलोजी (JAMIT) का पय�वे�क
इ���ुट अफ इले�� ोिन�, इ�म�शन ए� क�ुिनकेसन इ�न्जिनयस�-मा फेलो

�ारी होइची �ुिचमोची  Gary Hoichi. Tsuchimochi
�ाचलर अफ आट्�स र मा�र अफ आट्�स, िव�िव�ालय अफ �ािलफोिन�या (यु.एस.ए)      डा�र अफ एजुकेशन (Ed. D.), कोल��या िव�िव�ालय, यु.एस.ए 
डा�र अफ एजुकेशन, टोिकयो िव�िव�ालय
अितिथ प्रा�ापक, िश�ा िवभाग, िभ�ो�रया िव�िव�ालय (�ानडा) 
अितिथ अनुस�ान िमत्र, जापानी अ�यनह�का लािग माक�  िट. ओर के�, साउथ �ो�रडा िव�िव�ालय
अितिथ प्रा�ापक, उ� िश�ाको अ�यनको लािग नागोया िव�िव�ालय, नागोया िव�िव�ालय
परी�ण प्रा�ापक, िश�ा, सं�ृित, खेल, िव�ान तथा प्रिविध म�ालय (MEXT) िव�िव�ालय स्थापना प�रषद 
परी�ण प्रा�ापक, MEXT �ातक िव�ालय स्थापना प�रषद
पूव� प्रा�ापक, २१ औ ँशता�ी िश�ा के�, िहरोसाकी िव�िव�ालय 
पूव� िनद�शक, उ� िश�ा िवकास के� र पूव� िनद�शक, िसकाइ तथा अनुस�ान सहयोग के�, तेइ�ो िव�िव�ालय 

िमिचिहको िमनोह  Michihiko Minoh

इ�न्जिनय�रङमा �ातक, सूचना िव�ानमा िव�ावा�रिध काय�क्रम पूरा गरेको र �ोटो िव�िव�ालयबाट इ�न्जिनय�रङमा िव�ावा�रिध 
प्रोफेसर एमे�रटस, पूव� उपा��, अ��का काया�लयका पूव� सहायक प्रब�क, सूचना �वस्थापन तथा स�ार संस्थानका पूव� प्रब�क र �ोटो िव�िव�ालयको शैि�क सूचना िमिडया से�रका पूव� िनद�शक 
RIKEN का पूव� अ�� र RIKEN सूचना R&D र रणनीित मु�ालय (R-IH), RIKEN का पूव� िनद�शक
अनुस�ान प्रव��न �ूरोका पूव� िव�ान अिधकारी र िव�ान तथा प्रिविध प�रषद्, MEXT को सूचना सिमितका पूव� सभापित
समूह नेता, िवत�रत सम�ियत िमिडया समूह, सूचना तथा स�ार िवभाग, राि�� य सूचना तथा स�ार प्रिविध संस्थान (NICT)
सूचना तथा प्रणाली समाजका पूव� सभापित र इले�� ोिन�, सूचना तथा स�ार इ�न्जिनयस� संस्थान (IEICE) को HCG समूह सिमितका सभापित
गािज�यन रोबोट प्रोजे� िनद�शक, R-IH, RIKEN
सहयोगी सद�, जापान िव�ान प�रषद्, २०२६-२७

KCGI प्रा�ापकह� र
सहयोगी प्रा�ापकह�बारे

यहाँ थप जा�ुहोस्

उपकुलपित / प्रोफेसर 

िनद�शक, सा�ोरो सेटेलाइट / प्रोफेसर िनद�शक, टो�ो सेटेलाइट / प्रोफेसर 

रा�� पित एमे�रटस / प्रोफेसर 

तोिशिहडे इबारागी  Toshihide Ibaraki

इ�न्जिनय�रङ �ातक, �ोटो िव�िव�ालय; इ�न्जिनय�रङमा िव�ान, �ोटो िव�िव�ालय 
(इले�� ोिनक इ�न्जिनय�रङमा प्रमुख)
प्रोफेसर अवकाशप्रा�, �ोटो िव�िव�ालय
सूचना िव�ानको �ातको�र िव�ालयको पूव� अ��, �ोटो िव�िव�ालयy
पूव� प्रोफेसर, टे�ोलोजी अफ टोयोओहाशी िव�िव�ालय
पूव� प्रोफेसर, �ा�ेई गाकुइन िव�िव�ालय
�ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थान (KCGI) का अ�� (२०१० - २०२३)



Kyoto Tower

Kyoto Station

京都タワー

京都駅
Sanjusangendo Temple

Higashi Honganji 
Temple

三十三間堂

東本願寺
Nishi 
Hongwanji 
Temple

Toji Temple

西本願寺

東寺

Gojo Ohashi Bridge

Kujo-dori Street

Shichijo-dori Street

Gojo-dori Street

Shijo-dori Street

Oike-dori Street

五条大橋

九条通

七条通

五条通

四条通

御池通

K
am

o R
iver

Kyoto Gyoen
National Garden

K
aw

aram
achi-dori S

treet

H
orikaw

a-dori S
treet

K
arasum

a-dori S
treet

京都御苑

烏
丸
通

堀
川
通

河
原
町
通

Kyoto City KYOCERA 
Museum of Art

Heian-jingu Shrine

京都市京セラ美術館

平安神宮

南禅寺
Nanzenji Temple

下鴨神社
Shimogamo Shrine

上賀茂神社
Kamigamo Shrine

北山通 
Kitayama Street

深泥池
Midoroga-ike Pond 

銀閣寺
Ginkakuji鴨

川

糺の森
Tadasu no Mori 

Yasaka-jinja Shrine

Kiyomizudera 
Temple

清水寺

八坂神社

Demachiyanagi
Station

出町柳駅

H
igashi O

ji-dori S
treet

東
大
路
通

Marutamachi-dori Street
丸太町通

金閣寺
Kinkakuji

Kyoto International 
Manga Museum

Imadegawa-dori Street

京都国際マンガミュージアム

今出川通

南区

下京区

中京区

山科区

東 山 区

上京区

北区

左京区

東福寺
Tofukuji Temple

伏 見 区

KCGI京都駅前サテライト
KCGI Kyoto Ekimae Satellite Campus 

KCG京都駅前校
KCG Kyoto Ekimae Campus

KCG 鴨川校
KCG Kamogawa Campus

KCG 洛北校
KCG Rakuhoku Campus

Nijo-jo castle
二条城

Chionji Temple
知恩寺

KCGI 百万遍キャンパス 京都本校
Hyakumanben Campus, Kyoto Main School

3130

िव�ाथ�को शहर �ोटो
१२००वष� भ�ा बढी वष�को इितहास बोकेको �ोटो, लामो समयदे�ख जापानी 
सं�ृितको के� र अ�रा�ि�� य शहर हो, र आधुिनक समयमा युवा 
िव�ाथ�ह�को शहर पिन हो।
KCG को प्र�ेक �ा�स, यातायात �वस्था सुिबधाजनक रहेको छ, र �ोटो 
शहरमा मात्र नभई, ओसाका, नारा, कोबेको ओचु आिद का�ाइको प्र�ेक 
�ेत्रमा पिन आरामपूव�क पु� सिकन्छ।

KCGI �ोटो एिकमेक सेटेलाइट �ा�सको 
व�रपरीको �ेत्र
JR, िकनतेचु र अ�रग्राउ�लाई जोड्ने �ोटो �ेशन, देशभरबाट थुपै्र 
मािनसह� भ्रमण गन� �ोटोको प्रवेश �ार हो। �ेशन व�रप�र 
आधुिनक भवन र ऐितहािसक भवनह� सँगै उिभरहेको �नाले, एक 
िभ� वातावरण महसुस गन� सिकने �ेत्र हो।

�ट

KCG कमोगावा िव�ालय निजक 
�ोटोको तीन प्रमुख पव� म�े एक,आवइ माचुरीको प्रायोजक 
िसमोगामोिजन�ा र �ोटो �ोयेनआिद निजकै भई,शहर भएर पिन 
प्रकृितले धनी �ेत्र हो।

�ट
िसमोगामोिजन�ा
�ोटो �ोएन

तादाशुको वन
�ोटो इितहास संग्रहालय

KCG राकुिकताको �ुल निजक
अ�रग्राउ� िकताओिज �ेशन र बस टिम�नलबाट राकुहोकु �ेत्र, 
के�ीय �ोटो र �ोटो रेलवे �ेशन जानको लािग सुिवधाजनक छ। 
आधुिनक भवन लहरै लागेको िकतायामादोओरीको निजकै आवइ 
माचुरीको प्रायोजक खामीगामोिजन�ा छ, र वन�ित उ�ान र 
िमदोरोगाइके•खामोगावामा प्रकृितको आन� िलन स�छ। 

�ट
खािमगामोिजन�ा
िमजोरोगके

�ोटो वन�ित उ�ान
िकतायामा दोओरी

KCGI �ाकुमानबेन �ा�स वरपरको �ेत्र, 
�ोटो मु� िव�ालय
मुरोमाची सं�ृितको प्रितिनिध� गन� िगनखाकुजी म��र, �ोटोको 
तीन प्रमुख पव� म�े एक•िजदाइ माचुरीको प्रायोजक हेइआनिजन्गु, चेरी 
फूलका �खह� प्रिस� िफलोसोफरज् वाक, जापानको दोस्रो 
सबैभ�ा पुरानो िचिडयाघर•�ोटो नगर िचिडयाघर, �ोटो नगर 
संग्रहालय इ�ािद धेरै �टह� छन्, र �ोटो िविभ� इितहास तथा 
सं�ृित संग �श� गन� सिकने �ेत्र हो।

�ट
िगनखाकुजी
तेचुगाकुनोिमची
नानजेनजी
�ोटो िसटी KYOCERA 
कला सङ्ग्रहालय

�ोटो नगर िचिडयाघर
हेइआनिजनगु
एइखानडो
िचवोनजी
�ोटो आधुिनक कलाको राि�� य संग्रहालय

टोउजी
िनिश होनगानजी टे�ल
िहगासी होनगानजी
टोउफुकुजी
�ोटो टावर

सान�ुसानगेनदोउ
�ोटो राि�� य संग्रहालय
�ोटो �ेशन भवन
�ोटो ए�े�रयम



रोचे�र इन्�ी�ुत
ओफ टे�ोलोजी

Rochester Institute of
Technology

िश�ा नेटवक�
�ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थानले KCG गु्रपको अ� शैि�क संस्थाह�संग घिन� नेटवक�  बनाई िवदेशी 
सरकार या िव�िव�ालयह�संग समूह गठन गद�  र िव� साइजको शैि�क संस्थाको �पमा आई टी िश�ाको िलडर 
बनेर िव�को सव�� तहको आई टी िश�ा हािसल गन� ल� बनाएको छ।

सन् १९६३ मा स्थापना भएको जापानको पिहलो कम्�ुटर 
िश�ा संस्थाको �पमा ६० वष�भ�ा बढी पर�रा र 
उपल��ह�को घम� गद� , �ोटो कम्�ुटर गाकुइनले 
५०,००० भ�ा बढी �ातकह�सिहत जापानको सूचना 
उ�ोगमा सबैभ�ा ठूलो ���गत नेटवक�  िसज�ना गरेको 
छ।

आइ टी स���त िबषयलाइ पुरा अमे�रकामा सबभ�ा 
पिहले स्थापना (सन् १९९१साल) ग�र प्रिस� र सन् १८२९ 
सालमा स्थािपत वोभरअल इ�न्जिनय�रङको िब�ालय हो। 
हामी कम्�ुटर ग्रािफ�, गेमह� र IT को �ेत्रह�मा 
संयु� रा�मा शीष� नितजाह�प्रित गव� गछ�। �ोटो 
कम्�ुटर गाकुइन र सन् १९९६ सालमा दीदी बिहनी 
िव�ालयको �पमा साझेदारीता।

जापािनज भाषा शैि�क संस्थाह� भएको यो से�र, �ाय 
म�ी सूचनाको जापािनज भाषा शैि�क एजे�ीमा,िश�ा, 
सं�ृित, खेल, िव�ान र प्रिविध म�ालयको िप्रपेरेटरी 
िश�ा पा�क्रमको पदनाम छन्।

KCG गु्रपले िव� �ापार के�लाइ आधार बनाएर सन् 
२००० सालमा NY को िव� �ापार से�र (ड�ू टी 
सी) िभत्र स्थािपत। अमे�रकाको आत�कारी 
आक्रमणको कारण �ितग्र� भएतापिन, हाल, 
रकफेलर से�र भवनमा काया�लय बनाई गितिविधह� 
पुनः  सु� गरेको छ।

�ोटो कम्�ुटर गाकुइन

�ोटो अटोमोबाइल �ावसाियक �ूल

�ोटो जापानी भाषा प्रिश�ण के�

�ोटो इ�र�ािट�
�ातको�र संस्थान

KCG बेइिजङ काया�लय २००२ मा KCG ले आफ्नो 
स�� बिलयो बनाउन चीनका िव�िव�ालयह�सँग 
आदानप्रदानको लािग आधारको �पमा बेइिजङको 
चीनको राि�� य पु�कालय िभत्रमा स्थापना भएको िथयो। 
KCG ले २००८ मा KCG डािलयन काया�लय र २०१८ मा 
KCG सा�ाई काया�लय खो�ो, जस माफ� त यसले अ� 
िक्रयाकलापह�मा िचिनयाँ िव�िव�ालयह�लाई 
आईटी िश�ा सहायता उपल� गराउँछ।

अक� जेनेरेसनको अटोमोबाइल प्रिबिधमा समिप�त उ� 
सीपका आईटी, नेटवक� को प्रिबिध अिन �ान भएका 
अटोमोबाइल मेकािनक उ�ादन गछ�।

KJLTC

KCGM

KCG

नाम : �ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थान 
         The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

स्थापना अधीनकता� : The University of Informatics

स्थान : 7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kyoto 606-8225, Japan

�रसच� �ाब : ए�ाइड इ�ोरमेसन टे�ोलोजी �रसच� �ाब

मेजर : वेब िबिजनेस टे�ोलोजी मेजर

�ातक यूिनट : 44 यूिनट्स

भना� भएका िव�ाथ�ह�को सं�ा : 1,000 (कूल �मता 1,880 ���ह�को हो।)

पढाइ अविध : 2 बष�

िडग्री : �ोहो िगिजचु �ुसी (सेनमोन�ोकु) 
          मा�र ओफ इ�ोम�शन टे�ोलोजी (एम. एस. इन आइ िट)
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KYOTO

दाइगो भवन ७त�ा (कं) देिजक िभत्र,
5-11 Odorinishi, Chuo-ku, Sapporo, 060-0042, Japan

●“अ�रग्रौ� वोदोरी मेट� ो �ेशन” २ नं. िनकासबाट उ�रितर 
   पैदल १ िमनेट

स्थान

यातायात सुिबधा

10-5 Nishikujoteranomae-cho, Minami-ku, Kyoto, 
601-8407, Japan

●�ोटो �ेशनको हिचजोको पि�म साइडबाट बािहर िन�न 
   पि�म दे�ख ७ िमनेट िहँड्नुहोस्

स्थान

यातायात सुिबधा

7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kyoto, 606-8225, Japan

●�ाकुमान्बेन् चौबाटोबाट उ�रितर पैदल १ िमनेट

●“देमाची यानागी �ेशन” बाट पैदल ८ िमनेट केइहान रेल / 
   एइजान रेल
●�ोटो �ेशनबाट नगर बस ७ नं “�ाकुमान्बेन” ओल�, 
   २०६ नं “आसुकाई�ो” ओिल�एर निजकै

स्थान

यातायात सुिबधा

VORT मोतो आजाबू ४ तला (क�िन) िहतोिमिडया िभत्र 
3-1-35 Motoazabu, Minato-ku, Tokyo, 106-0046, Japan

●टो�ो मेट� ो िहिबया लाइन “रोपंगी �ेशन” १a िनकासबाट पैदल ८
●िमनेट तोएइ ओएदो लाइन “रोपंगी �ेशन” ३ न. िनकासबाट 
   पैदल १० िमनेट

स्थान

यातायात सुिबधा

KCGI को अवलोकन

�ोटो मेन �ुल
�ाकुमान्बेन् �ा�स

�ोटो मेन �ुल
�ोटो �ेशन अगाडी सेटेलाइट

सा�ोरो सेटेलाइट

टो�ो सेटेलाइट

�ोटो जापानी पर�रागत सं�ृितको के� हो र रो� या 
मुराता सेइसाकु�ो या िन��दो या हो�रबा सेइसाकु�ो या 
�ोसेरा या िनहोन दे�ान या ओमुरोन आिद, जापानको 
उ�ोग �ेत्रको ड� ाइव गन� आई टी प्रणालीको शे्र� 
क�नीह�को मु�ालयह�को धेरै ठूलो सं�ाह� रहेका 
छन। साथै, धेरै नोबेल पुर�ार िवजेताह� �ोटोबाट 
ज�ेका छन। हाम्रो िव�िव�ालयमा, �ोटोको वातावरणले 
उ�ादन गन� इनज� प्रा� ग�र, �ा�सिभत्र िलएर आउने 
कुरालाइ उ�े� बनाइराखेको छ।
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