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The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics (KCGl)

(A Faculdade de Quioto de P6s-Graduacao em Informatica)

+Nos oferecemos duas areas de concentracgao: Informatica e Estudos de Gestao
Para quem almeja um cargo executivo sénior, como diretor de informagdes (CIO) ou gerente de projetos.

+Nds acolhemos alunos de uma vasta gama de areas, incluindo das Ciéncias
Humanas e Exatas
Inclusive estudantes sem experiéncia com computacao podem ingressar na KCGI. Aprenda de acordo com seu nivel inicial.

+Com programas como nosso sistema de estudos a longo prazo, apoiamos a
educacao continuada de profissionais ja no mercado de trabalho

A KCGI apoia diversas maneiras de assistir as aulas. Adicionalmente as aulas diurnas em dias uteis, a KCGI também oferece
opgdes como aulas noturnas e aos sabados, além de e-learning. Com programas como nosso sistema de estudos a longo
prazo, que extende o periodo de estudo para trés ou até quatro anos com apenas dois anos de taxas escolares, apoiamos
estudantes que desejam estudar enquanto continuam a trabalhar.

+ A KCGI aceita inscricoes para uma vasta gama de areas de Tl (TIC)

Da grande diversidade de conhecimentos relacionados a Tl, a KCGI oferece nove areas de concentracéo que sao de interesse
especial para 0 mundo dos negdcios, onde conhecimentos e habilidades de Tl estdo em alta demanda. A KCGI permite que os
alunos adquiram os conhecimentos e habilidades diversos que a sociedade espera de um profissional de TI. Também
oferecemos cursos em aplicagdes de Tl (TIC) exigidas em muitos setores da industria.

+Nds inauguramos escolas satélite em Sapporo e em Toquio. E continuamos a
nos expandir no Japao e no mundo

Os alunos podem assistir as aulas e estudar em cada escola satélite. Planejamos abrir ainda mais escolas satélite em diversas
regides, incluindo fora do Japéo.

+Gorpo docente com ampla experiéncia no mundo profissional

Muitos de nossos instrutores continuam a trabalhar nas linhas de frente do mundo de negécios. Alguns sdo ClIOs em empresas de
grande porte; outros tém papel ativo na vanguarda dos negécios de conteudo.

+Um grande namero de alunos da KCGI foi aprovado na prova para Consultor
Certificado SAP ERP

Por meio de uma orientagdo individual cuidadosa, apoiamos os alunos na aquisicdo de qualificagdes de alto nivel. Ao ganharem
qualificagdes, muitos alunos foram contratados por ou se transferiram para corporagdes de relevo.

+ Muitas aulas sao oferecidas em formato bilingue ou em inglés

A KCGI oferece muitas aulas em inglés, bem como outras aulas em idiomas além de japonés e inglés. E possivel obter um titulo
assistindo apenas a aulas em inglés.

+Nds participamos de eventos de contetido globais

A cada ano a KCGI realiza uma exibicdo na Japan Expo, uma exposicdo geral sobre cultura japonesa realizada na Franca.
Também somos copatrocinadores da Feira Internacional de Mangas e Animes de Quioto ("Kyomafu"), uma feira de comércio
para tudo que existe relacionado a mangas e animes.

+ A KCGI faz parte das secretarias da Sociedade da Sociedade de Manga e Anime
de Quioto (KMAS)

No6s estabelecemos associacdes académicas com uma vasta gama de géneros relacionados a Tl (TIC). Por meio dessas
associaces, estamos buscando avancos na P&D e construindo redes de contato.

+ A KCGI tem orgulho em ser a administradora do novo dominio de nivel superior
indicando Quioto, ".kyoto", o0 qual sera usado para promover a marca da regiao
mundialmente

Com o apoio do governo da Provincia de Quioto e a permisséo do 6rgéo administrador de dominios globais, a KCGI tornou-se a Unica
instituicao educacional do mundo a administrar e operar um dominio de nivel superior baseado em um topénimo.

A primeira instituicdo de pés-graduacéo a ser certificada pelo Ministério
da Educacéo, Cultura, Esportes, Ciéncia e Tecnologia (MEXT)

No. 1 & the Only One!
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Filosofia da Escola

O objetivo da nossa escola é treinar profissionais de tecnologia
da informacgao altamente qualificados com um forte conhecimento
funcional das praticas atuais de mercado, uma base tedrica
solida e um espirito criativo e inovador que os capacite
a atenderem as demandas da sociedade e a serem
responsaveis pelas gera¢des atual e futura.

Misséo e Objetivo da KCGI

Para atender a demanda por recursos humanos diversificados
e de alto nivel em nossa sociedade de Tl e, ademais, para contribuir
para a realizacdo de uma sociedade da informacgao
de alto nivel e para o desenvolvimento da economia
através da provisao de profissionais de Tl de alto nivel que possuam
conhecimento amplo e habilidades de alto nivel,
para além do convencional, e que também tenham mentalidade
internacional na era da computacao ubiqua.

Nosso objetivo é adaptar-nos aos avangos em tecnologia da
informacéo e areas relacionadas, bem como prover uma educagao
tedrica e pratica em tecnologia nos campos académicos relacionados a
ciéncia, a tecnologia e a administracao de negdcios para o treinamento
de profissionais de alto nivel.
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/ é um campo integrado de areas relacionadas tanto a informacéo quanto a gestéo, e seus alvos sdo complexos e diversos.
quentemente, ade aﬂd@ﬂstria de Tl por talentos promissores esta se diversificando de maneira crescente, agora mais do que nunca.
recentemente nao era possivel satisfazer a demanda da industria do Japao por um suprimento de talentos diversificados com o sistema educacional
Onés exi 0P ais dependia apenas no desenvolvimento de estudantes de graduacdo de engenharia nas faculdades de pds-graduagéo e pesquisa
\ 0 aria. Daqui para a frente, a fim de desenvolver ainda mais a economia e a industria do Japao, sera importante treinar pessoas com

usto, como profissionais altamente especializados na indtstria de TI/TCI.

0SS0 instituto tem como politica aceitar de forma abrangente o maior nimero possivel de estudantes de areas
a area de graduacéo.

capacidade académica de base para poder aprender conhecimento especializado em nosso instituto

=~ - a q ~ a a
) Pessoasique tenham um desejo de aprender coisas novas, pensem de forma autonoma e criem algo inovador sem estarem
.pres: conceitos estabelecidos

\Pessoas que tenham um desejo de colaborar com outros a sua volta e de solucionar problemas através da comunicacéo

* Tecnologia da informagao e comunicagao




Educacao na KCGI

Reitor, Diretor de Conselho e Professor

The University of Informatics

The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics
Kyoto Computer Gakuin

Escola Automobilistica da Kyoto Computer Gakuin

Wataru s
Hasegawa

Bacharel em Artes pela Universidade de Waseda
Mestre em Educagéo e Mestre de Artes pela Universidade de Columbia, EUA
Presidente da Associagdo das Industrias de Informagéo da Provincia de Quioto

Administrador e Presidente da Federagdo da Associacdo Japonesa da
Industria de Informacéo

Fundador da Federacéo de Tecnologia da Informagao do Japdo (IT Renmei)

Diretor Representante e Vice-Presidente, Federacéo Japonesa das
Associages de Tl

Diretor da Sociedade de Processamento de Informagao do Jap&o (IPSJ)

Diretor do Conselho de Promoc&o da Educagdo Online Aberta em Grande
Escala do Japdo (JMOOC)

Vice-diretor e membro do Comité de Planejamento de Geréncia na Associagéo
de Coordenadores de Tl (ITCA)

Membro do Conselho de Treinamento de Pessoal e do Comité de Avaliagdo do
Concurso de Mangas em Quatro Quadros, Posters e Slogans sobre Seguranca
em Tl da IPA

Diretor da Organizagao Japonesa pela Contratagdo de Pessoas Idosas,
Portadoras de Deficiéncia e Desempregadas

Diretor do Comité de Gesté&o no Centro Politécnico Avangado
Conselheiro e diretor da Sociedade de Informatica Aplicada do Jap&o (NAIS)

Prémio do Vice-Ministro do Ministério da Educagdo do Reino da Tailandia (duas
vezes)

Prémio do Ministério da Educacéo da Republica de Gana
Qualificado como Administrador Educacional no Estado de Nova lorque, EUA
Professor visitante na Universidade de Ciéncia e Tecnologia de Tianjin, China

Membro do comité consultivo de politica do JDC, Centro de Desenvolvimento
da Cidade Internacional Livre de Jeju

Professor emérito da Universidade Nacional de Jeju, Coreia do Sul

Cursos: Teoria da Lideranca; Dissertacéo de Mestrado com Grau de Honra

Faculdade de Quioto de Pés-Graduagdo em

Informatica (KCGI, em inglés) é a primeira

escola de pds-graduacdo profissional em TI do

Japao. A organizacdo irma da KCGI, a Kyoto
Computer Gakuin (KCG), foi o primeiro instituto de educa-
¢do computacional privado do pais. A KCG foi estabelecida
como uma escola privada por Shigeo e Yasuko Hasegawa,
com base em uma filosofia inica e vanguardista. A KCG
tem se envolvido com educagdo computacional desde seu
estabelecimento em 1963. Durante essa época, ndo apenas
estudantes do ensino médio, mas muitos graduandos de
cursos de quatro anos também se formaram em seus
programas. Naquele tempo, apenas escolas de p6s-gradua-
¢do voltadas a pesquisa existiam no Japao.

Muitos estudantes que se matricularam apos a gradua-
¢do escolheram a KCG em busca de um instituto de educagio
superior diretamente conectado com o lado pratico da com-
putacdo. Mesmo que a KCG tenha-se organizado sob um
sistema de ensino profissional, ela tem um papel de institu-
to educacional japonés para graduados que também atende
a fungdo de escola de pés-graduagdo do tipo pragmatico e
funcional.

Em 1998, com base em seu status e histéria, a KCG esta-
beleceu um programa de parceria com programas de
pos-graduacdo (incluindo Ciéncias e Tecnologias da
Informagdo, Ciéncias da Computacdo e outros) do Instituto
Rochester de Tecnologia nos Estados Unidos, e desde entdo
tem implementado um curriculo de pés-graduacao profis-
sional orientado para o aprendizado pratico. Esta colabora-
¢do entre escola profissional japonesa e programas de
p6s-graduacdo americanos foram inovadores e inéditos
no Japao.

Talvez fosse inevitavel que individuos talentosos da
Kyoto Computer Gakuin (KCG) como esses estabelecessem
uma instituicdo educacional com foco em TI sob o novo
sistema de um instituto de pds-graduacao profissional. A
Faculdade de Quioto de P6s-Graduagdo em Informatica
(KCGI) foi fundada com generosa aprovagao e cooperagao
de entidades relacionadas nas areas de finangas e de educa-
cdo, incluindo dos corpos docentes do Instituto de
Tecnologia Rochester e da Universidade de Columbia. Em
abril de 2004, o primeiro ano em que o novo sistema foi
adotado, a KCGI foi inaugurada como a primeira e tnica
escola de pds-graduacgao profissional em TI.

A filosofia de base da KCGI é "cultivar especialistas em
tecnologia da informagao aplicada que possuam criativida-
de e habilidades praticas de alto nivel, as quais deverdo
atender as necessidades da sociedade, dar suporte a era
atual e conduzir-nos a préxima geracao". Combinando
educagdo em TI com educagdo internacional em negdcios,
a KCGI criou um programa para cultivar engenheiros e,
particularmente, CIOs especializados em web negécios
(e-business), com base na edicdo revisada do curriculo do

programa de mestrado em Sistemas da Informagao (SI) da
Association for Computing Machinery (ACM). A misséo e
o objetivo da KCGI é defender a provisao de profissionais
em Tl com mentalidade internacional e alto conhecimento
que possuam niveis excepcionais de habilidade.
Acreditamos que esses esfor¢os contribuirdo para o desen-
volvimento econdmico e para arealizagdo de uma sociedade
de Tl avangada; facilitardo a adaptacdo a TI e as tecnologias
relacionadas; e promoverao educagdo em tecnologia tedrica
e pratica em areas académicas relacionadas a ciéncia, tecno-
logia e gestdo de negocios. Acreditamos ainda que essas
conquistas, por sua vez, levardo a criagdo de novas geragdes
de profissionais altamente habilitados.

Até a fundagdo da KCGI, programas de mestrado relacio-
nados a web negbécios (e-business) em nivel de graduagao
e pés-graduacdo eram praticamente inexistentes no Japao.
Tais programas de mestrado eram tratados meramente
como uma subarea de programas tradicionais como gestdo
de negbcios, tecnologia em engenharia industrial e mes-
trados relacionados a informagao. Os cursos eram mera-
mente pesquisados e ministrados como parte de um curso
sistematico e abrangente ou como parte de outra area
de mestrado.

0 que distingue a KCGI é que, como um instituto de
pos-graduacdo profissional em TI no sentido mais amplo
desta area, nés visamos ser uma escola profissional de
nivel mundial que também foca na criagdo de habilidades
de lideranca. Diferentemente de muitas universidades, ndo
somos um instituto de pds-graduagdo em ciéncia da compu-
tagdo de "campo unico dividido verticalmente", tampouco
um instituto de pds-graduacdo em informatica e matemati-
ca. Embora compartilhemos muitas semelhancas com tais
institui¢des, somos um tipo diferente de escola de pds-gra-
duacgdo. Além de projetos de curriculo e um sistema de
professores conselheiros baseados em uma perspectiva
pedagoégica, a KCGI visa oferecer um sistema de educagao
balanceado, integrando uma vasta gama de elementos e
politicas raramente vistos nas universidades japonesas.
Isso inclui um projeto educativo orientado ao aluno, um
sistema de educagdo com uma divisdo de trabalho aberta
e horizontal e avalia¢des periddicas dos resultados da
aprendizagem.

Ainda, a KCGI também esta focada na criagdo de profis-
sionais de negbécios e lideres internacionais equipados com
habilidades tanto em gestio quanto em TI, que possam colo-
car suas habilidades em pratica pela Asia e pelo mundo. Na
KCGI nos aceitamos ativamente estudantes de todo o globo,
como forma de alcancar o objetivo que buscamos desde
nossa fundacao, isto é, ser o instituto profissional de TI
niimero um da Asia.

Hoje a TI é indispensavel em nossas vidas diarias e na
industria. Diversificada em iniimeras areas relacionadas,
a Tl satisfaz uma vasta gama de demandas sociais. Na KCGI,

os alunos obtém fundamentos gerais sobre TI. O curriculo
é revisado e atualizado de forma continua para garantir
que os alunos possam aplicar o que aprenderam e desempe-
nhar um papel ativo em suas areas de escolha. Aqueles que
concluem seus cursos na KCGI possuem o conhecimento
sélido, as habilidades e a perspectiva ampla necessarios
para atuarem em qualquer das muitas areas disponiveis
dentro ou fora do Japao.

A KCGI também estabeleceu unidades em Sapporo e
Téquio. Esses campi estdo conectados ao instituto central
em Quioto via um sistema de e-learning, possibilitando
aos estudantes receberem uma educacdo profissional em
TI de ponta enquanto estudam em qualquer das unidades.

Além disso, a KCGI esta construindo de forma indepen-
dente uma rede abrangente de universidades e outras insti-
tuicdes educacionais para parceria e intercambio nos
Estados Unidos, China, Coreia do Sul e outros paises ao
redor do mundo. Os alunos da KCGI ja podem valer-se de
parcerias com mais de 100 institutos de ensino superior
mundialmente. Enquanto estreita os lacos ja existentes, a
KCGI continua a desenvolver ativamente seu empreendi-
mento educacional. A época de sua fundacio, a KCGI podia
admitir apenas 80 alunos (com uma capacidade total para
160 alunos). Desde abril de 2025, a capacidade de admissao
passou a ser de 1.000 pessoas (capacidade total para 1.880
pessoas), 0 que representa uma expansao de aproximada-
mente 12 vezes. Essa capacidade de admissdo é uma das
mais altas para qualquer instituicdo de pds-graduacdo em
informatica do Japao.

Apesar das mudangas bruscas acontecendo no mundo
hoje, a KCGI esta trabalhando intensamente para desenvol-
ver profissionais de TI sofisticados, conduzidos pela nossa
filosofia de base e pela missdo e objetivo que definimos.
Eu aguardo ansioso a entrada de alunos ambiciosos como
vocé.
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Saudacdes do Presidente

A ascensao da 1A e as mudancas sociais: 'Torne-se um profissional
capaz de encarar ¢ utilizar essa nova tecnologia de forma adequada!

Presidente da The Kyoto College of Graduate
Studies for Informatics

Yoichi
Terashita

Bacharel em Ciéncias pela Universidade de Quioto

Doutor em Filosofia pela Universidade de lowa, EUA
Membro Sénior do Corpo Docente da KCG

Professor Emérito do Instituto de Tecnologia de Kanazawa

Ex-Especialista da JICA
(Agéncia de Cooperacao Internacional do Japéo)

Ex-Diretor do Campus Rakuhoku da KCG
Diretor do Campus Kyoto Ekimae da KCG

Cursos: Dissertacdo de Mestrado com Grau de Honra

m seu ultimo livro, "Nexus", Yuval Noah Harari

apresenta uma analise detalhada a partir de

uma perspectiva antropolégica, histdrica,
socioldgica e psicoldgica, argumentando que o impacto
daIA pode, caso ndo tenhamos cuidado, trazer mais amea-
cas a nossa sociedade que beneficios. De acordo com o
autor, a tecnologia de 1A ja comegou a ter efeitos negativos
na sociedade, enquanto que, a0 mesmo tempo, suas capa-
cidades ndo podem ser contidas. Ele levanta questdes
sobre como nossa sociedade deve lidar com a IA de um
ponto de vista politico e socioldgico.

E desnecessario dizer que a IA pode ser considerada
uma das maiores aplica¢des da tecnologia da informacao.
No entanto, o que a torna significativamente diferente
de outras aplicacdes é a escala e a qualidade que seu
impacto tera na sociedade, afirma o autor. A Faculdade
de Quioto de P6s-Graduagdo em Informéatica possui uma
vasta gama de areas de informacgédo aplicada, incluindo
inteligéncia artificial, ciéncia de dados, desenvolvimento
de sistemas web, gerenciamento de redes, empreendedo-
rismo global, ERP (planejamento de recursos empresa-
riais), Tl em animag¢do e manga, Tl em turismo e TI em
entretenimento. Em cada uma dessas areas, a forma de
utilizacdo da IA é um tépico que precisa ser discutido.
No Grupo KCG nds estamos considerando cuidadosamente
qual filosofia, métodos e curriculos devemos usar para
lecionar as diversas tecnologias e teorias relacionadas
aIA. Como uma universidade em rapido crescimento, a
KCGI convida docentes de todo o mundo para fornecerem
educacio em TI por meio de um curriculo que incorpore
o conhecimento de ponta de suas respectivas areas.
Consideramos uma missdo importante graduar alunos
capazes de lidar adequadamente com o futuro da IA.

A 1A é um dos resultados do desenvolvimento da
educacdo tradicional em TI. Na area de negécios, ela lida
com grandes quantidades de dados, processando e anali-
sando-os para sugerir solucdes otimizadas numa veloci-
dade que vai muito além das opera¢des humanas conven-
cionais. Na 4rea de medicina, ela possibilita diagndésticos
altamente precisos por meio da analise de imagens. Em

outras palavras, a A é excelente em tarefas que corres-

pondem a fungdes do lado esquerdo do cérebro humano.

Por outro lado, a [A (ou a tecnologia da informagao

em geral) é completamente incapaz quando o assunto
sdo func¢des relacionadas ao lado direito do cérebro
humano (consciéncia), tais como emocdes, ética e amor.
Por exemplo, a IA ndo consegue compreender e processar
as emogoes sentidas quando se ouve uma musica, tampou-
co julgar se algo é moralmente aceitavel ou ndo. Essa é
uma questdo séria e importante quando fazemos conside-
racoes sobre o desenvolvimento futuro da tecnologia de
IA. Se essa questdo ndo for resolvida, nds ndo poderemos
utilizar a IA com paz de espirito. E bastante plausivel que
nossa sociedade venha a ser destruida por uma IA descon-
trolada. Para evitar esse pesadelo, é essencial conferir a
IA uma fungao de autocorrecdo, para que se possa julgar
se as conclusdes as quais ela chega sdo éticas ou ndo, e
para corrigi-las caso ndo sejam. No entanto, isso ainda
ndo é uma realidade.

Futuros engenheiros de TI ndo podem ser pessoas
inteiramente devotadas a tecnologia. Eles devem continu-
ar a trabalhar como engenheiros inovadores enquanto
pensam de forma constante em como o desenvolvimento
da tecnologia da informagdo afetara nossa sociedade,
além de sempre refletir se a nova tecnologia (1A) que
estdo desenvolvendo pode contribuir para o bem-estar
desta sociedade.

Contrariamente, algumas pessoas podem acreditar

que a aplicacdo da tecnologia de IA na sociedade é de
responsabilidade de seus usuarios (governantes, executi-
vos de corporagoes etc.), ndo dos engenheiros. Mas essa
visdo esta incorreta. Afinal, os engenheiros sdo aqueles
que estdo mais familiarizados com o contetdo da tecnolo-
gia, ndo politicos ou empresarios. O papel dos engenheiros
no desenvolvimento da IA se tornara cada vez mais impor-
tante daqui para a frente.

Ja faz 80 anos desde que a bomba atdmica foi inven-
tada e de fato empregada, causando uma tragédia sem
precedentes. O processo de desenvolvimento da bomba
atomica (o assim chamado "Projeto Manhattan") é retra-
tado no filme Oppenheimer, que destaca o sério conflito
entre engenheiros e governantes. E triste ver que mesmo
hoje, apds 80 anos, a tecnologia nuclear ainda nao é admi-
nistrada adequadamente — e pode-se inclusive dizer que
ela esta andando numa direcio negativa. E algo dificil
de compreender. Seria culpa dos engenheiros? Dos gover-
nantes? Ou representaria isso o fracasso da nossa socie-
dade como um todo? Eu espero que os alunos que estudam
em nossa universidade pensem sempre sobre essas ques-
toes enquanto buscam dominar a tecnologia da informa-
¢do e ingressar na sociedade como profissionais de TI
altamente qualificados e com capacidade de raciocinio

critico.

Cores do grupo KCG

Vermelho KCG

k Cor da Faculdade de Quioto de
° Pés-Graduagao em Informética
The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics (KCGI, em inglés)

Além da administragdo escolar, Shigeo Hasegawa, fundador do grupo KCG,
estudou novamente em anos mais recentes na Universidade de Harvard para
enfrentar os estudos que ndo pode fazer quando era jovem. Ele alugou um
apartamento em Boston e teve aulas de literatura e filosofia com jovens
estudantes. Com base no escarlate, a cor da Universidade de Harvard, onde
o fundador depreendeu seus conhecimentos, a cor escolhida para a KCGI foi
o0 Vermelho KCG, contrastando com o Azul KCG. Isso representa uma postura
de desafio e aprendizado de novas coisas de modo empreendedor, independente
da idade ou sexo.

Azul KCG

Cor simbolo do Instituto de
Computacéo Quioto (KCG :
g Kyoto Computer Gakuin) e
Kyoto Computer Gakuin doGrupoKCG

Em raz&o de todos os membros originais do KCG em sua fundagdo
haverem sido graduados e graduandos da Universidade de Quioto, a cor
da KCG e do grupo KCG foi selecionada com base na cor da Universidade
de Quioto, que era azul escuro. A cor comegou a ser usada a partir de

1970, sendo definida como "Azul KCG" em seu 35° aniverséario, em 1998.

Laranja KCG

k Cor da Escola Automotiva de
° Quioto (KCGM, em inglés)
Kyoto Computer Gakuin Automobile School

A Escola Automotiva de Quioto prové técnicas avancadas de mecanica
automotiva, bem como conhecimentos em TI e redes aplicaveis as
tecnologias automotivas da préxima geragao. Para a KCGM, uma nova
membro do Grupo KCG desde 2013, nés designamos o laranja como a
cor da escola, para expressar 0 novo vigor trazido por ela ao Grupo KCG.

Verde KCG
c e “ Cor do Centro de Treinamento
° de Lingua Japonesa de Quioto
Kyoto Japanese Language Training Center (KJLTC, em inglés)

Para os estudantes internacionais, o Centro é a porta de entrada para
0 grupo KCG. E um estabelecimento de ensino da lingua japonesa,
certificado pelo Ministério da Justica, e designado no curriculo de
educacdo preparatorio pelo Ministério da Educacéo, Cultura, Esportes,
Ciéncia e Tecnologia. A partir da imagem da terra e dos sete continentes,
a cor verde foi selecionada como cor oficial, contrastando com o Azul
KCG e o Vermelho KCG mencionados ao lado.




Destaques da KCGI

Dominar de fato habilidades
praticas, uteis em sociedade.

M Projeto de curriculo adaptado as necessidades
da indlstria e aos avangos em TI

Na KCGI, curriculos, projeto de disciplinas e de instru-
¢des sdo criados com o aconselhamento de especialistas
tanto de dentro como de fora da escola, a fim de promover
uma educacdo adaptada as necessidades da industria.
Curriculos internacionais de educagio de ponta em TI sdo
importados e conjuntamente desenvolvidos baseados em
nossa colaboracdo com o Instituto Rochester de Tecnologia
nos Estados Unidos, visando se adaptar as rapidas mudan-
¢as da TI (TCI).

B Educacdo baseada na teoria educacional mais
avancada do mundo

A educacdo online teve sua estreia em meados dos anos
1990, quando a internet comegou a se difundir rapidamente
pelos Estados Unidos. Desde aquela época, uma grande
quantidade de pesquisa ja foi realizada sobre as diferencas
em resultados educacionais entre e-learning e aulas presen-
ciais. Algumas pesquisas demonstraram que, para alunos
altamente motivados, os resultados educacionais sdo os
mesmos de modo geral — a diferenca entre aprendizado
online e presencial resume-se apenas a uma diferen¢a no
modo de comunicagdo. A KCGI conta com um corpo docente
dotado de uma vasta experiéncia em pesquisa avancada
sobre e-learning. Por exemplo, como p6s-graduado pela
Universidade de Coltimbia, referéncia mundial em estudos
sobre educacdo, Wataru Hasegawa foi membro de uma
seleta equipe de projeto encarregada de examinar se a insti-
tuicdo integrante da conferéncia Ivy League deveria ou
nao estabelecer um programa de e-learning para 800
alunos. A KCGI nao oferece apenas aulas online e presen-
ciais, mas também projeta e realiza aulas com base em
teoria educacional nos niveis mais avangados do mundo.

B Uma composicao curricular rigorosamente
baseada na pratica

A fim de capacitar recursos humanos que possuam tanto
habilidades de TI (TIC) quanto de administragdo, a KCGI
leva em consideracdo o poder do estudante de ter uma
diversidade de aulas, ndo apenas no campo de TI, mas

também em disciplinas relacionadas aos negécios, como
gerenciamento e economia. No tltimo ano, estudantes na
KCGI planejam e implementam um projeto no lugar de uma
dissertacdo de mestrado, adquirindo os niveis de exceléncia
necessarios para estabelecer suas carreiras.

Estude 'T'T (TIC) e geréncia e
as aplique em diversos setores.

B Formando profissionais capazes de operar em
multiplas areas, como Tl e gestao

A demanda por individuos talentosos, portadores de
habilidades tanto de TI (TIC), tal como tecnologia web,
quanto de administracdo, tal como criacdo de estratégias
de gerenciamento, esta em alta nos mercados modernos.
A KGCI capacita profissionais que compreendem tais
campos de especialidade, como informacao e administra-
¢do. Os curriculos sdo organizados de modo que os
estudantes possam estudar igualmente as disciplinas de
informacgdo e de administracdo de maneira adequada a
seu historico de atuacio.

W Por meio de areas de especializagéo e cursos
de industria, a KCGI ensina Tl (TIC) para aplicacéo
numa vasta gama de setores

Aproveitando toda a amplitude de conhecimentos
sobre TI, a KCGI prepara os alunos com uma grande varie-
dade de conhecimentos especializados necessarios para
setores especificos. Para esse fim, estabelecemos nove
areas de especializacdo: Inteligéncia Artificial (IA),
Ciéncia de Dados, Desenvolvimento de Sistemas Web,
Administracdo de Redes, Empreendedorismo Global,
ERP, TI em Animacgdo e Manga, TI em Turismo e TI em
Entretenimento. Além disso, a KCGI identifica e leciona
aulas em uma variedade de cursos de industria, a fim de
desenvolver profissionais capazes de aplicar e usar a TI
em suas respectivas areas. Os cursos de industria sdo:
Finangas, Agricultura, Inddstrias Maritimas, Servicos de
Saude e Medicina, e Educacao.

Os curriculos da KCGI focam na aplicagdo pratica com
embasamento sélido no conhecimento e nas tecnologias
de uma ampla gama de areas. Nés buscamos cultivar
pessoas capazes de entregar as solugdes necessarias em
cada industria.

W Contratacdo de diversos instrutores com
experiéncia pratica em desenvolvimento de
estratégias de TI, inclusive no cenério corporativo

A fim de capacitar profissionais, a KCGI indica muitos
docentes experientes, tais como instrutores que ja traba-
lharam como CIOs em empresas de grande porte. Nosso
corpo docente estimula as habilidades praticas de nossos
alunos através de disciplinas baseadas em sua prépria expe-
riéncia. Os estudantes adquirem habilidades profissionais
abrangentes que s6 aumentam a medida em que compreen-
dem as teorias e tecnologias mais modernas diretamente
conectas ao uso pratico.

Mude de carreira e prospere
no campo de T1.

B Estudantes de uma grande variedade de areas,
seja de humanidades ou ciéncias, podem se
matricular

Um dos objetivos da KCGI é desenvolver profissionais
de TI avancados com uma vasta gama de histéricos.
Recrutamos ingressantes de inimeras areas, tanto das
humanidades quanto das ciéncias, sem impor limites aos
departamentos ou principais areas de estudo nas quais se
espera que eles tenham-se graduado. A KCGI auxilia estu-
dantes com uma ampla variedade de histéricos, oferecendo
cursos eletivos adequados ao seu nivel de conhecimento,
as suas habilidades e as suas necessidades. Para permitir
que pessoas que ja tenham ingressado no mercado de traba-
lho possam continuar estudando, a KCGI oferece suporte
com uma vasta gama de opg¢oes de estudo. Temos orgulho
em criar oportunidades para quem deseja mudar de carrei-
ra, algo que, tradicionalmente, ndo tem sido oferecido
adequadamente pelas escolas de pds-graduagdo do Japao.

B Tenha aulas proporcionais ao conhecimento que
voceé traz consigo para a KCGI

Os estudantes na KCGI possuem diferentes niveis de
habilidade no estudo de TI: ha tanto aqueles recém-gradua-
dos em humanidades, sem praticamente nenhum conheci-
mento de computacio, até trabalhadores ja prosperando
como engenheiros de sistemas na industria de TI. A KCGI
oferece um esquema de otimizagdo de disciplinas para
cada aluno individualmente, com base em suas habilidades
em TI e suas metas futuras. Isso torna possivel que os
alunos sem um historico na area possam alcancar seus obje-
tivos confortavelmente através de etapas. Em uma institui-
cdo de pos-graduacdo tipica japonesa, os alunos completam
32 unidades para obterem um titulo de mestre. Em contras-
te, na KCGI um titulo de mestre requer a conclusdo de 44
unidades — 12 a mais que em uma instituicdo convencional.
Vocé sabe o motivo? Isso é porque, na KCGI, nosso objetivo
é desenvolver pessoas cujo conhecimento especializado
em sua area de escolha ndo seja apenas profundo, mas
abrangente: pessoas dotadas nio apenas de habilidades e
conhecimentos em TIC, mas também capazes de usa-los
na pratica.

Buscamos desempenhar um
papel ativo no cendrio global.

B As disciplinas sdo conduzidas por lideres em Tl
de varias partes do mundo

Os negdcios de TI sdo um campo em desenvolvimento
global, além de dentro de fronteiras nacionais. A KGCI
convida professores reconhecidos de varias regides ao
redor do mundo, incluindo América do Norte e Asia, para
ajudar os estudantes a adquirir uma perspectiva interna-
cional. Ela também fecha acordos de intercambio acadé-
mico e de colaboragdes empresariais com universidades
internacionais, incluindo o Instituto Rochester de Tecno-
logia nos Estados Unidos e a Escola de P6s-Graduagdo em
Seguranca da Informagdo da Universidade da Coreia, que
é um dos melhores programas do mundo na area de
seguran¢a da informagdo. A KCGI foca-se também no
desenvolvimento das relagdes internacionais, incluindo o
envolvimento em pesquisas conjuntas e simpoésios
internacionais.

M Estudo no exterior e aulas com viagem ao exterior

A KCGI possui parcerias com inimeras faculdades e
universidades em diversos paises, incluindo com o
Instituto de Tecnologia de Rochester em Rochester, Nova
lorque, EUA. A KCGI envia alunos de forma ativa para
estudarem nessas instituicdes parceiras no exterior e
participarem de conferéncias académicas internacionais.
Também aproveitamos ativamente programas de estagio
internacional, oferecendo oportunidades de participacdo
como tutores (TA) nas aulas de instituicdes parceiras no
exterior.

Aproveite seus estudos para
desabrochar na sociedade.

W Torne seu emprego ideal em realidade através
de uma minuciosa orientacao individual

A KCGl visa possibilitar a todos os estudantes encontrar
emprego depois de formados. Os instrutores responsaveis
empregam sua experiéncia e redes de contato pessoais na
inddstria e em outras comunidades em favor dos alunos.
Através de consultorias particulares com os estudantes,
os instrutores trabalham para ajuda-los a encontrar a
carreira dos sonhos. A KCGI proporciona uma variedade
de assisténcias para estudantes que buscam abrir sua
propria empresa, incluindo o suprimento de know-how
necessario para fundar, administrar e operar um negdcio.

B Formacao de redes de contatos profissionais
entre alunos graduados

Cada ano a KCGI produz formandos numerosos e
altamente diversificados focados na palavra-chave “TI”,
incentivando o fortalecimento de uma rede de negocios
formada por esses novos especialistas. A KCGI estabelece
varias oportunidades para envolver os alunos em trabalho
em grupo, para que explorem as habilidades tinicas de cada
um e cooperem no desenvolvimento e expansao de suas
empresas.



Preparamos estudantes para se tornarem atores globais através

de uma lista completa de aulas em inglés.

A KCGI oferece muitas aulas no "modo inglés" para que os estudantes possam obter um titulo de mestre pela
instituicdo assistindo somente a aulas em inglés. Algumas dessas aulas sdo ministradas por instrutores de alto nivel
convidados do exterior. Atualmente a KCGI acolhe alunos internacionais de 15 paises e regides (incluindo aqueles que
concluiram seus cursos em margo de 2022), muitos dos quais optaram por assistir as aulas em inglés. Essa é uma
grande vantagem de obter sua educagao na KCGI.

Esta opcdo ndo é apenas para alunos estrangeiros. Alunos japoneses também podem assistir as aulas em inglés,
contanto que sua proficiéncia no idioma ja tenha atingido o nivel exigido. A KCGI oferece uma grande oportunidade
para que seus alunos japoneses possam aprimorar sua competéncia no inglés enquanto estudam TIC, proporcionando
um ambiente de estudos internacional e diversificado.

O setor de Tl exige que as pessoas absorvam de forma continua as informagdes mais recentes. Pessoas capazes de
tomar proveito de informagdes Uteis no desenvolvimento e producdo sdo aquelas que crescerdo como
empreendedoras de sucesso. A area de Tl produz novas tecnologias todos os dias, portanto a habilidade para
manter-se atualizado sobre as informacdes mais recentes é de importancia vital. E evidente que muitas dessas
tecnologias de ponta chegam ao Japao vindas dos Estados Unidos e outros paises e regides do globo, motivo pelo
qual informagdes sobre elas estdo sempre escritas em inglés. Existem muito mais engenheiros de paises cujo idioma
oficial é o inglés que engenheiros japoneses, portanto artigos e
informacoes de alta qualidade sdao, na maioria das casos,
inevitavelmente escritos em inglés. Se um aluno for capaz de
assimilar rapidamente as informagdes em inglés das quais precisara
para realizar suas tarefas e aprimorar suas habilidades, sem divida
alguma verad que essa habilidade é uma vantagem significativa no
seu trabalho.

Estudantes buscando uma carreira na dianteira do seu setor,
como em uma empresa de Tl sediada no exterior ou uma firma de
consultoria, podem tirar grande proveito dessa vantagem da KCGI —

0 "modo inglés".

Campos Ativos

Ambiente Educacional e Sistemas

A introducdo da TI (TIC), que é de alto nivel se compara-
da a Tl tradicional, frente a crescente sofisticacdo desta (par-
ticularmente sua difusdo nas tecnologias de negdcios da
web), é agora um desafio enfrentado pelo mundo da indts-
tria. Especificamente, hd um movimento que promove a utili-
zacdo da TI (TIC) ndo meramente como meio de melhorar
os negdcios, mas também na criacdo de estratégias de ponta.
Isso se reflete na introdugio de TI nos niveis mais altos da

CIlO (Diretor de Informacao)
Gerente de Projeto
Arquiteto de 1A

Consultor de Integracéo de Sistemas

Empreendedor

administracdo de empresas, significando o envolvimento
de recursos humanos dos quais se exigirdo ainda mais
conhecimento e habilidades equivalentes a um evoluido
senso de administragao.

A KCGI criou curriculos projetados para capacitar
este talento de exceléncia em TI requerido pela industria.
Os formados pela KCGI devem esperar trabalhar em fungées
relacionadas a TI, tais quais as seguintes.

Arquiteto de TI
Consultor de Seguranca da Informagao

Gerente de Producao de Contetdo

Cientista de Dados

Um ambiente de educacdo prdtica que inclui sistemas de administracdo de nivel internacional

Sistema de Gestao de Aprendizado

B A KCGI oferece um suporte abrangente aos estudos com trés formatos de aula para educacdo moderna:
aulas online em tempo real (e-learning sincrono), aulas sob demanda (e-learning assincrono) e
aulas hibridas (aulas presenciais combinadas com streaming online).

Desde sua concep¢do a KCGI ja inseria a TI em seu
ambiente de estudos. Parte de tais esforcos foi a introdugcdo
do KING-LMS, um sistema de gestdo de aprendizado.

0 KING-LMS pode ser acessado a partir do Campus
Hyakumanben da faculdade principal em Quioto, da satélite
Kyoto Ekimae, da satélite em Sapporo, da satélite em Toquio,
de casa ou qualquer outro lugar via um computador ou
smartphone. Esse ambiente de estudo permite que os alunos
realizem tarefas como navegar pelo contetudo das li¢des,
enviar trabalhos e contatar instrutores. Como complemento
ao KING-LMS temos as salas de aula hibrido-flexiveis
("hy-flex") oferecidas pelo prédio principal do Campus
Hyakumanben. As aulas realizadas em tais salas permitem
que os alunos participem de qualquer lugar, sem tratamento
especial ou individual.

Nas salas de aula hy-flex, as cimeras podem acompanhar
os instrutores conforme eles andam pela sala, de modo que
os estudantes participando online possam ver seu rosto

Bibliotecas fisicas e eletronicas

enquanto assistem a aula. Ao mesmo tempo, um grande
monitor na sala de aula exibe imagens dos alunos assistindo
remotamente para que eles possam fazer perguntas e
participar da conversagdo usando caixas de som e microfo-
nes direcionais. Gragas a essas inovagdes, alunos remotos
podem interagir como se estivessem em pessoa na sala.
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*KING-LMS (KCG Information Network Galaxy-Learning
Management System): Sistema de suporte e gerenciamento
de aulas propriedade da KCGI, que torna possivel estudar

=g
livremente o contetido desejado. Outros paises

A biblioteca no prédio principal do Campus Hyaku-
manben oferece empréstimo e devolugdo de livros com
self-service.

Também no campus principal, a KCGI é assinante das
bibliotecas eletronicas da Associacdo para Maquinas de
Computacgdo (ACM), sediada nos Estados Unidos, e da Socie-
dade de Processamento de Informacgdo do Japao (IPS]).
Por meio dessas bibliotecas eletronicas, os alunos podem

Sistemas ERP da SAP para Educaciao

acessar as publicacdes dessas e de outras associagoes,
incluindo o texto integral de inimeros periédicos académi-
cos. Em muitos casos é possivel conferir edi¢des antigas
de até décadas atras. Os alunos também podem usar recur-
sos como a Rede de Informacdes Académicas do Instituto
Nacional de Informatica. Esses recursos sdo valiosos para
uso em investigacdes e pesquisas.

B Desenvolvendo pessoal de negdcios implemen-
tando pacotes ERP da SAP

A fim de desenvolver pessoal de negdcios com habilida-
des avangadas em TI na prépria area de TI, a KCGI imple-
mentou o SAP S/4HANA, um sistema de Planejamento de
Recursos Empresariais (ERP, em inglés) da empresa alema
SAP, a maior vendedora de pacotes de software ERP do
mundo, buscando criar um ambiente de pesquisa e aprendi-
zado pratico. A KCGI é a instituicdo que introduziu tal
sistema no Japao para desenvolver especialistas maduros
em ERP, incluindo no desenvolvimento de sistemas.

B Implementacgao efetiva na gestao

Os sistemas ERP da SAP sdo enormes e complexos. Na
KCGI, os alunos ndo aprendem apenas a opera-los. Apren-
dem também a sequéncia de procedimentos de trabalho
em empresas enquanto adquirem habilidades praticas
avang¢adas como personalizacdo de sistemas SAP para
apoiar processos de trabalho e consultoria sobre a introdu-
¢do de sistemas ERP em empresas.

H Cultivando habilidades préaticas avancadas
Na KCGI os alunos examinam, a partir de dngulos

diversos, como o SAP S/4HANA funciona e como ele pode
apoiar os processos de trabalho. Por meio do estudo pratico,
os alunos aprendem como a implementagdo de ERP modifica
os processos de trabalho de modo geral, incluindo gestdo
de compra e inventario, produgdo, vendas e distribuicdo,
contabilidade e gestdo de recursos humanos. Por meio de
seus cursos de especialistas em ERP, a KCGI gradua alunos
que passaram na prova de qualificacdo para Consultor
Certificado SAP.

H Sistemas de computacao de alto desempenho

Os alunos da KCGI conduzem pesquisa em areas que
requerem um poder de computacdo espetacular, como
[A/aprendizado de maquina, analise de Big Data, computa-
¢do grafica, otimizagdo combinatdria e computagio quanti-
ca. Para apoiar tais estudos, no ano académico de 2022 a
KCGl introduziu 16 sistemas de computacdo de alto desem-
penho incorporando a GPU de alta sofisticacdo mais recente,
a NVIDIA RTX A6000. Esses computadores contam com
um desempenho maximo de aproximadamente 620
teraflops (620 TFLOPS). Cada um desses sistemas consiste
em quatro servidores de computagdo, permitindo que eles
executem varios programas em paralelo.



Politicas de Curriculo

Em conformidade com nossa missao e objetivos, ofere-
cemos um curriculo para preparar profissionais altamente
especializados que possuam habilidades de gestdo de TI/TIC
e possam desenvolver ativamente sua area de preferéncia
nos negoécios de TI.

1. Os cursos do curriculo sao divididos nas
seguintes categorias

o Areasde Concentragdo: cursos que sdo agrupados sistemati-
camente para aprofundar o conhecimento sobre determinadas
areas de estudo.

e Industria: cursos com foco no uso pratico de tecnologia e
habilidades em uma industria especifica, com especialistas
em Tl e negdcios empregando estudos de caso e aprendizagem
baseada em projetos.

e Eletivos de suporte: cursos que incluem tendéncias em
tecnologia, cursos tedricos de alto nivel, bem como cursos
de habilidades de suporte que complementam as areas de
Concentracao e Industria.

2. Definicdo de método e modelos de registro
de cursos

Em resposta a seus objetivos de aprendizagem e preferén-
cias, os estudantes escolhem uma "Concentragao”, ou seja,
conjunto de cursos que enfatizam competéncia ampla e apro-
fundada, desde o conhecimento de base até a aplicacao e
pratica em uma area especifica relacionada a TI, dentro de

uma ampla faixa de conhecimento. Além disso, o Curriculo
sob Medida permite que os estudantes escolham cursos que
correspondam a uma ampla variedade de necessidades e obje-
tivos pessoais de estudo e pesquisa.

Para expandir a aprendizagem para a aplicagdo profis-
sional, o curriculo também oferece cursos de Industria que
enfatizam a aplicagdo pratica de tecnologia em uma diversi-
dade de areas industriais. Os estudantes aplicam seu conheci-
mento a problemas especificos, bem como criam planos e
projetos em uma variedade de industrias. Os cursos de
Industria existem para complementar os cursos de
Concentracgao principais dos estudantes.

3. Projeto de mestrado

Junto com as atividades de cursos, nosso curriculo é proje-
tado para estimular a habilidade pratica e aplicada dos estu-
dantes, permitindo que busquem seus proprios interesses
através da conclusdo de um Projeto de Mestrado sob a orien-
tacdo do corpo docente.

4. Resposta a mudancgas

Nosso curriculo responde prontamente as rapidas
mudancas na industria de TI/TIC. A escola constantemente
revisa e modifica o curriculo de acordo com as mudangas na
industria e na sociedade as quais profissionais altamente habi-
litados no Japao e no exterior devem adequar-se.

Politicas de Diplomacao
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A escola confere o grau de mestre a individuos que atendam aos seguintes requisitos:
1) Conclusao total de um plano de cursos predefinido dentro do periodo de tempo estipulado (p.ex., quatro semestres)

2) Concluséo total dos créditos predefinidos para graduagéo

A escola espera que os estudantes possuam os seguintes atributos:

a. Adquirir e expandir os conhecimentos de base de forma que possam contribuir para o crescimento de sua profissao.
b. Aplicar esse conhecimento na area por eles escolhida para se tornarem profissionais altamente capacitados.
Comportar-se de maneira altamente ética para se tornarem membros respeitados de sua profissao.

Estudando na KCGI

Programas Integrados para o Desenvolvimento de Profissionais de Tecnologia da Informacao Altamente Qualificados

Um dos objetivos da Filosofia Institucional da KCGI é o
desenvolvimento e graduagio de profissionais de tecnologia
da informacdo altamente qualificados. Para alcangar esse
objetivo, a KCGI define curriculos integrados, combinando
uma variedade de modelos de registro de cursos para suprir
os diversos objetivos educacionais dos estudantes com ativi-
dades e projetos a eles direcionados.

B Adquirindo Especializagcdo

Como um profissional de tecnologia da informacgao
altamente qualificado, ndo é realista esperar dominar toda
a vasta gama de conhecimento sobre TI. Para capacitar os
estudantes a se especializarem, a KCGI identifica uma série
de dreas particulares e desenvolve curriculos para elas. Essas
Areas de Concentragio permitem que estudantes adquiram
um conhecimento amplo e profundo sobre suas areas de prefe-
réncia, indo desde os fundamentos até habilidades praticas
e tecnologias aplicadas.

B Respondendo as Demandas da Sociedade

Em qualquer das diversas industrias modernas, a demanda
por Tl aplicada a fim de aumentar a eficiéncia, reunir conheci-
mento e ainda solucionar problemas esta crescendo de modo
constante. A KCGI est4 respondendo a essas demandas organi-
zando Cursos de Industria que capacitam os estudantes a esco-
lherem uma area da industria para praticarem T, aprendendo
através de estudos de caso e do confronto de problemas.
chamado de modelo de estudo por campo industrial.

B Demonstrando Habilidades Praticas e Criativas

Um profissional de tecnologia da informagdo altamente
qualificado deve ser capaz de aplicar o conhecimento adqui-
rido em cada curso para usos praticos e solugoes de problemas
reais. Deve ainda ser capaz de planejar e projetar a série de
a¢bes a serem tomadas com base em iniciativa prépria, além
de reverter os beneficios de tais solu¢des aos demais. Para
garantir que os estudantes adquiram o conhecimento de que
precisam, o curriculo por eles cursado inclui um Projeto de
Mestrado em qualquer tema dentro de uma ampla variedade,
bem como Projetos de Pesquisa/Estudo Independente, sob o
acompanhamento de um Patrocinador do Projeto.

M Orientacao Profissional

Espera-se que especialistas em Tl aplicada cumpram seus
papéis como profissionais altamente qualificados, capazes
de resolver problemas reais e de prover solugdes praticas em
campos industriais de fato. Com esse fim, a KCGI encoraja estu-
dantes a participarem de estagios. Estagios garantem oportu-
nidades de obter experiéncia efetiva que pode aumentar os
niveis de proficiéncia técnica dos estudantes e agugar suas
habilidades de solucionar problemas.

A selecdo de um modelo educacional e a atribuigdo de projetos e afins ndo sdo impostas a todos os alunos de modo uniforme. Antes,
estudantes podem combinar uma ampla série de escolhas de acordo com seus interesses e paixdes e com a profundidade de seus estudos.
A KCGlI projeta curriculos que respeitam a liberdade dos alunos de seguirem os estudos de sua preferéncia, enquanto garante que descubram
0 conhecimento e as técnicas exigidas e apropriadas para um profissional de tecnologia da informagé&o altamente qualificado.

Obj etivos educacionais raculdade de P6s-Graduagdo em Tecnologia da Informagéo Aplicada — Especializagdo em Tecnologia de Negdcios Web

0 proposito desta especializagdo € treinar profissionais
peritos e avangados capazes de reagir rapidamente as novi-
dades na Tl e areas relacionadas; capazes de empregar habili-
dades analiticas basicas embasadas por uma perspectiva
abrangente ao estudar e pesquisar a teoria de disciplinas

Objetivos Educacionais

relacionadas a fisica, engenharia, gestao etc. e suas tecnolo-
gias aplicadas; e que possuam as habilidades tecnoldgicas
avangadas necessarias para obter éxito em profissdes que
exigem alta especializagdo.

Para que nossa escola possa realizar sua missao e objetivo
na educacao dos estudantes, nds definimos objetivos educacio-
nais para nosso curso de tecnologia em negé6cios web
conforme abaixo.

1) Aquisicdo de um grau de instrugdo fundamental

Espera-se que os estudantes aprendam habilidades sociais
e de comunica¢ao que sirvam como base para promover
negocios. Também se espera que eles entendam tecnologias
fundamentais como as redes de software e hardware que
estruturam a TI/TIC.

2) Aprimoramento da capacidade de planejar e projetar

Espera-se que os estudantes desenvolvam habilidades: 1)
pararealizar pesquisas amplas e analisar as tendéncias atuais
e futuras de negécios e a TI/TIC que os suporta; e 2) para
planejar e propor uma abordagem légica para desafios corpo-
rativos e sociais prementes. Além disso, também se espera
que desenvolvam a capacidade de projetar varios sistemas e
contetidos que materializem os planos propostos.

3) Aprimoramento da capacidade de
desenvolvimento e implantagdo

Espera-se que os estudantes desenvolvam a capacidade
de utilizar pessoalmente sistemas e contetdos que foram
planejados e projetados através da implantagao de software,
ou de oferecé-los para usudrios finais. Nesse processo, espe-
ra-se ainda que aprofundem seu conhecimento pratico relacio-
nado a varias ferramentas e regras de codificacdo exigidas
para desenvolver e operar esses sistemas e contetudos.

4) Promocgéo da ética e consciéncia profissional

Espera-se que os estudantes desenvolvam a capacidade
de assumir processos de negdcios de forma responsavel. A
fim de melhorar de forma continua tais processos, também
se espera que desenvolvam altas perspectivas de ética e cons-
ciéncia profissional. Com esses dois elementos combinados,
os estudantes devem poder adquirir métodos e habilidades
de lideranga pratica para a gestdo de organizagdes.
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Estrutura Curricular na KCGI
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A KCGI confecciona curriculos que oferecem o conhecimento
e as técnicas basicas das quais os alunos precisardo na area de
TIC. Cursos Obrigatérios incluem cursos que ensinam as habili-
dades basicas necessarias para pessoas de negocios, bem como
habilidades praticas para uso em areas profissionais. Cursos de
Concentragdo sdo cursos com contetdo diverso sobre uma area
profissional em particular. Cursos Industriais consistem em
cursos relacionadas a areas de relevo que estdo em alta deman-
da. Eletivos de Suporte sdo cursos oferecidos com o objetivo de

desenvolver uma base ampla de conhecimento, independente
de areas de concentragdo e industrias especificas. Cursos
Obrigatérios incluem cursos que ensinam as habilidades basi-
cas necessdrias para pessoas de negdcios, bem como habilida-
des praticas para uso em areas profissionais. Na KCGI, as aulas
sdo lecionadas por individuos excepcionais que estdo ativos
nas linhas de frente de suas respectivas areas. Os cursos que
compdem cada categoria refletem as ultimas tendéncias da in-
dustria e sdo atualizados de forma constante.

£

4

Cursos de

Concentracao

Cursos de
Industria

Eletivos
de'Suporte

Curs
Obrigat

0S.

orios
e

Os estudantes selecionam um campo especifico e especializado dentre uma vasta gama de conhecimentos
relacionados a Tl e aprofundam seus conhecimentos dentro desse escopo. Para auxiliar estudantes a adquirirem
uma base de conhecimento especializada e a0 mesmo tempo abrangente o bastante, os cursos sdo agrupados
em diversos campos diferentes.

e Inteligéncia Artificial (IA) e Ciéncia de Dados e Empreendedorismo Global

® Desenvolvimento de Sistemas Web e Administragdo de Redes

® ERP o Tlem Mangéa e Anime e Tlem Turismo e Tl em Entretenimento

Estes cursos focam-se na aplicacéo pratica de conhecimento profissional e tecnologia em areas especificas. Os
cursos sdo especializados para cada industria. As aulas sdo oferecidas por individuos notaveis que atuam nas
linhas de frente de cada industria.

e Finangas e Agricultura e Marinha e Salde e Medicina e Educacéo

Este curriculo consiste em cursos que ensinam as habilidades basicas de que os alunos precisardo como
profissionais, independente da industria ou area de concentracdo, tais como comunicacédo e gestéo, bem como
cursos abordando estudos de caso de tendéncias tecnolégicas e aplicagdes de TIC pioneiras. Como ele reline
cursos de uma ampla faixa de perspectivas, do basico ao aplicado, este curriculo aumenta a amplitude do
aprendizado dos estudantes.

A KCGI aceita estudantes de histéricos diversos, independentemente do departamento académico de qual
tenham-se graduado. Essa abordagem aberta oferece a muitos profissionais a oportunidade para mudar de
carreira, cumprindo portanto um papel social significativo. Por essa razéo, 0s cursos obrigatdrios séo definidos
com o propésito de nutrir as habilidades basicas em comunicagdo légica e enérgica que se esperam de uma
pessoa de negocios especializada e avancada, seja qual for a area de especializacao escolhida pelo estudante.

Comunicagéo Profissional na Industria de TIC e Teoria da Liderancga
Fundamentos de Projeto

+ Sequéncia de cursos a serem estudados do primeiro ao ultimo ano

Matricula: Selecione um modelo de estudo

» Comunicacao Profissional na Industria de TIC - Teoria da Lideranca ° Fundamentos de Projeto

Cursos Obrigatdrios

Cursos de Concentracao

¢ Inteligéncia Artificial (IA) ¢ Ciéncia de Dados

e Desenvolvimento de Sistemas Web

e Administracdo de Redes < Empreendedorismo Global
*« ERP «Tlem Manga e Anime ¢ Tl em Turismo

¢ Tl em Entretenimento

Curriculo sob Medida

Monte seu préprio curriculo,
selecionando a partir de

Escolha uma das Areas de Concentragao acima ou cursos nao obrigatérios
J adequados aos seus
objetivos educacionais
Cursos de Industria individuais.

 Finangas ¢ Agricultura  Marinha ° Salde e Medicina * Educacao

Eletivos de Suporte

Projeto de mestrado

Mestre em Ciéncia da Tecnologia de Informacao (Diploma Profissional)

Projeto de Mestrado

Muitos instrutores da KCGI possuem vasta experiéncia em orientar estudantes na Universidade de Quioto e outras
universidades japonesas distintas, ou ja atuaram ativamente nas linhas de frente de negdcios ao redor do mundo.
Os estudantes da KCGI podem receber orientacdo diretamente desses instrutores em seus Projetos de Mestrado.

¢ Viséo geral

Os projetos de mestrado da KCGI sdo cursos obrigatérios
com enfoque em aplicagdes praticas e em tecnologias sendo
utilizadas na TI, com o objetivo de guiar os alunos na confi-
guracdo, andlise e resolucgio de problemas baseados em
sua propria compreensdo de questdes. Nos projetos de
mestrado da KCGI os alunos analisam questdes e suas
solugdes atuais enquanto mantém o foco em ferramentas
especificas (incluindo plataformas, software, servicos,
frameworks e modelos de negdcios), valendo-se do conheci-
mento especializado que adquiriram em seus estudos sobre
diferentes areas e industrias.

Ao contrario de dissertagdes de mestrado em instituigdes
de pos-graduagdo convencionais, focadas primariamente
na pesquisa, a dissertagdo de mestrado na KCGI pode
consistir em um trabalho escrito, na descoberta de novos
conhecimentos ou na aplicagdo de ferramentas ja existentes
a um projeto. Os alunos tém liberdade para escolher seus
proprios assuntos e abordagens com base em suas aspira-

-elatério de Mestrado -

" 7ioo | O aluno escolhe um curso de sua éarea de
especializacdo, aborda um tema relacionado a
“ esse curso e conclui o relatorio.

s

" 7ivo | O aluno se dedica a um projeto com contetido
‘ especialmente avancado ou um tema
~——— excepcionalmente amplo. Ele decide o tema
por si mesmo e despende o tempo necessario para
abordé-lo.

¢Oes e preferéncias pessoais.

0 projeto de mestrado é a culminagdo dos estudos de um
aluno. O objetivo é oferecer-lhes a oportunidade de melhorar
as vidas de pessoas e comunidades reais pela aplicagdo
pratica de TIC.

¢ Métodos de Implementacéo

Os alunos se dedicam a seus projetos de mestrado por
iniciativa propria, sob a orientacdo de um patrocinador de
projeto. Um projeto de mestrado pode visar a aplicagdo de
tecnologia especializada ou pode ser uma pesquisa acadé-
mica aprofundada. A pratica é modelada na Universidade
de Colimbia nos Estados Unidos, o dpice global na area de
educacio. E adotada uma abordagem flexivel, pela qual os
alunos podem selecionar qualquer um entre quatro tipos
de projeto de mestrado com base no tempo que tém dispo-
nivel e na natureza do projeto.

- Projeto de Mestrado -

" 7o | O aluno escolhe um tema concebido

livremente por si mesmo, dedicando-se a um
. - projeto de acordo com seus proprios objetivos
e preferéncias.

-o de Mestrado com Gra-

_

Este tipo é para alunos visando produzir uma
dissertacdo de mestrado no mesmo nivel das
- maiores universidades do mundo. O aluno
decide o tema por si mesmo e despende o tempo
especialmente largo necessério para aborda-lo.

PR
‘ Tipo
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Nove areas de concentracdo disponiveis para estudo na KCGI

Areas de concentragdo sdo areas de cursos que os alunos podem selecionar para desenvolverem um corpo de
conhecimento tanto especializado quanto amplo sobre um dominio especifico. Na KCGI, identificamos nove categorias de
dominios ocupacionais que sdo observados de perto pela indistria e nos quais a demanda por conhecimentos e

habilidades relacionadas a TIC seja particularmente alta. Selecionamos e agrupamos os cursos de acordo com propoésitos

diferentes. Cada aluno seleciona uma area de concentragio de acordo com suas ambi¢des e objetivos e entao se concentra em estudar
essa area. Obtendo unidades em varias areas de concentragio, os alunos podem obter um certificado das areas correspondentes,
comprovando seu conhecimento aprofundado sobre o tema. (Para mais detalhes sobre cada drea de concentragdo, consulte a p. 15.)

Inteligéncia Artificial

Os alunos aprendem sobre inteligéncia artificial (IA) e areas técnicas
relacionadas, como ciéncia de dados. Depois de estudarem como a
IA é usada nas areas aplicadas com referéncia a exemplos no mundo
real, os alunos se tornam proficientes em diversas aplicagdes de
software relacionadas a IA. O objetivo é desenvolver profissionais
capazes de tirar proveito dessa tecnologia. Estes cursos incluem um
programa para desenvolver engenheiros avancados capazes de
desenvolverem seu proprio software com aplicacao de IA.

Ciéncia de Dados

A necessidade de aproveitar volumes de dados acumulados nas
areas de Tl aplicada é amplamente reconhecida. E para esse fim que
se realiza pesquisa e educacdo em tecnologias de gestdo de dados e
métodos de andlise de dados. A KCGI oferece varios cursos ensinan-
do a pericia essencial para vérias areas de TI, com objetivos de
estudo que sdo altamente aplicaveis ao mundo dos negdcios.

Desenvolvimento de Sistemas Web

Desenvolvedores de sistemas web usam linguagens de programagao
e de marcacdo como HTMLS para programar websites. Suas tarefas
incluem o uso de um sistema de gerenciamento de contetdo (CMS,
em inglés). Além da programacdo e escrita de sistemas Web, os
alunos destes cursos estudam as tecnologias centrais que constituem
a base das redes de computadores.

Administracao de Redes

Redes de computadores sdo o conjunto vital de conexdes que
sustentam os sistemas de informag&o. A administracéo de servigos de
rede envolve a configuragdo de redes de computadores e sistemas de
servidores, solu¢do de problemas, geréncia de suporte, recuperagao
de falhas e recuperagdo de dados no caso de ocorréncia destas. Por
essas razbes, estes cursos transmitem conhecimentos sobre a
operacéo de sistemas de redes e segurancga da informacéo.

Empreendedorismo Global

O objetivo destes cursos é cultivar lideranga e uma mentalidade
empreendedora, bem como ensinar os conhecimentos e habilidades
necessdrias para ser um empreendedor no ambito de negécios
globais, nos quais os estudos sao focados — incluindo e-commerce e
negacios online. Além disso, os alunos obtém uma viséo geral sobre
finangas e fundamentos de geréncia, bem como sobre abordagens
praticas de marketing como growth hacking e marketing de
crescimento.

ERP

Com foco no sistema de planejamento de recursos empresariais
(ERP) para educacdo da SAP, uma gigante do setor, 0s alunos
realizam estudos préaticos sobre abordagens para integracdo de
negdcios e processos para tarefas como contabilidade financeira e
logistica de vendas. Os alunos também analisam questoes enfrenta-
das por uma diversidade de negdcios e investigam exemplos de
implementagdo de ERP. Também é conduzida pesquisa sobre como
unir o ERP as infraestruturas empresariais mais recentes, como
bancos de dados em memoria e I0T.

Tl em Manga e Anime

Em industrias criativas e de contetdo como manga e anime, a
proficiéncia em TIC é essencial. Além de tecnologias de base, quem
atua em tais areas deve ser versado em uma vasta gama de ferramen-
tas digitais e ter a capacidade de pensar em solu¢6es de acordo com
as circunstancias. Estes cursos cultivam pessoas capazes de aplicar
essas habilidades abrangentes ndo apenas para criar contetdo, mas
também para responder de forma criativa a uma grande diversidade
de desafios.

Tl em Turismo

Nestes cursos os alunos aprendem sobre a aplicacdo de TIC para
criar novos servicos de turismo e modelos de negdcios de turismo.
Exemplos incluem a provisdo de informagdes turisticas em diversos
idiomas e midias; a criagéo de arquivos digitais com os histdricos de
atividades, experiéncias e impressdes de turistas; e a analise e
previsdo de tendéncias no turismo. Estes cursos cultivam pessoas
capazes de propor solugdes para revitalizar regides turisticas usando
transformacéo digital no turismo, criando e aplicando recursos digitais
como turismo virtual.

Tl em Entretenimento

Neste programa focado em jogos e entretenimento em video, os
alunos adquirem o conhecimento necessério para desenvolverem
uma nova carreira com base nos processos de produgdo de entreteni-
mento. O conteudo inclui discussdes sobre as necessidades da
industria em termos de TI, TIC e infraestrutura de dados, bem como
avancos tecnoldgicos.

Curriculo sob Medida

A éarea de TIC avanca todos os dias. Para responder a esse
progresso constante, pode ser necessario ndo se limitar a uma
area de concentracao especifica, mas compor e estudar seu
préprio curriculo. Os alunos podem consultar-se com um
instrutor de acordo com seus objetivos de estudo e selecionar
cursos liviemente entre grupos além dagueles obrigatdrios, a
fim de construir um curriculo original cobrindo uma vasta gama
de conhecimento e areas de aplicagdo. N6s chamamos essa
abordagem de "Curriculo sob Medida". Os certificados de
reas especializadas ndo sdo emitidos para os alunos que
optarem por criar um Curriculo sob Medida.

Cursos.de Concentracao.*

Inteligéncia Artificial

» Para mais informac@es sobre o roteiro de cursos desta &rea de concentracéo, consulte a pagina 19.

Inteligéncia Artificial (IA) é um campo importante da
Informatica que tem atraido muita atencdo desde meados do
século XX. Com o inicio do século XXI, avangos na aprendizagem
profunda, captura de Big Data por meio da internet e aumento
na velocidade e capacidade de sistemas computacionais fizeram
com que a IA emergisse como uma tecnologia central, com poten-
cial para transformar a sociedade. Com foco no processamento
de linguagens naturais, compreensdo de audio e video, bem
como busca e inferéncia, as aplicagdes de IA estdo em plena
expansdo, incluindo tradugdo automatica, registro de velocidade
automatizado, dire¢do auténoma, processamento de informa-
¢des médicas, robos de servigo de assisténcia a idosos, jogos,
e-sports e ainda mais. A IA também tem sido usada para gerar
novos negocios, incluindo em estratégia de negdcios corpora-

Planos de carreira visados

® Pessoas que estdo estudando tecnologia de A basica e aplicada para poderem prosperar na sociedade de IA do futuro
® Pessoas com habilidades para desenvolver programas em Python de grande escala e capazes de aproveitar na pratica software

ja existente relacionado a IA

® Engenheiros avancados capazes de gerenciar o desenvolvimento de software para aplicagGes de IA inovadoras no
reconhecimento de padrdes (imagens, voz, linguagem etc.) e nos negécios

Ciéncia de Dados

» Para mais informacdes sobre o roteiro de cursos desta area de concentragdo, consulte a pagina 19.

tivos, negocios online, administragio de fazendas e engenharia
financeira. Ela também é usada em mineracao de texto, que
consiste na extragdo de informagdes a partir de grandes volumes
de documentos de formato irregular.

Em cursos dedicados a IA, os alunos da KCGI aprendem teoria
basica sobre IA e realizam estudos aprofundados sobre ciéncia
de dados, aprendendo por meio de estudos de caso como essa
tecnologia pode ser usada em areas aplicadas. Muitos alunos
da KCGI se tornam mestres de software relacionado a IA,
visando carreiras como especialistas no uso e aplicacao de
tecnologia de IA. A KCGI tem forte foco no desenvolvimento de
engenheiros avancados com habilidade no desenvolvimento de
software de aplicacdo de IA. Estamos cultivando pessoas que
possam transformar a sociedade do amanha.

Ciéncia de dados é uma area ligada a informagdo que tem
atraido muita atengdo recentemente. Nos ultimos anos, diversas
vozes ja se manifestaram sobre a necessidade de utilizar de
forma efetiva grandes volumes de dados acumulados em uma
variedade de areas de TI aplicada. A ciéncia de dados é uma
area especializada de pesquisa e educagdo em tecnologias de
geréncia de dados e métodos de analise de dados. Tecnologia
de bases de dados e métodos de analise estatistica tém sido
aplicados hd bastante tempo na geréncia e andlise de dados. No

Planos de carreira visados

® Analistas, os quais extraem e utilizam recursos de informag&o (mineragdo de dados), realizam andlises de mercado etc.
® Consultores, os quais fornecem conselhos e politicas para planejamento de produtos

® ClOs, os quais podem tomar decis6es sobre a proposta e a promogdo da estratégia corporativa baseadas em dados

® Gerentes de relacionamento com clientes (CRM, em inglés), os quais constroem estratégias, modelos de registro e

modelos de previsdo do comportamento do consumidor

Desenvolvimento de Sistemas Web

entanto, as tecnologias convencionais ndo foram capazes de
lidar com o crescimento explosivo de Big Data na atualidade.
Sao necessarias tecnologias mais avangadas de processamento
de dados, tanto em termos de hardware quanto de software.
Em areas especializadas da ciéncia de dados, os alunos
adquirem o conhecimento e as habilidades necessarias para
lidarem com os desafios mencionados acima e aprendem
métodos avancados de aplicagdo de dados em negocios.

» Para mais informagdes sobre o roteiro de cursos
desta area de concentracéo, consulte a pagina 19.

0 desenvolvimento de sistemas web, por principio, inclui
tanto a producdo de websites em intranets corporativas quanto
a manutencdo de contetido para uso interno de empresas e a
produgio de websites na internet, publicados para uso externo.
Em geral, desenvolvedores de sistemas web programam

Planos de carreira visados
® Designer/programador de sites convenientes e (teis

websites utilizando linguagens de programacao e de marcagao
como HTMLS5. Contudo, suas responsabilidades também incluem
o uso de sistemas de gerenciamento de contetido (CMS). Nesta
concentracdo, estudantes aprendem como programar e codificar
sistemas web, além de estudarem o basico sobre redes.

® Produtor dedicado ao langamento de novos sites e a manter e melhorar sites ja existentes

® Gerente de sites que mantém e melhora a qualidade do site de sua empresa

® Engenheiro capaz de integrar servicos web existentes com servicos de nuvem para construir aplicativos

15
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Ad mi nlstl’agao de Redes » Para mais informacdes sobre o roteiro de cursos desta area de concentragéo, consulte a pagina 20.

7

Servigos de rede sdo um elemento critico dos sistemas de
informacao atuais. Administradores de rede constroem redes
de computadores e sistemas de servidores, solucionam obsta-
culos e gerenciam e mantém tais redes e sistemas. Quando um

Planos de carreira visados
® Designer/operador/administrador de servicos de internet

problema ocorre em uma rede, o administrador de rede garante
sua recuperagdo e a manuteng¢do dos dados na rede. Nesta
concentracao, os estudantes adquirem conhecimentos sobre a

operacgao de sistemas de rede e sobre seguran¢a da informacao.

® Gerente de seguranca para intranets corporativas e sistemas de negdcios de misséo critica
® Gerente que constroi e opera varios ambientes de servidor (web, banco de dados, video etc.)
® Consultor integrando e sustentando uma grande diversidade de redes de computadores,

incluindo servicos de nuvem e dispositivos de loT

® Engenheiros para o desenvolvimento e operacéo de sistemas cliente-servidor online

Em preendedorlsmo G IObaI » Para mais informag@es sobre o roteiro de cursos desta &rea de concentragéo, consulte a pagina 20.

¥ 2
S

Empreendedores globais langam, desenvolvem e gerenciam
tanto seus préoprios negécios quanto negdcios de terceiros,
e ainda aplicam sua pericia para apoiar o desenvolvimento
de negbcios em outras industrias. O objetivo desta concen-
tracdo é fomentar estudantes com uma lideranca e mentali-
dade empreendedoras, enquanto se fornece a eles o conheci-
mento e as habilidades necessarias para iniciarem um
empreendimento na area de negocios globais. Enquanto se
focam em negécios globais, incluindo comércio eletrénico e
negocios baseados na web, os alunos estudam conceitos
basicos sobre finangas, marketing e gestao.

Planos de carreira visados

Em Empreendedorismo Global os alunos estudam néo
apenas conceitos de TI e gestdo, mas também os métodos
mais recentes de marketing a fim de se tornarem um recurso
de valor imediato para uma empresa ou projeto. Tais métodos
incluem growth hacking, que é a resolucao de problemas
usando marketing na web, e marketing de crescimento, que
envolve impulsionar a lucratividade capturando dados focados
no fortalecimento de relagdes com os clientes (aplicando Big
Data e ciéncia de dados para melhorar a experiéncia de
usuario e outros fatores a curto prazo).

® Gerente corporativo @ Planejador de estratégias de geréncia @ Consultor de gerenciamento
® Designer de negdcios online @ Planejador de negdcios de investimento em startup
® Produtor de desenvolvimento de negdcios @ Planejador de estratégias de marketing

Tl em Manga e Anime

» Para mais informac@es sobre o roteiro de cursos desta &rea de concentracéo, consulte a pagina 20. 3
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A KCGI oferece aos alunos a oportunidade de experimen-
tarem uma vasta gama de situagdes encontradas nos setores
criativos. Observando de perto mangas, animes e outros
aspectos das industrias de cultura e criagcdo de contetudo
pelas quais o Japdo é mundialmente conhecido, os alunos
aprendem a aplicar tais abordagens online, criando novos
modelos de neg6cios com base na pesquisa de modelos de
negocios de industrias criativas e de contetido convencionais.
Os alunos também participam de estudos praticos sobre o
planejamento e criagdo de animes e contetidos similares. O
curriculo da KCGI oferece estudos praticos focados em
problemas e solugdes especificos.

Nés ja adentramos uma era de desenvolvimento conjunto

Planos de carreira visados

L e
O .

em grande escala no mundo de mangas e animes. Encomendas
erecebimentos de pedidos além de fronteiras nacionais ndo
sdo algo incomum. A TIC se tornou uma parte essencial das
indudstrias de criatividade e contetido que se desenvolvem
internacionalmente. Além de habilidades basicas como
desenho, edicdo de video e esbogo sequencial, criadores de
contetido devem ser versados no uso de ferramentas digitais
e saber como criar solu¢des de acordo com cada situacao.
Nesta area de especializacao, cultivamos pessoas capazes
ndo apenas de dominar essas habilidades abrangentes e de
criar contetidos atraentes, mas também de aplicar abordagens
criativas no trabalho e no cotidiano.

® Produtor que lida de forma abrangente com planejamento, produgéo e promogao de conteidos de mangas e animes
® Criador de conteudos com habilidade no uso de ferramentas de producdo tanto digitais quanto analdgicas

ERP (Planejamento de Recursos Empresariais)

Compondo seus cursos

Elygee e

Planejamento de Recursos Empresariais (ERP, em inglés) é
um sistema de gerenciamento integrado que administra de
forma centralizada uma vasta gama de recursos a disposi¢ao
da empresa, a fim de usar tais recursos com maxima eficiéncia.
Empresas que introduzem o ERP podem unificar em uma sé
plataforma a geréncia de fun¢ées corporativas centrais,
incluindo vendas, compras, controle de inventario, contabili-
dade, geréncia de pessoal e processos de manufatura. Em ERP,
as informagdes geradas por cada setor sdo compartilhadas em
tempo real, impulsionando a eficiéncia geral do empreendi-
mento. Esse compartilhamento de informagdes otimiza os
processos de negocios, melhora a transparéncia da informagao
e permite tomadas rapidas de decisdo, apoiando um gerencia-
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» Para mais informagdes sobre o roteiro de cursos 'i? F}'g
desta area de concentracdo, consulte a pagina 21. R, i
[ mrih.

mento de negécios competitivo.

O programa de treinamento em ERP utilizando o S/4HANA
da SAP da enfoque a dinamizagdo de processos de negdcios e
aplicacao de dados. Por meio de estudos praticos sobre como o
sistema é usado e suas aplicagdes em areas como finangas, logis-
tica e recursos humanos, os alunos aprendem a otimizar a
geréncia corporativa e a promover a transformacao digital
(DX). Os alunos também aprendem como aplicar suas habili-
dades de processamento de informacoes em tempo real para
apoiar tomada de decisdes. Este programa é uma oportunidade
educacional que vocé nao pode perder se busca uma carreira
como lider ou especialista de negdcios.

® Consultor de implementacdo de ERP @ Engenheiro de personalizacdo de ERP

® Engenheiro de desenvolvimento de complementos de ERP

Tl em Turismo

» Para mais informacdes sobre o roteiro de cursos desta area de concentragdo, consulte a pagina 21.

0L kel

el

Estdo aparecendo regides turisticas "boas para morar e
boas para visitar”, e o turismo sustentavel esta em alta
demanda. Nesta drea de concentragdo, os alunos aprendem
sobre a criacdo de novos servigos de turismo e novos modelos
de negdcios de turismo. Exemplos incluem a provisdo de infor-
magdes de turismo em varios idiomas via multiplos tipos de
midia bem como a digitalizagdo, analise e previsdo de histéricos
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e
de atividades de turistas. Ao que a indudstria do turismo se
depara com uma gama de novas questdes, esta drea de concen-
tragdo esta treinando uma nova geragdo de solucionadores de
problemas. Sdo individuos capazes de propor planos para dar
vida a regides turisticas por meio do uso de transformacgao
digital (DX) para turismo, criando e aplicando recursos digitais
pelo uso de turismo digital e ferramentas similares.

® Engenheiro dedicado ao planejamento de sistemas de turismo, desenvolvimento de sistemas e uso de Big Data
® Gerente possuindo habilidades para tornar a gestao de servigos de turismo mais eficiente usando Tl
® Pessoal de transformacdo digital de turismo capaz de descobrir informagdes Uteis para a industria de turismo

da préxima geragdo de forma réapida, criativa e proativa

® Pessoal de administragéo de alto nivel capaz de liderar a industria de turismo

Tl em Entretenimento

» Para mais informac@es sobre o roteiro de cursos desta &rea de concentracéo, consulte a pagina 21.

Melhorias na conectividade, velocidade e acessibilidade
tornaram a internet disponivel de forma praticamente universal.
Como resultado, o entretenimento digital passou para a esfera
online — ndo apenas em termos de distribuicdo, mas também
de armazenamento, promogao, propriedade e técnicas essen-
ciais de producdo. O entretenimento moderno — incluindo
filmes, televisdo, musica, jogos, streaming ao vivo, contetido
para smartphones e realidade estendida (XR) — hoje depende
mais do que nunca no desenvolvimento, manutengao e melhoria
da infraestrutura de TI que o sustenta. O entretenimento
moderno — incluindo filmes, televisdo, musica, jogos, streaming
ao vivo, contetdo para smartphones e realidade estendida (XR)
— hoje depende mais do que nunca no desenvolvimento, manu-
tencdo e melhoria da infraestrutura de TI que o sustenta.
Empresas de produgdo de entretenimento atualmente estio
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focadas na computagdo em nuvem com [A embutida. E, se elas
obtiverem éxito em comercializar espetaculos em tempo real
— transmitidos enquanto sao realizados ao vivo — como novas
experiéncias, essa dependéncia s6 se tornara ainda mais forte.
0 mundo dos negdcios estad buscando um novo tipo de profissio-
nais: pessoas que possuam um entendimento profundo tanto
da TI que sustenta essa infraestrutura quanto dos métodos de
criagdo e distribuicdo do entretenimento e outros contetdos.
Na area de especializacdo de Tl em entretenimento, tendo como
pano de fundo as necessidades da industria em termos de TI,
TIC e infraestrutura de dados, os alunos deverdo adquirir o
conhecimento do qual precisam para desenvolverem novas
carreiras focadas nos processos de produgdo de entretenimento,
com atengdo especial aos jogos e entretenimento em video.

® Diretor capaz de usar efeitos e composi¢éo de video com o impacto adequado para o objetivo de cada producao

e Diretor de marketing capaz de planejar conteddos considerando tendéncias nos mercados de mangas e animes,
na educacéo, no entretenimento etc.

o Gerente de infraestrutura: Gerencia e mantém a operacdo estavel da infraestrutura de Tl corporativa ou organizacional
(redes, servidores, nuvem, armazenamento, seguranga etc.)

® Gerente de Tl em entretenimento: Gerencia e otimiza infraestrutura de Tl e servigos digitais na industria do entretenimento
em areas como jogos, streaming, producdo de video e distribuicdo musical

® Engenheiro de plataforma: Projeta, desenvolve e opera a infragstrutura e as plataformas que servem de base
para programas e Servigos

® Gerente de projetos de engenharia: Responsavel por planejar, executar, monitorar e concluir projetos de engenharia

® Engenheiro de sistemas de midia digital: Encarregado de projetar, desenvolver e operar os sistemas necessarios para a producao e distribuicdo de
midia digital

® Engenheiro de tecnologias de midia: Oferece soluges de engenharia no tocante a produgéo, processamento e distribuicdo de contetdos de midia
(video, audio, imagens estaticas, jogos etc.)
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Cursos.de Industria..

Estes cursos aplicam estudos nas areas de concentragdo a industrias especificas que exigem conhecimento
especializado no uso pratico de TIC. A KCGI se focou nas seis industrias e tipos de negdcio listados abaixo, nos quais
espera-se que a TI desempenhe um papel vital na resolucdo de uma variedade de questdes. Os cursos sdo selecionados e
agrupados com o intuito de desenvolver pessoas capazes de desempenhar um papel ativo e dindmico em cada respectiva
industria.

Financas

Fintech é um termo genérico para novos servigos financeiros de TI como pagamentos eletronicos e moedas virtuais. Hoje fintech
é um dos setores mais atentamente observados no cenario dos negécios.

Os alunos aprendem sobre os mecanismos contabeis e financeiros que formam o pano de fundo dos servigos financeiros de TI
enquanto estudam também a situagdo atual do design de sistemas fintech. Usando esse conhecimento como ponto de partida, eles
aprendem a combinar uma variedade de habilidades em TI, como desenvolvimento de aplicativos para web e smartphones ou coleta
e analise de dados, a fim de desempenharem um papel ativo em fintech.

Agricultura

Como comprovam as fabricas de verduras e servigos de nuvem para suporte agricola, a TI pode ser aplicada para resolver os
problemas da agricultura japonesa que proliferaram nos anos recentes, como escassez de pessoal jovem para herdar o trabalho nas
fazendas e perda de poder competitivo frente a produtos importados.

Nés apresentamos uma vasta gama de estudos de caso atuais com intersecc¢do das areas de agricultura e TI; informagdes contex-
tuais sobre os sistemas de plantio, distribui¢do e consumo de produtos agricolas; e orientagdo sobre a inovagao de tais sistemas. Os
alunos aprendem a projetar sistemas autonomos em TI agricola, incluindo sensores ambientais e IoT. Combinando esse conhecimento
com concentragdes como Analise de Dados de Negdcios e Desenvolvimento de Sistemas Web, os alunos podem visar carreiras como
engenheiros e consultores com papéis ativos na area de agricultura.

Marinha

E b= -.'|'.

0O desenvolvimento das indistrias maritimas e de aquacultura depende do uso de TI para melhorar a seguranca na navegacdo e
tornar a pesca mais eficiente e sustentavel. Hoje a industria esta em busca de novas solugdes baseadas em TI, como capacidade de locali-
zacdo de recursos marinhos usando rastreamento por satélite e sistemas para coleta de dados ambientais. Ao mesmo tempo, as
inddstrias maritimas estdo sofrendo pressdo para reduzir o consumo de energia, melhorar a seguranca na navegagao, reduzir as
emissoes de gases do efeito estufa, prevenir a poluicdo marinha e usar energia natural do oceano. Nesta area industrial, a KCGI treina
os futuros lideres de TI maritima.

Saude e Medicina

A implementacdo de Tl na drea médica esta avangando a um passo acelerado, compreendendo sistemas médicos administrativos,
sistemas de prescrigdes, sistemas de registro médico eletrdnico, diagndstico de imagens e muito mais. Dados de tratamento antes
usados para cuidar de um paciente por vez, dados de equipamentos médicos etc. estdo sendo coletados e analisados como Big Data
para uso na prevenc¢do de doengas infecciosas e otimizagdo de planos de tratamento. Anélise de palavras e frases relacionadas a trata-
mento médico na internet esta sendo util na previsdo e prevengio de doengas infecciosas. Dessas e de outras maneiras, o uso de TI
na medicina est4 em expansdo, criando alta demanda na drea médica por profissionais capazes de aplicar Tl avan¢ada a uma série
de problemas.

Educacao

Hoje em dia pode-se encontrar uma diversidade de terminais de TI no espago educacional,
incluindo varios sistemas de e-learning e tablets. Combinar os materiais didaticos de um
instrutor com outras midias e modos de expressao para criar e compartilhar novos contetidos
ja é um processo educacional basico. Os educadores conseguem criar recursos didaticos
estimulantes e acessiveis incorporando ndo apenas texto e imagens, mas também audio,
video e infograficos. Atividades como organizar e apresentar dados de estudos representados
em graficos agora sdo uma necessidade corriqueira.
Atualmente espera-se — nao apenas na educagio, mas também em diversas areas indus-
triais como agricultura e operagdes maritimas — que os profissionais veteranos encontrem
maneiras de preservar seus conhecimentos e transferi-los para as geragdes futuras. [sso
deve ser feito registrando e organizando tal conhecimento como video ou dados de atividade
e entdo valendo-se de tais recursos para criar materiais educacionais acessiveis a uma
ampla audiéncia.
Os alunos aprendem a combinar inimeros tipos de midia e modos de expressdo com base em um design educativo apropriado,
criando portanto um ambiente efetivo para o e-learning. Por meio desse processo, os alunos realizam estudos praticos sobre o uso e apli-
cacdo de midias educacionais de maneiras eficazes para a promogdo do didlogo entre quem ensina e quem é ensinado.

Roteiros de Cursos por Area de Concentracio
(Padroes de Estudo Recomendados)

Obrigatérios [ Cursos nucleares ] [ Cursos aplicados ] [ Cursos de indUstria / Eletivos de suporte ] [ Cursos basicos

¢ Inteligéncia Artificial

1° semestre 2° semestre 3° semestre 4° semestre

Alunos neste programa buscam adquirir a capacidade de prosperar
na sociedade assistida por IA do futuro e usar e aplicar tecnologia de
IA em uma vasta gama de areas na condigdo de especialistas em |A.

Depois de estudarem a teoria basica de IA e tecnologias relacionadas, os alunos
examinam estudos de casos reais para descobrir como podem aplicar essa teoria basica
e essas tecnologias em uma diversidade de &reas de IA aplicada. Ao estudar Python,
a linguagem amplamente usada na area de IA, além de inimeros outros produtos de
software relacionados a ela, os alunos séo educados para se tornarem capazes de
usar e aplicar tecnologia de I1A em diversas areas. Também oferecemos programas que
cultivam engenheiros avangados, aos quais se pode confiar a tarefa de desenvolver
software com aplicacéo de IA.

# Ciéncia de Dados

Torne-se um analista capaz de analisar dados de negdcios
e aplica-los na tomada de decisdes.

Esta area de concentragdo visa produzir analistas capazes de analisar dados de negdcios
€ apoiar a proposta e progresso de estratégias corporativas aproveitando técnicas como
mineragéo de dados e andlise estatistica. Em Fundamentos de Tecnologia de Base de
Dados e Tépicos Avancados em Tecnologia de Base de Dados, os alunos aprendem
técnicas para acumular dados de negécios; em Andlise de Dados 1, 2 e outros cursos,
aprendem técnicas para extrair conhecimento dos dados acumulados.

¢ Desenvolvimento de Sistemas Web

Para alunos bastante focados no desenvolvimento de
sistemas web centrados em HTML5.

Para se tornarem engenheiros que desenvolvem aplicativos web ou gerentes de um
site, os alunos podem fortalecer suas habilidades de desenvolvimento cursando
Programag&o Web 1-3. Ao cursarem Fundamentos de Tecnologia de Base de Dados
e Topicos Avangados em Tecnologia de Base de Dados, podem aprender a construir a
se¢do que gerencia os dados fornecidos pelo sistema web. Adicionalmente, os alunos
podem adicionar Design de Sistemas Orientados a Objetos e Engenharia de Software
ao seu curriculo para aprenderem sobre processos de design desde as primeiras
etapas.

[Fundamentos de Tecnologia P dbBksa

de Base de Dados

Applications 2 de Vanguarda

Aplicagdes de
Software para IA 2

Matematica Fundamental
para Informatica Aplicada

Fundamentos de
Fintech

o | oS SR [ g |
[ Izﬁ?odr?t?ﬁg: ] [ Matemética para IA ] [ Raciocinio Légico ] [ Jogose IA ]
compommectynon) | comsie, | | Ciossomunuret | | Robsicacin |
[Tegg%gfng:ﬁ:ggrzgao [ Mineragdo de Dados [ Compreenso de Voz ] [ Novos Negdcios e IA ]
[ Al Software ] [ Informatica Médica
| ||

Software para IA 1

Programacéao
Orientada a Objetos
Toplcos Avant;ados

em

ologia
de Banco de Dados

Engenheiro de
Midia da Informagédo

Fundamentos de Projeto

Aplicacdes de ]

[ Estatistica para Tl ]

Comunicacéo Profissional
na Inddstria de TIC

Teoria da Lideranca Projeto de Mestrado

Selecionados de outros cursos de concentracéo, cursos de industria e eletivos de suporte

1° semestre 2° semestre 3° semestre 4° semestre

Fundamentos da Programagéo Metodologias de Armazéns de Dados
de Computadores Comércio Eletrénico e Big Data

Anélise de Dados 1 ]

Dados Qualitativos:

s N i
Andlise e Transformagdo ‘"}Ormagao Ap 'CadaA

Introducéo a
Banco de Dados em Meméria

Negdcios Web

[ Programacéo Web 2 ]

Fundamentos de Tecnologia) | Visualizaco e Andlise de | | Estratégias e Marketing para Fundamentos de

de Base de Dados Dados Exploratéria Negdcios de Internet Fintech
foti Teorias de Mineracéo Computagao Pratica Sistemas de
[ SIS AR ] de Dados em Nuvem Informacédo Ambiental
Programacéo de T6picos Avangados em Comportamento
Computadores (C++) Etica da Informagdo Organizacional
Matematica Fundamental | |Sistema de Informagdes Andlise de Dados 2
para Informatica Aplicada Ambientais nalise de Dados
Topicos Avangados em

Teoria de Organizagdo
de Computadores

Programacao Web 1

Comunicagao Profissional
nandustria de TIC

Administracéo de Negécios

Fundamentos de Projeto

Teoria da Lideranca Projeto de Mestrado

Selecionados de outros cursos de concentracéo, cursos de inddstria e eletivos de suporte

1° semestre 2° semestre 3° semestre 4° semestre

Introdugdo a e .
[ Tecnologia Web ] [ Programacéo Web 2 ] [ Programagao Web 3 ] Engenhanadesoﬂware]

Introducdo a Projeto de Sistemas
Negécios Web Orientados a Objetos

Programacéo
Orientada a Objetos

Desenvolvimento de
Aplicativos Méveis

Desenvolvimento de
Servicos Web

Programacéo de
Computadores (Python)

Sistema de Informacdes

S Raciocinio sobre Design

Introduc&o a Algoritmos Information Security Geréncia de Projetos

Programacéo de
Computadores (C++)

Aplicagdes de
Software para A1

de Computadores

[ Db [ Teoria de Organizagao ]

Fundamentos de
Networking

Matematica Fundamental
para Informatica Aplicada
Fundamentos de Tecnologial
de Base de Dados

Comunicacao Profissional
na Inddstria de TIC

Estatistica para Tl

Fundamentos de Projeto

Teoria da Lideranca Projeto de Mestrado

Selecionados de outros cursos de concentracéo, cursos de industria e eletivos de suporte
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Obrigatérios [ Cursos nucleares } [ Cursos aplicados } [ Cursos de industria/ Eletivos de suporte } [ Cursos basicos

¢ Administracao de Redes

1° semestre 2° semestre 3° semestre 40 semestre

Introdugdo a { Seguranca da } Estudos Avancados } { loT e IA }

Para alunos visando uma carreira como especialistas em
tecnologias de infraestrutura de redes e seguranca da
informacao.

Os alunos nesta concentracéo visam tornar-se especialistas em redes de informagéo,
como engenheiros de operagdo/manutencao para servidores e redes internas de
empresas ou gerentes de seguranca. J& havendo estudado sistemas de redes ao cursar
Fundamentos de Redes de Informagdo e Estudos Avancados sobre Redes de Informagéo,
o0s alunos tentam aprender novas tecnologias frequentando cursos como IoT e Redes
sem Fio e Redes em Nuvem e Virtualizag&o.

Tecnologia Web Informagao sobre Networking

) Redes em Nuvem e
10T e Redes Sem Fio } [ Virtualizagao

Ciberseguranca }
Roteamento e }

Computadores (Python)

System Administration

Software paralA 1 Comutacéo Avancados

Networking

Programacao de

[ Programagao de
[ Computadores (C++)

|
|

Empreendedores Comutacao Servigos Web

Matemética Fundamental
para Informatica Aplicada

Tépicos Avancados em

Etica da Informag&o

Fundamentos de }
} Governanga da Internet

Roteamento e } { Desenvolvimento de

{ Nova Legislago para

Fundamentos de Tecnologla}

Design de Marca e Estudos Avancados
de Base de Dados

Geréncia de Negécios em Ciberseguranca

Programacéo Web 1

Teoria de Organizagao
de Computadores

Estatistica para Tl

II

Comunicagéo Profissional

naIndistria de TIC Fundamentos de Projeto

Teoria da Lideranca Projeto de Mestrado

Selecionados de outros cursos de concentracao, cursos de industria e eletivos de suporte

¢ Empreendedorismo Global

1° semestre 2° semestre 3° semestre 4° semestre

Economia para A . Desenvolvimento de Teoria dos Jogos e
Negécios 1 } { Geréncia de Projetos } [Recursos Humanos Globais} { Negociacdo

Para alunos visando tornar-se empreendedores que
aplicam Tl a um novo negécio.

Economia para

Modelos de Negdcios e
Negécios 2

Empreendedorismo Globais

[Estratégias e Marketing para

Tépicos Avancados em
Negécios de Internet

Administracéo de Negécios

Os alunos nesta concentragao visam tornar-se empreendedores que aceitam o desafio
de langar um negdcio que gerencia pessoas, fundos efou informag&o de maneira
estratégica. Eles aprendem a propor um plano de negécio, uma parte vital de iniciar um
empreendimento, ao cursarem Modelos de Negécios e Empreendedorismo Globais.
Para aprender como gerenciar a contabilidade da nova empresa apés sua fundacao,
o0s alunos cursam Questdes Atuais na IndUstria de TI. Em Comportamento

Organizacional, aprendem como motivar organizagdes humanas.

Metodologias de

Introdugdo a
Comeércio Eletronico

Computagdo Pratica

|
em Nuvem }
|
IE

Negécios Web Empreendedores

Lei de Direitos de Lideranca Significativa para

Raciocinio sobre Design [ I

Nova Legislagdo para }
Estatistica para Tl }

Propriedade Intelectual

Questdes Atuais na

|
|
{ Industria de Tl
|
|
|

Estudos Préticos para
Geréncia de Negécios

para Informatica Aplicada

Topicos Avancados em

Matemética Fundamental }
} Etica da Informagéo

[ FegEzEo il Geréncia de Neg6cios

Comportamento }

Organizacional Negdcios de Tl

Teoria de Gerenciamento

{ Design de Marcae
de Internet Global [

Negociagdo em }

} Governanga da Internet

Comunicagéo Profissional :
nalndistriadeTIC Fundamentos de Projeto

Teoria da Lideranca Projeto de Mestrado

Selecionados de outros cursos de concentragao, cursos de industria e eletivos de suporte

¢ERP

1° semestre 2° semestre 3° semestre 4° semestre

Para alunos que estd@o estudando ERP a fim de se tornarem  [istemas de Informagéo| | Desemvolvimento de Sistemas |, desistemas | | Topicos Avangados
.. z s para Empresas N 12 deVendaSeDlSlﬂhUIcéo em Consultoria ERP
consultores que otimizam processos de negocios.
Integracdo de Sistemas Desenvolvimento de [ i ) de Sistemas| de Gemncm deg:csl'frggas
e Negdcios Online Aplicativos de Negécios ERP de Geréncia de Materiais

Esta concentracdo € para alunos que visam tornar-se um consultor ERP que introduz }
e otimiza sistemas de Tl corporativos ou um engenheiro de sistemas ou programador [ }
que projeta e desenvolve complementos para pacotes ERP. Ao estudarem cursos

aplicados relacionados aos pacotes ERP da SAP (Desenvolvimento de Sistemas de [ Programagéo Web 1 }

Cor o

Internacional

de Controle de Produgao Orientada a Objetos

Aprendizado de Maquina

{ Programacéo }
{ e Suas Aplicacdes }

Al
Programacéo Web 2 }

Contabilidade Financeira 1, 2, por exemplo), os alunos podem aprender sobre sistemas
ERP em etapas.

undamentos de Tecnologla}

F
Estatistica para Tl [ de Base de Dados

Matemética Fundamental
para Informatica Aplicada
Fundamentos da Programagéo
de Computadores

Comunicacéo Profissional

nalndistria de TIC Fundamentos de Projeto

Teoria da Lideranga Projeto de Mestrado

Selecionados de outros cursos de concentracéo, cursos de industria e eletivos de suporte

Roteiros de Cursos por Area de Concentracio
(Padroes de Estudo Recomendados)

¢ Tl em Manga e Anime

1° semestre 2° semestre 3° semestre 4° semestre

Criacdo de Animagao Producdo de }

Para alunos que desejam tornar-se criadores de contetdo Desenvolvimento de

{ Computacdo Gréfica } {

e Promocéo bem como em Escrita de Roteiros e Eshoco Sequencial, os alunos aprendem
0s processos primarios da criagdo de mangas e animes, enquanto em Desenvolvimento
de Contetido de Rich Media e Criag&o de Animacé&o Digital aprendem a produzir contetido
digital usando ferramentas especificas.

Processamento de
Imagem Visual

Design de Marcae

Efeitos Especiais Visuais Geréncia de Negécios

Inddstria de Contetido

. . ~ . , . Contetido de Rich Media Digital Audio Digital
especialistas em animacdao, video e areas afins.
[Fundament_os de Desenho [T°g'§g§ e e e {Comunic_acéq e Narracﬁo} { Efeitos Especiais }
Os alunos desta concentragdo visam tornar-se criadores de contetido profissionais, de Animagzo A Promogéo dehistoiaVisual Visuals Avangados
com foco em manga e anime. Em Topicos Especiais em Animes, Planejamento, Produgéo Introducao a Historia Escrita de Roteiros e Producéo Prética ;
9 P P ) ¢ da Arte Ocidental Esboco Sequencial de Animacéo Entretenimento na Tl

Fundamentos de Desenho
de Animagéo B

Programacéo Web 1 [

Topicos Especiais sobre}

[ Matemética Fundamental Introduc&o a Histéria

para Informatica Aplicada [ da Arte Moderna
Teoria de Organizagdo | |Fundamentos de Historia
de Computadores do Cinema Japonés
Comunicacéo Profissional o
naInddstriade TIC Fundamentos de Projeto
Teoria da Lideranca Projeto de Mestrado
Selecionados de outros cursos de concentracéao, cursos de industria e eletivos de suporte

4Tl em Turismo

1° semestre 2° semestre 3° semestre 4° semestre

Fundamentos de Negécio Administracéo de Tépicos Avancados
de Turismo Destinos de Turismo de Tl em Turismo

Para alunos que desejam tornar-se especialistas na Tl em
turismo capazes de planejar negécios de turismo e
propor sistemas relacionados.

} { Design de Turismo

Estagio de Tlem
Turismo

Fundamentos de

Desenvolvimento de
Tlem Turismo

Recursos Humanos Globais

Andlise de Dados
de Turismo

Desenvolvimento de
Aplicativos Méveis

Projeto de Sistemas

Os alunos de Tl em turismo visam tornar-se especialistas que compreendem as
Orientados a Objetos

caracteristicas de regides que servem como recursos turisticos e as necessidades de
turistas, e que conseguem aplicar TIC na implantagéo de servicos e estratégias de
marketing. Ao frequentar cursos como Fundamentos de Tl em Turismo e Fundamentos
de Negdcios de Turismo, os alunos adquirem o conhecimento operacional e as
habilidades elementares destinadas & industria do turismo. Por meio de seus estudos
em cursos como Andlise de Dados de Turismo, Design de Turismo e Administragdo de
Destinos de Turismo, aprendem a usar redes sociais como ferramenta de promocao, T —
fornecer informagdes turisticas em diversos idiomas e midias, converter histéricos de
atividades de turistas em dados e aplicar esses dados na analise e previséo.

Geréncia de Projetos Programacao Web 2

de Computadores Conteddo de Rich Media

Modelos de Negécios e

Toglcos Especiais em Animes,
jorismo Globais

Ianejamen!o Producéoe

Economia para J
J Efeitos Especiais Visuais

{
{ Negocios 1
:
{

Programacao Web 1

p

Design de Marca e

Estatistica para Tl Geréncia de Negécios

Comunicagéo de Midia

{ |
{ |
{ )
{ Desenvolvimento de }
[ )
[ )

Fundamentos da Programagio} { Anélise de Dados 1 }

Comunicagéo e Narragao
de Historia Visual

Comunicacéo Profissional

Fundamentos de Projeto

na Inddstria de TIC
Teoria da Lideranca Projeto de Mestrado
Selecionados de outros cursos de concentracéo, cursos de industria e eletivos de suporte
/

4 Tl em Entretenimento

1° semestre 2° semestre 3° semestre 4° semestre

Torne-se um ge’ren_te de SiStem/a§ deTI capaz de planejar e gerenciar {Fundamemos de Tecnologla} [Estratégias de Promogéo Pesquisa de
0S processos técnicos necessarios para os jogos e plataformas de de Contetidos Mercado Aplicada

] { Entretenimento na Tl } {

entretenimento online mais recentes, bem como para producéo de Introdug#o a Inddstria de - . Programacao de Jogos Eletronicos
musica e video ' P P ¢ Jogos Eletronicos Global CiEED IR Jogos Avancada Avancados
. X L. . Teoria de Organizagdo de| | Fundamentos de Jogos Producio de Vid Estéagio de
Adguira o conhecimento necessario para desenvolver uma nova carreira com base nos Computadores Eletronicos de Neg6cios rodugao de Video Entretenimento em Tl
processos de produgdo de entretenimento. Com énfase em jogos e entretenimento €M (Fundamentos de Tecnologia : 1\ (Tépicos Especiais sobre
video, o contelido aborda as exigéncias de TI, TIC e infraestrutura de dados na industria, de Base de Dados Programago de Jogos | | Producso de Audio Digital | nqitria de Contetido
além dos avangos tecnoldgicos. Fundamentos da Lei de Direitos de s em Nuv
Computadores Propriedade Intelectual e Virtualizagdo

Planejamento e Marketing

de Midias Sociais

Administragdo de } [ Redes em Nuvem
Musica Asiatica Moderna } [

Negécios em Animagéo

Topicos Especiais em
Animes, Planejamento,

[ Programacéo Web 1 }
{ Produgao e Promogao

Matematica Fundamental }

para Informatica Aplicada Msica na Tl }

Introducdo a Musica

Seminrio Criativo

Planejamento e Producéo
de Animagdes

Efeitos Especiais Visuais

{Teoria da Misica Moderna

Comunicacao Profissional 5
naIndistria de TIC. Fundamentos de Projeto

Teoria da Lideranca Projeto de Mestrado

Selecionados de o s cursos de concentragdo, cursos de industria e eletivos de suporte
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Design baseado Salas de aula hy-flex

na mais recente teoria As salas de aula hibrido-flexiveis ("hy-flex") sdo projetadas para fornecer

educacional suporte flexivel para uma vasta gama de modos de aula. Elas apoiam o
aprendizado dindmico, em que os alunos participam ativamente como
atores principais durante a aula, seja por meio de trabalhos em grupo ou de
outras estratégias. Também sao ideais para aulas hibridas, combinando
licdo presencial e online.

Salas de treinamento

Um novo prédio académico foi construido e incluido ao Campus Hyakumanben da faculdade principal em Quioto no
verdo de 2022. As novas instalacdes na antiga capital japonesa da erudigdo estdo sendo amplamente usadas como um novo
centro de educagédo em Tl e de intercambio internacional da KCGI. Com a adigdo do novo prédio e seu terreno, a area do
Campus Hyakumanben triplicou. Contendo quatro andares acima do solo e um subterraneo, o novo prédio oferece um férum
para educacao avangada, revolucionaria e global apoiada pela vasta experiéncia e conhecimento teérico da KCGI.

Sala de inovacoes

A sala de inovages é um espago onde alunos e instrutores de areas divergentes podem encontrar-se

e incitar a inovagdo por meio de discussdes, apresentacdes publicas e outras atividades. A sala é H
projetada para inspirar criatividade. Assim como as salas de aula hy-flex, toda parede na sala de _Cal?"_]es de tra balho
inovacdes, do piso até o teto, pode ser usada como lousa branca. individual

Providas com isolamento acustico
altamente eficazes, as cabines
. . proporcionam um ambiente
B | b I |0teca confortavel para comunicagdo a
distancia com outras pessoas.

Salao de palestras

O saldo de palestras pode ser usado para varios fins, incluindo ndo apenas aulas, mas também
conferéncias, concertos, teatro, exibicao de filmes e muito mais. O saldo acomoda até 200 pessoas.
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Campi

O instituto principal em Quioto consiste de dois campi. A populagdo diversificada de estudantes nesses campi

Sy conduz uma vasta gama de estudos e pesquisas em busca de um mestrado em Tecnologia da Informagdo, 0 mais
em Quioto elevado titulo académico na drea de TI aplicada. O transito entre os dois campi é possibilitado através de um

onibus circular gratuito.

Campus Hyakumanben, sakyo-ku, Quioto

Unidade Kyoto Ekimae, Minami-ku, Quioto

O Campus Hyakumanben nasceu como um centro para educagao e
pesquisa com a abertura da KCGI em 2004. Em 2022, o local foi
expandido e um novo prédio académico (Prédio Principal) foi
concluido, criando um rico ambiente educacional no qual a maioria das
aulas da KCGI sdo ministradas atualmente. Situado proximo a
Universidade de Quioto, o terreno do Hyakumanben est& no coracéo
do bairro universitario da cidade, uma area evocativa da paixdo pela
erudic&o e liberdade de pensamento.

A Unidade Kyoto Ekimae foi concluida na primavera de 2005. Erigida
ao lado da Estacéo de Quioto, um centro de baldeag&o frequentado por
um grande nimero de passageiros da rede de transporte da cidade, a
localizagdo desta unidade é especialmente conveniente. Notavel por
seu exterior claro e aberto, a Unidade Kyoto Ekimae esta equipada com
um estddio de e-Learning de Ultima geracao, permitindo que inimeras
aulas sejam oferecidas internacionalmente a partir dessa Unica
localidade. Juntamente com o Campus Kyoto Ekimae da KCG,
localizado nas proximidades, a Unidade Kyoto Ekimae funciona como
um grande centro na dianteira da educacao em TI.

Onibus circular

Passos Rumo a Aquisicdo de uma Pos-Graduaciao Profissional

-

Assim como os campi principais, as unidades satélite atraem uma mescla diversificada de estudantes, incluindo
pessoas ja ativas no mercado de trabalho. As unidades satélite estdo conectadas ao campus principal de Quioto ndo

Unidades somente através de aulas de expedicéo (aulas lecionadas por instrutores que se deslocam desde o campus principal), mas
satélite também pelos sistemas mais modernos de e-Learning, que as ligam ao campus principal em tempo real. Também esta

disponivel o aprendizado através de videos pré-gravados. Além disso, os instrutores exclusivos de cada unidade oferecem
um suporte vital aos estudos, a fim de ajudar cada aluno a alcangar seus objetivos.

Unidade de Sapporo situada dentro da dGIC Inc.

Unidade de Toquio situada dentro da Hitomedia, Inc.

Em abril de 2012 a Unidade de Sapporo foi inaugurada em Sapporo, no
coracdo da vasta provincia de Hokkaido, no norte do Japdo. Esse
campus foi a primeira instituicdo do Grupo KCG a ser localizada fora de
Quioto. Todos os instrutores exclusivos da Unidade de Sapporo estdo
trabalhando atualmente nas linhas de frente da industria de TI. Em
Questdes Atuais na Industria de TI, os instrutores entrelacam as
informacdes mais recentes da industria com histdrias sobre suas
proprias experiéncias, fornecendo explicagdes claras sobre o
conhecimento, talentos e habilidades de comunicagdo que serdo
necessarios nos negacios de Tl em um futuro proximo.

A Unidade de Toquio é situada em um local préximo a Roppongi Hills
no distrito de Minato, em Toquio. A Unidade de Toquio foi inaugurada
em outubro de 2012 como a segunda instituicdo em outra localidade,
seguindo os passos da Unidade de Sapporo.

Muitos dos instrutores da Unidade de Toquio sdo membros ativos nas
linhas de frente da digitalizacdo acelerada da sociedade atual. Por
essa razao, o treinamento em Tl e as aulas em raciocinio ldgico
ministradas pela Unidade de Toquio estdo sempre entre as prediletas
dos estudantes, incluindo aqueles do campus principal em Quioto.
A educagdo oferecida na Unidade de Téquio contribui enormemente
para o cultivo de lideres superiores em Tl aplicada que poderdo
desempenhar um papel vital nos palcos mundiais.

Para alunos ingressando no periodo da primavera ou

24

Alunos de primeiro ano 1
Primeiro semestre

Estudo intensivo de conhecimento basico

= CerimOnia de ingresso/Orientagdo de novos
alunos/Consultoria académica

= Exames regulares de primavera
= Aulas intensivas de veréo

Uma rica vida universitaria

- Cerimodnia de acolhida para novos estudantes

- Estagio em uma universidade parceira no exterior
(palestrante convidado)

- Estagio profissional em uma empresa privada
- Concertos
- Aconselhamento de carreira

Alunos de primeiro ano 2
Segundo semestre

Aquisicao de conhecimento altamente
especializado

Comece a preparar seu Projeto de Mestrado

= Inicio dos preparativos do Projeto de Mestrado
= Exames regulares de outono
= Aulas intensivas de primavera

= Palestras especiais com instrutores japoneses e
estrangeiros de renome

Uma rica vida universitaria

- Orientacdo de carreira
- Diversas aulas de assisténcia a busca de emprego
- Festival de novembro

que comegam seu projeto de mestrado no terceiro semestrF-

Estudantes de segundo ano 3
Terceiro semestre

Estudo de matérias praticas e mais avancadas

Comece a trabalhar em seu Projeto de Mestrado

= Inicio do trabalho em seu Projeto de Mestrado
= Exames regulares de primavera
= Aulas intensivas de verdo

Uma rica vida universitdria

- Apresentages no campus por empresas privadas

- Aquisicdo de qualificacdes diversas

- Estagio em uma universidade parceira no exterior
(palestrante convidado)

- Concertos

- Participagéo em varios concursos

Estudantes de segundo ano 4
Quarto semestre

Atividades e estudo para aprimorar a
especializacao

Conclusao do tema do Projeto de Mestrado

= Entrevista sobre o Projeto de Mestrado através de
apresentacdo oral

= Palestras especiais com instrutores japoneses e
estrangeiros de renome

*Prémio KCG (anuncio dos projetos de maior
destaque na KCG e KCGI)

= Cerimobnia de colacédo de grau

Uma rica vida universitdria

- Celebracdes de concluséo do grau
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Hiroyuki
Itoh

Diretor Representante da Crypton Future
Media, Inc., produtora de Hatsune Miku

Com o nome derivado da frase japonesa “mirai kara kita
hajimete no oto” (“o primeiro som do futuro”), Hatsune
Miku é uma idolo virtual que canta com uma voz sintética
guando um usuario insere letras e melodia em um
computador. Elatem realizado apresentac6es ndo apenas
no Japao, mas também em outros paises, conquistando
os coracOes da multiddo de fas. Hiroyuki Ito, diretor
representante da Crypton Future Media Inc., companhia
criadora do software da voz sintética de Hatsune Miku e
sucesso do momento, juntou-se a KCGI como professor.
O professor Ito, que continua a desenvolver o software
capaz de produzir vozes computadorizadas, gostaria de
transmitir a seguinte mensagem para jovens que desejam
ser lideres naindustriade Tl do futuro. “A fronteira da
revolucdo da informacdo em que estamos imersos é
vasta e sem limites. As possibilidades de seu futuro se
proliferam infinitamente diante de vocé. Peco que se
dedique a seus estudos com este conceito firme em
mente.”

A Crypton Future Media ndo € nem uma empresa de jogos, nem de
animagcao. Apesar de estarmos envolvidos com musica, também néo é uma
gravadora. Pelo fato de termos transformado a musica computadorizada de
um hobby em um negdcio, penso que somos “vendedores de som’. Hatsune
Miku foi inicialmente posta a venda em agosto de 2007, mas acredito que o
software tornou-se uma chance para as pessoas se envolverem com uma
atividade criativa.

Diz-se que a humanidade passou por trés revolugbes no passado. A
primeira foi a agricola. Nessa fase, os seres humanos, forcados a vida
ndmade em face de sua dependéncia da caga, comegaram a produzir comida
sistematicamente, e tornaram-se capazes de armazena-la e fixar-se em
assentamentos. A partir dai, sociedade e estados foram formados, ocasio-

O mundo de Hatsune Miku desencadeou a
revolucao das vozes sintéticas

nando também o surgimento da desigualdade de renda. Pode-se dizer que o
desenvolvimento da economia também se tornou causa de guerras.

A segunda revolugdo foi a industrial. Forgas motoras foram descobertas e
0 avanco das inovagdes, como a habilidade de criar itens idénticos eficiente-
mente, deram origem a producédo e consumo em massa. Esse desenvolvi-
mento revolucionou o comércio e as transacdes econémicas, ajudando no
vasto crescimento da renda. Essa revolugdo provocou uma "explosdo popula-
cional". Na era da alta taxa de natalidade e mortalidade que antecedeu a
revolugéo industrial, a populacdo humana era virtualmente fixa. Flutuacdes
darenda em sociedade eram tdo minimas que sofreram um forte impacto com
a revolugao, crescendo rapidamente.

A terceira revolugdo é a da informag&o, dando valor & Tl na forma da
internet. Antes dela, os meios de transmisséo da informag&o eram limitados e
monopolistas. As fontes de informag&o incluiam midias como empresas de
jornal, televisdo, estagbes de radio e editoras. Mas quando esses grupos
despachavam a informagdo, esta era sempre acompanhada de custos
significativos de instalagdes e for¢a humana. Além disso, a informagédo na
época era de baixo volume e unidirecional. Contudo, o surgimento da Internet
revolucionou a informacdo. O modo como a informacéo era transmitida
mudou consideravelmente.

Agora ela é uma presencga extremamente proxima,aparecendo na palma
de nossas maos, mesas e bolsos. A informagao passou a ser digitalizada, na
forma de noticias, filmes e misica, assim como inteiramente informatizada,
tornando possivel transmiti-la facilmente e armazena-la online. A vida e o
trabalho acabaram se tornando muitissimo convenientes, divertidos e
confortaveis. Em um instante vocé pode acessar e assistir a seus videos e
midias favoritos. Esse tipo de informag&o possibilitou a qualquer um compar-
tilhar facil e instantaneamente dados a respeito de si mesmo com 0 mundo
através do Facebook, Twitter e blogs, incluindo neles as minimas novidades
pessoais.

Acredito, contudo, que ainda estamos meramente experimentando o
prelidio de mudancas que ainda véo ocorrer em face da revolucdo da
informacdo. As revolucdes agricolas e industriais trouxeram sérias mudancas
ao modo como 0s seres humanos viviam. As provocadas pela presente
revolugdo ainda ndo alcancaram todo seu potencial. Este é apenas um
periodo de transicdo. As reais ainda estdo por vir. Penso que veremos
transformagdes dramaticas no estilo de vida das pessoas no mundo daqui a
20 ou 30 anos. N&o sei, contudo, de que tipo serdo. O modo como ocorrerao
foi confiado a nds, e, principalmente, aos jovens que irdo carregar a proxima
geragao nas costas.

Professor = axn

KO, HONg
Seung

Ex-gerente de Estratégias de Informacéao
(CIO) no Escritério de Planejamento
Estratégico da Samsung Electronics Co., Ltd.

Diretor Representante da
Nippon Applied Informatics Society (NAIS)

O professor Hong Seung Ko, nascido na Coreia do Sul,
trabalhou anteriormente como Gerente de Estratégias de
Informacao para a fabricante de componentes e aparelhos
eletrénicos gigante da Coreia do Sul, Samsung Electronics,
onde deu vida a estratégia corporativa baseada na Internet,
CALS (primariamente com base conceitual no B2B), e ao
e-commerce voltado a consumidores em geral.

Ele também fez importantes contribuicdes para a
informatizagéo e rentabilidade da empresa.

O professor Hong comentou em detalhes sobre os

talentos humanos que serdo necessarios no mundo do
e-business a medida que ele passa por mudangas dramaticas.

e-Business requer uma estratégia

— O mundo do e-business parece estar passando por
mudancas rapidas. Os negécios também mudaram com a
disseminacéo da Internet?

A Samsung langou seu website, tanto para consumidores domeésticos
quanto internacionais, no meio da década de 90, logo apés eu ter-me tornado
Gerente de Estratégias de Informagdo. Naquela época, ninguém considerava
a Internet como uma ferramenta poderosa para marketing, e ela parecia ndo
passar de um meio de melhorar o reconhecimento da marca de uma empresa.
No entanto, quando inauguramos o website, come¢amos a receber do mundo
inteiro cerca de 200 e-mails por dia com perguntas sobre servigos p6s-venda
para produtos, reclamages etc. Foi entdo que eu tive a sensagdo de que
provavelmente poderiamos usar nosso website como uma ferramenta de
marketing.

Negdcios que usavam a Internet, como sistemas de reserva e negociagao
de acdes, cresceram depois disso. Mas nds ndo observamos crescimento em
larga escala nas vendas s6 pelo desenvolvimento e langamento de um sistema

Formando os proximos lideres do e-business

para uso na Internet. Houve um fracasso no boom de Tl na Coreia do Sul
porque as pessoas achavam que bastava usar a Internet para ter bom
desempenho nos negoécios. Elas pensavam que poderiam fazer o comércio
acontecer se fizessem um shopping de compras na Internet, colocassem 0s
produtos & mostra e recebessem consumidores de todo 0 mundo. Mas quase
todos aqueles shoppings de compras na Internet desapareceram da rede em
questdo de anos. No fim das contas, 0 que essas pessoas nao perceberam é
que a Internet é uma Unica ferramenta. Além de que, provavelmente lhes
faltava uma estratégia. Ndo importa quantos produtos vocé coloque na
Internet se eles vao apenas estar sendo exibidos na tela. Isso porque, na
maioria dos casos, 0s consumidores compravam produtos depois de toca-los
com as maos e experimenta-los.

Empresas japonesas sendo ultrapassadas e a
falta de talento humano

— Em meio as enormes mudancas ocorrendo, como vocé
vé o atual ambiente de negdcios no mundo?

Infelizmente, a atual situagdo no Japdo e na Coreia do Sul, entre outros
paises, é que ha uma falta de talento humano capaz de dar vida a estratégias
que usem a Internet para melhorar as vendas das empresas. Por outro lado,
as empresas estdo fazendo investimentos gigantescos na preparagdo de
infraestrutura de TI, entdo esta situacdo causa problemas sem fim.

O que as empresas precisam €, dizendo de modo sucinto, de talento
humano para criar estratégias de e-business. Em esséncia, elas precisam
ganhar a capacidade de fazer uso dos recursos de Tl para marketing e gestdo.

Geralmente considera-se que ha pouca consciéncia de marketing entre
funcionarios nas empresas do Jap&o e da Coreia do Sul. Isso ocorre porque o
seu pensamento sobre renda est4 baseado na distribuicdo igualitaria dos
lucros, a qual eles podem receber através do salario que obtém por seu
trabalho diario. Mas nos EUA é diferente. H& uma pressao forte e constante
acerca da quantidade de trabalho que é feito e quanto seu trabalho realmente
contribuiu para a empresa. Quase ndo ha departamentos dedicados apenas a
marketing nas empresas dos EUA. Todos os funciondrios ja tém essa
mentalidade, o que torna tais departamentos desnecessarios. As empresas
dos EUA consideram que é preciso pensar em como se pode melhorar a
rentabilidade mesmo que a economia dé uma volta para pior e, portanto, elas
sempre tém potencial para avancar. E por isso que é dificil para as empresas
do Japdo e da Coreia do Sul competirem com eles. H& muitas empresas no
Japéo e na Coreia do Sul, inclusive empresas grandes, que confundem
vendas, publicidade e marca com marketing. E por isso que atualmente
apenas empresas dos EUA sdo bem sucedidas como empresas de Tl no uso
da Internet para negdcios. Ha empresas que recebem esse tipo de
reconhecimento de forma interna no Jap&o e na Coreia do Sul, mas elas
apenas aproveitaram a onda de e-business que ocorreu devido ao avango da
infraestrutura e obtiveram sucesso através de especulagdo, como se em um
jogo de azar. A propésito, tampouco na Europa ha empresas que obtiveram
sucesso no e-bhusiness. Isso é devido aos grandes atrasos na disseminacéo
da Internet.

Tornando-se uma escola de pds-graduacao
especializada a fim de dominar a Asia

— Neste ambiente de negdcios, em que tipo de
caracteristicas a KCGI deveria investir; o que deveriamos
buscar?

N&o h& muitas escolas de pds-graduacdo que se especializam em TI.
Além disso, a Kyoto Computer Gakuin é a ancestral da KCGI. Esta é a nossa
maior vantagem. Ainda, a KCGI tem um corpo docente de grande pluralidade,
com habilidades e conhecimento especializados e pessoas que ja
trabalharam para corporagdes de destaque. Em minhas aulas, eu tento falar
ndo s6 sobre minhas histérias de sucesso, mas também sobre meus
fracassos. Porque os fracassos, muitas vezes, ensinam muito mais que 0s
sucessos. E assim que eu formo o talento humano que serd realmente
necessario nesta era.

A rede educacional com universidades de outros paises também esta se
expandindo ano ap6s ano. A &rea ndo esté limitada apenas ao Japdo. Eu
quero que a KCGI seja uma escola de pds-graduacdo especializada que
possa contribuir para a formagéo de talento humano capaz de trabalhar na
Asia e no cenario global.
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Professor wi u=

Shozo
Nalito

Ex-pesquisador-chefe do Laboratorio de
Plataformas de Distribuicdo e Informacéo na
Nippon Telegraph and Telephone Corporation

Diretor do Laboratorio Cyber Kyoto

O professor Shozo Naito trabalhou para a Nippon Telegraph
and Telephone Corporation (hoje NTT) como
pesquisador-chefe no Laboratério de Plataformas de
Distribuicdo e Informacé&o. Ele é um especialista em redes e
seguranca da informacéo. O professor Naito conversou
conosco sobre o estado atual das redes e da ciberseguranca
no Japdo e no mundo, além de questdes relacionadas,
levando em consideracédo a pandemia de COVID-19.

0 Japao precisa avang¢ar rumo a promoc¢ao da
digitalizacao

— A pandemia de COVID-19 incitou a sociedade a aceitar
a digitalizagéo e o uso de TI. O langcamento de uma
"Agéncia Digital" no Japéo, programado

para setembro de 2021, deve acelerar essa tendéncia.

Assim como no mundo fisico, o ciberespaco esta repleto de virus, com novas
variantes surgindo aparentemente todos os dias. Mutagdes também ocorrem
no mundo real, € claro, e nds tentamos reagir adaptando nossa maneira de
viver. De algumas formas a digitalizagdo no Jap&o ficou para tras do resto do
mundo. No entanto, finalmente o trabalho remoto comegou a se tornar uma
realidade. AcOes para avancar a digitalizacdo estdo sendo aceleradas de
diversas formas, recentemente guiadas pela aproximagdo da transformacédo
digital (ou "DX" a transformagdo da vida das pessoas pela difusdo da
tecnologia digital — uma inovagdo radical que derruba estruturas e nogdes de
valor existentes de forma fundamental). O governo nacional japonés parece
estar avangando rumo ao estabelecimento de uma Agéncia Digital. Eu acredito
que essa seja uma dire¢do essencial a ser seguida também pelo setor privado.
O mundo dos negécios precisa compreender o risco apresentado pela
pandemia de COVID-19 e transforma-lo em oportunidade.

Equilibrando a busca pela digitalizacao
com a necessidade de seguranca

E evidente, no entanto, que a dependéncia crescente em redes de
computadores aumenta os riscos de seguranca. Redes e seguranga se
complementam entre si como as rodas de um carro. Manter o equilibrio entre
esses dois fatores é um dever do qual precisamos estar conscientes a todo
tempo. No mundo académico, usamos Zoom com frequéncia para aulas e
palestras. No setor privado, estdo sendo introduzidos sistemas de conferéncia
online com seguranga mais robusta. De modo semelhante, na autenticagdo
de contas, a questdo de como verificar os titulares de forma cuidadosa
precisa ser conciliada com a necessidade do individuo por privacidade. E
importante escolher solugdes que atinjam um equilibrio entre permitir que
fagamos o0 que queremos e conter o nivel de seguranca do qual precisamos.
A fim de promover a digitalizagdo, temos que manter em mente o equilibrio
entre redes e seguranca de forma constante.

A controvérsia sobre até que ponto podemos
contra-atacar quando ocorrem ataques
cibernéticos

— Ataques cibernéticos estéo crescendo ao redor do
mundo. E estao se tornando mais perigosos que nunca.

Ha& rumores de que a RUssia esteve envolvida na elei¢do presidencial dos
Estados Unidos de 2016. Ao que os espacos sideral e cibernético afloram
como um quarto e quinto campos de batalha ap6s os campos tradicionais da
terra, mar e ar, alguns paises estdo respondendo com o estabelecimento de
forcas espaciais e cibernéticas. E evidente que precisamos reforcar nossas
respostas a atagues cibernéticos. Mas até que ponto devemos nos defender?
E necessario um consenso internacional a respeito dessa questio. Um dos
topicos de debate atuais é até onde um pais deve contra-atacar em reagdo a
ataques cibernéticos — assim como alguém ataca bases de misseis inimigas
em resposta a um ataque de misseis? Uma base de misseis pode estar situada
num pais especifico, mas um ataque cibernético pode partir de qualquer lugar.
O servidor usado no ataque poderia estar facilmente localizado fora do Jap&o.
Necessitamos da tecnologia para lidar com tais ameagas. Daqui em diante, a
sociedade precisa travar um diadlogo para determinar que métodos de
retaliacdo de ataques cibernéticos séo mais eficazes.

Os ataques cibernéticos ocorrem ndo apenas entre governos, mas
também no ambito do setor privado. Afinal, muitos bens estao localizados na
internet. Dinheiro passa de uma méo para outra online, com as transagdes
comegando como moedas virtuais e passando a moedas digitais e protocolos
de pagamento digital. Informagdes sobre agdes e bens imobiliarios também
estdo disponiveis como dados eletrdnicos. As empresas japonesas possuem
uma grande quantidade de informagdes sobre propriedades intelectuais, e
individuos mal intencionados tém os olhos voltados para elas. Grandes
empresas sdo constantemente bombardeadas por ataques cibernéticos.
Embora ndo exista uma seguranca perfeita, as empresas precisam preparar
medidas para contra-atacar essas ameagas.

Informagdes em rede sao basicamente visiveis

— Cidaddos comuns como nds também sofremos ameaca
constante de ataques e roubos cibernéticos.

No6s adoramos usar pagamentos eletronicos, dinheiro eletronico e afins
porque s&o muito convenientes, mas, a0 mesmo tempo, precisamos manter
vigilancia constante em respeito a isso, devido a facilidade com que eles
podem ser hackeados. O lado negativo dos recursos convenientes de aplicati-
vos e outras tecnologias é a necessidade de permanecermos conscientes de
armadilhas de seguranga e perigos ocultos que elas implicam. Usar uma
conexdo WiFi gratuita nas proximidades para entrar online, por exemplo,
deixa-nos vulneraveis a interceptacdes ou hackeamento. Basicamente toda
informagdo numa rede permanece visivel e portanto exposta a interceptagoes
ou monitoramento em potencial. Quando enviamos informagdes, devemos
assumir que alguém a esta observando. Sempre que 0 acesso a uma rede
envolve nossas contas financeiras ou a revelagao de informagdes pessoais,
precisamos nos perguntar: "Haveria problema se alguém visse isto?". Antes de
enviar a informag&o, por exemplo, precisamos nos perguntar se a criptografa-
mos corretamente. N&o é facil, mas é crucial lembrar-se desse passo a cada
vez. E claro que a tecnologia desempenha um papel importante nessas
medidas de seguranca, mas, no fim, nada substitui a consciéncia e prudéncia.

Introducao ao Corpo Docente

Na KCGI, hd menos de 10 estudantes por membro docente.

Para alcangar o objetivo de capacitar lideres que prosperem
no cenario de TI global, a docéncia da KCGI, reunida a partir
de diversas partes do mundo, é composta de autoridades inter-
nacionais nos campos da informadtica, administracdo de empre-
sas e pedagogia, juntamente com especialistas experientes
direto do mercado que ja planejaram e executaram estratégias
de Tl em grandes corporagoes.

Misséo da Docéncia

A KCGI preparou um ambiente onde cada aluno pode
estudar de acordo com suas aspirag¢des para o futuro e com a
orienta¢do dos membros docentes.

A docéncia aqui tem dois papéis muito importantes.

Primeiro, o papel de recurso educacional. Para os alunos, os

Vice-Presidente / Professor

membros da docéncia sdo um recurso educacional similar a
livros, teses e materiais de ensino, assim como varias midias,
experiéncia de mercado e colegas de classe. Os estudantes
poderdo adquirir dos professores a informagdo necessaria
para alcangar seus objetivos.

0 segundo papel da docéncia da KCGI é a de servir como
coordenadores de estudo. Os professores planejam e solidificam
o processo de estudo visando facilitar a compreensao dos
alunos em relagdo ao contetido académico. Ligar os estudantes
avarios recursos nos estudos é o papel que cada membro da
docéncia desempenha como coordenador académico.

No6s da KCGI acreditamos que a missdo de nossos professo-
res é preencher esses papéis e providenciar o maximo de apoio
para que cada aluno possa alcangar seus objetivos.

Shigeru Eiho

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Quioto
Doutor em Engenharia pela Universidade de Quioto
Professor emérito da Universidade de Quioto

Ex-Presidente/Conselheiro do Instituto de Engenheiros de Informacéo, Controle e Sistemas
Supervisor da Sociedade Japonesa de Tecnologia de Imagens Médicas (JAM IT)
Membro do Instituto de Engenheiros de Informagéo, Controle e Sistemas

Gary Hoichi Tsuchimochi

Bacharel em Artes e Mestre em Artes, Universidade da Califérnia (EUA)

Mestre em Educacéo (Ed. M), Doutor em Educagdo (Ed. D), Universidade de Colimbia, EUA  Doutor em Educacéo, Universidade de Téquio
Ex-professor convidado, Departamento de Educac&o, Universidade de Vitéria (Canadd)

Pesquisador convidado, Centro para Estudos Japoneses Mark T. Orr, Universidade do Sul da Flérida

Professor convidado, Centro para Estudos de Educagao Superior, Universidade de Nagoya

Professor examinador, Conselho de Estabelecimento Universitario do Ministério da Educacdo, Cultura, Esportes, Ciéncia e Tecnologia (MEXT)
Professor examinador, Conselho de Estabelecimento Universitario do MEXT

Ex-professor do Centro de Educacéo do Século XXI, Universidade de Hirosaki

Ex-diretor do Centro de Desenvolvimento de Educagao Superior e do Centro de Apoio a Pesquisa e Aprendizado, Universidade Teikyo

Michihiko Minoh

Bacharel em Engenharia, concluiu o programa de doutorado em Informética e também obteve doutorado em Engenharia pela Universidade de Quioto

Professor emérito, ex-vice-p gerente adjunto do gabi

e,
Midia de Informagé&o Académico na Universidade de Quioto

do presidente, ex-gerente do Instituto de Comunicac&o e Geréncia da Informacéo e ex-diretor do Centro de

Ex-presidente da RIKEN e ex-diretor da Sede RIKEN de Estratégia e P&D em Informac&o (R-IH), também na RIKEN
Ex-assessor de ciéncia na Agéncia de Promogéo da Pesquisa e ex-diretor do Comité de Informagéo do Conselho de Ciéncia e Tecnologia do Ministério da Educagéo, Cultura,

Esporte, Ciéncia e Tecnologia (MEXT)

Lider de grupo no Grupo de Midia de Coordenacéo Distribuida da Diviséo de Informacéo e Comunicagéo do Instituto Nacional de Tecnologia de Informag&o e Comunicacéo (NICT)
Ex-diretor da Sociedade de Informacéo e Sistemas e diretor do Comité do Grupo de Comunicagao Humana (HCG) no Instituto de Engenheiros Eletrdnicos, de Informacéo e de

Comunicacdo (IEICE)

Diretor do Projeto Robd Guardido da R-IH na RIKEN Membro adjunto do Conselho de Ciéncia do Japao entre 2026-2027

Diretor da Unidade de Sapporo / Professor

Diretor da Unidade de Téquio / Professor

Masaki Nakamura

Bacharel em Economia pela Universidade Aoyama Gakuin

Apo6s atuar na Nihon Unisys, Ltd., estabeleceu a dGIC Inc.
em 1987.

Atualmente é o presidente da empresa.

Diretor-chefe da Uni&o dos Planos de Satde Industriais
Relacionados a Computacéo de Hokkaido

Presidente da Associacdo Industrial de Sistemas de
Informacéo de Hokkaido

Presidente da Federacao de Associagdes da Industria da
Informacéo do Jap&o.

Presidente Emérito / Professor

Hisaya Tanaka

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Waseda
Ex-Gerente Interino da Diviséo de Suporte de Sistemas, Fujitsu Ltda.
Ex-Diretor da Universidade de Fujitsu

Ex-Diretor Executivo e Gerente da Matriz de Desenvolvimento de Recursos
Humanos em Tl, Agéncia de Promogéo de Tecnologia da Informacéo

Educador sénior certificado pela Sociedade Japonesa para
Educacéo em Engenharias

Membro do Comité de Planejamento de Projetos, Sociedade
Japonesa para Educagéo em Engenharias

Membro do Conselho da Fundagéo Mitou

Aprenda mais sobre 0s

Toshihide Ibaraki

professores e professores
associados da KCGI aqui

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Quioto. Doutor em Engenharia pela Universidade

de Quioto (especialidade: Engenharia Eletronica)
Professor emérito da Universidade de Quioto

Antigo reitor da Escola de Pds-Graduacéo em Informatica, Universidade de Quioto
Antigo professor da Universidade de Tecnologia de Toyohashi

Antigo professor da Universidade Kwansei Gakuin

Presidente de Faculdade de Quioto de Pés-Graduagdo em Informatica (2010-2023)
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Quioto, cidade dos estudantes

Quioto tem uma histéria de mais de 1200 anos, pois ja foi a capital do

pais e ainda é centro cultural do Jap&o.

Também € uma cidade internacional e lar de muitos jovens estudantes.
Os campi da KCG séo localizados em areas convenientes para que
possa acessar ndo apenas Quioto, mas também toda a regido de

Kansai, como Osaka, Nara, Kobe e Otsu.

Area em torno do Campus KCGI
Hyakumanben, da escola principal
em Quioto

Templo Ginkaku-ji, representante da cultura
Muromachi, Santudrio Heian Jingu, relacionado ao Jidai
Matsuri (um dos trés maiores festivais de Quioto),
Tetsugaku-no-michi, Caminho do Filésofo, conhecido pelas
cerejeiras, Zooldgico Municipal de Quioto, o segundo mais
antigo do Japao, Museu da Cidade de Quioto, todos estdo
presentes nessa area, onde podemos estar em contato
com a histoéria e cultura japonesas.

LOCAIS -
Ginkakuji Zooldgico Municipal de Quioto
Tetsugaku-no-michi Santuério Heian Jingu

(Caminho do Fil6sofo) Eikando Zenrin-i

Templo Nanzenji Templo Chionji

Museu de Arte KYOCERA  Museu Nacional de Arte Moderna
da cidade de Quioto

Arredores do Campus
KCG Rakuhoku

E mais conveniente ir para a 4rea do Rakuhoku a partir
do centro de Quioto e da Estagdo de Quioto pelo metro ou
pelos 6nibus municipais. O Santuario Kamigamo é préximo
arua Kitayama, repleta de prédios modernos. Também se
pode apreciar a natureza no jardim botanico, lagoa
Midoroga-ike e rio Kamo.

LOCAIS e
Santuério Kamigamo Jardim Botéanico de Quioto

Lagoa Midoroga-ike Rua Kitayama
(também chamada Mizoroga-ike)

Arredores do Unidade de KCGI Kyoto
Ekimae

A Estacdo de Quioto (Kyoto), onde passam as linhas
JR, Kintetsu e de metro, é a porta de entrada para muitos
visitantes de todo o Japdo. Tanto prédios modernos como
histéricos coexistem nesta area. Podemos sentir uma
atmosfera contrastante.

LOCaIS
Toji Sanjusangendo
Templo Nishi Hongwanji ~ Museu Nacional de Quioto

Templo Higashi Hongwanji Prédio da Estacdo de Quioto
Aquério de Quioto

Templo Tofukuji
Torre de Quioto

Arredores do Campus
KCG Kamogawa

0 Santuario Shimogamo, relacionado ao Aoi Matsuri,
um dos trés maiores festivais de Quioto, e o Palacio

Imperial, sdo préximos do campus. E uma area rica em
natureza.

LOCAIS

Shimogamo Shrine Tadasu no Mori(shrine forest)
Imperial Palace in Kyoto Kyoto City Historical Museum

o FERMA
Kamigamo Shrine
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A Faculdade de Quioto de Pds-Graduacao em Informatica visa oferecer educacao
internacional em TI de alto nivel como instituto global educacional e lider em ensino de TI,
criando uma rede préxima com outras institui¢des de ensino do Grupo KCG e colaborando com

governos e universidades de outros paises.

Contando com mais de 60 anos de tradicao e

conquistas como a primeira instituicao de

ensino de computacdo do Japdo, fundada em

1963, o Kyoto Computer Gakuin criou a maior —e
rede de pessoal na indUstria de informagéao

japonesa, com mais de 50 mil estudantes

graduados.

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin Automobile School

KCGM
!

A Escola Automotiva de Quioto possui aulas de
mecéanica automotiva com técnicas avangadas,
junto com conhecimento em Tl e redes
aplicaveis as tecnologias automotivas da
préxima geracao.

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin - U.S.A. B

Escritorio de Nova lorque

|

O Escritorio de Nova lorque foi

estabelecido em 2000, tendo o New York
World Trade Center como base para as
operac0es internacionais do Grupo KCG.
Apesar de terem sido afetados pelos
ataques terroristas simultaneos em solo
americano em 11 de setembro, o Escritério
agora se localiza no Rockefeller Center,

tendo reativado suas atividades.

O Instituto Rochester de Tecnologia € uma
universidade de engenharia fundada em 1829,
famosa como uma das primeiras universidades
dos Estados Unidos a estabelecer cursos de

TI (1991). Ela se orgulha de ter os mais altos
resultados nos Estados Unidos nas areas de
computacdo gréafica, games e TI. Ela concluiu
um acordo de universidade irma com o Instituto
de Computacéo Quioto (KCG : Kyoto Computer
Gakuin) em 1996.

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin

KCG

kcg.edu

The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

KCGlI

O Centro de Treinamento de Lingua Japonesa de
Quioto, uma instituicdo de ensino de lingua
japonesa, é homologado pelo Ministério da
Justica, e foi designado pelo Ministério da
o Educacdo, Cultura, Esportes, Ciéncia e
Tecnologia como um instituto oficial de ensino de

lingua japonesa para estudantes sem 12 anos de
educacdo bésica em seus paises de origem.

Kyoto Japanese Language Training Center

KJLTC

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin - China [l
Escritério de Pequim

Escritério de Dalian
Escritorio de Xangai

!

O Escritério de Pequim da KCG foi
estabelecido na Biblioteca Nacional da China
em Pequim em 2002 como base para
intercambio com universidades chinesas, com
as quais a KCG vem estreitando lagos. O
Escritério de Dalian da KCG foi estabelecido
em 2008 e o Escritério de Xangai da KCG em
2018, através dos quais se fornece suporte
educacional de Tl para universidades
chinesas, entre outras atividades.

Plano geral da KCGl

Nome: Faculdade de Quioto de P6s-Graduagdo em Informatica
The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

Organizacao irma: The University of Informatics

Endereco: 7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Quioto 606-8225, Jap&o
Escola de pés-graduacao: Escola de Tecnologia da Informagédo Aplicada
Especializacao: Programa em Tecnologia de Web Negdcios

Créditos necessarios para a conclusao: 44

Numero de alunos admitidos: 1.000 (A capacidade total é de 1.880 pessoas)

Periodo do curso: 2 anos
Titulagdo: Mestre em Ciéncias da Tecnologia da Informagéo (M.S. in IT)

URL: https:/lwww.kcg.edu/
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Quioto

Muitas companhias de TI, lideres da indUstria
japonesa, estdo localizadas no centro da tradicéo
cultural do Japéo, Quioto, incluindo a Rohm,
Murata Manufactoring, Nintendo, Horiba, Kyocera,
Nidec e Omron. Vrios ganhadores

do Prémio Nobel também nasceram em Quioto.
AKCGI visa trazer a fantéstica energia gerada por
Quioto para a sala de aula.

Endereco
7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Quioto 606-8225,
Japéo

Acesso

o1 minuto de caminhada rumo ao norte a partir da
intersecdo Hyakumanben

©8 minutos de caminhada a partir da estagdo
“Demachiyanagi” Tome a Keihan Electric Railway ou
a Eizan Electric Railway

Universidade  @Tome o Gnibus N° 7 saindo da Estag&o de Quioto

0 (Kyoto), desca em “Hyakumanben” ou pegue o 6nibus
N° 206 e desga em “Asukaicho”

Endereco
10-5 Nishikujoteranomae-cho, Minami-ku, Quioto,

= 601-8407, Japdo

Acesso

®7 minutos de caminhada rumo ao oeste
a partir da saida Oeste Hachijo da Kyoto Station.
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Odoronishi, Chuo-ku, Sapporo, 060-0042, Jap&o

Acesso

o1 minuto de caminhada rumo ao norte a partir da saida
n° 2 da Estagdo Odori.

Endereco
VORT Motoazabu 4° andar (dentro da Hitomedia, Inc.)

"<
) :§ 3-1-35 Motoazabu, Minato-ku, Tokyo, 106-0046, Japao

! Acesso
©8 minutos de caminhada a partir da saida 1A da
Estacdo Roppongi do Tokyo Metro linha Hibiya
©10 minutos de caminhada a partir da saida 3 da
Estacdo Roppongi da linha Toei Oedo





