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The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics (KCGl)
(La Escuela de Posgrado de Informatica de Kioto)

+0frecemos estudios en dos areas: informatica y gestion empresarial

Para aquellos estudiantes que aspiran a puestos ejecutivos sénior como responsables de un departamento de tecnologia (CIO) o
gerentes de proyectos.

* Aceptamos estudiantes de una amplia gama de campos, incluyendo estudiantes de
humanidades y ciencias
Incluso estudiantes principiantes en informéatica pueden inscribirse en la KCGI. Aprende de acuerdo a tu nivel inicial.

+Con programas como el sistema de estudios a largo plazo, apoyamos la educacion
continua para profesionales en activo

La KCGI permite asistir a clases de diversas formas. Ademas de las clases diurnas los dias de semana, KCGI ofrece otras opciones
como clases por las tardes y los sabados, asi como la formacion online conocida como e-learning. Con programas como el sistema de
estudios a largo plazo, que extiende el periodo de estudio a tres o incluso cuatro afios con dos afios de matricula, apoyamos a los
estudiantes que desean estudiar mientras continGian trabajando.

+La KCGI acepta solicitudes en una amplia gama de campos de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC)

De la amplia gama de conocimientos relacionados con las tecnologias de la informacion (Tl), la KCGI se centra en nueve areas que son
de particular interés para el mundo empresarial en el que los conocimientos y habilidades relacionados con las Tl tienen una gran
demanda. KCGI permite a los estudiantes aprender los diversos conocimientos y habilidades que la sociedad espera de un profesional
de las TI. También ofrecemos cursos sobre aplicaciones de las Tl (TIC) buscadas en una amplia gama de campos industriales.

+Hemos abierto escuelas satélite en Sapporo y Tokio. Y todavia nos estamos
expandiendo tanto en Japon como en otros paises

Los estudiantes pueden asistir a clase y estudiar en una escuela satélite. Planeamos abrir mas escuelas satélite en varias
regiones japonesas y también en el extranjero.

* Un profesorado con gran experiencia en el mundo real

Muchos de nuestros instructores contindan prestando sus servicios en importantes puestos de empresas. Algunos son CIO de
importantes compafifas; otros trabajan en la vanguardia de negocios de contenidos.

+Un gran numero de estudiantes de la KCGI han aprobado el examen de asesor
certificado de ERP de SAP

A través de una instruccion personalizada atenta, apoyamos la obtencién de titulaciones importantes por parte de los
estudiantes. Al obtener un determinado titulo, muchos estudiantes son contratados o transferidos a las principales corporaciones.

+ Muchas clases se ofrecen bilingiies o en inglés

La KCGI ofrece muchas clases en inglés y en otros idiomas distintos del japonés y del inglés. Es posible obtener un titulo
atendiendo clases solo en inglés.
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Primera escuela de posgrado profesional en Tl certificada por el
Ministerio de Educacién, Cultura, Deporte, Ciencia y Tecnologia (MEXT)

No. 1 & the Only One!
RERIEFR K2R K 22

Filosofia de la escuela

El objetivo de nuestra escuela es formar a profesionales de
la tecnologia de la informacion altamente cualificados
proporcionandoles para ellos unos sélidos conocimientos
practicos de la situacion empresarial actual,
un trasfondo teodrico firme y un espiritu creativo e innovador que
les permita satisfacer las demandas de la sociedad y
responsabilizarse de esta y las futuras generaciones.

Mision y objetivo de KCGI

Satisfacer la necesidad de recursos humanos variados y de alto
nivel en la sociedad de las Tl y contribuir a la materializacién de
una sociedad de la informacion avanzada y al desarrollo de
la economia a través de la formacion de profesionales de Tl de
primera categoria con conocimientos amplios, habilidades
excelentes y una mentalidad global en una era en la que la
informética esta ya extendida por todo el mundo.
Nuestro objetivo es adaptarnos al desarrollo de la informacién y
las tecnologias a ella vinculadas y brindar educacion en
tecnologia tedrica y practica en campos académicos relacionados
con la ciencia, la tecnologia y la administracion de empresas
para formar a profesionales de alto nivel.
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+ Participamos en eventos de contenido global -

Cada afio, la KCGlI participa en la Japan Expo, una exposicién general sobre la cultura japonesa que se lleva a cabo en Francia. mi
También copatrocinamos la Kyoto International Manga Anime Fair (Kyomafu), una feria comercial para todo lo relacionado con el A

manga y el anime. O R P . . . y - o . :
Ms un campo integrado de campos vinculados a la informacion y la administracion, y sus objetivos son complejos y variados. En
ncia, cada vez se busca més diversidad de talentos prometedores en la industria de las Tl.

¢La KCGI forma parte de la Sociedad de Anime y Manga de Kioto (KMAS) Hasta la fecha y con el sistema educativo japonés actual, no se han podido satisfacer las diversas necesidades de suministro de talentos de la industria de
Hemos establecido asociaciones académicas en una amplia gama de géneros relacionados con las Tl (TIC). A través de estas pon, ya que dicho sistema se basa Unicamente en la formacion de estudiantes de ingenieria de grado en escuelas de posgrado de investigacion
asociaciones, trabajamos para la 1+D y construimos redes. cionadas con la ingenierfa. En el futuro y de cara a un mayor desarrollo de la industria y economia japonesas, es importante formar a personas de
>omo profesionales especializados en la industria de las TI/TIC.
*La KCGI se enorgullece de ser el administrador del nuevo e importante dominio en el yonemos en la politica de nuestra escuela, aceptamos a tantos estudiantes como sea posible, sin importar el campo en el que se
que se indica Kioto «.kyoto». Lo usaremos para exhibir la marca Kioto en todo el
mundo. ormacion académica basica que les permita adquirir conocimientos especializados
Con el apoyo del gobierno de la Prefectura de Kyoto y con el permiso del administrador de los dominios globales, la KCGI se ha a
convertildo en la dnica institucion educativa del mundo en administrar y operar un dominio de nivel superior basado en nombres P onas deseosas de aprender cosas nuevas, de pensar por si mismas y de crear algo nuevo sin
geograficos. .enca rs'g en conceptos establecidos

Peérsohas con voluntad de colaborar con los que lo rodean y de resolver problemas mediante la comunicacién.

* Tecnologias de la informacién y la comunicacién




I.a educacion KCGI

Rector, Presidente de la Junta Directiva y Profesor

The University of Informatics
La Escuela de Posgrado de Informatica de Kioto
Kyoto Computer Gakuin

Escuela de Automoviles del Instituto de
Kyoto Computer Gakuin

Wataru- -
Hasegawa

Licenciado en Letras de la Universidad de Waseda

Curso de Posgrado de la Universidad de Columbia, EUA. Méster en Educacion,
Master en Artes

Presidente de la Asociacion de la Industria Informatica de la Prefectura de Kioto

Presidente de la Federacion Japonesa de Asociaciones de la Industria Informatica
(ANIA)

Fundador de la Federacion de Tecnologia de la Informacién de Japén (IT Renmei)

Director representante y primer vicepresidente, Federacién Japonesa de
Asociaciones de Sistemas Informaticos

Presidente de la Sociedad de Procesamiento de la Informacion de Japén (IPSJ)

Presidente del Consejo para la Promoci6n de la Educacion Abierta Online de Japon
(JMOOC)

Vicepresidente y miembro del Comité de Planificacion de Gestion, Asociacion de
Coordinadores de las TI (ITCA)

Miembro del Consejo de Capacitacion de Personal, Eslogan de Seguridad de las
TI, Péster y Comité Examinador del Concurso de Manga de Cuatro Paneles IPA

Organizacion Japonesa para el Empleo de Personas Mayores, Personas con
Discapacidad y Solicitantes de Empleo

Presidente del Comité de Gestion del Centro Politécnico Avanzado
Asesor y Presidente de la Sociedad de Informéatica Aplicada de Japdn (NAIS)

Galardonado con: Premio del Ministerio de Educacién, Cultura y Deportes del
Reino de Tailandia (2 veces)

Premio del Ministerio de Educacion de la Repdblica de Ghana

Cualificado como administrador educativo en Nueva York, EE.UU.

Profesor visitante de la Universidad de Ciencia y Tecnologia de Tianjin, China
Comité asesor de politicas del Centro de Desarrollo Internacional Libre de la ciudad
de Jeju (JDC)

Profesor Emérito, universidad Jeju National University, Jeju, de Corea del Sur

Materias: Teoria del liderazgo; Tesis de méaster honorifica

a Escuela de Posgrado de Informaética de Kioto
(KCGI) es la primera escuela de posgrado profe-
sional de Tecnologia de la Informacién en Japoén.
La organizaciéon madre de KCGI, la Kyoto
Computer Gakuin (KCG), fue la primera institucién educati-
va de informadtica en Japén. Shigeo Hasegawa y Yasuko
Hasegawa fundaron la KCG como una escuela privada bajo
una filosofia inica y vanguardista. La KCG se ha dedicado
a la ensefianza de la informatica desde su fundacién en
1963,y un gran ntimero tanto de graduados en bachillerato
como de graduados en carreras de cuatro afios se han matri-
culado y graduado en ella. En aquel entonces, en Japén solo

habia escuelas de posgrado centradas en la investigacion.

Muchos estudiantes que se matricularon después de
graduarse en la universidad eligieron KCG tras buscar un
instituto de educacién superior conectado directamente
con la parte practica de la informatica. A pesar de que KCG
se organizd mediante el sistema de ensefianza profesional,
tiene un papel muy importante en la sociedad japonesa
como instituciéon educativa para graduados universitarios
y ademas cumple con la funcién de una escuela de posgrado
tanto practica como ocupacional.

En cierto modo, podria decirse que era inevitable que
nos embarcasemos en la creacion de una escuela de posgra-
do profesional de Tecnologia de la Informacion bajo el nuevo
sistema de Escuelas de Posgrado Profesionales, con perso-
nal de la Kyoto Computer Gakuin, cuyos méritos ya hemos
mencionado anteriormente, como ntcleo principal. La
Escuela de Posgrado de Informatica de Kioto se fund6 en
abril de 2004 como la primera escuela de posgrado profesio-
nal de Tecnologia de la Informacién de Japon, durante el
primer afo del nuevo sistema educativo japonés, con el
respaldo y la cooperacién de Masao Horiba, fundador y
actual asesor jefe de Horiba, Ltda. y muchas otras personas
relacionadas con el mundo financiero, asi como muchas
personas relacionadas con el mundo educativo, como profe-
sores e investigadores del Instituto Tecnoldgico de
Rochester y el Teachers College de la Universidad de
Columbia en EE. UU.

Erainevitable que profesionales consumados de Kyoto
Computer Gakuin (KCG) como estos establecieran un centro
educativo centrado en TI bajo el nuevo sistema de una
escuela de posgrado profesional.La Escuela de Posgrado
de Informatica de Kioto (KCGI) se fundé con el generoso
respaldo y la cooperacion de personas vinculadas al campo
de las finanzas y la educacidn, entre ellas profesores del
Instituto Tecnoldgico de Rochester de la Universidad de
Columbia. En abril de 2004, el primer afio en que entré en
vigor el nuevo sistema, la KCGI abri6 sus puertas como la
primera y tnica escuela de posgrado profesional de
Tecnologia de la Informacion de Japon.

La filosofia fundamental de la KCGI es "formar a especia-
listas en Tecnologia de la Informacién aplicada que posean

un gran nivel de creatividad y habilidades practicas que
suplan las carencias de la sociedad, apoyen la era moderna
y nos conduzcan a una nueva generacion". La KCGI cuenta
con un programa que combina el aprendizaje de TI con el
de negocios internacionales para formar a ingenieros y,
sobre todo, a CIO expertos en negocios electronicos (e-busi-
ness), basados en la edicién revisada del plan de estudios
del programa de maestria en Sistemas de Informacién de
la Association for Computing Machinery (ACM).La mision
y objetivo de la KCGI es fomentar la formacion de profesio-
nales de TI altamente capacitados con mentalidad global
y una técnica excepcional. Creemos que nuestros esfuerzos
contribuiran al desarrollo econémico y la creacién de una
sociedad de T avanzadas, facilitaran la adaptacion de las
Tly demas tecnologias relacionadas y promoveran la educa-
cién de la tecnologia tedrica y practica en campos académi-
cos vinculados a la ciencia, la tecnologia y la gestién empre-
sarial. Creemos también que estos logros daran luz a su
vez a nuevas generaciones de profesionales de excelentes
competencias.

Hasta la fundacién de la KCGI, los programas de especia-
lizacion relacionados con negocios electronicos (e-business)
anivel de estudios de grado y posgrado eran practicamente
inexistentes en Japon. Las especializaciones se considera-
ban una subrama de los programas principales de siempre,
como la administracién de empresas, la tecnologia de inge-
nieria industrial y las relacionadas con la informacion. Las
especializaciones apenas si se investigaban y ensefiaban
como parte de una carrera sistematica mas amplia o como
parte de un campo de estudio mayor.

Lo que distingue a la KCGI es que, como escuela de
posgrado de TI profesional en el amplio sentido de la pala-
bra TI, nosotros aspiramos a convertirnos en un centro
profesional de primera clase a nivel mundial que se centre
también en promover habilidades de liderazgo. A diferencia
de muchas universidades, no somos una escuela de posgra-
do de informatica con "un unico campo dividido en distintos
niveles"”, ni de informatica ni de matematicas. Aunque com-
partamos muchas similitudes con otras universidades,
nuestra escuela de posgrado pertenece a un género distinto.
Ademas de disefios de planes de estudios y un sistema de
asesoria profesoral fundamentado en una visién pedagégi-
ca, laKCGI aspira a proporcionar un sistema educativo com-
pleto que integre una amplia gama de elementos y politicas
que rara vez se ven en las universidades japonesas, entre
ellos un disefio instructivo orientado al alumno, un sistema
educativo con una divisién del trabajo abierta y horizontal,

y evaluaciones regulares de los resultados del aprendizaje.

Ademas, la KCGI también se centra en la formacion de
lideres internacionales, equipados con grandes dotes de
gestion y de TI, capaces de mostrar su verdadero potencial
en Asiay el mundo entero. En KCGI aceptamos estudiantes
de todo el mundo para alcanzar la que ha sido nuestra meta

desde la fundacién: convertirnos en la escuela profesional
de TIndmero uno de Asia.

Hoy en dia, las TI son indispensables en nuestra vida
diariay en la industria. Diversificada en numerosos campos
derivados, las Tl abordan una amplia variedad de necesida-
des sociales. En la KCGI, los estudiantes obtienen una base
general en las TI. El plan de estudios se revisa y actualiza
continuamente para garantizar que los estudiantes puedan
aplicar lo que han aprendido y desempefiar un papel activo
en los campos que elijan. Los estudiantes que completan
sus cursos en la KCGI poseen sélidos conocimientos y habili-
dades y una amplia perspectiva necesaria para desempefar
un papel activo en una amplia gama de campos, tanto en
Japon como en el extranjero.

Ademas, la KCGI estd construyendo de forma indepen-
diente unared integral de universidades y otras institucio-
nes educativas para la asociacion y el intercambio en
Estados Unidos, China, Corea del Sur y otros paises. Los
estudiantes de la KCGI ya pueden beneficiarse de asociacio-
nes con mas de 100 institutos de educacién superior de
todo el mundo. Mientras profundiza los lazos existentes,
la KCGI desarrolla activamente sus actividades educativas.
En sus inicios, la KCGI tenia una capacidad de admision de
solo 80 estudiantes (capacidad total de 160). Desde abril
de 2025, la capacidad de admisién es de 1.000 (capacidad
total de 1.880), lo que representa una expansion aproxima-
da de 12 veces. Esta capacidad de admision es una de las
mas altas de las escuelas de posgrado en informatica en
Japon.

En medio de los cambios desgarradores que afectan a
la sociedad actual, la KCGI trabaja sin descanso para formar
con la mayor sofisticacién posible a profesionales de las TI
y guiarlos con nuestra filosofia fundacional y la misién y
objetivo de nuestra escuela. Espero ansioso la llegada de
estudiantes ambiciosos como usted.
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Saludos del presidente

El auge de la IA 'y el cambio social: iConviértete en un profesional
que pueda enfrentar y mangjar adecuadamente esta nueva tecnologial

Presidente de la Escuela de Posgrado en
Informatica de Kioto

Yoichl -
Terashita

Licenciado en la Universidad de Kioto

Doctor en Filosofia en la Universidad de lowa, EE. UU.
Miembro Senior del Claustro, KCG

Profesor emérito en el Instituto Tecnoldgico de Kanazawa

Antiguo Miembro de JICA (Agencia Japonesa de Cooperacion
Internacional)

Exdirector del Campus Rakuhoku de KCG
Director del Campus Kyoto Ekimae de KCG

Courses: Tesis de master honorifica

l auge de la[Ay el cambio social: jConviértete

en un profesional que pueda enfrentar y mane-

jar adecuadamente esta nueva tecnologia! En

su ultimo libro, Nexus, Yuval Noah Harari
presenta un andlisis detallado desde perspectivas antropo-
légicas, historicas, sociolégicas y psicolégicas, argumen-
tando que el impacto de la inteligencia artificial (IA) puede,
si no somos cuidadosos, ser mas una amenaza para la
sociedad humana que un beneficio. Segiin Yuval Noah
Harari, la tecnologia de la IA ya ha comenzado a tener efec-
tos negativos en la sociedad, mientras que, al mismo
tiempo, sus capacidades no pueden ser detenidas. Plantea
preguntas sobre como la sociedad humana deberia enfren-
tarse a la IA desde perspectivas politicas y sociolégicas.

No hace falta decir que la inteligencia artificial (IA)
puede considerarse una de las aplicaciones definitivas de
la tecnologia de la informacién. Sin embargo, lo que la
hace significativamente diferente de otras aplicaciones
es la escala y la calidad del impacto que la IA tendré en la
sociedad humana, afirma. El Colegio de Estudios de
Posgrado en Informatica de Kioto (Kyoto College of
Graduate Studies for Informatics) abarca una amplia gama
de campos aplicados de la informacion, incluyendo la inte-
ligencia artificial, la ciencia de datos, el desarrollo de siste-
mas web, la gestion de redes, el emprendimiento global,
la ERP (Planificaciéon de Recursos Empresariales), el
manga y el anime de la T, el turismo de la Tl y el entreteni-
miento de la TIL.

En cada uno de estos campos, como utilizar la inteli-
gencia artificial es un tema que requiere un debate adecua-
do. En el Grupo KCG estamos considerando cuidadosamen-
te qué filosofia, métodos y planes de estudio deberiamos
usar para ensefiar diversas tecnologias y teorias relaciona-
das con la IA. Como una universidad en rapido crecimiento,
KCGI invita a profesores de todo el mundo para ofrecer
educacion en TI mediante un curriculo que incorpora
conocimientos de vanguardia en sus respectivos campos.
Consideramos que nuestra importante misién es formar
a graduados que puedan afrontar adecuadamente el futuro
de la IA.

La inteligencia artificial (IA) es uno de los desarrollos
que han surgido a partir de la educacién tradicional en
tecnologia de la informacion (TI). En el ambito empresa-
rial, la IA maneja grandes cantidades de datos, los procesa
y analiza, y sugiere soluciones 6ptimas a una velocidad
muy superior a la de las operaciones humanas convencio-
nales. En el campo de la medicina, la IA permite ahora
diagnosticos precisos y de alta exactitud mediante el anali-
sis de imagenes. En otras palabras, la IA es excelente para

realizar tareas que corresponden a las funciones del
hemisferio izquierdo del cerebro humano.

Por otro lado, la inteligencia artificial (o la tecnologia
de la informacion en general) es completamente impotente
cuando se trata de funciones que corresponden al hemisfe-
rio derecho del cerebro humano (la conciencia), como las
emociones, la ética y el amor. Por ejemplo, la IA no puede
captar ni procesar las emociones que se sienten al escu-
char musica, ni juzgar si algo es moralmente correcto o
incorrecto. Este es un tema importante y serio al conside-
rar el desarrollo futuro de la tecnologia de 1A.

Si este problema no se resuelve, los seres humanos
no podremos utilizar la inteligencia artificial con tranquili-
dad. Es muy posible que la sociedad humana pueda verse
destruida si la IA pierde el control. Para evitar esta pesadi-
lla, es esencial dotar a la IA de una funcién de autocorrec-
cién, que le permita juzgar si las conclusiones a las que
llega son éticamente correctas o no, y corregirlas en caso
de que no lo sean. Sin embargo, esto auin no se ha logrado.

Los futuros ingenieros en tecnologia de la informacion
no deben ser personas dedicadas inicamente a la tecnolo-
gia. Deben seguir trabajando como ingenieros innovado-
res, pensando constantemente en cémo el desarrollo de
la tecnologia de la informacién afectara a la sociedad
humana y reflexionando siempre sobre si la nueva tecnolo-
gia (IA) que estan desarrollando puede contribuir al bien-
estar de la sociedad.

Por el contrario, algunas personas pueden pensar
que la aplicacién de la tecnologia de 1A en la sociedad es
responsabilidad de sus usuarios (responsables de politi-
cas, directivos de empresas, etc.) y no de los ingenieros.
Sin embargo, esto es incorrecto. La razdn es que los inge-
nieros son quienes estdn mas familiarizados con el conte-
nido y funcionamiento de la tecnologia, no los politicos
ni los directivos. El papel de los ingenieros en el desarrollo
de la IA no hara mas que volverse cada vez mas importante
de ahora en adelante.

Hace 80 afios se invent6 la bomba atémica, se utilizo
y provocé una tragedia sin precedentes. El proceso de
desarrollo de la bomba atémica (el llamado Proyecto
Manhattan) se representa en la pelicula Oppenheimer,
que pone de relieve el grave conflicto entre los ingenieros
y los responsables de la toma de decisiones politicas.

Es triste decir que, incluso ahora, 80 afios después,
la tecnologia nuclear todavia no se gestiona adecuadamen-
te, e incluso se puede decir que avanza en una direccién
negativa. Esto es dificil de comprender. ;Es culpa de los
ingenieros? ;De los responsables politicos? ;O es un fraca-
so de la sociedad humana en su conjunto? Espero que los
estudiantes que estudian en nuestra universidad piensen
siempre en estas cuestiones mientras se esfuerzan por
dominar la tecnologia de la informacién y se incorporan
ala sociedad como profesionales altamente capacitados
en TI, con habilidades de pensamiento critico.

Colores del grupo KCG

Rojo KCG

kc e d “ Color de la Escuela de
° Posgrado de Informatica
The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics de Kiot() (KCG |)

Ademas de dirigir la escuela, Shigeo Hasegawa, fundador del grupo KCG,
volvio a estudiar durante sus Gltimos afios en la Universidad de Harvard para
desafiar a los estudios que no pudo realizar en su juventud. Alquilé un
apartamento en Boston y asistio a clases de literatura y filosofia con estudiantes
jévenes. Basado en el carmesi, el color de la Universidad de Harvard, donde
estudié uno de nuestros fundadores, el color de KCGI se definié como "rojo
KCG", en contraste con el azul KCG. Esto expresa nuestra actitud desafiante
por aprender cosas nuevas sin importar la edad o el sexo.

Azul KCG

kc e d “ Color de la Academia de
° Computacion de Kioto (KCG)
Kyoto Computer Gakuin y el grupo KCG)

Debido a que todos los miembros originales de KCG cuando se fundé eran
graduados y estudiantes de posgrado de la Universidad de Kioto, el color de
KCG y el grupo KCG se decidié en base al de la Universidad de Kioto, el azul
oscuro. Este color empezd a utilizarse alrededor de 1970y lo definimos como
"azul KCG" en su 35 aniversario, en 1998.

Naranja KCG

kc ed“ Color de la Academia
° Automotriz de Kioto (KCGM)
Kyoto Computer Gakuin Automobile School

El color naranja de la Academia Automotriz de Kioto se decidié en 2013,
cuando la escuela se integré en el Grupo KCG. El color naranja proyecta una
imagen dindmica y positiva y, ademas, se usa para dar visibilidad a la
importancia de la seguridad. Simboliza la busqueda de la seguridad en la
sociedad automovilistica actual, asi como los enérgicos esfuerzos de los
estudiantes para superar las dificultades.

Verde KCG

kc e d “ Color del Centro de
° Ensefianza del Idioma
Kyoto Japanese Language Training Center Japonés de Kioto (KJLTC)

Para los estudiantes internacionales, este centro es la primera entrada al
grupo KCG. KJLTC es una instalacion educativa para la lengua japonesa,
notificada por el Ministerio de Justicia y designada como un plan de estudios
preparatorio por el Ministerio de Educacion, Cultura, Deportes, Ciencia y
Tecnologia. De la imagen de la tierra verde de los siete continentes tomamos
el verde como color de la escuela, en contraste con el KCG azul y KCG rojo

mencionados anteriormente.



Caracteristicas de KCGI

Domina las habilidades
prdacticas utiles en la sociedad.

B Un disefio curricular adaptado a las necesidades
de la industria y a los avances en Tl

En KCGI, los planes de estudio, los disefios curriculares
y los disefios instruccionales han sido creados con el aseso-
ramiento de especialistas, tanto de dentro como de fuera
de la escuela, con el fin de promover una educacién adapta-
da alas necesidades de la industria. Ademas, importamos
y desarrollamos curriculos educativos de Tl vanguardistas
y de clase mundial gracias a nuestra colaboracién con el
Instituto Tecnolégico de Rochester en EE. UU., para poder
adaptarnos a los rapidos cambios en TI (TIC).

B Educacioén basada en la teoria educativa mas
avanzada del mundo

La educacion online hizo su debut a mediados de la
década de 1990, cuando Internet comenz6 a expandirse
rapidamente en los Estados Unidos. Desde entonces, se han
realizado numerosas investigaciones sobre las diferencias
en los resultados educativos entre el aprendizaje online y
las clases presenciales. Algunas investigaciones han demos-
trado que, para los estudiantes altamente motivados, los
resultados educativos son en gran medida los mismos,
siendo la diferencia entre el aprendizaje online y el presen-
cial poco mas que una diferencia en el método de comunica-
cion. KCGI cuenta con un profesorado con amplia experien-
cia en investigacion avanzada sobre el aprendizaje online
(e-learning). Por ejemplo, durante sus estudios de posgrado
en la Universidad de Columbia, uno de los principales refe-
rentes mundiales en ciencias de la educaciéon, Wataru
Hasegawa formd parte de un selecto equipo de proyecto
encargado de evaluar si esta institucion de la vy League
debia implementar un programa de educacién en linea
para 800 estudiantes. KCGI no solo ofrece clases tanto
online como presenciales, sino que también disefia y gestio-
na sus cursos basandose en teorias educativas del mas alto
y avanzado nivel mundial.

B Redaccion cuidadosa de curriculos basados en
la practica

Con el fin de cultivar recursos humanos que posean
tanto conocimientos de TI (TIC) como habilidades de
gestion, KCGI tiene en cuenta la capacidad de los estudiantes
para asistir a muchas clases no solo del campo de T, sino

también relacionadas con los negocios, tales como gestioén
o economia. En su tltimo afio, los estudiantes de KCGI plani-
fican y desarrollan un proyecto en lugar de una tesis de
master, adquiriendo asi las habilidades de alto nivel necesa-
rias para crear su carrera profesional.

Estudiar las 'T'T (TTC) y gestion, y
aplicarlas en diversas industrias.

B Formacion de profesionales capaces de operar
en multiples campos, como Tl y administracion

Personas con talento que posean habilidades tanto de
TI (TIC), con la tecnologia web como uno de sus pilares,
como de gestion, tales como la creacioén de estrategias de
gestion, cada vez son mas demandadas en el mundo de los
negocios actual. KCGI cultiva profesionales que sean enten-
didos en campos especializados como el de la informacién
y la gestién. Los curriculos se organizan de forma que los
estudiantes pueden estudiar cursos de informacién y
gestion de forma equilibrada, lo apropiado para sus trasfon-
dos personales.

M A través de campos de especializacion y progra-
mas orientados a la industria, KCGI imparte forma-
cion en TI (TIC) para su aplicacion en una amplia
gama de campos.

Basandose en su amplio conocimiento en tecnologias
de la informacién, KCGI prepara a los estudiantes con una
gran variedad de conocimientos especializados necesarios
para campos especificos. Con este propésito, hemos estable-
cido nueve areas de especializacion: Inteligencia Artificial
(IA), Ciencia de Datos, Desarrollo de Sistemas Web,
Administracion de Redes, Emprendimiento Global, ERP
(Planificacién de Recursos Empresariales), TI aplicada al
Manga y al Anime, TI aplicada al Turismo y TI aplicada al
Entretenimiento. Ademas, KCGI identifica y ofrece cursos
orientados a distintas industrias, con el fin de formar profe-
sionales capaces de aplicar y utilizar las tecnologias de la
informacién en estos sectores. Estos cursos industriales
abarcan Finanzas, Agricultura, Marina, Salud y Medicina,
y Educacién.

El plan de estudios de KCGI se centra en la aplicacion
préctica, con una sélida base en los conocimientos y tecnolo-
gias de una amplia variedad de campos. Nuestro objetivo
es formar personas capaces de ofrecer las soluciones que
cada sector requiere.

M Profesores con experiencia practica en el
desarrollo de estrategias corporativas y de otras Tl

Con el fin de cultivar profesionales, KCGI nombra a
muchos profesores con experiencia practica, por ejemplo
instructores con experiencia como directores ejecutivos
en grandes empresas. Nuestro personal docente cultiva
las habilidades practicas de los estudiantes a través de
cursos basados en su experiencia propia. Los estudiantes
adquieren competencias profesionales integras a medida
que aumentan su comprension de las teorfas mas recientes
y las tecnologias ligadas estrechamente con el uso préactico.

Cambia tu trayectoria
profesional y florece en
el campo de TT.

W Matriculacion disponible para estudiantes de
diferentes campos, ya sea humanidades o ciencias

Uno de los objetivos de la KCGI es formar a profesionales
de TI avanzadas con una gran diversidad de historiales.
Buscamos alumnos de varios campos, tanto de humanida-
des como de ciencias, sin limitar los departamentos o las
areas principales de estudio de las que se espera que se
hayan graduado.La KCGI ofrece asistencia a todo tipo de
estudiantes, y ofrece materias optativas que se adecuen a
los conocimientos, las competencias y las necesidades de
los estudiantes. También brindamos varias opciones de
aprendizaje para que los estudiantes que compaginan los
estudios con trabajo lo tengan mas facil. Nos enorgullece-
mos, asimismo, de crear oportunidades para cambiar de
trayectoria profesional, algo de lo que muchas escuelas de
posgrado en Japo6n no se han podido vanagloriar hasta la
fecha.

H Asiste a clases adecuadas a los conocimientos
que aportas a KCGI

En la KCGI, cada estudiante cuenta con un nivel de com-
petencias de TI diferentes. Tenemos desde graduados en
humanidades con conocimientos de informatica practica-
mentente nulos, hasta adultos que ya trabajan como inge-
nieros de software en la industria de las TL.KCGI ofrece un
patron de cursos 6ptimo para cada alumno en funcién de
sus habilidades actuales en Tl y sus objetivos futuros. Esto
hace posible que estudiantes sin un trasfondo anterior en
este campo puedan alcanzar sus metas poco a poco. En
una tipica escuela de posgrado japonesa, los estudiantes
completan 32 unidades para obtener una maestria. En
contraste, en la KCGI una maestria requiere completar 44
unidades, 12 mas que en una escuela de posgrado conven-
cional. ;Por qué es esto necesario? Es porque en la KCGI,
nuestro objetivo es desarrollar personas cuyo conocimiento
especializado de su campo elegido no solo sea profundo
sino amplio, no solo profundamente versados en habilidades
y conocimientos de las TIC, sino también desarrollar a estu-
diantes capaces de ponerlos en practica.

Aspiramos a llevar a cabo un
papel activo a nivel global.

W Cursos impartidos por lideres en el sector de Tl
de todo el mundo

Elnegocio de TI es un campo en desarrollo a nivel mun-

dial y no entiende de fronteras. KCGI invita a profesores
de primera de muchas partes del mundo, incluyendo
Norteamérica y Asia para ayudar a los estudiantes a adqui-
rir una perspectiva internacional. KCGI firma acuerdos
académicos de intercambio y colaboraciones comerciales
con universidades de todo el mundo, incluyendo el Instituto
Tecnolégico de Rochester en EE. UU. y la Escuela de
Posgrado de Seguridad de la Informacién de la Universidad
de Corea, que se encuentra entre los mejores programas
del mundo en el campo de la seguridad de la informacion.
KCGI también se centra en el desarrollo de las relaciones
internacionales, incluyendo la participacién en investigacio-
nes conjuntas y simposios internacionales.

M Estudios en el extranjero y envio de profesorado
para impartir clases en otros paises

La KCGI se asocia con numerosos colegios y universida-
des en diversos paises, incluyendo el Instituto de Tecnologia
de Rochester en Rochester, Nueva York, EE. UU. La KCGI
envia activamente a los estudiantes a estudiar en el extran-
jero en estas instituciones asociadas y participa en confe-
rencias académicas internacionales. También hacemos un
uso activo de los programas de practicas en el extranjero,
por ejemplo, brindando oportunidades para participar
como asistentes de ensefianza (TA) en escuelas asociadas
en el extranjero.

Aprovecha tus estudios para
prosperar en la sociedad.

W Haz realidad tu trabajo ideal con nuestra
orientacion individual completa

La KCGI aspira a conseguir que todos los estudiantes
encuentren trabajo al graduarse. Los profesores se sirven
de su experiencia y sus redes de contacto personales en
circulos industriales, entre otros, para ofrecer asistencia
asus alumnos y ayudarles a encontrar la salida profesional
perfecta para ellos, a través de consultas individuales.Ade-
mas, KCGI ofrece una amplia variedad de apoyo para los
estudiantes que buscan iniciar su propia empresa, incluyen-
do la provisién de los conocimientos técnicos necesarios
para establecer, administrar y operar un negocio.

B Fomento de redes empresariales entre graduados

Cada afio, KCGI crea muchos y muy diversos graduados
centrados en la palabra clave TI, al mismo tiempo que se
concentra en formar una red de negocios compuesta de
dichos graduados. KCGI establece numerosas oportunida-
des para participar en trabajos en grupo durante el periodo
académico de los estudiantes, con el objetivo de que éstos
desarrollen mutuamente sus habilidades Uinicas después
de la graduacion, y de que cooperen en el desarrollo y la
expansion del negocio.



Formamos a estudiantes para hacer de ellos piezas clave en el campo

de las TI, a nivel global, con una lista completa de clases en inglés.

La KCGI ofrece muchas lecciones en «<modo en inglés» para que los estudiantes puedan asistir a clases y
obtener una maestria de KCGI completamente en ese idioma. Algunas de estas lecciones son impartidas por
instructores de alto nivel invitados desde el extranjero. Actualmente, la KCGI recibe a estudiantes extranjeros de
15 paises y regiones (incluyendo a los estudiantes que completaron sus cursos en marzo de 2022), muchos de los
cuales eligen asistir a las lecciones en inglés. Esta es una de las mayores ventajas de la educacion de la KCGI.

Esta opcion no es solo para estudiantes extranjeros. Los estudiantes japoneses también pueden asistir a las
lecciones en inglés, siempre que su dominio del inglés haya alcanzado el nivel requerido. La KCGI ofrece una gran
oportunidad a sus estudiantes japoneses para mejorar su dominio del inglés mientras estudian TIC. De esta
manera se les ofrece un ambiente de estudio internacional.

La industria de las Tl exige que las personas absorban continuamente la informacién mas reciente. Las
personas que pueden trabajar utilizando esta informacion para el desarrollo o la produccion son las que creceran
para convertirse en personas de negocios exitosas. Estar al tanto de la informacién més reciente es de vital
importancia. Por supuesto, muchas de estas tecnologias de vanguardia llegan a las costas de Jap6n desde los
Estados Unidos y otros paises y regiones del extranjero, por lo que la informacién casi siempre esta escrita en
inglés. Los ingenieros de paises cuyo idioma oficial es el inglés
superan ampliamente a los ingenieros japoneses, por lo que la
informaciéon de alta calidad y los articulos estan necesariamente
escritos en inglés en la mayoria de los casos. Sin duda
encontraras que esa capacidad es una ventaja significativa en tu
trabajo.

Los estudiantes que aspiran a llegar a la cuspide de su
industria, por ejemplo, en una empresa de Tl o una empresa de
consultoria afiliada en el extranjero, pueden utilizar la ventaja que
ofrece la KCGl, lecciones en inglés, con buenos resultados.

Campos activos

La introduccién de TI (TIC), que es mucho superior a la
TItradicional de acuerdo con la creciente sofisticacion que

cién de Tl en los niveles superiores de gestién empresarial;
los recursos humanos involucrados en esto necesitan tanto

Entornos Educativos y Sistemas

esta sufriendo TI (particularmente en la difusion de la tecno-
logia de negocios web) es todo un desafio al que se enfrenta
el mundo de la industria. En concreto, hay una tendencia
hacia el uso de TI (TIC), no necesariamente como un medio
para mejorar un negocio, sino mas bien en la creacién de
estrategias de negocio superiores. Esto supone la introduc-
ClIO(Ejecutivo de Informacion)
Project manager(jefe de proyecto)
Arquitecto de la inteligencia artificial

Consultor de integracion de sistemas

Emprendedor

conocimientos como habilidades de primera, asi como un
sentido de la gestion igualmente alto.

KCGI ha creado curriculos disefiados para fomentar
el alto nivel de talento en TI que la industria necesita. Se
espera que los graduados en KCGI trabajen en ocupaciones
relacionadas con TI como por ejemplo las siguientes.

Arquitecto de las tecnologias de la informacion
Consultor de Seguridad de la Informacion

Gerente de Produccion de Contenidos

Cientifico de datos

Un entorno de educacion prdctico que incluye los sistemas de negocio a nivel mundial

Sistema de Gestion del Aprendizaje

B La KCGI ofrece apoyo para el estudio integral mediante tres formatos de clase para la educacion
moderna: clases online en tiempo real (formacion online sincronizada), clases a pedido (formacion online
no sincronizada) y clases hibridas (lecciones en persona combinadas con transmision online).

Desde sus inicios, la KCGI ha integrado las TI en su entorno
de estudio. Una parte de ese esfuerzo se puede ver en la intro-

duccién del KING-LMS, un sistema de gestion del aprendizaje.

Se puede acceder a KING-LMS desde el Campus
Hyakumanben de Kyoto Head School, desde Kyoto Ekimae
Satellite, Sapporo Satellite y Tokyo Satellite, y desde casa o
en cualquier lugar a través de un ordenador personal o teléfo-
no inteligente. Este entorno de estudio permite a los estudian-
tes realizar tareas como navegar por los contenidos de las
lecciones, enviar tareas y ponerse en contacto con los instruc-
tores. Como complemento del KING-LMS, se encuentran las
aulas hibridas flexibles («hy-flex») que hay disponibles en
el edificio principal del campus de Hyakumanben. Las clases
que se imparten aqui permiten a los estudiantes participar

desde cualquier lugar sin un tratamiento especial o separado.

En las aulas hy-flex, las camaras pueden rastrear a los
instructores mientras se mueven por cada aula, de modo que
los estudiantes que asisten online pueden ver la cara del
instructor mientras miran. Al mismo tiempo, un gran monitor
en el salon de las clases muestra imagenes de los estudiantes

Bibliotecas y Bibliotecas Electronicas

que asisten de forma remota, para que los estudiantes puedan
hacer preguntas y entablar una conversacion usando micréfo-
nos direccionales y altavoces. Gracias a estas innovaciones,
los estudiantes que estudian de manera remota pueden parti-
cipar como si estuvieran alli en persona.

o =t
S5
f. QDJ Campus secundarios
L;Qu de Sapporo/Tokyo
Inicio
Aula Hy-flexenel - =
campus principal de Kioto E'Ecju

*KING- LMS (Sistema de gestion de la red de informacién de
aprendizaje multitudinario de KCGI: Tanto la gestién de

estudio como el sistema de soporte de KCGI hacen posible
estudiar libremente el contenido de la forma que desees.

La biblioteca del edificio principal del campus de
Hyakumanben ofrece autoservicio de préstamo y devolucién
de libros.

También en el campus principal, la KCGI es suscriptor de
las bibliotecas electrénicas de la Association for Computing
Machinery (ACM), con sede en los Estados Unidos, y de la
Sociedad para el Procesamiento de Informacién de Japén
(IPS]). A través de estas bibliotecas electrdnicas, los estu-

diantes pueden acceder a las publicaciones de estas dos
asociaciones y de otras, incluyendo los contenidos completos
de numerosas revistas académicas. En muchos casos, los
estudiantes pueden ver catalogos anteriores que se remontan
adécadas. Los estudiantes también pueden utilizar recursos
como la Red de Informacién Académica del Instituto Nacional
de Informatica. Estos recursos son valiosos para su uso en
estudios e investigaciones.

Sistemas de KERP de SAP para el ambito educativo

MW Desarrollo del personal mediante la
implementacién de paquetes ERP de SAP

Para desarrollar personal con habilidades avanzadas en
las Tl en el campo de las TI, la KCGI ha implementado el SAP
S/4HANA, un sistema de planificacién de recursos empresa-
riales (ERP) de SAP GmbH de Alemania, el proveedor de
software empaquetado de ERP mas grande del mundo, para
crear un aprendizaje practico e investigacion. La KCGl es la
institucion de Jap6n que ha introducido un sistema de este
tipo para desarrollar especialistas completos en la ERP, inclu-
yendo el desarrollo de sistemas.

B Implementacion efectiva en la gestion

Los sistemas de ERP de SAP son sistemas enormes y com-
plejos. En la KCGI, los estudiantes no solo aprenden cémo
operar los sistemas de ERP de SAP. También aprenden la
secuencia de los procedimientos de trabajo en las empresas,
mientras desarrollan habilidades practicas como es la perso-
nalizacién de los sistemas de SAP para respaldar los procesos
de trabajo y la consultoria sobre la introduccién de sistemas
de ERP en las empresas.

M Cultivar habilidades practicas avanzadas

Enla KCGI, los estudiantes examinan, desde una variedad
de angulos, como funciona la SAP S/4HANA y cémo puede
respaldar los procesos de trabajo, ventas y distribucion, conta-
bilidad y gestién de los recursos humanos. A través de sus
cursos especializados de ERP, los estudiantes graduados de
la KCGI han aprobado el examen de Asesor Certificado de SAP.

B Sistemas informaticos de alto rendimiento

Los estudiantes de la KCGI realizan investigaciones en
campos que requieren una potencia informatica prodigiosa,
como es la inteligencia artificial/aprendizaje automatico, el
andlisis de big data, los gréficos por computadora, la optimiza-
cién combinatoria y computacién cuantica. Para respaldar
estos estudios, en el afio académico 2022, la KCGI introdujo
16 sistemas informaticos de alto rendimiento. Al incorporar
la tltima GPU de gama alta, la NVIDIA RTX A6000, estas com-
putadoras cuentan con un rendimiento maximo de aproxima-
damente 620 teraflops (620 TFLOPS). Cada uno de estos siste-
mas consta de cuatro servidores informaticos, lo que permite
ejecutar varios programas en paralelo.



Politica del plan de estudios

Ofrecemos un plan de estudios acorde a nuestra mision y
objetivos para educar a profesionales altamente cualificados
con competencias de gestion de TI/TIC que desarrollen activa-
mente el campo empresarial de las TI de su eleccidn.

1. Las materias del plan de estudios se clasifican en
las siguientes categorias:

* Campos de especializacion: materias agrupadas sistematica-
mente para adquirir mas conocimientos sobre areas de
estudio especificas.

e Industria: materias enfocadas al uso practico de la tecnologia
y las competencias en una industria especifica con expertos
en negocios y Tl a través de casos de estudio y aprendizaje
basado en proyectos.

e Optativas de apoyo: materias que incluyen tendencias
tecnoldgicas, tedricas de nivel avanzado y también de compe-
tencias complementarias para las areas de Especializacion
e Industria.

2. Establecimiento de ejemplos de matriculacion y
metodologia

Los estudiantes eligen una "Especializaciéon”, un conjunto
de materias segun sus objetivos de aprendizaje y preferencias.
Estas materias ponen énfasis en la experiencia y abarcan
desde conocimientos fundacionales basicos hasta la aplica-
cion y puesta en practica en campos especificos vinculados
alas TI. Ademas, el plan de estudios a medida permite a los

estudiantes seleccionar materias ligadas a las necesidades
de cada uno, a su propia investigacién y a sus objetivos de
estudio personales.

Para poner en practica el aprendizaje a nivel practico, el
plan de estudios también ofrece materias de industria que
enfatizan la aplicacidn practica de la tecnologia en una gran
variedad de campos industriales. Los estudiantes pondran
a prueba lo que saben enfrentandose a problemas especificos
y creando disefios y planes en diferentes tipos de industrias.
Las materias de industria estan pensadas para complementar
las materias de especializacion principales.

3. Proyecto de master

Nuestro plan de estudios esta disefiado para fomentar las
competencias practicas aplicadas de los estudiantes que,
junto con trabajos realizados a lo largo del curso, llevaran a
cabo un proyecto de master bajo la supervisiéon del personal
docente.

4. Respuesta a los cambios

Nuestro plan de estudios responde a los rapidos cambios
en laindustria de las TI/TIC con una rapidez equiparable. La
escuela revisa y modifica constantemente el plan de estudios
de acuerdo con los cambios en la industria y la sociedad, nece-
sarios para los profesionales cualificados tanto en Japén como
en el extranjero.

Politica de diplomas
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La escuela otorga el grado de master a las personas que cumplen los siguientes requisitos:
1) Haber finalizado el total de las materias predeterminadas dentro del periodo de tiempo asignado (por ejemplo, 4 semestres)

2) Haber obtenido los créditos requeridos para la graduacion

La escuela aspira a que sus estudiantes:

a. Adquieran y amplien conocimientos basicos para contribuir a su profesion.
b. Apliquen dichos conocimientos en su campo de eleccion para convertirse en profesionales altamente capacitados.
Actien de forma ética para llegar a ser miembros respetados en su profesion.

Estudiar en la KCGI

Programas integrados para la formacion de profesionales de tecnologia de la informacion altamente cualificados

Uno de los objetivos de la filosofia de la KCGI es la forma-
cion y la graduacion de profesionales de tecnologia de la infor-
macioén altamente cualificados. Para alcanzar este objetivo,
la KCGI establece un plan de estudios integrado que combina
varios modelos de matriculacién en materias que satisfagan
los diversos objetivos educativos de los estudiantes mediante
proyectos y actividades.ara cada uno de sus objetivos educa-
cionales individuales.

l Adquirir una especializaciéon

No es realista esperar que un profesional de tecnologia de
la informacion altamente cualificado pueda cubrir todo lo que
hay que saber sobre TI. Para permitir que los estudiantes se
especialicen, la KCGI selecciona una serie de campos concretos
y desarrolla planes de estudio con base en esos campos. Estas
especializaciones permiten que los estudiantes adquieran un
conocimiento amplio y profundo del campo de su eleccién, que
abarca desde las bases hasta tecnologias aplicadas y competen-
cias practicas.

l Responder a las necesidades de la sociedad

Lanecesidad de TI aplicadas para incrementar la eficiencia,
recabar conocimientos y buscar métodos alternativos de reso-
lucién de problemas en el ambito de las industrias modernas
aumenta cada vez mas. La KCGI responde a estas necesidades
mediante la organizacién de materias de industria que
permiten a los estudiantes seleccionar un campo de la indus-

tria y practicar TI en ese campo concreto, centrandose en
casos de estudios concretos y abordando problemas.

H Demostrar habilidades creativas y practicas

Un profesional de las tecnologias de la informacién
altamente cualificado debe ser capaz de aplicar los conoci-
mientos adquiridos en cada materia en la practica y dar
solucién a problemas reales; debe ser capaz de planificar y
disefiar las acciones que deben emprender por iniciativa
propiay devolver los beneficios que comportan dichas solu-
ciones a los demas. Para asegurarnos de que los estudiantes
adquieran los conocimientos necesarios, estos siguen un plan
de estudios que consiste en un proyecto de master de un tema
cualquiera a escoger entre un vasto abanico de temas, asf
como de un Proyecto de investigacion/Estudio independiente,
bajo la guia de un tutor de proyecto.

H Orientacion profesional

Se espera que los profesionales de tecnologia de la informa-
cion altamente cualificados cumplan su funcién como tales
ala hora de resolver problemas reales y brindar soluciones
practicas en campos industriales. Para ello KCGI anima a los
estudiantes \a que soliciten practicas profesionales en una
empresa. Las practicas les dan la oportunidad de conseguir
experiencia directa, y asi elevar su nivel de competencia
técnica y mejorar su capacidad de solucionar problemas.

La eleccion de un modelo educativo y el reparto de proyectos no se les impone de manera uniforme a todos los estudiantes. Los
estudiantes pueden combinar una amplia gama de opciones disponibles, dependiendo de sus intereses y pasiones y de la profundidad
de sus estudios. La KCGI disefia planes de estudio que respetan la libertad de los estudiantes para realizar estudios de su eleccién
al tiempo que procura que se abastezcan del conocimiento y las técnicas necesarias y apropiadas para llegar a ser un profesional

de tecnologia de la informacion altamente cualificado.

Objetivos educativos

Escuela de Graduados en Tecnologia Informatica Aplicada. Especializacion en Tecnologia de Web Empresarial

El objetivo de esta especializacion es formar a profesionales
avanzados y especializados que puedan responder rapidamente
alos desarrollos de las Tl y de campos relacionados; que puedan
desplegar habilidades analiticas basicas respaldadas por una
amplia perspectiva a través del estudio y la investigacién en

Metas educativas

la teoria de disciplinas relacionadas con la fisica, la ingenieria,
la gerencia, etc., y sus tecnologias aplicadas, y poseer las habili-
dades tecnoldgicas avanzadas necesarias para tener éxito en
profesiones que requieren una alta especializacion.

Para cumplir con la misién y objetivo educativos de esta
escuela, hemos establecido las metas educativas que se
muestran a continuacion de cara a la especializacion en tecno-
logia de negocios web.diantes alcancen las metas y la misién
de nuestra escuela.

1) Afianzar conocimientos fundamentales

Se espera que los estudiantes aprendan competencias
sociales y comunicativas basicas para fomentar los negocios y
que comprendan el funcionamiento de tecnologias base como
las redes de software y hardware que estructuran las TI/TIC.

2) Mejorar las capacidades de planificacion y disefio

Se espera que los estudiantes desarrollen competencias
para: 1) investigar y analizar las tendencias actuales y futuras
de los negocios y las TI/TIC de las que se sirven; y 2) planificar
y proponer un enfoque légico para los desafios empresariales
y sociales mas apremiantes. Ademas, también se espera que
nuestros estudiantes desarrollen la capacidad de disefiar
diversos sistemas y contenidos que materialicen dichos planes.

3) Mejorar la capacidad de desarrollo y aplicacion

Se espera que los estudiantes desarrollen la capacidad
de utilizar personalmente sistemas y contenidos planificados
y disefiados a través de la aplicacion del software o de ofre-
cérselos a un usuario final. En el proceso, se espera,
asimismo, que ahonden en conocimientos practicos relacio-
nados con varias herramientas y normas de codificaciéon
necesarias para desarrollar dichos sistemas y contenidos y
operar con ellos.

4) Fomentar la mentalidad y la ética profesionales

Se espera que los estudiantes desarrollen la capacidad de
hacerse cargo de procesos comerciales de manera responsable.
Para mejorar tales procesos, se espera también que desarrollen
una mentalidad profesional y perspectiva ética de alto nivel.
Con esta combinacion los estudiantes adquiriran competencias
practicas de liderazgo y métodos de gestion organizativa.
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La KCGI retine planes de estudio que brindan las técnicas sos electivos de apoyo son cursos proporcionados con el obje-
basicas y los conocimientos que los estudiantes necesitaran tivo de desarrollar una amplia base de conocimientos, inde-
en el campo de las TIC. Los cursos obligatorios incluyen cur- pendientemente de las areas particulares de concentracion e
sos que ensefian las habilidades basicas que necesitan los em- industrias. Los cursos obligatorios incluyen cursos que ense-
presarios, asi como habilidades practicas de uso en campos fian las habilidades basicas que necesitan los empresarios, asi
profesionales. Los cursos de especializacion son cursos con como habilidades practicas de uso en campos profesionales.
contenido diverso sobre un campo profesional en particular. En la KCGI, las clases son impartidas por personas destacadas
Los cursos industriales consisten en cursos relacionados con que estan activas en la primera linea de sus respectivos cam-
los principales campos que tienen una gran demanda. Los cur- pos.

Cursos de
concentracion

Cursos de
industria

Optativas de
apoyo

. | ¢

Cursos: -

Obligatorios

Los estudiantes elegiran un campo especializado de entre la gran seleccion de campos del conocimiento
relacionados con la Tl, y profundizaran su saber en relacion a ese campo. Para ayudar a los estudiantes a conseguir
una base de conocimiento especializada pero suficientemente amplia, l0s cursos se agruparan en varios campos.

e Inteligencia artificial (IA) e Ciencias de datos e Desarrollo de sistemas web
® Administracion de redese Emprendimiento global e ERP
° Tlen mangay anime e Tlen turismo e Tl en entretenimiento

Estas materias se centran en la aplicacion practica de conocimientos profesionales y tecnologia en campos
especificos. Cada materia se especializa en una industria.

® Finanzas e Agricultura e Nautico e Saludy medicina e Educacion

Este plan de estudios consta de materias que ensefian competencias basicas que los estudiantes necesitaran
como profesionales, independientemente de la industria o el campo de especializacion al que quieran dedicarse.
Los hay de comunicacion y administracion, y también contamos con materias que cubren casos de estudio
vinculados al uso de las TIC de vanguardia y las tendencias tecnoldgicas. Al recopilar materias enfocadas desde
muchas y variadas perspectivas, desde la basica hasta la aplicada, este plan de estudios amplia las posibilidades
de aprendizaje de los estudiantes.

B F

La KCGI acepta estudiantes con diversos antecedentes, independientemente del departamento académico del
que se graduaron. Este enfoque abierto brinda a muchos profesionales la oportunidad de cambiar de carrera,
cumpliendo asi un papel social importante. Por esta razon, los cursos obligatorios se establecen con el objetivo de
nutrir las habilidades basicas de una comunicacion vigorosa y l6gica que son las caracteristicas necesarias para
llegar a ser un empresario especializado, independientemente del campo de especializacion del estudiante.

Comunicaciones profesionales en la industria de las TIC
Teoria de liderazgo Bases de proyecto e Proyecto de master

+ Flujo de asignaturas a cursar desde el primer hasta el altimo afio

Inscripcion: Seleccione un modelo de estudio

» Comunicaciones profesionales en la industria de las TIC - Teoria de liderazgo - Bases de proyecto

Cursos Obligatorios

* Tl en turismo

Cursos de concentracion

¢ Inteligencia artificial (IA) e Ciencias de datos

» Desarrollo de sistemas web  Administracion de redes
* Emprendimiento global < ERP ¢ Tl en mangay anime )
* Tl en entretenimiento a medida

Seleccione uno de los Campos de especializacion arriba especificados

Plan de estudios

Cree su propio plan de
estudios y seleccione

fo} materias no obligatorias

» Educacion

Cursos de industria
» Finanzas ¢ Agricultura < Nautico ¢ Saludy medicina

bien... que se adapten a sus
propios objetivos
educativos.

Optativos de apoyo

Proyecto de master

Master en Ciencias de la Tecnologia de la Informacion (titulo profesional)

Proyecto de master

Muchos profesores de la KCGI tienen una amplia experiencia en la asesoria de estudiantes en la
Universidad de Kioto y otras universidades japonesas distinguidas, o han estado en primera
linea del sector comercial a nivel mundial. Los estudiantes de KCGI pueden recibir orientacion
directamente de dichos profesores en sus proyectos de master.

¢ Resumen

Los proyectos de master en KCGI son cursos obligatorios
que ponen el enfoque en aplicaciones practicas y tecnologias
que se usan actualmente en las TI con el objetivo de guiar a
los estudiantes en el establecimiento, analisis y resolucion
de problemas, siempre partiendo de la capacidad de analisis
y resolucion de problemas del propio estudiante. En los
proyectos de master de la KCGI, los estudiantes analizan
problemas y presentan soluciones a los mismos enfocandose
en herramientas especificas (entre las que se incluyen plata-
formas, software, servicios, marcos y modelos de negocios),
aprovechando el conocimiento especializado en campos e
industrias que han adquirido en sus estudios.

A diferencia de las tesis de maestria de las escuelas de
posgrado convencionales, que se centran principalmente en
lainvestigacion, la tesis de maestria de KCGI puede consistir
en una tesis de maestria escrita o puede consistir en el descu-
brimiento de nuevos conocimientos o la aplicacion de herra-
mientas existentes a un proyecto. Los estudiantes son libres

El estudiante elige un curso de su éarea de
especializacion, aborda un tema relacionado con
——— ese curso y completa el informe.

‘ Tipo

contenido particularmente avanzado o un tema
¥ “ inusualmente extenso. El estudiante decide el
tema por si mismo y dedica el tiempo necesario para
desarrollarlo.

" ripo | El estudiante realiza un proyecto con un

de seleccionar sus propios temas y enfoques en funcién de
sus propias preferencias y aspiraciones.

El proyecto de master es la culminacion de los estudios
del estudiante. El objetivo es ofrecer alos estudiantes la opor-
tunidad de mejorar la vida de comunidades y personas reales
a través de la aplicacion practica de las TIC.

¢ Métodos de implementacion

Los estudiantes realizan sus proyectos de master por
propia iniciativa, bajo la guia de un patrocinador del
proyecto. Un proyecto de maestria puede ser un proyecto
para aplicar tecnologia especializada o puede consistir en
una investigacion académica profunda. La practica se basa
en la Universidad de Columbia de los Estados Unidos, el
pinaculo mundial del campo de la educacién. Se adopta un
enfoque flexible en el que los estudiantes pueden seleccionar
cualquiera de los siguientes cuatro tipos de proyectos de
master, en funcion del tiempo disponible para ellos y la natu-
raleza del proyecto.

" 7ioo | El estudiante decide sobre un tema concebido
libremente, y realiza un proyecto de acuerdo con
~ sus propios objetivos y preferencias.

-is de master honorl'f-

s

" 7po | Este tipo es para estudiantes que buscan
producir una tesis de maestria al mismo nivel
— que las grandes universidades del mundo. El
estudiante decide el tema por si mismo y dedica el tiempo
particularmente extenso necesario para desarrollarlo.
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La KCGI dispone de nueve areas de especializacion

Las areas de especializacion son campos de cursos que los estudiantes pueden seleccionar para construir un cuerpo
de conocimiento en un dominio particular que es a la vez especializado y de base amplia. En la KCGI, hemos identificado
nueve categorias de dominios ocupacionales que son observados de cerca por la industria y donde la demanda de
conocimientos y habilidades relacionados con las TIC es especialmente alta. Seleccionamos y agrupamos los cursos

segun los objetivos. Cada estudiante selecciona un area de especializacion de acuerdo con las ambiciones y objetivos del estudiante, y
después se centra en estudiar ese campo. Al adquirir unidades en varios campos especializados, los estudiantes pueden obtener un
certificado de campo especializado, que demuestra un conocimiento especializado en ese campo. (Para obtener mas informacion

sobre cada area de especializacion, consulta la pagina 19).

Inteligencia artificial (1A)

Los estudiantes aprenden sobre inteligencia artificial (IA) y los
campos técnicos relacionados, como es la ciencia de datos. Después
de estudiar como se usa la IA en los campos aplicados, con
referencia a ejemplos del mundo real, los estudiantes dominan
numerosas aplicaciones de software relacionadas con la IA. El
objetivo es desarrollar profesionales que puedan hacer un uso
efectivo de la IA. Estos cursos incluyen un programa para desarrollar
ingenieros avanzados que puedan desarrollar su propio software
aplicado de la IA.

Ciencia de datos

La necesidad de utilizar volimenes acumulados de datos para un uso
efectivo en los campos de las Tl aplicadas es ampliamente
reconocida. Para este prop6sito, se llevan a cabo investigaciones y
educacion sobre tecnologia de gestion de datos y métodos de analisis
de datos. La KCGI ofrece numerosos cursos que ensefian experiencia
vital en varios campos de las T, con objetivos de estudio que son
altamente aplicables en el mundo empresarial.

Desarrollo de sistemas web

Los desarrolladores de sistemas web utilizan lenguajes de
programacion y lenguajes de marcado como el HTML5 para codificar
sitios web. Sus funciones incluyen el uso de un sistema de gestion de
contenidos (CMS). Ademas de la programacion y codificacion de
sistemas web, los estudiantes de estos cursos estudian las
tecnologias centrales que subyacen en las redes.

Administracion de redes

Las redes son la masa vital de conexiones que soportan los sistemas
de informacion. La administracion de servicios de red implica la
configuracion de redes informaticas y sistemas del servidor,
resolucion de problemas, gestion de soporte y recuperacion de
averfas y almacenamiento de datos cuando se producen averias. Por
estas razones, estos cursos imparten conocimientos sobre la
operacion del sistema de red y la seguridad de la informacion.

Emprendimiento global

El objetivo de estos cursos es cultivar el liderazgo y la mentalidad
emprendedora y ensefiar los conocimientos y habilidades necesarios
para ser un emprendedor en la esfera empresarial global. Los
estudios se centran en los negocios globales, incluyendo el comercio
electrénico y los negocios online. Ademas, los estudiantes obtienen
una vision general de las finanzas y los conceptos basicos de la
gestion, asi como los Ultimos enfoques practicos de marketing, como
pueden ser los trucos de crecimiento y el marketing de crecimiento.

ERP

Centrandose en el sistema de planificacion de recursos
empresariales (ERP) del gigante de la industria SAP para la
educacion, los estudiantes participan en estudios practicos sobre
enfoques para la integracion comercial y procesos para tareas como
la contabilidad financiera y la logistica de ventas. Los estudiantes
también analizan los problemas que enfrentan muchas empresas y
estudian ejemplos de implementacion de la ERP. También se realizan
investigaciones sobre la vinculacion de la ERP a la infraestructura
empresarial mas reciente, como son las bases de datos en memoria y
el Internet de las cosas (loT).

Tl en manga y anime

En las industrias creativas y de contenido, como el manga y el anime,
el dominio de las TIC es imprescindible. Ademds de las tecnologias
bésicas, los profesionales de estos campos deben dominar una
amplia variedad de herramientas digitales y tener la capacidad de
idear soluciones segln las circunstancias. Estos cursos forman a
personas que pueden aplicar esta habilidad integral no solo para
crear contenido sino también para responder creativamente a una
amplia gama de desafios.

Tl en turismo

En estos cursos, los estudiantes aprenden sobre la aplicacion de las
TIC para crear nuevos servicios turisticos y modelos de negocios
turisticos. Los ejemplos incluyen el suministro de informacién turistica
en mdltiples idiomas y medios; crear archivos digitales de historiales
de actividad, experiencias e impresiones de los turistas; y analizar y
pronosticar tendencias en el turismo. Estos cursos forman a personas
que pueden proponer soluciones para revitalizar las areas turisticas
utilizando el turismo DX, creando y aplicando recursos digitales como
el turismo virtual.

Tl en entretenimiento

En este programa, enfocado en juegos y entretenimiento audiovisual,
los estudiantes adquieren los conocimientos necesarios para
desarrollar una nueva carrera basada en los procesos de produccion
de entretenimiento. El contenido incluye el analisis de las
necesidades de la industria en términos de TI, TIC e infraestructura
de datos, asi como los avances tecnoldgicos.

Plan de estudios a medida

El campo de las TIC avanza cada dia. Para responder a este
progreso constante, puede ser necesario no limitarse a un
campo particular de especializacion sino componer y estudiar
su propio plan de estudios. Un estudiante puede consultar a un
instructor de acuerdo con sus propios objetivos de estudio y
seleccionar libremente cursos de entre grupos de cursos que no
sean los cursos obligatorios, para construir un plan de estudios
original que cubra una amplia gama de conocimientos y campos
de aplicacion. Llamamos a este enfoque «plan de estudios a
medida». No se otorgan certificados de campos especializados
a los estudiantes que eligen un plan de estudios a medida.

Cursos.de concentrzaci()ni:

Inteligencia artificial (1A)

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso
para esta area de especializacion, consulta la pagina 19.

La inteligencia artificial (IA) es un campo importante de la
informatica que ha atraido la atencién desde mediados del siglo
XX. A principios del siglo XX]I, el progreso en el aprendizaje
profundo, la captura de Big Data a través de Internet y el creci-
miento de la velocidad y la capacidad de los sistemas informaticos
hicieron que la IA emergiera como una tecnologia central con el
potencial de transformar la sociedad. Con un enfoque en el proce-
samiento del lenguaje natural, la comprensién de audio y video,
labtisqueday lainferencia, las aplicaciones de la IA estan en auge,
abarcando la traduccion automatica, la grabacion automatizada
de velocidad, el reconocimiento facial, la conduccién automati-
zada, el procesamiento de informaciéon médica, los robots de servi-
cios de atencion de enfermeria, los juegos, los deportes electré-
nicos y mas. La IA también se estd utilizando para generar nuevos
negocios, incluyendo la estrategia comercial corporativa, los

Trayectorias profesionales objetivo

® Personas que estan estudiando tecnologia de IA béasica y aplicada para que puedan prosperar en la proxima sociedad de 1A
® Personas que posean habilidades para desarrollar programas de Python a gran escala y que puedan poner el software

existente relacionado con la IA en uso efectivo

@ Ingenieros avanzados que puedan gestionar el desarrollo de software para aplicaciones innovadoras de 1A en el
reconocimiento de patrones (imagen, voz, lenguaje, etc.) y en los negocios

Ciencias de datos

negocios en linea, la gestion agricola y la ingenieria financiera.
También se utiliza en la mineria de texto, que es la extraccién de
informacion de grandes volimenes de documentos sin clasificar.

En los cursos dedicados a la IA, los estudiantes de la KCGI
aprenden la teoria basica de la [A y realizan un estudio profundo
de la ciencia de datos, y aprenden a través de estudios de casos
cémo se puede utilizar esta tecnologia en campos aplicados.
Muchos estudiantes de la KCGI se convierten en maestros del
software relacionado con la 1A, con el objetivo de seguir carreras
como especialistas en el uso y la aplicacion de la tecnologia de
IA. La KCGI se centra en gran medida en el desarrollo de
ingenieros avanzados capacitados en el desarrollo de software
de aplicacion de IA. Estamos formando al personal que transfor-
mard la sociedad del mafiana

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso
para esta area de especializacion, consulta la pagina 19.

La ciencia de datos es un campo relacionado con la informacién
que ha atraido una gran atencion recientemente. En los tltimos
afos, numerosas voces han hablado sobre la necesidad de utilizar
de forma eficaz grandes voltimenes de datos acumulados en una
variedad de campos de la TI aplicados. La ciencia de datos es el
campo especializado de investigacion y educacion en tecnologias
de gestion de datos y métodos de analisis de datos. La tecnologia
de bases de datos y los métodos de analisis estadistico se han
aplicado desde hace mucho tiempo en la gestion y el andlisis de

Trayectorias profesionales objetivo

® Analistas que realizan extraccion y uso de recursos de informacion (mineria de datos), analisis de mercado, etc.

® Asesores que brindan asesoramiento y politicas para la planificacion de productos

© ClO que puedan tomar decisiones sobre la propuesta y promocién de la estrategia corporativa basada en datos

® Gerentes de CRM que construyan estrategias y modelos de registro, asi como también modelos de pronéstico sobre el

comportamiento del consumidor

Desarrollo de sistemas web

(=174,

datos. Sin embargo, las tecnologias convencionales no pueden
manejar el crecimiento explosivo actual de Big Data. Se necesitan
tecnologias de procesamiento de datos mas avanzadas, tanto en
términos de hardware como de software.

En los campos especializados de la ciencia de datos, los
estudiantes adquieren el conocimiento y las habilidades para
enfrentar los desafios descritos anteriormente y aprenden
métodos avanzados de aplicacion de datos empresariales.

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso
para esta area de especializacion, consulta la pagina 19.

El desarrollo de sistemas web, por regla general, incluye
tanto la elaboracion de paginas web en intranets corporativas
y contenido para uso interno de la empresa como la elaboracion
de paginas web en Internet publicadas para uso externo.
Generalmente, los desarrolladores de sistemas web codifican
las paginas mediante lenguajes de programaciéon marcado como

Trayectorias profesionales objetivo
® Disefiador/programador de sitios web dtiles

=2

HTMLS5. Sin embargo, sus funciones también incluyen el uso de
sistemas de gestion de contenido (CMS). En este curso de
concentracidn, los estudiantes aprenderan a programar y
codificar sistemas web y

estudiaran las bases de las

redes.

® Productor comprometido con el lanzamiento de nuevos sitios web y el apoyo y la mejora de los existentes
® Administrador de sitios web que apoya y mejora la excelencia de los sitios web de su empresa
® [ngeniero que puede integrar los servicios web existentes con servicios en la nube para crear aplicaciones
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A=A H A& » Para obtener mas informacién sobre el itinerario del curso Py oo
AdmInIStl’aCIOn de redes para esta area de especializacion, consulta la pagina 20. ﬁ;' &
et

Los servicios de red son un elemento fundamental de los
sistemas de informacién actuales. Los administradores red
creanredes de ordenadores y sistemas de servidores, resuelven
obstaculos y administran y brindan soporte a estas redes y
sistemas. Cuando hay un problema en unared, el administrador

Trayectorias profesionales objetivo
e Disefiador/Operario/Administrador de servicios de Internet

resuelve el problema y conserva los datos en la red. En este
curso de concentracion, los estudiantes adquieren conoci-
mientos sobre el funcionamiento de los sistemas red y la segu-
ridad de la informacion.

® Gerente de seguridad para intranets corporativas y sistemas comerciales de mision critica
® Gerente que crea y opera varios entornos de servidores (web, base de datos, video, etc.)
® Consultor que integra y ofrece soporte a una amplia gama de redes, incluyendo servicios en la nube y

dispositivos del loT

® Ingenieros para el desarrollo y operacion de sistemas servidor/cliente online

Emprendimiento global

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso &%
para esta area de especializacion, consulta la pagina 20. 22

Los emprendedores globales lanzan, desarrollan y administran
sus propios negocios y los de otros, y ponen en practica su expe-
riencia para apoyar el desarrollo comercial en otras industrias.
El objetivo de este curso de concentracion es fomentar la menta-
lidad emprendedora y de liderazgo entre los estudiantes al tiempo
que se proporciona el conocimiento y las habilidades necesarias
para iniciar una empresa en el mundo empresarial global. Los
estudiantes aprenden conceptos basicos de finanzas, marketing
y administracién enfocandose a su vez en negocios globales,
como el comercio electrénico y los negocios con base web.

Trayectorias profesionales objetivo

SR

En «Emprendimiento global», los estudiantes estudian no
solo conceptos de las Tl y gestion, sino también los Gltimos
métodos de marketing, para ser un activo inmediato para una
empresa o proyecto. Dichos métodos incluyen las técnicas de
crecimiento acelerado (growth hacking), que es la solucién de
problemas mediante el marketing web, y el marketing de creci-
miento (growth marketing), que consiste en aumentar la rentabi-
lidad mediante la captacion de datos centrados en fortalecer las
relaciones con los clientes (aplicando big data y ciencia de datos
para mejorar UX, etc., en un periodo corto de tiempo).

® Gerente corporativo @ Planificador de estrategias de gestion @ Planificador de gestién
® Planificador de negocios de inversion de estartups @ Disefiador de negocios online
® Productor de desarrollo empresarial @ Planificador de estrategias de mercado

Tl en manga y anime

PO
» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso ?._,' . 1
para esta area de especializacion, consulta la pagina 20.

La KCGI ofrece a los estudiantes la oportunidad de experi-
mentar una amplia gama de situaciones que se encuentran en
las industrias creativas. Al observar de cerca el manga, el anime
y otros aspectos de las industrias de creacion de contenido y
cultura por las que Japén es mundialmente famoso, los estu-
diantes aprenden a aplicar estos enfoques en linea, creando
nuevos modelos comerciales basados en la investigacion de los
modelos comerciales de las industrias creativas y de contenido
convencionales. Los estudiantes también participan en el
estudio practico de la planificacién y creaciéon de anime y
similares. El plan de estudios de la KCGI ofrece un estudio
practico centrado en problemas y soluciones especificos.

Trayectorias profesionales objetivo

Hemos entrado en una era de desarrollo conjunto a gran
escala en el mundo del mangay el anime. Los pedidos y la acepta-
cién de pedidos a través de las fronteras nacionales no son algo
inusual. Ademas, las TIC se han convertido en una parte esencial
de las industrias creativas y de contenidos en desarrollo interna-
cional. Ademas de habilidades basicas como el dibujo, la edicion
de video y el storyboard, los creadores de contenidos deben ser
expertos en el uso de herramientas digitales y saber idear
soluciones segun cada situacion. En este campo especializado,
formamos personas que no solo puedan dominar estas habili-
dades integrales y crear contenido atractivo, sino que también
apliquen enfoques creativos en el trabajo y la vida.

® Productor que gestiona integralmente la planificacion, la produccion y la promocion de contenidos de dibujos

animados y animacion

® Creador de contenidos, experto en el uso de herramientas de produccion tanto digitales como analdgicas
e Director que puede usar la composicion y los efectos de video con el impacto adecuado para el proposito de

cada produccion

® Director de marketing que puede planificar contenidos en vista de las tendencias en los mercados de dibujos

animados y animacion, en educacion, entretenimiento, etc.

ERP (Planificacion de recursos empresariales)

C()an()l](: tus cursos

Of L ed D
> Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso  reiih Aftar
para esta area de especializacion, consulta la pagina 21. R, e

Elsistema de planificacién de recursos empresariales (ERP)
es un sistema de gestion integrado que gestiona de forma centra-
lizada la amplia gama de recursos a disposicion de una empresa
para utilizarlos al maximo. Las empresas que introducen el ERP
pueden unificar la gestion de las funciones corporativas basicas,
incluyendo las ventas, las compras, el control de inventario, la
contabilidad, la gestion del personal y los procesos de fabrica-
cidn, en una tinica plataforma. En el ERP, la informacién generada
por cada division se comparte en tiempo real, lo que aumenta
la eficiencia general de la empresa. Este intercambio de informa-
cion optimiza los procesos empresariales, mejora la transpa-
rencia de la informacién y permite una rapida toma de
decisiones, lo que favorece la gestion empresarial competitiva.

Trayectorias profesionales objetivo

ey

El programa de formacion en ERP que utiliza S/4HANA de
SAP se centra en la racionalizacién de los procesos empresa-
riales y la aplicacion de datos. A través del estudio practico de
como se utiliza el sistema y sus aplicaciones en campos como
las finanzas, la logistica y el personal, los estudiantes aprenden
a optimizar la gestion corporativa y a avanzar en la transforma-
cion digital (DX). Los estudiantes también aprenden a aplicar
las habilidades de procesamiento de la informacion en tiempo
real para respaldar la toma de decisiones. Este programa es
una oportunidad educativa que no deberia perderse si aspira
auna carrera como lider o especia-
lista empresarial.

® Consultor de implementacion de ERP @ Ingeniero de personalizacién de ERP

® |ngeniero de desarrollo de complementos de ERP

Tl en turismo

0L kel

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso

Estdn surgiendo areas turisticas que son «buenas para vivir
y buenas para visitar», y el turismo sostenible esta en demanda.
En este area de especializacion, los estudiantes aprenden sobre
la creacion de nuevos servicios turisticos y nuevos modelos de
negocios turisticos. Los ejemplos incluyen la provision de infor-
macion turistica en multiples idiomas y a través de multiples
medios; asi como con la digitalizacion, el analisis y la previsién
de la historia de la actividad turistica. A medida que la industria

Trayectorias profesionales objetivo

para esta area de especializacion, consulta la pagina 21. @3y % iy

del turismo se enfrenta cara a cara con una variedad de nuevos
problemas, este area de especializacion esta capacitando a una
nueva generacion de solucionadores de problemas. Estas son
personas que pueden proponer planes para dinamizar las areas
turisticas mediante el uso de la transformacion digital para el
turismo (turismo DX), creando y aplicando recursos digitales
y utilizando el turismo digital y herramientas similares.

@ Ingeniero dedicado a la planificacion de sistemas turisticos, el desarrollo de sistemas y el uso de big data
® Gerente que posea las habilidades para hacer que la gestion de servicios turisticos sea mas eficiente utilizando las TI
® Personal de turismo digital que puede descubrir de manera rapida, creativa y proactiva informacion util para la industria

turistica de proxima generacion

@ Personal de gestion de alto nivel que pueda liderar la industria del turismo

Tl en entretenimiento

» Para obtener mas informacion sobre el itinerario del curso
para esta area de especializacion, consulta la pagina 21.

La mejora en la conectividad, velocidad y accesibilidad ha
hecho que Internet esté practicamente disponible para todos.
Como resultado, el entretenimiento digital se ha desplazado
online, no solo en términos de distribucién, sino también en
almacenamiento, promocion, propiedad y técnicas clave de
produccion. El entretenimiento moderno, incluyendo peliculas,
television, musica, juegos, transmisiones en vivo, contenido
para smartphones y realidad extendida (XR), depende hoy méas
que nunca del desarrollo, mantenimiento y mejora de la infraes-
tructura tecnoldgica que los sostiene. El entretenimiento
moderno, que incluye peliculas, television, musica, juegos, trans-
misiones en vivo, contenido para smartphones y realidad exten-
dida (XR), depende hoy mas que nunca del desarrollo, manteni-
miento y mejora de la infraestructura tecnoldégica que los
soporta. Las empresas de produccion de entretenimiento estan

Trayectorias profesionales objetivo

i 2

actualmente enfocadas en la computacién en la nube integrada
con inteligencia artificial. Si logran empaquetar actuaciones en
tiempo real, transmitidas tal como se realizan en vivo, en nuevas
experiencias, esa dependencia crecera mas que nunca.

El mundo empresarial busca un nuevo tipo de personal,
personas que posean un profundo conocimiento tanto de las
tecnologias de la informacion que sustentan esta infraestruc-
tura como de los métodos para crear y distribuir entreteni-
miento y contenido. En el drea de especializacién en entreteni-
miento TI, sobre la base de las necesidades de la industria en
TI, TIC e infraestructura de datos, los estudiantes adquieren
los conocimientos necesarios para desarrollar nuevas carreras
centradas en los procesos de produccién de entretenimiento,
con especial atencién a los juegos y el
entretenimiento audiovisual.

® Gestor de infraestructura: Gestiona y mantiene el funcionamiento estable de la infraestructura de Tl de una empresa u

organizacion (redes, servidores, nube, almacenamiento, seguridad, etc.).

® Gestor de Tl para entretenimiento: Gestiona y optimiza la infraestructura tecnolégica y los servicios digitales en la industria
del entretenimiento, en areas como videojuegos, streaming, produccion audiovisual y distribucion de musica.
® |ngeniero de plataformas: Disefia, desarrolla y opera la infraestructura y las plataformas que sirven como base para software y servicios.
® Gerente de proyectos de ingenieria: Responsable de la planificacion, ejecucion, seguimiento y finalizacion de proyectos de ingenieria.
® Ingeniero de sistemas de medios digitales: Encargado del disefio, desarrollo y operacion de los sistemas necesarios para la produccion y

distribucion de medios digitales.

® Ingeniero en tecnologias de medios: Proporciona soluciones de ingenieria relacionadas con la produccion, el procesamiento y la distribucion de

contenidos multimedia (video, audio, imagenes fijas, videojuegos, etc.).
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Respondiendo a la i_r.ldust‘ri*a

Estos cursos ofrecen estudios en areas de especializacion de industrias especificas que requieren conocimientos
especializados en el uso practico de las TIC. La KCGI se ha centrado en las cinco industrias y tipos de negocios enumerados
a continuacién como aquellos en los que se espera que las T puedan desempefiar un papel vital en la solucién de diversos
problemas. Los cursos se seleccionan y agrupan con miras a desarrollar personas que puedan tener un papel activo y
dinamico en cada industria respectiva.

Finanzas

Fintech (tecnologia financiera) es un término general para los nuevos servicios financieros de las T, como son los pagos electréni
y las monedas virtuales. Hoy en dia, fintech es uno de los sectores méas observados en el panorama empresarial.

Los estudiantes aprenden sobre los arreglos contables y financieros que forman la base de los servicios financieros de las TI, al
mismo tiempo que estudian el estado del disefio del sistema fintech. Usando este conocimiento como punto de partida, los estudiantes
aprenden a combinar las capacidades de las TI, como es el desarrollo de aplicaciones web y teléfonos inteligentes y la recopilacién
y el andlisis de datos, para desempefiar un papel activo en fintech.

Agricultura

Como atestiguan las fabricas de hortalizas y los servicios en la nube de apoyo agricola, las TI se pueden aplicar para resolver
problemas en la agricultura japonesa que han proliferado en los tltimos afios, como es la escasez de sucesores agricolas y la disminucién
de la competitividad frente a las importaciones.

Presentamos diversos estudios de casos actuales sobre la interseccion de la agricultura con las TI; informacién de antecedentes
sobre las estructuras mediante los cuales se cultivan, distribuyen y consumen los productos; y direcciones en la innovacién de estas
estructuras. Los estudiantes aprenden a disefiar sistemas independientes en las TI agricolas, incluyendo sensores ambientales y el
[oT. Al combinar estos conocimientos con especializaciones como puede ser el andlisis de datos empresariales y el desarrollo de
sistemas web, los estudiantes pueden aspirar a carreras como ingenierias y consultorias con funciones activas en el campo agricola.

Nautico

El desarrollo de las industrias marinas y acuicolas depende del uso de las TI para mejorar la seguridad de la navegacién y hacer
que la pesca sea eficiente y sostenible. Hoy en dia, la industria esta buscando nuevas soluciones basadas en las TI, como son los
recursos marinos con funciones de trazabilidad mediante seguimiento satelital y sistemas para recopilar datos ambientales. Mientras
tanto, la industria marina estd bajo presién para reducir el consumo de energia y mejorar la seguridad en la navegacion, reducir las
emisiones de gases de efecto invernadero, prevenir la contaminacion marina y utilizar la energia natural del mar. En este campo indus-
trial, la KCGI capacita a los futuros lideres de las T marinas.

Salud y medicina i
oo

La implementacién de las TI en el campo de la medicina avanza a un ritmo galopante, abarcando sistemas administrativos
médicos, sistemas de pedidos, sistemas de registros médicos electrénicos, diagnéstico por imagenes y mucho mas. Los datos de trata-
miento que antes se usaban para tratar a un paciente a la vez, los datos de equipos médicos, etc., se recopilan y analizan como big
data, para su uso en la prevencién de enfermedades infecciosas y la optimizacion de los planes de tratamiento. El analisis de palabras
y frases relacionadas con el tratamiento médico en Internet esté jugando un papel importante en el pronéstico y la prevencion de enfer-
medades infecciosas. De esta y otras formas, el uso de las TI en medicina se estd expandiendo, creando una gran demanda en el
campo médico de profesionales que puedan aplicar las TI avanzadas a diversos problemas.

Educacion

Diversas terminales de las TI se han abierto camino en el espacio educativo actual, incluyendo
una amplia variedad de sistemas de formacion online y tabletas. Combinar materiales educativos
de un instructor con otros medios y modos de expresion, para crear y compartir nuevos contenidos,
es ahora un proceso educativo basico. Los educadores pueden crear recursos educativos convin-
centes y accesibles incorporando no solo texto e imagenes, sino también audio, video e infografia.
Actividades tales como organizar y presentar datos graficos de los propios estudios ahora se
exigen de forma rutinaria.
Ahora se espera, que los profesionales experimentados encuentren formas de preservar su expe-
riencia y legarsela a las generaciones futuras no solo en educacion, sino también en una amplia
gama de campos industriales como la agricultura y las operaciones marinas. Esto debe hacerse
registrando y organizando este conocimiento en videos o datos de actividades y aprovechando
estos recursos para crear materiales educativos accesibles para una amplia audiencia.
Los estudiantes aprenden a combinar diversos medios de comunicacion y modos de expresion basados en un disefio instruccional
adecuado, creando asi un entorno eficaz para la formacién online. A través de este proceso, los estudiantes se involucran en el estudio
practico del uso y la aplicacién de los medios educativos de manera efectiva para fomentar el didlogo entre estudiantes e instructores.

‘Trayectorias profesionales de los cursos por area de
especialidad (patrones de estudio recomendados)

Obligatorios [ Cursos centrales ] [ Cursos de especialidades ] [ Cursos de laindustria/ Optativos de apoyo ] [ Cursos bésicos ]

¢ Inteligencia artificial (1A)

Los estudiantes de este programa buscan adquirir los
conocimientos necesarios para poder prosperar en la sociedad
del futuro asistida por la IA y para usar y aplicar la tecnologia
de la IA en diversos campos como especialistas en IA.

Después de estudiar la teoria basica de la IA y otras tecnologias relacionadas, los
estudiantes examinan estudios de casos del mundo real para descubrir cdmo pueden
aplicar esa teorfa y tecnologia basicas en diversos campos aplicados de la IA. Al
estudiar Python, un lenguaje utilizado ampliamente en el campo de la IA, junto con
muchos otros productos de software relacionados con la IA, los estudiantes se
desarrollan para ser capaces de usar y aplicar la tecnologia de A en diversas éareas.
También ofrecemos programas que forman a ingenieros avanzados que pueden
encargarse del desarrollo de software de aplicacion de la IA.

| I —

& Ciencias de datos

Conviértete en un analista que pueda analizar datos
comerciales y aplicarlos en la toma de decisiones.

Este area de especializacion tiene como objetivo producir analistas que puedan
analizar datos comerciales y respaldar la propuesta y el avance de estrategias
corporativas mediante el aprovechamiento de técnicas como la mineria de datos y
el andlisis estadistico. En los «Fundamentos de la tecnologia de base de datos» y
«Temas avanzados en tecnologia de base de datos», los estudiantes aprenden
técnicas para acumular datos comerciales; y en «Analisis de datos I/ll» y otros
cursos, los estudiantes aprenden técnicas para extraer conocimientos de los datos
acumulados.

& Desarrollo de sistemas web

Para estudiantes que tengan puesto su interés en el
desarrollo de sistemas Web centrados en HTMLS5.

Para convertirse en un ingeniero que desarrolla aplicaciones web o en un
administrador de un sitio web, el estudiante puede desarrollar sus habilidades de
desarrollo asistiendo a la Programacion web 1-3. Al asistir a «Fundamentos de la
tecnologia de base de datos» y «Temas avanzados en tecnologia de base de datos»,
él o ella puede aprender a construir la seccién que maneja los datos provistos por
el sistema Web. Ademas, el estudiante puede agregar el «Disefio de sistemas
orientado a objetos» e «Ingenieria de software» a su plan de estudios para aprender
sobre los procesos de disefio mas adelante.

N
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Obligatorios [ Cursos centrales ] [ Cursos de especialidades ] [ Cursos de la industria / Optativos de apoyo ] [ Cursos basicos

¢ Administracion de redes

Para estudiantes que aspiran a una carrera como
especialistas en tecnologia de infraestructura de red y
seguridad de la informacion.

Los estudiantes de esta especializacion aspiran a convertirse en especialistas en
redes de informacion, como ingenieros de mantenimiento/operacion de servidores
y redes internas de la empresa, o gerentes de seguridad. Habiendo ya estudiado
sistemas de redes y asistiendo a «Fundamentos del trabajo en red» y «Estudios
avanzados en redes», se desafia a aprender nuevas tecnologias asistiendo a cursos
como el «loT y redes inalambricas» y «Redes en la nube y virtualizacién».

L

¢ Emprendimiento global

Para estudiantes que aspiran a convertirse en empresarios
que aplican Tl en nuevos negocios.

Los estudiantes de esta concentracién aspiran a ser emprendedores que asuman
el desafio de lanzar un negocio que administre estratégicamente personas, fondos
ylo informacién. El estudiante aprende a proponer un plan de negocios, que es una
parte vital para el lanzamiento de una empresa, al asistir a <kEmprendimiento global
y modelos de negocio». Para aprender a administrar las cuentas de la nueva empresa
después de la puesta en marcha, el estudiante asiste a «Problemas actuales en la
industria de TI». En «Comportamiento organizacional», el estudiante aprende a
motivar a las organizaciones humanas.

@ ERP (Planificacién de recursos empresariales)

Para estudiantes que estan estudiando ERP para convertirse
en asesores que optimizan los procesos empresariales.

Esta especialidad es para estudiantes que aspiran a ser asesores de ERP que
introducen y optimizan los sistemas de Tl corporativos, o ingenieros o programadores
de sistemas que disefian y desarrollan complementos para paquetes de ERP. Al
estudiar cursos aplicados relacionados con los paquetes ERP de SAP («Desarrollo
del sistema de contabilidad financiera 1, 2», por ejemplo), el estudiante puede
aprender sobre los sistemas de ERP por etapas.

N
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"Trayectorias profesionales de los cursos por area de especialidad
(patrones de estudio recomendados)

4Tl en manga y anime

Para estudiantes que deseen convertirse en expertos
creadores de contenidos de animacion, video o similares.

Los estudiantes de esta especializacion aspiran a convertirse en creadores de
contenidos profesionales, centrandose en el manga y el anime. En «Temas especiales
en planificacion, produccion y promocion de anime» y en «Escritura de escenarios
y guiones gréficos», el estudiante aprende los procesos previos de creacion de
manga y anime, mientras que en «Desarrollo de contenido de medios de comunicacion
enriquecidos» y en «Creacién de animacion digital» aprende cémo producir contenido
digital utilizando herramientas especificas.

\!

¢ Tl en turismo

Para estudiantes que deseen convertirse en especialistas
en turismo de Tl capaces de planificar negocios turisticos
y proponer sistemas relacionados.

Los estudiantes de turismo de Tl aspiran a convertirse en especialistas que
comprendan las caracteristicas de las regiones que sirven como recursos turisticos
y las necesidades de los turistas y puedan aplicar las TIC en el despliegue de servicios
y estrategias de marketing. Al asistir a cursos como «Fundamentos de turismo de
Tl» y «<Fundamentos de turismo empresarial», los estudiantes adquieren conocimientos
operativos y habilidades elementales adaptadas a la industria del turismo. A través
de sus estudios en cursos como «Andlisis de datos turisticos», «Disefio turistico» y
«Gestion de destinos turisticos», los estudiantes aprenden a utilizar las redes sociales
como una herramienta de promocién, proporcionar informacion turistica en multiples
idiomas y medios de comunicacion, convertir los historiales de actividad de los
turistas en datos y aplicar esos datos en el analisis y la prevision.

/-

4 Tl en entretenimiento

Conviértete en un gestor de sistemas de la Tl capaz de planificar y
administrar los procesos técnicos necesarios para las ultimas
plataformas de entretenimiento online y videojuegos, asi como para la
produccion de video y misica.

Adquiere los conocimientos necesarios para desarrollar una nueva carrera basada
en los procesos de produccion de entretenimiento. Con énfasis en los juegos y el
entretenimiento audiovisual, el contenido aborda los requisitos de TI, TIC e
infraestructura de datos de la industria, asi como los avances tecnoldgicos.

15" semestre 2.° semestre 35" semestre 4.° semestre

Desarrollo de contenido Produccion
de rich media de audio digital

Produccion de
audio digital

Gréficos por ordenador

Fundamentos del dibujo
para laanimacion A

Contar historias y
comunicacion visual

lanificacion, produccion h
2 promociénpdeanime Y especiales avanzados

[ Temas especiales en

Entretenimiento en Tl }

del arte occidental y storyboarding animacion digital

Disefio de marca
y gestién empresarial

Efectos visuales
especiales

Procesamiento visual
de imagenes

Temas especiales en la

{ Efectos visuales
industria de contenidos [

Fundamentos del dibujo
para la animacion B

{ |
[ |
{ImroducciénaIahistoria}
[ |
{ |

Escritura de escenarios } { Produccion de }

Programacion web 1 {
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historia del arte moderno

Fundamentos de matematicas
parainformética aplicada

Fundamentos de la
Historia del Cine Japonés

Teoria de la organizacion
de lacomputacion

Comunicaciones profesionales

enlaindustriade las TIC B2EeSEnioveRtg

Teoria de liderazgo Proyecto de master

Seleccionado de otros cursos de especializacion, cursos de la industria y cursos optativos de apoyo

15" semestre 2.° semestre 35" semestre 4.9 semestre

Fundamentos de o : Gestion de destinos Temas avanzado
urismo empresarial } { Disefio de turismo } turisticos [ en turismo de Tl
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turismo de TI humanos globales datos turisticos
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Disefio de sistemas
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{ orientado a objetos }
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turismo de Tl }
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programacion informética
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Programacion web 1
promocion de anime
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{ Comunicacién mediatica

)
)
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} { Emprendimiento global }
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Comunicaciones profesionales

enlaindustriade las TIC ERRE R iR

Teoria de liderazgo Proyecto de master

Seleccionado de otros cursos de especializacion, cursos de la industria y cursos optativos de apoyo
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la Tecnologia del Estrategia de promocion Entretenimiento en Tl .
Entretenimiento de contenidos mercados aplicada
Introduccion a la industria Comunicacion en Programacién Avanzada i
global de los videojuegos os medios de Juegos Videojuegos Avanzados
Teoria de la organizacion| |Conceptos basicos de los Produccion de Vid Précticas Profesionales
de la computacion videojuegos comerciales roduccion de Video en Entretenimiento Tl

Fundamentos de Temas especiales en la
latecnologia de bases
de datos

Programacion de Juegos industria de contenidos

audio digital
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propiedad intelectual }

[ Administracion

programacion informética del sistema y virtualizacién
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en Redes Sociales
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{
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|
|
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|
|
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{ Seminario Creativo

Teorfa de
la Misica Moderna

Planificacion y
Produccién de Animacion

Efectos visuales
especiales avanzados
Proyecto de master
Seleccionado de otros cursos de especializacion, cursos de la industria y cursos optativos de apoyo

Comunicaciones profesionales

enlaindustriade las TIC B 2 [

Teorfa de liderazgo
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- Aulas hy-flex
Disefo basado

en la tltima teoria Las aulas flexible_s hibridas (<fhy-flex») han sido diseﬁadas para brindar

el un sop_ort_e fleglble para diversos t|p_os de Iecc_lc_)nes. Apoyan el
aprendizaje activo, en el que los estudiantes participan activamente
como actores principales de la leccion, a través del trabajo en grupo y
otras estrategias. También son ideales para lecciones hibridas,
combinando instruccién en persona y online.

Salas de practicas

Se ha construido un nuevo edificio escolar y se agregd al Campus Hyakumanben de la Escuela Principal de Kioto en el verano
de 2022. La nueva instalacion en la antigua capital académica de Japén se usa ampliamente como el nuevo centro de educacién
de las Tl e intercambio internacional de la KCGI. Con la adicién del nuevo edificio y sus terrenos, el campus de Hyakumanben se
triplic6 en metros cuadrados. Con cuatro pisos sobre el suelo y uno debajo, el nuevo edificio proporciona un foro para la
educacion avanzada, revolucionaria y global, respaldada por la amplia experiencia y comprension teérica de la KCGI.

Sala de innovaciones

La sala de innovaciones es un espacio donde los estudiantes e instructores de campos divergentes
pueden reunirse y generar innovacion a través de debates, presentaciones publicas y otras : :
actividades. La sala esta disefiada para inspirar creatividad. Al igual que en las aulas hy-flex, todas Cabl has de tra ba-'o

las paredes de la sala de innovaciones, desde el suelo hasta el techo, pueden utilizarse como pizarra. Ind IVId ualeS

Las cabinas ofrecen un ambiente
cémodo para comunicarse con

A0~NA personas en ubicaciones remotas.
Biblioteca

Una gran sala de conferencias

La gran sala de conferencias se puede utilizar para multiples propdsitos, que incluyen no solo
lecciones, sino también conferencias, conciertos, obras de teatro, proyecciones de peliculas y
también tiene otros usos. El salén tiene capacidad para 200 personas.
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Campus

La escuela principal de Kioto consta de dos campus. Los estudiantes de estos campus llevan a cabo

IHICIERENE] diferentes tipos de estudios e investigaciones para obtener una maestria en Tecnologia de la Informacion,
de Kioto el titulo académico mas alto en el campo de las TI aplicadas. Los dos campus estan comunicados por un

autobus lanzadera gratuito.

Campus de Hyakumanben, sakyo-ku, Kioto

Campus satélite de Kyoto EKimae, Minami-ku, Kioto

El campus de Hyakumanben naci6 como centro de educacion e
investigacion con la apertura de la KCGI en 2004. En 2022, el sitio se
amplid y se construy6 un nuevo edificio escolar (edificio principal),
proporcionando un rico entorno educativo en el que la mayoria de las
clases de la KCGI ahora se llevan a cabo. Ubicado cerca de la
Universidad de Kioto, el sitio de Hyakumanben se encuentra en el
corazén del distrito estudiantil de Kioto, un area que emana pasion por
la erudicion y la libertad de pensamiento.

El campus satélite de Kyoto Ekimae se finaliz6 en la primavera de
2005. Ubicado junto a la estacion de Kioto, transitada frecuentemente
por multitud de viajeros, este campus cuenta con una ubicacion muy
conveniente. EIl campus satélite Kyoto Ekimae destaca por ser abierto
y estar muy bien iluminado, equipado ademas con un estudio de
aprendizaje electrénico de ultima generacién gracias al cual tienen
lugar numerosas conferencias que se emiten en todo el mundo. El
campus satélite Kyoto Ekimae es, junto a su vecino, el campus de Kyoto
Ekimae de la KCG, un importante centro de educacion de Tl de
vanguardia.

Autobis lanzadera

Pasos para adquirir un titulo profesional

-

Al igual que el campus principal, los campus satélites atraen a una mezcla diversa de estudiantes y personas que ya forman

campus parte del mundo laboral. Los campus satélites estan conectados al campus principal de Kioto no solo mediante dispatch classes

(clases impartidas por profesores que vienen de visita desde el campus principal) sino también mediante los tltimos sistemas de

satélites aprendizaje electrénico, que nos vinculan al campus principal en tiempo real. También usamos videos pregrabados para ensefiar.

Ademas, los profesores de cada campus satélite brindan un respaldo vital a sus alumnos para ayudarles a alcanzar sus objetivos.

Campus satélite de Sapporo Dentro de dGIC Inc.

Campus satélite de Tokio Dentro de Hitomedia, Inc.

En abril de 2012 se inaugur6 el campus satélite de Sapporo en esa
misma ciudad situada en el corazén de la vasta prefectura de
Hokkaido, al norte de Japon. Este campus fue la primera instalacion del
grupo KCG ubicada fuera de Kioto.

Todos los profesores del campus satélite de Sapporo ocupan
actualmente puestos a la vanguardia de la industria de las TI. En
Problemas actuales de la industria de las Tl los docentes entrelazan la
informacion mas reciente de la industria con relatos de sus propias
experiencias,  proporcionando  explicaciones claras de los
conocimientos, competencias y habilidades de comunicacion que se
necesitan en el negocio de las Tl en un futuro cercano.

El campus satélite de Tokio esté situado cerca de Roppongi Hills, en
el barrio de Minato. EI campus satélite de Tokio se inaugurd en octubre
de 2012 como segunda ubicacion después del campus satélite de
Sapporo.

Muchos de los profesores del campus satélite de Tokio realizan un
papel activo a la vanguardia de la acelerada digitalizacion de la sociedad
actual. Por esta razdn, la capacitacion en Tl y las clases de razonamiento
|6gico difundidas por el campus satélite de Tokio son de las favoritas de
los estudiantes de este campus y del campus principal en Kioto. La
educacion que ofrecemos en el campus satélite de Tokio contribuye en
gran medida a la ensefianza de los principales lideres en Tl aplicadas
que pueden desempefiar un papel vital en el escenario mundial.
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Estudiantes de primer afo 1
Primer semestre

Estudio intensivo de

conocimientos basicos

= Ceremonia de ingreso/Orientacion para
nuevos estudiantes /Consulta académica

= Examenes regulares de primavera
= Clases intensivas de verano

Una vida estudiantil plena

® Damos la bienvenida a las nuevos estudiantes

® Practicas en una universidad asociada en
el extranjero (profesor invitado)

® Practicas empresariales con una empresa privada
® Conciertos
® Orientacion profesional

Estudiantes de primer afio 2
Segundo semestre

Adquisicion de conocimientos
altamente especializados

Comenzar a preparar el
proyecto de master

= Comienzo de los preparativos del proyecto de méster
= Examenes regulares de otofio
= Clases intensivas de primavera

= Clases especiales de profesores japoneses y
extranjeros de renombre

Una vida estudiantil plena

® Orientacion profesional
® Clases de ayuda para la busqueda de empleo
® Festival de noviembre

Para estudiantes que se inscriban en el semestre de primavera o que inicien su proyecto de master en el tercer semestre

Estudiantes de segundo aiio 3
Tercer semestre

Estudio de asignaturas practicas
y mas avanzadas

Comenzar a trabajar en su
proyecto de master

= Comienzo del trabajo en el proyecto de méaster
= Examenes regulares de primavera
= Clases intensivas de verano

Una vida estudiantil plena

® Presentaciones en el campus de compafiias privadas
® Obtencidn de calificaciones varias

® Practicas en una universidad asociada en
el extranjero (profesor invitado)

® Conciertos
® Participacion en varios concursos

Estudiantes de segundo afo 4
Cuarto semestre

Actividades y estudio para
mejorar la especializacion

Fin del tema del proyecto
de master

= Entrevista sobre el proyecto de master
mediante una presentacioén oral

= Clases especiales de profesores
japoneses y extranjeros de renombre

*Premios KCG(anuncio de los proyectos mas
destacados en KCG y KCGI)

= Ceremonia de entrega del titulo
Una vida estudiantil plena

® Celebracion por finalizar el grado
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Sutrevista de la facultad

HiroyuKkl
Itoh

Director Representante Crypton Future Media, Inc.,
productor de Hatsune Miku

Con un nombre derivado de la frase japonesa "mirai kara kita
hajimete no oto" (el primer sonido del futuro), Hatsune Miku es
una idolo virtual que canta con una voz sintética cuando el
usuario introduce letras y melodias en su ordenador. Hatsune
Miku ha dado conciertos en vivo no sélo en Japon, sino también
en el extranjero, haciendo temblar los corazones de una
multitud de fans. Hiroyuki Ito, Director Representante de
Crypton Future Media Inc., la compafiia que cre6 el software de
voz sintética de Hatsune Miku que tanto furor esta causando, se
ha unido a KCGI como profesor. El profesor Ito, que continda
desarrollando software que produce voces computarizadas,
lanza el siguiente mensaje a todos los jovenes que lideraran la
industria de Tl en el futuro. "Aunque todavia estemos a medio
camino, lafronterade larevolucién de lainformacién es vastay
sin limites, y por tanto sus perspectivas de futuro se extienden
sin limites también. Pido que se dediquen a sus estudios
teniendo este concepto muy en cuenta”.

Crypton Future Media no es una compaiiia ni de videojuegos ni de anime.
Aungue trabajamos con la fabricacion de mdsica, tampoco somos una
compafila musical. Puesto que convertimos en negocio el hobby de la
musica hecha por ordenador, pienso en nosotros como "vendedores de
sonido". Hatsune Miku sali6 por primera vez a la venta en agosto de 2007, pero
creo que el software se convirtié en la oportunidad para que mucha gente se
involucrara en una actividad creativa.

Se dice que la humanidad ha experimentado tres revoluciones a lo largo de
su pasado. La primera fue la revolucion agricola. Gracias a esta revolucion los
seres humanos, que se habian visto obligados a una vida ambulante debido a
su condicion cazadora, empezaron a producir alimentos de manera
sistematica y llegaron a ser capaces incluso de almacenarlos, comenzando
asi a vivir en asentamientos fijos. Debido a esto se formaron distintas
sociedades y estados, lo que cred también disparidades en la riqueza. Podria
decirse que el desarrollo de la economia también se convirtié en una de las
causas de la guerra.

TE]l mundo de Hatsune Miku desencadeno
la revolucion de las voces sintéticas

La segunda revolucion fue la revolucion industrial. Se descubrid la fuerza
motriz y el avance de las innovaciones, como la capacidad de crear elementos
idénticos de manera eficiente, dio luz a la produccion y el consumo en masa.
Esto estimul6 el intercambio y el comercio, ayudando a generar riqueza a gran
escala. Esta revolucion también causo6 una "explosion demogréfica”. En la era
previa a la revolucion industrial, con una alta tasa de natalidad y una alta tasa
de mortalidad, la poblacién humana se mantenia fija y las fluctuaciones de la
riqueza social también eran leves, pero con la revolucion industrial la
poblacién humana aumentd muy rapidamente.

Y la tercera revolucion es la revolucion de la informacion, producida por el
valor de Tl que supuso Internet. Antes de Internet, los transmisores de
informacién eran limitados y monopolistas. Las fuentes de informacion
incluian medios tales como compafiias de periédicos, emisoras de television
y radio, y empresas editoriales, pero cuando estos grupos enviaban
informacion, ésta venia acompafiada por un coste significativo en términos de
instalaciones y mano de obra. Ademas, la informacion entonces era escasa
en volumen y unidireccional. Sin embargo, la aparicion de Internet ha dado
lugar a esta revolucion de la informacion. La forma en la que se envia la
informacion ha cambiado significativamente.

Ahora Internet es una presencia totalmente cercana, en la palma de
nuestras manos, en nuestros escritorios y hasta en nuestros bolsillos. La
informacion que puede digitalizarse, como por ejemplo noticias, peliculas y
musica, esta totalmente informatizada, por lo que es posible transmitirla y
almacenarla facilmente a través de Internet. La vida y el trabajo se han
convertido en algo muy préctico, divertido y comodo, y en un instante puedes
buscar y ver tus videos favoritos o emitir contenidos. Ademas, esta
informacion ha hecho posible que cualquiera pueda compartir con facilidad y
de forma instantanea informacion sobre si mismos con todo el mundo, a
través de Facebook, X y blogs, incluyendo las novedades personales mas
mindsculas.

Yo creo, sin embargo, que todavia no estamos viviendo mas que el preludio
de los cambios que se produciran debido a la revolucién de la informacion.
Las revoluciones agricola e industrial trajeron cambios importantes a la
manera de vivir del ser humano. Los cambios provocados por la revolucion de
la informacion todavia no han alcanzado ese nivel. Esto no es mas que un
periodo de transicion y los cambios reales alin no han comenzado. Creo que
vamos a ver cambios muy drasticos en el estilo de vida de la gente y el mundo
en los proximos 20 o 30 afios. No obstante, no tengo ni idea sobre qué tipo de
cambios seran esos. EI modo en que todo cambiard se nos ha confiado a
nosotros y, en parte, a los jovenes que estaran a cargo de la siguiente
generacion.

Sntrevista de la facultad

Profesor s ax

KO, HONg
Seung

Exgerente de Estrategias de la Informacion
(Cl0O) de la Oficina de Planificacion estratégica
de Samsung Electronics Co., Ltd.

Director portavoz de la Sociedad de Informéatica
Aplicada de Japon (NAIS)

El profesor Hong Seung Ko naci6 en Corea del Sury en su dia
trabaj6 parala gigantesca compafiia surcoreana de aparatos
eléctricos y componentes electronicos Samsung Electronics
como gerente de Estrategias de la Informacién, para dar vida
ala estrategia corporativa con base en Internet CALS
(conceptualmente basada principalmente en el B2B) y al
comercio electrdnico para el consumidor general. En su paso
por lacompafiiarealizé también importantes contribuciones
en informatizacién y rentabilidad.

El profesor Hong hablé largo y tendido sobre el talento
humano que exigird el mundo del e-business, sujeto a
cambios radicales.

El e-business requiere estrategia

— El mundo del e-business (negocios electronicos) parece estar
experimentando cambios muy rapidos. ¢Han cambiado también
las actividades comerciales con la expansion de Internet?

Samsung lanzd su pagina web, tanto a nivel nacional como internacional, a
mediados de los 90, poco después de convertirme en gerente de Estrategias
de la Informacién. En ese momento, nadie consideraba que Internet fuera una
herramienta poderosa de marketing: solo era un medio para mejorar el
reconocimiento de marca de una empresa. Sin embargo, cuando abrimos la
pagina web, recibimos alrededor de 200 correos electronicos al dia de todo el
mundo preguntando por servicios de cuidado de productos, quejas, etc.. Fue
entonces cuando se me ocurrié que podriamos usar nuestra pagina web como
herramienta de marketing.

Después de aquello, las empresas que utilizaban Internet, como sistemas de
reservay comercio de acciones, comenzaron a crecer. Sin embargo, tras

Formamos a los proximos lideres de e-business

desarrollar y lanzar un sistema para usar en Internet, no vimos el crecimiento
a gran escala en ventas que esperabamos. En Corea del Sur se produjo un
boom de Tl fallido cuando las masas empezaron a usar Internet a destajo
pensando que con él sus negocios prosperarian, que podian hacer de Internet
un centro comercial en el que abrir su propia tienda y vender sus productos
para conseguir clientes de todo el mundo. Pero casi todos esos centros
comerciales desaparecieron de Internet al cabo de unos afios.

En Gltima instancia, de lo que probablemente no se dieron cuenta es que
Internet es solo una herramienta. Y probablemente carecian de estrategia. No
importa cuantos productos suba a Internet, no son mas que imagenes en una
pantalla. Y eso se debe a que en la mayoria de casos, los clientes compraban
productos tras tocarlos y examinarlos en primera persona.

Empresas japonesas que se quedan atras a
falta de talento humano

— Entre todos estos cambios y tan tremendos, ¢cémo ve
usted el marco empresarial mundial de hoy en dia?

Por desgracia, la situacion actual en Japén y Corea del Sur, entre otros
paises, es que falta talento humano para dar vida a las estrategias que se
nutren de Internet para mejorar las ventas de las empresas. Por si fuera poco
dichas empresas estan invirtiendo enormes cantidades de dinero en
infraestructuras de Tl, y eso solo agrava los problemas.

Lo que las empresas necesitan es, en pocas palabras, talento humano para
crear una estrategia de e-business. Es decir: necesitan adquirir la capacidad
de utilizar recursos de Tl para el marketing y la gestion.

Se cree que hay poca conciencia de marketing entre los empleados de las
firmas japonesas y surcoreanas y esto se debe a que la base de su
pensamiento sobre el sueldo es la distribucion equitativa de las ganancias,
que pueden recibir a través del sueldo que les proporciona su trabajo diario.

En Estados Unidos la situacion es diferente. Existe una presion dura y
constante ligada a la cantidad de trabajo realizado y a cuanto asciende el
trabajo que uno ha realizado por la empresa. Casi no hay departamentos
dedicados exclusivamente al marketing en las empresas estadounidenses; no
los necesitan, porque todos los empleados ya tienen esa mentalidad. Las
empresas estadounidenses priorizan el pensar en como pueden mejorar su
rentabilidad aunque la economia empeore, y por eso siempre tienen el
potencial de seguir adelante.Por eso es tan dificil para las empresas
japonesas y surcoreanas estar al mismo nivel. Hay muchas empresas en
Jap6n y Corea del Sur, muchas de ellas importantes, que confunden las
ventas, la publicidad y la marca con marketing. ES por eso que actualmente
solo las empresas de los EE.UU. han triunfado como empresas de Tl en el uso
de Internet para los negocios. Hay empresas que han recibido ese tipo de
reconocimiento a nivel nacional en Japon y Corea del Sur, pero acaban de
aprovechar la ola de e-business que se ha producido con los avances de la
infraestructura y han tenido éxito gracias a una especulacion de dinero tipo
juego. A proposito: tampoco hay empresas en Europa que hayan triunfado en
el e-business, debido a los importantes retrasos en la difusion de Internet.

Una escuela de posgrado especializada lider
en Asia

— En este marco empresarial, ¢qué tipo de caracteristicas cree
usted que deberia desarrollar la KCGI? ¢ A qué debemos aspirar?

No hay muchas escuelas de posgrado especializadas en TI. Ademas, la
Kyoto Computer Gakuin precede a la KCGI. No hay mayor ventaja.

Ademés, la KCGI cuenta con un gran elenco de profesores con
competencias y conocimientos especializados que han trabajado para
grandes corporaciones. En mis clases intento hablar no solo de mis éxitos,
sino también de mis fracasos, porque con ellos se aprende mas. Asi es como
trato de aguzar el talento humano que se necesitara en esta época.

La red educativa con universidades de otros paises también se expande
afio tras afio. EI campo no se limita a Japon. Me gustaria que la KCGI fuera
una escuela de posgrado especializada que pueda contribuir a la formacién
de talento humano capaz de trabajar en Asia y en un escenario global.
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Sntrevivta de la facultad

Profesor wwzm=

Shozo
Nalto

Ex investigador jefe, Laboratorio de plataforma
de informacion y distribucion, Nippon Telegraph
and Telephone Company

Director del laboratorio cibernético de Kioto

El profesor Shozo Naito trabaj6 para Nippon Telegraph and
Telephone Corporation (ahora NTT) como investigador
principal en el laboratorio de plataformas de informacion y
distribucion. Es especialista en redes y seguridad de la
informacion. El profesor Naito hablé con nosotros sobre el
estado actual de las redes y la ciberseguridad en Japén y el
mundo, junto con otros temas relacionados, ante la pandemia
de la COVID-19.

Japon debe avanzar hacia la promocion de la
digitalizacion

— La pandemia de la COVID-19 ha impulsado a la
sociedad a adoptar la digitalizacion y el uso de las TI.

El lanzamiento de una «agencia digital», prevista para
septiembre de 2021, deberia acelerar esta tendencia.

Al igual que el mundo fisico, el ciberespacio esta lleno de virus, con nuevas
cepas que surgen aparentemente todos los dias. Las mutaciones también
ocurren en el mundo fisico, por supuesto, y tratamos de responder adaptando
nuestras formas de vida. De alguna manera, la digitalizacion de Japén se ha
quedado atras del resto del mundo. Por fin, sin embargo, el trabajo remoto ha
comenzado a ponerse de moda. Guiados recientemente por el enfoque de la
transformacion digital (DX: la transformacion de la vida de las personas a
través de la penetracion de la tecnologia digital; innovacion radical que anula
fundamentalmente los sentidos de valor y estructuras existentes), los
movimientos para avanzar en la digitalizacion se estan acelerando en una
amplia variedad de formas. El gobierno nacional de Japon parece estar
avanzando con el establecimiento de una agencia digital. Creo que esta es una
direccién esencial que también debe tomar el sector privado. EI mundo de los

Equilibrar la busqueda de la digitalizacion
con la necesidad de seguridad

negocios debe comprender el riesgo que presenta la pandemia de la
COVID-19 y convertirlo en una oportunidad.

Sin embargo, la creciente dependencia de las redes aumenta los riesgos
para la seguridad. Lared y la seguridad se complementan como las ruedas de
un automovil. Mantener el equilibrio entre estos dos aspectos es un deber que
debemos tener presente en todo momento. En el mundo académico, usamos
la aplicacién Zoom regularmente para conferencias y clases. En el sector
privado, se estén introduciendo sistemas de conferencias online con mayor
seguridad. De manera similar, en la autenticacion de cuentas, la importancia
de verificar a los titulares de las cuentas debe conciliarse con la necesidad de
privacidad de las personas. Es importante elegir soluciones que logren un
equilibrio entre hacer las cosas que queremos y el nivel de seguridad que
necesitamos. Para promover la digitalizacion, debemos tener en cuenta el
equilibrio entre las redes y la seguridad en todo momento.

La polémica sobre hasta donde podemos
contraatacar cuando se producen ciberataques

— Cada vez hay mas ciberataques en el mundo. Y cada
vez son mas peligrosos.

Se rumorea que Rusia estuvo involucrada en las elecciones presidenciales
de 2016 de los Estados Unidos. Algunos paises estan respondiendo al
surgimiento del espacio y el ciberespacio como el cuarto y quinto espacio de
batalla, después de los tradicionales de tierra, mar y aire, para lo que se han
establecido fuerzas espaciales y fuerzas cibernéticas. Claramente,
necesitamos fortalecer nuestras respuestas a los ataques cibernéticos. Pero,
¢hasta donde debemos llegar para defendernos? Se necesita un consenso
internacional sobre esta cuestion. Los temas de debate actuales incluyen:
¢Hasta donde puede llegar un pais en el contraataque en respuesta a los
ataques cibernéticos?, ¢de la misma manera que uno ataca las bases de
misiles enemigas en respuesta a un ataque con misiles? ¢Con qué severidad
podemos atacar los sitios que nos atacan? Una base de misiles puede estar
ubicada en el propio pais, pero un ciberataque podria provenir de cualquier
lugar. El servidor utilizado en un ciberataque podria estar facilmente ubicado
fuera de Japdn. Necesitamos poseer la tecnologia para hacer frente a tales
amenazas. En el futuro, la sociedad necesita determinar qué métodos para
contrarrestar los ataques cibernéticos son méas efectivos.

Los ataques cibernéticos ocurren no solo de gobierno a gobierno, sino
también a nivel del sector privado. Después de todo, muchos activos se
encuentran en Internet. El dinero cambia de manos online, con transacciones
que comienzan como monedas virtuales y proceden a través de monedas
digitales y protocolos de liquidacion digitales. La informacion sobre acciones
y bienes inmuebles también esta disponible como datos electronicos. Las
empresas japonesas tienen una gran cantidad de informacion sobre
propiedad intelectual, y los actores malévolos tienen la mira puesta en ella.
Las grandes empresas son constantemente bombardeadas por ciberataques.
Si bien no existe la seguridad perfecta, las empresas deben preparar medidas
para contrarrestar estas amenazas.

La informacion en una red es basicamente visible

— Los ciudadanos comunes también estamos bajo la
amenaza constante de los ataques y robos cibernéticos.

Nos encanta usar los pagos electronicos, el dinero electronico, etc., porque
es muy practico, pero al mismo tiempo debemos mantener una vigilancia
constante, dada la facilidad con la que pueden ser pirateados. La otra cara de
la moneda de la conveniencia de las aplicaciones y demas es la necesidad de
estar atento a las trampas de seguridad y los peligros ocultos que conllevan.
Usar una conexion Wi-Fi gratuita cercana para conectarse, por ejemplo, nos
deja vulnerables a escuchas ilegales o pirateria informatica. Basicamente,
toda la informacion en una red es visible y, por lo tanto, esta expuesta a
posibles escuchas o monitoreo. Cuando envias informacion, debes asumir
que alguien la esta mirando. Siempre que accedas a una red de forma que
tengan que ver con tus cuentas financieras o que revele informacion personal,
preguntate: ¢Correré un riesgo si alguien ve esto?» Por ejemplo, antes de
enviar informacion, preguntate si la has encriptado correctamente. No es facil,
pero es vital recordar hacer este paso. La tecnologia juega un papel en estas
medidas de seguridad, por supuesto, pero al final no hay nada que pueda
sustituir la conciencia y la prudencia.

Presentacion de la facultad

EN KCGI hay menos de 10 alumnos por cada miembro de la facultad.

Con el fin de lograr nuestro objetivo de desarrollar lideres
que brillaran en el escenario global de los negocios de TI, la facul-
tad de KCGI, con personas de todo el mundo, esta compuesta
por autoridades de nivel mundial en los campos de la informati-
ca, la administraciéon de empresas y la pedagogia, junto con
expertos con una gran experiencia planeando y llevando a cabo
estrategias de Tl en grandes empresas.

Obijetivo de la facultad

KCGI ha preparado un entorno donde cada estudiante pueda
estudiar del modo que se adecue a sus aspiraciones futuras,
con el asesoramiento de los miembros de la facultad. La facultad
de KCGI juega dos papeles importantes.

En primer lugar, la facultad de KCGI desempefia el papel de
recursos educativos. Para los estudiantes, los profesores son

Vicepresidente / Profesor

un recurso educativo similar a los libros de texto, las tesis y el
material didactico, incluyendo varios soportes, los campos de
experienciay los compafieros de clase. Los estudiantes pueden
aprender de nuestros profesores la informacién necesaria para
lograr sus objetivos.

El segundo papel que lleva a cabo la facultad de KCGI es la
de coordinadores de estudio. Los profesores planifican y solidifi-
can el proceso de estudio con el fin de facilitar la comprension
de los contenidos por parte de los estudiantes. Vincular a los
estudiantes con diversos recursos de estudio es el papel que
los profesores llevan a cabo como coordinadores de estudio.
En KCGI creemos que nuestra facultad tiene el deber de cumplir
con estas funciones y de proporcionar el maximo apoyo
para que cada estudiante pueda alcanzar sus metas de
estudio.

Shigeru Eiho

Licenciado en Ingenieria en la Universidad de Kioto
Doctor en Ingenieria en la Universidad de Kioto
Profesor emérito de la Universidad de Kioto

Antiguo Presidente del Instituto de Ingenieria de Sistemas, de Control y de la Informacién
Consejero del Instituto de Ingenieria de Sistemas, de Control y de la Informacion
Miembro del Instituto de Ingenieria Electrénica, de la Informacién y la Comunicacién

Gary Hoichi Tsuchimochi

Licenciatura y master en Arte en la Universidad de California (EE. UU); Master en Estudios de Asia Oriental, Méaster en Educacion (Ed. M.) y Doctorado en Educacion (Ed. D.) en la
Universidad de Columbia (EE.UU.); Doctorado en Educacién en la Universidad de Tokio.

Exprofesor asociado en el Departamento de Educacion de la Universidad de Victoria (Canadd); Investigador asociado en el Centro de Estudios Japoneses Mark T. Orr de la
Universidad del Sur de Florida; Profesor asociado en el Centro de Estudio de Educacion Superior de la Universidad de Nagoya.

Profesor examinador en el Ministerio de Educacion, Cultura, Deportes, Ciencia y Tecnologia (MEXT), Consejo de Establecimiento Universitario Profesor examinador en el Consejo

de Establecimiento Universitario MEXT

Profesor Emérito del Centro de Educacion del Siglo XXI, Universidad de Hirosaki
Exdirector del Centro de Desarrollo de Educacién Superior y exdirector del Centro de Apoyo al Aprendizaje e Investigacion, Universidad Teikyo

Michihiko Minoh

Licenciado en Ingenieria, completé el programa doctoral en Informética y Doctor en Ingenieria, Universidad de Kioto
Profesor Emérito, exvicepresidente, exasistente del gerente de la Oficina del Presidente, exgerente del Instituto para la Gestién y Comunicacion de la Informacién y exdirector del

Centro Académico de Medios de Informacion, Universidad de Kioto

Expresidente de RIKEN y exdirector de la sede de Investigacion y Desarrollo y Estrategia de Informacién de RIKEN (R-IH), RIKEN

Exfuncionario cientifico de la Oficina de Promocién de la Investigacion y expresidente del Comité de Informacién del Consejo de Ciencia y Tecnologia, MEXT

Jefe de Grupo, Grupo de Medios Coordinados Distribuidos, Division de Informacién y Comunicacién, Instituto Nacional de Tecnologfas de la Informacién y Comunicaciones (NICT)
Expresidente de la Sociedad de Informacién y Sistemas y presidente del Comité del Grupo HCG, Instituto de Ingenieros en Electrénica, Informacion y Comunicacion (IEICE)

Director del Proyecto de Robots Guardianes, R-IH, RIKEN
Miembro Cooperante, Consejo de Ciencia de Japén, 2026-27

Director del campus satélite de Sapporo / Profesor

Director del campus satélite de Tokio / Profesor

Masaki Nakamura

Licenciado en Economia en la Universidad Aoyama Gakuin

Tras trabajar en Nihon Unisys, Ltd., fund6 dGIC Inc. en 1987.

Presidente-Director de la compaiiia.

Director Jefe de la Unién Industrial de Seguros Sanitarios
Informéticos de Hokkaido

Presidente de la Asociacion Industrial de Sistemas de
Informacién de Hokkaido

Presidente de la Federacion Industrial de la Informacion All
Nippon

Presidente emérito / Profesor

Hisaya Tanaka

Licenciado en Ingenieria por la Universidad de Waseda
Antiguo Gerente interino de la Division de Soporte de Sistemas,
Fujitsu Limited

Antiguo Director de Fuijitsu University

Antiguo Director ejecutivo y gerente de la Sede de Desarrollo
de Recursos Humanos de las TIC, Agencia de Promoci6n de
las Tecnologfas de la Informacién (IPA)

Titulado como educador sénior por la Sociedad Japonesa de
Educacion en Ingenierfa

Miembro del Comité de Planificacion de Proyectos, Sociedad
Japonesa de Educacién en Ingenieria

Miembro del consejo de la Mitou Foundation

Obtén aqui méas informacion

Toshihide Ibaraki

sobre los profesores y
profesores asociados de
la KCGI

Licenciado en Ingenieria en la Universidad de Kioto; Doctor en Ingenieria en la Universidad de

Kioto (especializado en Ingenieria Electronica)
Profesor emérito en la Universidad de Kioto

Ex decano de la Escuela de Posgrado de Informatica, Universidad de Kioto;

Ex profesor de la Universidad Tecnolégica de Toyohashi
Ex profesor de la Universidad Kwansei Gakuin

Presidente de The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics (2010-2023)
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Kioto, una ciudad para

estudiantes

La historia de Kioto abarca mas de 1200 afios desde que fuese la capital, y
aun hoy es el centro cultural de Japon. También es una ciudad internacional
y muchos jovenes estudiantes viven aqui. Los campus de KCG estan
situados en la zona adecuada, desde donde ademas de poder acceder a
cualquier lugar de Kioto también puedes acceder a otras regiones de

Kansai como Osaka, Nara, Kobe y Otsu.

Alrededores del campus de KCGI
Hyakumanben, Escuela principal de
Kioto

Muchos lugares como el Ginkaku -ji, el templo representati-
vo de la cultura Muromachi, el santuario Heian Jingu ligado
al Jidai Matsuri, uno de los tres grandes festivales de Kioto,
el Tetsugaku no michi, un camino formado por cerezos en
flor, el parque zoolégico de la ciudad de Kioto, el segundo
z0o mas antiguo de Japon, el Museo de la Ciudad de Kioto,
etc. se encuentran en esta zona, lo que permite entrar en
contacto con la cultura y la historia de Japén.

SItIOS --o-or o

Ginkakuiji Zooldgico de Kioto
Tetsugaku no michi Santuario Heian Jingu
(camino del filosofo)  Eikando  Zenrin-ji
Templo Nanzenji Templo Chionji

Museo de arte Kyoto  Museo Nacional de Artes Modernas
City KYOCERA

Cerca del campus de KCG
Rakuhoku

Ir ala zona de Rakuhoku es muy comodo, ya que el campus
estd conectado con el centro de Kioto y la estaciéon de
Kioto mediante el metro y los autobuses urbanos. El
santuario Kamigamo esta cerca de la calle Kitayama,
rodeado por edificios modernos, y es posible disfrutar
de la naturaleza en el jardin botanico, el estanque
Midoroga-ike y el rio Kamo.

Santuario Kamigamo Jardin boténico de Kioto
Estanque Midoroga-ike Calle Kitayama
(también llamado Estanque Mizoroga-ike)

Cerca del campus satélite de
KCGI Kyoto Ekimae

La estacion de Kioto (Kyoto), donde se juntan JR (Japan
Railway), Kintetsu y el metro urbano, es una puerta de entra-
da para multitud de visitantes de todo Japon. Tanto edificios
modernos como histéricos conviven en esta area, por lo que
puede sentirse un ambiente con muchos contrastes.

SItioS

Toji Sanjusangendo

Templo Nishi Hongwanji ~ Museo Nacional de Kioto
Templo Higashi Honganji  Estacion de Kioto (edificio)
Acuario de Kioto

Templo Tofukuiji
Torre de Kioto

Cerca del campus de KCG
Kamogawa

El Palacio Imperial y el santuario Shimogamo ligado al
Aoi Matsuri, uno de los mayores festivales de Kioto, se
encuentran cerca del campus. Esta area es muy rica en
naturaleza.

SItioS

Santuario Shimogao Tadasu no Mori (bosque-santuario)
Palacio Imperial de Kioto  Museo Histérico de la Ciudad de Kioto
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Keg.edu Red Educativa

Vision en conjunto de KCGl

Nombre: La Escuela de Posgrado de Informatica de Kioto

La Escuela de Posgrado de Informatica de Kioto pretende llevar a cabo una educacion de T1 de
The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

calidad y a nivel mundial, como institucion educativa global y como lider en la educacién de TI,
y crear a la vez una red de blsqueda junto a otras instituciones educativas del Grupo KCG y con

la colaboracion de gobiernos y universidades extranjeros. Organizacién madre: The University of Informatics

Direccidn: 7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kioto 606-8225, Japén

. - Escuela de posgrado: Escuela de Tecnologia de la Informacion Aplicada
El Instituto Tecnoldgico de Rochester es una
universidad de ingenieria fundada en 1829,
famosa por ser una de las primeras
universidades en todo EE. UU. en ofrecer
cursos de TI (1991). Contamos con los mejores
resultados en los Estados Unidos en materia de
graficos por ordenador, juegos y Tl. En 1996 se
llegé a un acuerdo de hermandad entre RIT y el

Especialidad: Programa de Tecnologia del Comercio Web

Créditos necesarios para terminar: 44
Numero de estudiantes admitidos: 1.000 (La capacidad total es de 1880 personas)

Duracidn del curso: 2 afios
Titulo: Master de Ciencia en Tecnologia de la Informacion (M.S. en TI)

Con més de sesenta afios de tradicion y logros

Kyoto Computer Gakuin.

KIOTO

Numerosas empresas de Tl, lideres de la industria
japonesa, se encuentran en el niicleo de la cultura
tradicional de Japon, Kioto, incluyendo Rohm,
Murata Manufacturing, Nintendo, Horiba, Kyocera,
Nidec y Omron. Varios ganadores del Premio Nobel
nacieron

en Kioto. KCGI pretende recoger toda la energia
positiva que produce Kioto y depositarla dentro de
las clases.

WEB: https://lwww.kcg.edu/

— Keg.edu |

como la primera institucion de educacion privada
de informatica de Japon y establecida en 1963,
la Academia de Computacion de Kioto (KCG :

Kyoto Computer Gakuin) ha creado la mayor red
humana dentro de la industria de la informacion Kyete Computer Gakuin L
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Estacion Sapporo
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por parte del Ministerio de Educacion, Cultura,

Ciencia, Deporte, Ciencias y Tecnologia.
Direccion

Edificio Daigo, planta 7 (dentro de dGIC Inc.),

5-11 Odoronishi, Chuo-ku, Sapporo, 060-0042, Japon
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Kyoto Computer Gakuin - China Ell

Oficina de Beijing KCGI . East
Oficina de Dalian Estaci6n Odori

Oficina de Shanghai
Mde Sapporo
Nishi 4-Chome

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin - U.S.A. B

Oficina de Nueva York

!

La Oficina de Beijing de KCG se estableci6 en la
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Biblioteca Nacional de China en Beijing en
2002, como base para el intercambio con
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Direccion
VORT Motoazabu, 42 planta (dentro de Hitomedia, Inc.)
3-1-35 Motoazabu, Minato-ku, Tokio, 106-0046, Jap6n

La Oficina de Nueva York se fundé en 2000
en el World Trade Center de Nueva York
como base de operaciones del Grupo KCG
en el extranjero. Aunque se vio afectada

universidades chinas con las que KCG esta
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por los atentados terroristas simultaneos estrechando lazos. KCG estableci¢ la Oficina de e
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